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2. Descripcion

En la actualidad las TIC miden la calidad del sistema educativo a nivel mundial, prueba de ello,
la incursion de las TIC en pruebas internacionales como las pruebas PISA, implementada a través
del uso de la evaluacion de lectura de textos electronicos ELE, que utilizo los llamados hipertextos
para medir el desempefio de los estudiantes en el desarrollo de tareas y seguimiento de instrucciones
en una competencia lectora diferente a la tradicional PISA (2009). Para el caso Colombiano, los
estudiantes evaluados en dicha prueba se encontraron por debajo del promedio, lo cual comparado
con las diferentes pruebas nacionales en las cuales el promedio es muy bajo, demuestra la necesidad
de reforzar los procesos de ensefianza y aprendizaje de la lectura, desde los grados iniciales, no sélo
en textos tradicionales sino también en textos digitales.

Para abordar esta problematica, se propone evaluar de qué forma estudiantes pertenecientes al
grado sexto, logran desarrollar procesos iniciales de comprension inferencial y reforzar la
comprensién literal, usando 4 lecturas expositivas, disefiadas sobre un OVA (Objeto Virtual de
Aprendizaje) en el programa captivate version 6, bajo la metodologia de lectura interactiva desde la
perspectiva de diferentes autores, especialmente Isabel Solé.

Con este estudio se pretende contribuir al desarrollo de nuevas formas de lectura que acerquen a
los estudiantes a la lectura de textos electronicos, usando herramientas de disefio innovadoras, que
no solo influyan en su interés por leer, sino que también incluyan metodologias que tomen en cuenta

su papel de lector como sujeto moldeador de conceptos a partir de la lectura.




3. Fuentes

El presente estudio contiene 25 referentes tedricos, de los cuales los mas importantes son:

Colomer, T., & Camps, A. (1990). Ensefiasr a leer, ensefiar a comprender. Madird, Espafia: Celeste/M.E.C.

Gros, B. (1997). Pautas pedagdgicas para la elbaoracion de software. Barcelona, Espafia: Ariel S.A.

Guzman, R. J., Varela, S., & Arce, J. (2010). Referentes para la didactica del lenguaje en el tercer ciclo. Bogota D.C.,
Colombia: Kimpres Ltda.

ICFES. (2011). Resultados de Colombia en la prueba de lectura electronica de PISA 2009. Boletin las notas del ICFES,
Bogota.

ICFES. (2012). COLOMBIA EN PIRLS 2011. Bogota: ICFES.

Jurado, F., Bustamante, G., & Perez, M. (1998). Juguemos a interpretar: Evaluacion de competencias en lectura y
escritura. (Segunda ed.). Bogota, Colombia: Plaza & Janes.

Sanchez , E. (1995). Los textos expositivos. Estrategias para mejorar su comprension. Buenos Aires, Argentina:
Santillana.

Solé, I. (Enero de 1996). Leer, lectura, comprension: ;Hemos hablado siempre de lo mismo? Articles de didactica de la
llengua i de la literatura(7), 7-19.

Solé, I. (2002). Estrategias de lectura (13 ed.). Barcelona, Espafia: Grad.

Solé, 1., & Castells, N. (Octubre de 2004). Aprender mediante la lectura y la escritura: ¢Existen diferencias en funcién

del dominio disciplinar? Lectura y vida.

4. Contenidos

En el primer capitulo del presente documento se encuentran los aspectos preliminares de la
investigacion, en los cuales se aborda la justificacion y planteamiento del problema, que
fundamentan la pertinencia de la investigacion desarrollada, donde se puede ver como los resultados
deficientes obtenidos en diferentes pruebas nacionales e internacionales que son aplicadas a los
estudiantes Colombianos, determinan un reto investigativo, que invita a evaluar diferentes modelos
y metodologias de aprendizaje de la lectura, en diferentes tipos de textos y usando presentaciones
diferentes a las ofrecidas en formatos lineales e impresos, con el fin de determinar el nivel de alcance
de habilidades a partir de las variaciones estudiadas. Igualmente en este capitulo se presentan los
objetivos que pretenden alcanzarse en la investigacion.

En el segundo capitulo se presentan los antecedentes que determinan la pertinencia de la
investigacion, a partir de los diferentes aspectos tratados en investigaciones que abordan tematicas
como la lectura en hipertextos, la implementacion de estrategias de diferentes modelos de lectura
que miden la comprension en diferentes tipos de textos, los niveles de comprension logrados a partir
del uso de ambientes virtuales, entre otros; dichos estudios determinan las necesidades

investigativas que motivan la presente investigacion.




En el tercer capitulo se presentan los referentes tedricos del concepto de lectura, la comprension
de lectura y las estrategias que median su aprendizaje a partir del modelo interactivo, especialmente
abordados desde la vision de la autora Isabel Solé; igualmente en este apartado se determinan las
caracteristicas propias de los textos expositivos que seran objeto de estudio y los niveles de
comprension que seran evaluados en la investigacion.

En el cuarto capitulo se presenta el desarrollo tecnoldgico desde el dominio del conocimiento, la
contextualizacion pedagdgica incluyendo los aportes del modelo de lectura interactiva, los aspectos
operativos y evaluativos, y se presentan las lecturas desarrolladas en cada uno de los ambientes
computacionales, orientando las diferentes estrategias usadas a partir de imagenes explicativas.

En el quinto capitulo se presenta la metodologia usada en el desarrollo de la investigacion cuasi-
experimental, que se aborda con mayor profundidad en el siguiente apartado.

Para el sexto capitulo se presentan los resultados de las diferentes pruebas evaluativas aplicadas
a los estudiantes que participaron en los tres ambientes estudiados, analizados desde el punto de
vista estadistico, a partir de los datos arrojados por el programa SPSS version 19.

En el séptimo capitulo se analizan los resultados obtenidos, haciendo comparaciones con los
antecedentes anteriormente referenciados y los pardmetros tedricos, estipulados como fundamento
de la presente investigacion.

En el capitulo octavo se presentan las conclusiones, que seran abordadas en profundidad en
apartados posteriores del presente resumen.

En los capitulos nueve y diez que cierran el presente trabajo investigativo, se realizan las
recomendaciones que orientaran futuros estudios y se presenta la bibliografia con los referentes

teoricos usados en el desarrollo de la investigacion.

5. Metodologia

La investigacion es desarrollada a través de un estudio cuasi experimental con grupo control,
desarrollado en un escenario natural, sin un control experimental completo.

La poblacién objeto de este estudio son los estudiantes del grado sexto del colegio Ciudad de
Villavicencio jornada tarde, de la localidad de Usme, conformado por 3 grupos denominados 604,
605 y 606 y conformados en promedio por 30 estudiantes cada uno.

La variable dependiente es la comprension lectora en los niveles literal e inferencial. Esta serd
medida después de la implementacion de cada uno de los ambientes computacionales y lecturas, a

través de un instrumento evaluativo. El indicador de medicion seré el nimero de respuestas correctas




sobre el texto en los tres aspectos niveles evaluados: comprension literal, inferencial simple e
inferencial complejo.

La variable independiente ambiente de lectura toma tres valores: Ambiente computacional no
interactivo, ambiente computacional con estrategias del modelo interactivo de lectura y modelo
interactivo de lectura no computacional.

Las hipotesis planteadas son:

Ho No existen diferencias significativas en el fortalecimiento de la comprension lectora en los
niveles literal e inferencial en los estudiantes evaluados para los tres tratamientos.

Hi Existen diferencias significativas en el fortalecimiento de la comprension lectora en los
niveles literal e inferencial en los estudiantes evaluados para los tres tratamientos.

Los instrumentos usados para la recoleccién de la informacion y a los cuales se les aplica el
analisis de resultados son cuatro evaluaciones que incluyen preguntas relacionadas con la
informacion contenida en las lectura, cada instrumento consta de 10 preguntas que fueron validadas
a través de una prueba piloto.

Los datos obtenidos en la prueba piloto reflejan de forma cualitativa los errores visuales y de
lenguaje de los ambientes computacionales y los test y permitieron depurar los instrumentos para
su posterior aplicacion.

Para realizar el analisis de datos se usa el programa SPSS version 19, se aplica inicialmente la
prueba de analisis de varianza no paramétrica para K muestras independientes que permite
evidenciar si existen diferencias significativas entre los tres grupos evaluados. Se la prueba para 2
muestras independientes con el fin de realizar pruebas comparativas entre los ambientes
implementados. Posterior a esta evaluacion se aplica una prueba de medidas repetidas, para

determinar la evolucion de la comprension lectora intra-sujetos.

6. Conclusiones

El uso de estrategias de lectura propias del modelo interactivo en textos expositivos de caracter
cientifico, genera efectos positivos en el desarrollo de habilidades de comprension de lectura,
especialmente en la formacion de inferencias complejas, en entornos computacionales y no
computacionales.

Los entornos computacionales que presentan textos expositivos de caracter cientifico,
independientemente del uso de estrategias de aprendizaje, son mediadores positivos en la

comprension de lectura.




La implementacion de estrategias de lectura del modelo interactivo y el uso de entornos
computacionales, son una herramienta pedagdgica que permite de forma gradual aumentar el nivel

de comprensidn de lo leido, en textos expositivos de caracter cientifico.

Elaborado por: Luz Steliy Castellanos Giraldo

Revisado por: MSc. Jaime Ibafiez Ibafez
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1. Introduccién

1.1 Justificacion
En el mundo moderno el uso de las TIC se ha convertido en un parametro de medicion

competitiva en aspectos como la calidad de la educacion en un pais 0 en una region y la
consecucion de un trabajo; se dice en muchos ambitos que el analfabetismo de este siglo esta
direccionado al desconocimiento del uso de herramientas informaticas; esto conlleva a que
los seres humanos tengan que enfrentarse a un mundo moderno en donde el conocimiento
tecnologico puede generar ventajas y desventajas competitivas, lo cual exige de manera
urgente y obligatoria un cambio en la mentalidad y en el desarrollo de procesos pedagdgicos
que de manera renovada, permitan la familiarizacion con las TIC y el uso autbnomo y
practico de las mismas.

En el aspecto pedagogico, la incursién de las TIC en la vida cotidiana de los ciudadanos
del S. XXI, ha generado un cambio en la forma en la cual se miden la calidad de los sistemas
educativos a nivel mundial; prueba de ello es la incursién de las TIC en pruebas
internacionales como las pruebas PISA, lo cual hace que la preparacion de los estudiantes,
también se direccione al seguimiento de instrucciones en sistemas virtuales de aprendizaje, de
manera que puedan enfrentarse comodamente al reto planteado por este tipo de pruebas.

Segun PISA en su guia de orientacion, el desarrollo de las tecnologias de informacion y
comunicacion ha transformado las practicas de interaccion de la humanidad, cada vez es
mayor el uso de las facilidades que ofrece el computador y en particular las derivadas de
internet. En la actualidad para las pruebas del afio 2009, PISA incorpora el uso de recursos
tecnoldgicos a las pruebas a través de la evaluacion de lectura de textos electronicos ELE,

que utiliza los llamados hipertextos para medir el desempefio de los estudiantes en el



desarrollo de tareas y seguimiento de instrucciones en una competencia lectora diferente a la
tradicional (PISA, 2009).

En el informe de resultados PISA 2009 Colombia ocupa el puesto 52 en comprension
lectora de un total de 67 paises, posicién que no varia para el 2012, con resultados que lo
ubican por debajo de 53 paises de los 65 evaluados; con un porcentaje del 51% de evaluados
que no alcanzaron el nivel basico de competencia, y con un 31% que se ubicé en nivel dos.
Estos resultados indican que tres de cada diez estudiantes colombianos pueden detectar uno o
maés fragmentos de informacion dentro de un texto, reconocer la idea principal, comprender
las relaciones y construir significados dentro de textos que requieren inferencias simples y
comparar o contrastar a partir de una caracteristica unica del texto; solamente 3 de cada mil
jévenes Colombianos se encuentran en los niveles 5y 6, es decir, pueden hacer inferencias
multiples, efectuar comparaciones y contrastes detallados y precisos; demostrar una
comprension amplia y detallada de uno o mas textos, y realizar una evaluacion critica de un
texto cuyo contenido es poco familiar. (ICFES, 2013)

En contraste con los resultados de las pruebas PISA, el informe entregado por el ICFES
sobre las pruebas PIRLS (Estudio internacional del progreso en la competencia lectora) para
el afio 2011, indica que de los 3966 estudiantes de cuarto de primaria de establecimientos
publicos y privados, ubicados en zonas rurales y urbanas, evaluados; solamente el 1%
alcanzo el nivel avanzado para la competencia lectora, el 9% clasificado en nivel alto, el
28% en nivel medio, el 34% se ubico en el nivel bajo y el 28% restante no alcanzo los niveles
minimos de competencia lectora lo cual significa que no han tenido un aprendizaje eficaz del
proceso de lectura; adicionalmente los estudiantes colombianos demuestran una mayor
capacidad para utilizar la lectura con propositos literarios, ya que, obtienen puntajes mas
bajos en la evaluacién del uso de la lectura para adquirir y utilizar la informacién, cuyo

resultado se encuentra siete puntos por debajo del promedio general. Estos resultados ubican



a Colombia, por debajo del promedio de los 48 paises evaluados, entre ellos Honduras,
Estados Unidos y Canada. (ICFES, 2012)

En el caso de la prueba de lectura de textos electronicos, realizada en las pruebas PISA
2009, se encontrd que Colombia obtuvo resultados por debajo del promedio de los paises de
la Organizacion para la cooperacion y el desarrollo econdémico OCDE participantes, del cual
también son miembros Chile y México; ademas, nuestros jovenes demuestran un desempefio
relativamente mejor en textos impresos que en textos digitales. Aungue PISA no encontrd un
patrén consistente entre la disponibilidad de computadores en los colegios y un mejor
desempefio de los estudiantes en la prueba de lectura electronica, los resultados evidencian la
necesidad de guiar los procesos de consulta y lectura en medios digitales (ICFES, 2011).

Estos resultados poco alentadores, se presentan como un desafio para las instituciones
educativas del pais, debido a que sumado al reto que representa superar el déficit de
comprension lectora en textos lineales impresos de diferentes tipos y orientados a diferentes
usos, es necesario también generar estrategias de comprension lectora y manejo de textos

electrénicos.

1.2 Planteamiento del problema
Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en las pruebas PISA 2009, donde se evallan

estudiantes de 15 afios en establecimientos publicos y privados, urbanos y rurales, una de las
principales falencias de la educacion en América Latina es la comprension lectora. Los datos
arrojados por PISA son confirmados por exdmenes nacionales como las pruebas saber, que en
el afio 2011 reportan para grado quinto, que el 43% de los estudiantes se ubica en un nivel
minimo de desempefio, en donde el 63% de los estudiantes de colegios privados se ubican en
un nivel de comprensidn entre satisfactorio y avanzado, en contraste con los colegios
oficiales que ubica solamente el 34% de los estudiantes en estos niveles y por resultados

internacionales como los obtenidos en las pruebas PIRLS, los cuales muestran a Colombia



con un puntaje de 448 puntos, ubicada por debajo de la media PIRLS y superando
Unicamente a Marruecos, Oman, Catar, Indonesia, Arabia Saudi y Emiratos Arabes Unidos.
(ICFES, 2012)

A partir de los resultados presentados se demuestra una necesidad urgente de reforzar los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la lectura desde los grados iniciales de educacién, en
diferentes tipos de textos, no solo en aspectos tradicionales ensefiados en la escuela como la
lectura literaria, sino también en tipos diferentes de texto, especialmente los de tipo
expositivo y en formatos de presentacion de contenidos diferentes a los impresos, ya que en
la actualidad muchas de las consultas de informacion esta supeditadas a los medios digitales,
con lo cual se determina también la necesidad de evaluar si la ensefianza y uso de estrategias
de lectura, que tienen comprobados resultados en la formacion de habilidades de
comprension en la lectura literaria, generan los mismos efectos cuando se usan para mediar
en la comprension de textos expositivos presentados en formatos digitales.

Por las razones anteriormente mencionadas, la presente investigacion realiza un estudio
comparativo, que permite determinar la influencia que tiene la aplicacion de estrategias de
lectura interactiva, referidas por Isabel Solé y otros autores, al usar como herramienta de
aprendizaje diferentes ambientes computacionales, en la comprension lectora de textos
expositivos de caracter cientifico, en estudiantes del grado sexto. Para ello se pretende
evaluar la progresion en el desarrollo de habilidades en la comprension de lectura de orden
literal e inferencial en sus etapas iniciales y en la lectura en textos expositivos electrénicos.
Con los datos arrojados en esta experiencia se busca responder a la siguiente pregunta de
investigacion:

¢Cudl es el impacto de un ambiente computacional de aprendizaje que plantea actividades
propias del modelo lectura interactiva, sobre la comprension literal e inferencial de textos

expositivo de caracter cientifico en estudiantes de grado sexto?



1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general.

Determinar la incidencia de las estrategias de lectura del modelo interactivo, en la
comprension literal e inferencial de textos de caracter cientifico en ambientes

computacionales.

1.3.2 Objetivos especificos.

e Diseflar ambientes computacionales en los cuales de forma diferenciada se apliquen o no

estrategias propias del modelo de lectura interactiva.

e Comparar el nivel de desarrollo de las habilidades en la competencia lectora de orden
literal e inferencial, de los estudiantes que realizan lecturas de textos expositivos de
caracter cientifico en tres condiciones: en un ambiente digital que plantea actividades que
usan las estrategias del modelo de lectura interactiva, un ambiente digital que no usa
dichas estrategias y la aplicacion de las estrategias del modelo interactivo, en el aula 'y sin

la participacion de las TIC como elemento mediador del aprendizaje.



2. Estado del arte

La lectura y el desarrollo de las capacidades lectoras han sido objeto frecuente de estudio,
sin embargo a medida que se generan desarrollos tecnoldgicos, el tipo de lecturas y las
herramientas de lectura empleadas, hacen necesaria la implementacion de estrategias que
permitan determinar como influyen estos cambios en el desarrollo de habilidades de
comprensién de lo que se lee. En este sentido Thorne, Morla, Ucelli, Nakano, Mauchi, & ...
Huerta (2013) en su investigacion denominado “Efecto de una plataforma virtual en
comprensién de lectura y vocabulario: Una alternativa para mejorar las capacidades lectoras
en primaria”, publicada por la Revista de Psicologia, presentan una alternativa que buscd
desarrollar y evaluar una herramienta virtual en la cual se adaptaron estrategias de comprension
de lectura y ejercicios de vocabulario en un entorno virtual ICON, sobre una plataforma
denominada LEO; dicho estudio es de vital importancia debido a que no solo aborda la forma
en la cual se presenta la lectura, sino también las estrategias que pueden usarse para que Su
comprension sea un factor relevante.

A través de un estudio cuasi-experimental, con un grupo control y un grupo que participo
en la intervencion digital a lo largo de 12 semanas, se evaluaron un total de 88 estudiantes de
grado quinto de primaria de escuelas de nivel econdomico medio-bajo de Lima, los cuales fueron
evaluados utilizando pruebas de entrada y de salida de comprension de lectura y vocabulario.

Los resultados presentados por este estudio permiten reconocer la efectividad de la
plataforma LEO como herramienta para mejorar la comprension de lectura en textos
narrativos y vocabulario; si embargo, en esta misma poblacion, no se observaron avances
significativos en la comprension de textos informativos. Lo cual pone en evidencia la
necesidad -fundamentada por dicha investigacion- de disefiar un entorno virtual en el cual se

utilicen estrategias de comprension que respondan especificamente a las caracteristicas de los



textos informativos, debido a que en parte, este tipo de textos son usados frecuentemente en
los contextos educativos, pero los estudiantes no son formados para abordarlos usando
estrategias efectivas de comprension, contrario a lo que sucede con los textos narrativos que
son usados dentro del plan lector de las instituciones, durante las clases de espafiol y
literatura.

Diferentes investigaciones han buscado establecer la influencia de los hipertextos en
aspectos que son fundamentales en la comprension lectora. En este sentido Henao y
colaboradores (2002) evaluaron diferentes aspectos referentes a la lectura de textos en
formato hipertexto en comparacion con la lectura en formato impreso en estudiantes de grado
sexto. Dichos estudios cobran vital importancia en la elaboracion de metodologias que
medien en la comprensidn de los textos cuando se desasrrollan lecturas en las cuales se usan
las TIC como mediadores del aprendizaje y la comprensién.

Segun Henao y colaboradores (2002) cuando se estudia la sensibilidad y la capacidad que
tiene un grupo de nifios catalogados como lectores competentes para identificar y recordar
ideas principales y detalles de un mismo texto leido en formato impreso y en formato
hipermedial, los nifios lectores del texto hipermedial lograron mejor desempefio que los nifios
del texto impreso. Este resultado podria relacionarse con el uso de once palabras o titulos
dentro del texto, que funcionan como enlaces hipertextuales, resaltadas en color amarillo que
cambian a color naranja después de haber sido consultadas. Obviamente toda la informacion
ofrecida en este formato también se entregd en el formato impreso, sin embargo, parece
razonable suponer que la mayor visibilidad de estas palabras y expresiones enlace, que se
destacan en el conjunto del texto, por su color amarillo, influy6 en que los lectores
identificaran con mayor facilidad la informacién importante. Con lo como aporte a la

investigacion se establecen diferencias en cuanto a la influencia que tiene la forma de



presentacion de la informacidn en la capacidad de recordar detalles del texto, que finalmente
tendran una influencia significativa, especialmente en la comprension literal de un texto.

El mismo autor en un estudio alterno comparé y analizo la calidad de los resimenes que
producen de un texto en formato hipermedial y de un texto impreso dos grupos de alumnos de
grado sexto, unos considerados lectores competentes y otros considerados lectores poco
habiles; se encontrd que los lectores competentes, incluyeron mas ideas importantes en el
resumen del texto hipermedial que en el resumen de texto impreso; asi mismo los lectores
considerados poco habiles incluyeron mas ideas importantes en el resumen del texto
hipermedial, que en el resumen del texto impreso. Esto podria explicarse segun Kintsch y van
Dijk (1978) citado por Henao y colaboradores (2002), con los pasos que siguen los lectores
sin importar su nivel de experticia para generar un resumen: 1) escogen sélo la informacion
esencial; 2) integran algunas ideas en conceptos mas globales o supraordenados; 3) a partir de
la informacidn explicita realizan cierta actividad inferencial y deductiva. Por tanto de los
resultados se podria suponer que el realce de algunos enlaces debido a su color singular, lo
cual no ocurre en el texto impreso, contribuyo a que los lectores de la versién hipermedial
reconocieran mas facilmente las ideas importantes y las incluyeran en el resumen.

Adicionalmente después de comparar la capacidad que tiene un grupo de alumnos de sexto
grado, unos considerados lectores competentes y otros lectores poco habiles, para recordar las
ideas principales y los detalles de un texto presentado en formato impreso y en formato
hipermedial, Henao y sus colaboradores (2002) concluyeron que independientemente de la
competencia lectora, quienes utilizaron el hipertexto recordaron mas ideas importantes que
los usuarios del texto impreso, incluso en relacion al recuerdo de detalles, ya que aunque en
el grupo de lectores competentes no hubo diferencias, en el grupo de lectores poco héabiles los

usuarios del texto hipermedial recordaron mas detalles que los lectores del texto impreso.



Una posible explicacion puede ser el nivel de interactividad que ofrecen los documentos
en hipermedia, debido a que en este medio el lector busca, selecciona, organiza y relaciona
intencionalmente los diversos contenidos del texto lo cual puede incidir positivamente;
adicionalmente la calidad en el disefio de los componentes de la pantalla pueden contribuir a
la mayor atencion del usuario, la activacion mas eficaz de conocimientos previos y el
procesamiento mas profundo de la informacion (Stemler, 1997) citado por Henao y
colaboradores (2002). Con esta conclusion se ratifica la capacidad de interaccion que puede
desarrollarse con el uso las TIC en la lectura, reto que puede consolidar la verdadera
interactividad que busca el modelo de lectura interactiva que es objeto de estudio en la
investigacidn que se pretende abordar.

Para la tarea de analisis contextual, Henao y sus colaboradores (2002) concluyeron que los
lectores del texto hipermedial lograron mejor desempefio que los del texto impreso. Es
factible que la organizacion no lineal del texto hipermedial facilite al lector una visién mas
global y estructural del mismo, y a su vez haga mas visibles las diversas claves que ofrece el
contexto. Resultados ratificados en la prueba de comprension, en la cual los lectores del texto
hipermedial obtuvieron un rendimiento promedio ligeramente superior al de los lectores del
texto impreso; se puede considerar que la riqueza audiovisual del texto hipermedial puede
influir positivamente en su comprension. Se ha confirmado experimentalmente que la
instruccion acerca de la estructura del texto puede mejorar la comprension y el aprendizaje
(Armbruster; et, al; 1989). Por lo cual es de considerar que para que un lector pueda utilizar
efectivamente un entorno hipermedial, requiere destrezas de busqueda y captura de
informacion que normalmente no se adquieren a traves de la lectura de texto en formato
impreso; ya que para el procesamiento de un documento hipermedial el usuario debe tomar

decisiones sobre qué informacidn necesita, cuando, donde y como obtenerla.
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Los datos arrojados por los diferentes estudios referenciados denotan la importancia de
vincular a la lectura multimedia diversas estrategias que orienten al lector y le acomparien
durante su interaccion con el texto, lo cual le permitira extraer las ideas principales y
comprender las explicaciones que le ofrece el texto, dichas estrategias son ofrecidas por el
modelo de lectura interactiva, que ha sido usado de forma tradicional en el aula de clase.

Bajo esta misma linea Saux, Burin, Irrazabal, & Molinari (2012) desarrollaron el trabajo
“Inferencias causales durante la comprension de textos expositivos en formato multimedia”,
publicado en la revista Perspectivas en Psicologia en el cual estudiaron los efectos de la
distancia entre antecedentes y consecuentes causales en la superficie textual, y la inclusién de
graficos (diagramas conceptuales) sobre la generacion de inferencias causales, durante la
lectura de textos cientificos de contenidos poco familiares para 48 estudiantes universitarios
del primer semestre de psicologia. Los resultados indicaron que la inclusion de diagramas
durante la lectura tuvo un efecto sobre la actividad inferencial; la deteccion de incongruencias
resulto facilitada cuando los textos fueron acompafados por graficos, en comparacion con
textos sin graficos. Con lo cual se reafirma que en el uso de textos expositivos, especialmente
los de caracter cientifico, el uso de imagenes y graficos que acomparien la comprension del
texto es de vital importancia y que este ejercicio es facilitado con el uso de herramientas
tecnoldgicas que permiten al lector acceder a imagenes bien definidas y de alta calidad
explicativa.

Al igual que Henao y colaboradores (2002) y Saux, Burin, Irrazabal, & Molinari (2012),
Barab, Young, & Wang (1999), midieron los niveles de comprension lectora, generacion de
actividades y solucion de problemas de estudiantes enfrentados a un hipertexto, comparados
con estudiantes que aprenden en textos lineales. La leccion fue disefiada para ayudar a
disefiadores instructivos a desarrollar un software educativo eficaz y debe tomar 30 a 60

minutos. Todos los estudiantes fueron inscritos en un programa breve de entrenamiento
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basado en las destrezas necesarias para usar el software. Los estudiantes fueron ordenados
que hacer clic en Button uno, dos, o tres dependiendo de una asignacion al azar. En este
momento, los estudiantes observaron el video digitalizado en el que el problema fue
presentado, y luego eran libres de interactuar con el software.

Mientras los participantes hicieron las elecciones de navegacion (restringir el movimiento
de atras para adelante para asignar la condicion lineal), un archivo de registro basado en
computadora mantuvo actualizado un registro ininterrumpido de la navegacion. Ademas de
las elecciones de navegacion, los datos de archivo de registro incluian estudiante, notas de
revista, los encabezamientos de la tarjeta generados, y la respuesta de problemas resueltos.
Después de terminar la seccion los estudiantes llenaron el cuestionario de autodeterminacién
seguido por el cuestionario de comprension e interpretacion.

Los resultados obtenidos en este estudio indican un incremento en los niveles de
aprendizaje, demostrando que un control es beneficioso cuando los estudiantes estan usando
un programa de hipertexto para solucionar un problema especifico. En este estudio,
estudiantes que eran libres para navegar directamente los nodos de la informacion, hicieron
significativamente mas en la tarea de solucion de problemas que aquellos que siguieron el
documento en una manera lineal. Una hipétesis para sus puntajes inferiores es que navegar a
través del hipertexto para solucionar problemas ya plantea los apuros considerables, y la
adicion de las actividades generativas puede ser una distracciéon. Una futura investigacion
podria redisefiar las actividades generativas para optimizar un sistema de hipertexto. En
contraste con los resultados del experimento sobre puntajes de solucién de problemas, no
encontramos diferencias importantes entre los tres grupos con respecto a los puntajes de
comprension lectora. Ademas, los estudiantes que usaban la condicion lineal en los que el
orden en serie del contenido fue organizado por el escritor no actuaron significativamente

mejor. Esto puede deberse a que la muestra constaba de estudiantes universitarios que tenian
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mas experiencia monitoreando sus propios modelos de lectura, y eran, por lo tanto, mas
capaces de hacer las elecciones de navegacion adecuadas. Aunque hay una abundancia de la
informacion sobre como los lectores aprenden de libros, s6lo estamos empezando a
comprender aprendizaje de textos informatizados que tienen cantidades de acciones
controladas por el lector.

Diversos estudios demuestran como las habilidades del lector tienen una influencia
significativa en la comprension de los textos, con lo cual se deduce que al ser entrenado como
un lector que interactla con el texto, la posibilidad de extraer las ideas que desea comunicar
el texto aumentan. En este sentido el estudio realizado por Sequea Romero y Barboza (2012)
en el cual el uso de estrategias de lectura interactiva, mejora la habilidad de los lectores
especialmente en la formacion de inferencias, evidencia que aspectos como el clima del aula,
el aprendizaje cooperativo, aprender haciendo, aprendizajes significativos, el uso de
estrategias para la mediacion en el aprendizaje, y los procesos metacognitivo, propios del
constructivismo y relacionados directamente con el modelo de lectura interactiva, permiten
que la comprension sea desarrollada como parte de un método que es interiorizado y
posteriormente aplicado de forma natural a cualquier tipo de lectura.

Estos antecedente refuerzan la importancia del uso de estrategias de lectura que permitan
una interaccion del lector con el objeto de aprendizaje, de forma libre pero dotado de un
acompafiamiento instructivo, especialmente por tratarse de estudiantes de basica secundaria,
quienes aun no poseen habitos de lectura con los cuales se autorregule la comprension de lo
leido.

Después de ser estudiada la influencia del uso de herramientas tecnologicas en la
comprension de textos hipermediales y tradicionales, es importante describir los aportes que
realizan diferentes estudios al desarrollo de metodologias que influyan en las habilidades de

comprension lectora; en este sentido Salmeran, Kintsch, & Cafias (2006), en su estudio
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denominado “Reading strategies and prior knowledge in learning from hypertext” publicado
por la revista Memory & Cognition, midieron diferentes estrategias de comprension lectora
influenciadas por la coherencia y el interés relacionando los conocimientos previos a las
mismas en un hipertexto, a través del uso del hipertexto adaptado sobre la contaminacion
ambiental. Para dicho estudio se realizé una evaluacion previa de conocimiento sobre el
tema. Los participantes fueron entrenados sobre como usar el hipertexto, luego debian leer el
texto sin un plazo especifico; las instrucciones hicieron hincapié en que los participantes
tenian para leer el texto cuidadosamente para responder a una serie de preguntas sobre el
mismao.

Los resultados de este estudio quiasi experimental, soportan la afirmacién de que los
lectores de hipertexto siguen criterios diferentes al seleccionar el orden de interpretacion del
texto y que éstos tienen efectos distintos sobre la comprensidn dependiendo de los
conocimientos previos del lector. La coherencia principalmente podria estar relacionada con
haber seleccionado el enlace mas interesante, igualmente un lector que selecciona el enlace
mas interesante podria también seleccionar un enlace con una coincidencia simultanea de
argumentos (aunque el lector no sea consciente de la relacién semantica). Esta coincidencia
entre la coherencia y las estrategias de interés, se hacen posibles debido a su naturaleza
divergente, dado que mientras que la coherencia es una caracteristica del texto, el interés
depende del lector. Por lo tanto, se concluye que aunque la coherencia y el interés pueden
traslaparse hasta cierto punto, también puede ser el resultado del orden de lectura al abordar
el texto y el rendimiento en e-learning, lo cual afirma que ambas estrategias afectan la
comprensién de hipertexto por separado. Con esta conclusion se ratifica que el hipertexto
puede ser beneficioso para los lectores con conocimientos previos, particularmente cuando
son usados para seleccionar la orden de interpretacion activamente (por ej. usando enlaces

empotrados en el texto en lugar de visiones generales explicitas de su contenido). Este
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beneficio esta relacionado con los procesos por los que los lectores con conocimientos
previos comprenden un texto. Por lo tanto, un asunto critico para lectores de bajos
conocimientos gue usan un hipertexto es identificar qué hace un lector para seleccionar el
orden de lectura de una manera coherente y por tanto la relacién entre la autonomia que
ofrecen este tipo de herramientas en cuanto a la navegacion y la importancia de la instruccion
previa que promueve una comprension mas asertiva del texto, siendo este uno de los pasos
mas importantes del modelo de lectura interactiva en el cual dotar al lector de objetivos de
lectura en un paso a paso, permite una verdadera interactividad entre el lector y el texto como
parte fundamental de la comprension.

Diversos estudios demuestran como las habilidades del lector tienen una influencia
significativa en la comprension de los textos, con lo cual se deduce que al ser entrenado como
un lector que interactlia con el texto, la posibilidad de extraer las ideas que desea comunicar
el texto aumentan. En este sentido el estudio realizado por Sequea Romero y Barboza (2012)
en el cual el uso de estrategias de lectura interactiva, mejora la habilidad de los lectores
especialmente en la formacion de inferencias, evidencia que aspectos como el clima del aula,
el aprendizaje cooperativo, aprender haciendo, aprendizajes significativos, el uso de
estrategias para la mediacion en el aprendizaje, y los procesos meta-cognitivos, propios del
constructivismo y relacionados directamente con el modelo de lectura interactiva, permiten
que la comprensidn sea desarrollada como parte de un método que es interiorizado y

posteriormente aplicado de forma natural a cualquier tipo de lectura.
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3. Marco tedrico

Para lograr mejor claridad en los diferentes referentes conceptuales usados en la presente
investigacion, se profundiza en diferentes aspectos involucrados en la accion de leer, desde su
aspecto tedrico, hasta las diferentes estrategias metodoldgicas y modelos que median su

aprendizaje.

3.1 Lectura
3.1.1 Concepto de lectura.

El concepto de lectura ha sido acufiado y a la vez trasformado en la pedagogia desde el
momento mismo de la existencia del lenguaje, cada teoria trae a la practica diferentes
metodologias que realizan cambios interpretativos a la concepcion de lo que significa leer.
Desde el punto de vista tradicional podria decirse que leer es el simple acto de decodificar
informacion, sin embargo, aunque la decodificacion difiere de ser un proceso mental simple y
siendo el mismo la base del proceso de aprendizaje de la lectura, dista mucho de lo que el
significado global de la palabra lectura debe abarcar. Mas alla de su significado la palabra
misma debe denotar aspectos no solo referentes a la condicion del lector como decodificador
de un texto, por ello dentro del concepto de lectura para esta investigacion en particular, es
imprescindible darle al lector el papel fundamental que goza dentro del proceso, desde el
punto de vista del modelo interactivo, seguin Sole (2002) al hacer referencia al proceso de
lectura debe ser claro que leer es un proceso de interaccion entre el lector quien busca
satisfacer una necesidad informativa posterior a dotarse de objetivos de lectura y el texto
como herramienta informativa que posee una voz interna o de autor.

Al margen de cualquier interpretacion simplista de los procesos de lectura y tras diversas
investigaciones desarrolladas en este ambito e influenciadas por la psicologia cognitiva, la
inteligencia artificial y la informatica, Hall (citado por Colomer y Camps, 1996), sintetiza en

cuatro puntos fundamentales en la investigacion en el area de la lectura:
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1. La lectura eficiente es un tarea compleja que depende de procesos perceptivos,
cognitivos y linguisticos.

2. Es un proceso interactivo que no avanza en una secuencia estricta desde unidades
perceptivas basicas hasta la interpretacion global del texto.

3. El sistema humano de procesamiento de la informacion es una fuerza poderosa que
maneja procesos automaticos que permiten al lector concentrarse en la comprension de alto
nivel.

4. La lectura es estratégica. El lector eficiente actua deliberadamente y supervisa
constantemente su propia comprension.

Para desentrafiar un poco mas sobre la lectura y su concepcion a partir del modelo de
lectura interactiva a partir de la vision de Sole (2002), es de vital importancia conocer los
diferentes modelos que perciben la lectura y su significado de forma diferente. En el modelo
ascendente, ante el texto, el lector procesa sus elementos componentes, en un proceso
ascendente, secuencial y jerarquico denominado decodificacion; para el modelo descendente
el lector no procede letra a letra, sino que hace uso de sus conocimientos previos y de sus
recursos cognitivos para establecer anticipaciones sobre el contenido del texto, y se fija en
este para verificarlas; en el caso del modelo interactivo este no se centra en el texto, ni en el
lector, le atribuye gran importancia al uso que éste hace de sus conocimientos previos para la
comprension, y las propuestas que se basan en la necesidad de que los sujetos aprendan a
procesar el texto y sus distintos elementos, asi como las estrategias que haran posibles su
comprension.

Segun Jolibert (1995) citado por Guzmaén, Varela y Arce (2010) “es leyendo
verdaderamente desde el principio que uno se transforma en lector”. Esta afirmacion tiene
profundas implicaciones en la escuela, ya que esta “lectura verdadera” se lleva a cabo en

todas las areas y con diferentes propositos. La lectura implica una actividad de interpretacion
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de parte del lector, que lo que lleva a construir significado a partir de lo que lee en una amplia
variedad de textos y de situaciones.
Esta afirmacion implica tomar en cuenta:

e Los materiales de lectura que se proporcionen a los estudiantes deben tener sentido
para ellos, deben ser llamativos y significativos. En el caso del tercer ciclo serian las
relacionadas con su cotidianidad, con la etapa de transicion que viven, con la
necesidad de reafirmar su identidad, de explorar caminos diversos, de tener fuertes
contactos con sus pares y con sus parejas, entre otros. También pueden ser textos que
aporten datos curiosos, novedosos o sorprendentes sobre explicaciones de fendmenos
naturales, de costumbres de diferentes culturas, de ideas sobre condiciones de vida del
futuro, de alcances de la ciencia y de la tecnologia.

e La lectura activa procesos mentales de comprension, de analisis y relacion de los
lectores con el entorno en general. En este sentido es apropiado generar en el aula
actividades que relacionen la lectura con el entorno, mediante la formulacién de
preguntas, es decir, ayudar a los estudiantes a interrogar a los textos, a plantear
hipdtesis y a confirmarlas con la lectura.

e Esnecesario referir el contenido de los textos a la cotidianidad de los estudiantes, con

ello se logra mejor comprensidn, al lograr un nexo entre lo que se lee y lo que se vive.

3.1.2 La comprension de lectura en el modelo interactivo.

Existen muchos factores que influyen en los procesos educativos, sin embargo algunas
competencias surgen como herramientas fundamentales en la formacién, entre ellas una de
las mas importantes es la lectura. Para Sole (2002) la lectura como el simple gesto de leer
podria considerarse como una accién; sin embargo, en ausencia de la comprension dicha

actividad se convierte en una verdadera pérdida de tiempo ya que para entretener, informar o
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servir como herramienta de aprendizaje, la lectura debe ser mas que leida, debe ser
comprendida y si se quiere interiorizada, contextualizada y aplicada en algunos casos. De alli
la importancia de realizar cambios que orienten la lectura hacia el disfrute de la comprension
mas que el disfrute de las letras por el simple hecho de saberlas codificar.

Muchos factores deben tenerse en cuanta a la hora de hablar de comprensién. Para Solé
(2002) “Leer es comprender, y comprender es un proceso de construccion de significados a
cerca del texto que pretendemos comprender” (p. 37). Por su parte Colomer y Camps (1996)
asumen la comprension como un proceso interpretativo de un mensaje que quiere trasmitir un
autor y que para que este proceso interpretativo sea posible, es necesaria la conjuncion de
diferentes procesos cognitivos como la percepcion, la memoria y la representacion del mundo
con la organizacion interna de esquemas mentales.

Dentro del enfoque interactivo la lectura mas que un objeto de conocimiento debe ser un
instrumento de aprendizaje, y dicho aprendizaje solo puede ser logrado a través de la
comprension. Desde el punto de vista del aprendizaje significativo de Ausbel (citado por
Solé, 2002), aprender algo es formarse un representacion, un modelo propio, del objeto de
aprendizaje, relacionando lo que se sabe y lo que se pretende aprender. Dicha relacién Solé
(2002) la resume en dos aspectos:

e Cuando el lector comprende lo que lee, esta aprendiendo, en la medida en que su
lectura le informa y le permite acercarse al mundo de significados del autor,
ofreciendole nuevas perspectivas u opiniones.

e Enuna gran variedad de contextos y situaciones, leemos con la finalidad de
aprender. Este aspecto cambia los objetivos de lectura, y dicha informacién
usualmente es presentada de forma expositiva, con lo cual cambian los

requerimientos de la lectura, ya que es importante asegurar el objetivo del
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aprendizaje, y para ello deben emplearse estrategias que permitan controlar la
lectura y demostrar frecuentemente el aprendizaje.
Se desencadena en medio de la preocupacion por el aprendizaje a través de la lectura, la
importancia de generar diferentes estrategias que permiten desarrollar en una u otra medida la
comprension de lo que se lee. Afirma Sole (2002)

Para leer se hace necesario asumir el texto en cualquiera de sus presentaciones
como una herramienta de conocimiento, sin embargo lo que se lee y como se lee
dependen directamente de la interpretacion e interés que el lector tiene con respecto al
libro, por que el lector es quien le da vida al libro. Cuando hablamos de la formacion
de nifios, nifias y adolescentes, el surgimiento de habitos de lectura debe ser dirigido y
motivado por un adulto que guie el proceso de comprensidn de manera que sea

mediado por estrategias que posibiliten el aprendizaje.

Dicha la importancia de la generacion de habitos mediados por diferentes estrategias de
lectura, en el siguiente apartado se definiran las estrategias que seran usadas durante este

estudio con el fin de mediar en el aprendizaje de las teméticas abordadas.

3.1.3 Las estrategias de lectura en el modelo interactivo.

Las estrategias vistas como diferentes metodologias que aplicadas en la practica pueden
generar el desarrollo perfeccionado de un proceso, ocupan un papel preponderante el
aprendizaje inicial y el perfeccionamiento de la lectura como proceso. En el caso de la
lectura, una estrategia podria definirse como el listado de procesos implicados en la
comprension de un texto (Sanchez, 1995), dado que la comprension es el objetivo que espera
alcanzarse durante la lectura; se busca entonces para lograr dicho objetivo establecer
estrategias que permitan dar por cumplida la meta de la comprension, sin embargo, a
diferencia de otros procesos en el caso de la lectura, de acuerdo con (Solé, 2002) lo que se

busca es hacer uso de un pensamiento estratégico que posibilite avanzar en funcién de
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criterios de eficacia, en cuyo caso y segun la autora es un componente esencial de las
estrategias, es decir, la existencia de un objetivo y la conciencia de que este objetivo existe y
por tanto la supervision y evaluacién del propio comportamiento, en funcién de los objetivos
que lo guian y la posibilidad de imprimirle modificaciones cuando sea necesario.

Para alcanzar la comprension lectora Solé (2002) en su libro Estrategias de lectura
propone diferentes estrategias abordas como procedimientos de caracter elevado que implican
lo cognitivo y lo metacognitivo, que deben ser ensefiados y abordados como contenidos de
ensefianza y que debido a su caracter flexible deben construirse y usarse en diferentes
contextos, tipos de lectura y situaciones.

Con el fin de aplicar las estrategias de lectura en este libro la autora las agrupa en tres
momentos de lectura que se podrian denominar el antes, el durante y el después. La
presentacion de dichas estrategias, no supone su uso obligado ni un orden especifico a partir
del cual se potencie la comprension, mas bien pretende el conocimiento de diferentes formas
de lograr un unico fin que al ser alcanzado beneficia al lector como actor principal en el
proceso de construccion de su aprendizaje.

Cada una de las estrategias plasmadas en este apartado han sido parafraseadas del libro

“Estrategias de lectura” de Isabel Solé, en su treceava edicion publicada en el afio 2002.

3.1.3.1 Estrategias antes de la lectura.
Su finalidad es suscitar la necesidad de leer a través del reconocimiento de utilidades que

incentivan el aprendizaje significativo, con estas estrategias se coinvierte al sujeto en un
lector activo, alguien que sabe por qué lee y suma su responsabilidad con respecto a la
lectura.

Motivacién: Para que un nifio se vea implicado en la tarea de lectura o para que se sienta
motivado hacia ella, necesita tener algunos indicios razonables de que su actuacion sera

eficaz, ya que la lectura debe ser un reto estimulante. Para lograrlo se deben seleccionar de
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forma adecuada los materiales de lectura, tomando las decisiones sobre ayudas previas,
evitando situaciones en las que prime la competicion, promoviendo actividades previas que
acerquen al estudiante a contextos de uso real y que permitan que el lector se aproxime a su
propio ritmo para elaborar su propia interpretacion.

Los objetivos de la lectura: Existen variados objetivos que asume un lector enfrente de
un texto y por tanto es uno de los primeros aspectos que le dan al autor su rol interactivo, en
el caso de los nifios es importante generar objetivos de lectura guiados que les permitan
direccionar la atencion al alcance de esta meta. Entre los objetivos podemos encontrar: leer
para obtener informacion, leer para seguir instrucciones, leer para obtener informacion
general, leer para aprender, leer para revisar, leer por placer, leer para compartir informacién
con otros, leer para practicar la lectura y leer para dar cuenta de los aprendido.

Activar el conocimiento previo: En este aspecto es muy importante tener en cuenta el
bagaje ya que este condiciona la interpretacion que se construye a partir de la lectura y no es
asimilable Unicamente a sistemas conceptuales, porque también estan influidos por sus
expectativas, intereses y vivencias. Dada la importancia de activar los conocimientos previos
0 en el caso de percibir la necesidad de realizar actividades previas a la lectura con el fin de
ayudar a los nifios a actualizarlos, se deben tener en cuenta estrategias como: Dar alguna
informacion general sobre lo que se va a leer, resaltar parte de la informacion dentro del texto
o de forma verbal, con el fin de activar el conocimiento previo, animar a los nifios para que
socialicen sus conocimiento sobre el tema.

Establecer predicciones sobre el texto: Para establecer predicciones se usan la
superestructura, titulos, ilustraciones, encabezamientos, y por supuesto las experiencia
propias y conocimientos sobre lo que estas pistas nos dejan entrever sobre el texto. Formular
hip6tesis y hacer predicciones, exige corre riesgos, pues por definicion no implica exactitud

en lo predicho o formulado, de hecho lo que buscan las predicciones es generar expectativas
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gue en esencia son motivacionales porque le dan protagonismo al lector, siendo esta una de
las principales diferencias entre el modelo interactivo y los modelos tradicionales.

Promover las preguntas de los alumnos acerca del texto: Las preguntas que pueden
sugerirse de un texto guardan estrecha relacion con las hipétesis que pueden generarse sobre
él y viceversa, sin embargo es importante que aunque una hipétesis puede surgir de
cualquiera de las acciones previas, toda pregunta que se genere debe resultar concordante con
el objetivo de lectura que pretende ser alcanzado, es decir cada pregunta planteada debe ser

pertinente para la comprensién del texto.

3.1.3.2 Estrategias durante la lectura.
Su finalidad es generar una lectura metacognitiva en la cual el lector es consciente de su

propia comprension y a través de la cual se logra una lectura productiva y eficaz. Este rol de
auto-evaluador es otro de los aspectos que son determinantes en el modelo de lectura
interactiva. Algunas de las estrategias propuestas se profundizaran como subtitulos.

Estrategias a lo largo de la lectura: tareas de lectura compartida: Con este tipo de
estrategias se busca que el lector vaya hilando una serie de predicciones y verificaciones
sobre lo que lee, de forma que su comprension sea de alguna manera verificada. Para
Palincsar y Brown (citados por Solé, 2002), plantearse preguntas sobre lo que se ha leido,
aclarar posibles dudas acerca del texto y resumir las ideas del texto, podrian ser estrategias
usadas para lograr la verificacion de lo que se comprende durante la lectura, por su parte
Cassidy Schmitt y Baumann (citados por Solé, 2002), plantean que al evaluar y hacer nuevas
predicciones y relacionar la nueva informacion con conocimientos previos, se potencia la
comprension.

En el caso de la lectura mediada por OVA’s las tareas de lectura compartida se dificultan

en la medida en que la interaccion del docente con los estudiantes no es generada de forma
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directa, sino mas bien a partir de las estrategias aplicadas por el mismo durante el disefio de la
lectura.

Haciendo uso de lo aprendido: La lectura independiente: La lectura independiente
permite que el lector imponga su propio ritmo a la lectura, sin embargo, en este tipo de
lectura es importante el uso de estrategias que potencien la comprension y en las cuales no es
necesario que el docente sea el gestor de las indagaciones y predicciones, mas bien su papel
seria el de generador de ejercicios que propicien el alcance de los objetivos de lectura.
Algunas estrategias de este tipo puede ser: insertar a lo largo del texto preguntas que le hagan
predecir lo que piensa que va a ocurrir, incluirse un fragmento de texto que tenga errores,
contradicciones o incoherencias que los estudiantes deban descubrir, incluir textos a los
cuales les faltan algunas palabras y que el lector deba completar y verificar antes de continuar
con el proceso lector, también se puede motivar la elaboracién de pequefios resimenes sobre
lo que se ha leido; este tipo de actividades deben ser preparadas de forma tal que la sensacién
de acciones durante la lectura sea lo mas autdbnoma posible.

Estrategias para abordar errores o lagunas de comprension: Este es uno de los pasos
de la comprension que debe generar la lectura autorregulada, por lo cual es importante
evaluar antes de aplicar una estrategia correctiva, si en realidad es pertinente o no, detener el
proceso lector con el fin de corregir el error, como en el caso del desconocimiento del
significado de una palabra, ya que abordar la busqueda de su significado, puede desconectar
al lector del hilo de la lectura, y este error puede ignorarse cuando por contexto el significado
de la palabra no es necesaria para la comprension global del texto; por esta razén el papel de
este tipo de estrategias estd determinado por el cumplimiento del objetivo de lecturay su
implementacion depende de si la laguna o error de interpretacion afecta o no el alcance de la
meta buscada. Algunas estrategias que se pueden desarrollar y ensefiar para abordar errores y

lagunas de comprension deben estar direccionadas a proporcionar y activar conocimientos
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previos relevantes, ensefiar a inferir, a hacer conjeturas, arriesgarse y a buscar verificacion

para las hipotesis, entre otras.

3.1.3.3 Estrategias después de la lectura.
Este tipo de estrategias se encuentran direccionadas a la accion de seguir comprendiendo y

por tanto aprendiendo, se sintetizan en tres acciones que pueden ser abordadas de manera
conjunta, individual y de hecho en otros momentos de lectura.

La idea principal: Antes de abordar la busqueda de la idea principal es importante
interiorizar en el lector la diferencia entre tema e idea principal, ensefiar a diferenciar estos
dos conceptos en diferentes tipos de texto es clave para desarrollar procesos de identificacién
del objetivo de lectura y la basqueda de la idea principal. La busqueda de la idea principal
esta altamente influenciada por el tipo de lectura, la habilidad del lector para diferenciar entre
la relevancia textual (la importancia de los contenidos del texto con respecto a su estructura)
y la relevancia contextual (las marcas o sefiales que el autor sefialo como relevantes para la
lectura), la edad del lector y el objetivo de lectura planteado desde el inicio de la misma; por
tanto, la idea principal resulta de la combinacion entre los objetivos de lectura, los
conocimiento previos del lector y la informacion que el autor quiere trasmitir al lector. Para
reconocer la idea principal pueden usarse las reglas enunciadas por Brown y Day (citado por
Solé, 2002): de omision o supresion (conducen a eliminar informacion trivial o redundante),
de situacion (se integran hechos o conceptos en conceptos supraordenados), de seleccion
(identificacion de ideas explicitas del texto) y de elaboracion (la idea se genera o construye).

Algunas de las estrategias que pueden llevarse a cabo para lograr la consecucién de la
idea principal de un texto en las tareas compartidas son: explicar que es la idea principal,
revisar el objetivo de lectura y actualizar los conocimientos previos, sefialar el temay la
relacion del mismo con los objetivos planteados, informar durante la lectura lo que se retiene

como importante y porque segun el objetivo de lectura, demarcar lo no relevante del texto y
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porque se omite, al concluir la busqueda o elaboracién de la idea principal debe enunciarse de
forma tal que sea reconocida. En el caso de la lectura independiente, que busca acciones mas
auto-reguladas, se pueden implementar estrategias como: elegir de un conjunto de ideas las
que son principales, encontrar un concepto supraordinado de una lista de elementos, elegir
una frase que generalice el significado de un conjunto de oraciones, entre otras.

El resumen: A la hora de hablar del resumen es de vital importancia determinar la
macroestructura del texto, que es la que proporciona una idea global del mismo. Para elaborar
el resumen de un texto es necesario entonces: omitir, seleccionar, generalizar y construir o
integrar, con el fin de mostrar a partir de estas acciones la macroestructura del texto y de
satisfacer el objetivo de lectura planteado al inicio de la lectura. Algunas de las estrategias
que pueden usarse para resumir un texto son enunciadas por Cooper (citado por Solé, 2002):
se debe ensefiar al lector a encontrar el temay a identificar informacion trivial con el fin de
descartarla, ensefiar a desechar la informacion que se repite en el texto, ensefiar a determinar
coémo se agrupan las ideas para encontrar formas de englobarlas y ensefiar a identificar una
frase-resumen o a elaborarla; cada una de estas acciones se realizan parrafo a parrafo.

Formular y responder preguntas: Desde la vision de Solé (2002) ensefiar a formular t
responder preguntas acerca de un texto es una estrategia esencial en la lectura interactiva.
Una pregunta pertinente es aquella que es coherente con el objetivo que se persigue mediante
la lectura.

Con respecto a la relacion que se llega a establecer entre las preguntas y respuestas
Pearson. Johnson y Raphael (citados por Solé, 1987) clasifican estas relaciones de la
siguiente forma:

e Preguntas de respuesta literal: preguntas cuya respuesta se encuentra literal y

directamente en el texto.
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Este tipo de preguntas, dificilmente dan pistas sobre la comprension del lector, ya que el
lector encuentra la respuesta construida en el texto, y lo obliga a fijarse de forma maés central
en los detalles.

e Preguntas piensa y busca: Preguntas cuya respuesta de deducible, pero que
requieren que el lector relacione diversos elementos del texto y que en algin grado
realice inferencias.

e Preguntas de elaboracién personal: Preguntas que toman como referente el texto,
pero cuya respuesta no se puede deducir del mismo; exigen la intervencién del
conocimiento y/o opinion del lector.

Contrario a las preguntas de tipo literal estas Gltimas requieren la relacion de informacion,
la formacion de inferencias y el uso de la opinion y el conocimiento previo y por tanto dan
mejores pistas sobre el alcance del nivel de comprension, especialmente en lo que se trata de
la representacion global del texto.

En conclusion y citando a Solé (2002) leer y escribir aparecen como objetivos prioritarios
de la educacion primaria. Se espera que al final de esta etapa, los alumnos puedan leer textos
adecuados para su edad de forma autonoma y utilizar los recursos a su alcance para soslayar
las dificultades con que puedan tropezar en esa tarea, deben establecer inferencias,
conjeturas, releer el texto, preguntar sobre el mismo; también se espera que tenga
preferencias en la lectura, que pueda expresar sus opiniones propias sobre lo leido, es decir
que usen la lectura como fuente de aprendizaje; sin embargo ese aprendizaje esperado no
siempre se logra con todos los sujetos y por esta razon el uso de diferentes estrategias toma
mas relevancia, ya que un estudiante que no ha desarrollado este tipo de habilidades se
encuentra en una situacion de desventaja frente al grupo y esta situacion genera frustraciones
que desencadenan en falta de interés e indisciplina. Adicionalmente cuando la lectura es

considerada un objeto de conocimiento, segun Solé no basta con la decodificacion, se hace
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necesario activar el conocimiento previo relevante, establecer objetivos de lectura, clarificar
dudas, predecir, establecer inferencias, auto cuestionar, resumir, sintetizar, entre otras
estrategias que permitan a un lector del nivel escolar enfrentarse al texto de una forma

interactiva y permiten a su vez incrementar el nivel de comprension de lo leido.

3.2 El texto
Resulta importante establecer criterios referentes a la importancia de las caracteristicas del

texto que se va a leer y la forma de construirlo y abordarlo; segun Jolibert (citado por
Guzman, R. J., Varela, S., & Arce, J, 2010) “es leyendo verdaderamente desde el principio
que uno se transforma en lector”. Esta afirmacion tiene profundas implicaciones en la
escuela, ya que esta “lectura verdadera” se lleva a cabo en todas las areas y con diferentes
propdsitos. La lectura implica una actividad de interpretacion de parte del lector, que lo lleva
a construir significados a partir de lo que lee en una amplia variedad de textos y de
situaciones. Por esta razon resulta imprescindible evaluar el material de lectura que se
abordara y para ello, desde el contexto del ciclo de formacién al cual esta dirigida la presente
investigacién Guzman, R. J., Varela, S., & Arce, J. (2010), recomiendan:

e Los materiales de lectura que se proporcionen a los estudiantes deben tener sentido
para ellos, deben ser llamativos y significativos. En el caso del tercer ciclo serian las
relacionadas con su cotidianidad, con la etapa de transicion que viven, con la
necesidad de reafirmar su identidad, de explorar caminos diversos, de tener fuertes
contactos con sus pares y con sus parejas, entre otros. También pueden ser textos que
aporten datos curiosos, novedosos o sorprendentes sobre explicaciones de fendmenos
naturales, de costumbres de diferentes culturas, de ideas sobre condiciones de vida del
futuro, de alcances de la ciencia y de la tecnologia, asi como de obras literarias en las
que se les oriente para encontrar su riqueza, desde el punto de vista del lenguaje,

como de aquello que cada obra narra.
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e La lectura activa procesos mentales de comprension, de analisis y relacién de los
lectores con el entorno en general. En este sentido es apropiado generar en el aula
actividades que relacionen la lectura con el entorno, mediante la formulacién de
preguntas, es decir, ayudar a los estudiantes a interrogar a los textos, a plantear
hipotesis y a confirmarlas con la lectura.

e Esnecesario referir el contenido de los textos a la cotidianidad de los estudiantes, con

ello se logra mejor comprension, al lograr un nexo entre lo que se lee y lo que se vive.

Después de hacer referencia a los materiales de lectura, es fundamental abordar el tipo de
texto sobre el cual se constituye la investigacion y cuales son las diferencias mas relevantes

(ue poseen estos con respecto a otros tipos de texto.

3.2.1 Los textos expositivos.

Los textos expositivos son ampliamente usados en las practicas pedagogicas en la escuela,
debido a que su objetivo fundamental se centra en la posibilidad de dotar al individuo que los
lee de la informacidn que esta esperando encontrar en su busqueda. En términos generales, en
todas las &reas del conocimiento, este tipo de textos funcionan como un referente explicativo
de diversas tematicas. A diferencia de los textos narrativos en los cuales la progresion de
hechos gira en torno a un personaje, en los textos expositivos la informacién gira entorno a

un concepto sobre el cual se desarrollan las proposiciones o ideas.

Con respecto a su estructura segun (Sanchez , 1995), el texto expositivo posee una
macroestructura, que le ofrece un significado global o coherencia global al texto,
adicionalmente junto con esta funcion, la macroestructura puede individualizar la
informacion, gracias a la formacion de ideas facilmente diferenciables que reduce el texto a

fragmentos méas pequefios que simplifican su comprension. La macroestructura deriva de la
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microestructura que componen un conjunto de afirmaciones que se presentan en la
generalidad del texto. Las ideas en el texto se interrelacionan en lo que se conoce como
supraestructuras que denotan una organizacion jerarquica de las mismas en el texto. De esta
organizacion jerarquica mencionada se deriva la clasificacion de los textos expositivos en

diferentes tipos que son:

e Textos descriptivos: son textos que caracterizan un fenomeno.

e Textos causales: son textos en los cuales se derivan causas y efectos propios de un
fendmeno.

e Textos comparativos: en estos textos se contraponen dos 0 mas fendmenos.

e Textos de coleccidn: se componen de ideas que se relacionan en base a un rasgo
comun.

e Textos problema/solucion: se desarrollan en torno a un problema y sus posibles

soluciones.

Con el fin de lograr la comprension de un texto es de vital importancia identificar
inicialmente las diferentes proposiciones del texto, a partir de las cuales se deriva el
significado global del mismo, por lo mismo, como parte de las estrategias para su
comprension, es necesario ensefiar al lector a identificar los aspectos mas relevantes y la
forma como estos se interrelacionan. Para (Colomer & Camps, 1990) “el conocimiento de las
estructuras textuales permite prefigurar el desarrollo del texto de una forma previsible que
facilita la comprension de las ideas fundamentales que ya se encuentran ordenadas en el

esquema del texto”.



30

3.2.2 Nuevas tecnologias y nuevas formas de lectura

Desde el punto de vista de las estructuras mentales necesarias para la comprension Mayer
(citado por Colomer & Camps, 1990) a partir de la comparacion entre el funcionamiento del
cerebro humano y el de un ordenador, se han dilucidado diferentes caminos que conllevan al
estudio de la comprension desde procesos cognitivos como: la percepcion, la memoriay la
representacion del mundo a través de esquemas. Teniendo en cuenta esta concepcion, es de
vital importancia evaluar la influencia de las TICS en estos procesos cognitivos que median
en la comprension lectora.

Con el desarrollo de la tecnologia también han nacido nuevas habilidades que proveen un
nuevo escenario de aprendizaje. En este caso particular al hablar de la ensefianza de la lectura
como uno de los instrumentos fundamentales del proceso cognitivo, con la aparicion del
hipertexto se abre las puertas a una nueva forma de leer, que a su vez ha generado un cambio
en la percepcion de lo que se lee, como se lee, por qué se lee y que estrategias de lectura me
permiten comprender aquello que quiere transmitirme el texto.

Dado que para el modelo interactivo de lectura, darle al lector una participacion activa es
fundamental, el hipertexto puede representar una herramienta motivante que favorece la
activacion de conocimientos previos y la aplicacién de otras estrategias de lectura que logren
un aprendizaje significativo.

Para Henao (2002) la participacion en la vida cultural y en la actividad académica o
cientifica esta hoy mediada por otro conjunto de dispositivos audiovisuales y electronicos,
por otras maneras de leer y escribir. El texto electrénico esta cambiando el estatus cultural de
la escritura, la forma de producir y distribuir libros, la relacion entre el escritor y el texto, y
entre el autor y el lector, e inexorablemente transformara las teorias y las practicas sobre la

ensefianza y aprendizaje de la lectura y escritura.
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Como esta tecnologia nos ofrece un nuevo espacio textual, una clase diferente de libro y
nuevas formas de escribir, lo que desaparecera es la alfabetizacion entendida como capacidad
para codificar, decodificar y comprender materiales impresos. Este nuevo espacio va a
posibilitar el surgimiento de otros estilos de escritura, de nuevas teorias literarias y nuevas
estrategias didacticas para la lectura y escritura. (Landow, 1995) Aungue como explica
McKenna (1999) (citado por Henao 2002), estos dos espacios para la lectura tiene mucho en
comun, las habilidades necesarias son las mismas, el lector debe decodificar, inferir, construir
significado a partir de relaciones confrontando sus esquemas cognitivos con la informacién
que le ofrece el texto, identificar la informacion importante y ejercer cierto control
metacognitivo sobre el proceso de comprensidn, entre un texto electronico y uno impreso hay
diferencias que influyen de forma significativa en la naturaleza y dinamica de la conducta
lectora, entre ellas el texto electronico es interactivo, estimulan la lectura a partir de guias de
exploracién, pueden disponer de abundantes recursos como audios, videos, animaciones o
fotografias. Segun Landow (1995) el hipertexto implica un lector més activo, uno que no solo
selecciona su recorrido de lectura, sino que tiene la oportunidad de leer como un escritor; es
decir, en cualquier momento, la persona que lee puede asumir la funcién de autor y afiadir
nexos u otros textos al que esta leyendo. En general, un texto en formato hipermedial puede
ofrecer al lector nuevas posibilidades, tales como:

e Interactuar de manera mas real y dindmica con el texto.

e Asumir con mas libertad la busqueda y construccion de significados.

e Experimentar con mayor plenitud el aprendizaje por exploracion y descubrimiento.
e Abordar el texto desde sus propias necesidades y expectativas.

e Elegir entre multiples trayectorias y esquemas de lectura.
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e Experimentar el texto como parte de una red de conexiones navegables que lo pueden
conducir a fuentes de informacion complementaria.
e Consultar informacién a través de multiples medios: textos, audios, videos,

simulaciones, fotografias, animaciones, etc.

Teniendo en cuenta estos preceptos el uso del hipertextos permite desarrollar estrategias
de lectura propias del modelo de lectura interactiva de manera que estudiantes que no han
desarrollado correctamente sus habilidades de comprension lectora usen estrategias de lectura
gue propendan por un aprendizaje significativo, de forma que esta se vea replicada en el

rendimiento académico en todas las asignaturas y en su motivacion hacia el aprendizaje.

3.3 La evaluacion de la lectura
Después de establecer ciertos parametros generales sobre la lectura, su comprension y las

estrategias que la median, y con el fin de establecer la forma en la cual se evaluara la
comprension en esta investigacion, a continuacion se enunciaran los tres niveles de
complejidad que se tendrén en cuenta y que son los pardmetros tedricos que orientan la
evaluacién como instrumento de medicion.

Para Miras y Solé citados por Solé, (2002)

“La evaluacion es una actividad mediante la cual, en funcion de determinados criterios, se
obtienen informaciones pertinentes acerca de un fendmeno, situacion, objeto o persona, se
emite un juicio sobre el objeto de que se trate y se adoptan una serie de decisiones relativas al
mismo”

Tal como lo expresan Miras y Solé, el sentido de una evaluacion es brindar herramientas
que permitan de forma funcional, establecer criterios de mejora y cambio para el desarrollo
de un proceso, que en el caso particular de esta investigacion se entenderia a la mejora en el

proceso comprensivo, en términos de reconocimiento literal de apartes de la lectura o la
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formacion de inferencias a partir de la misma. Sin embargo, aunque la realizacion de un
prueba puntual sobre los resultados finales obtenidos posterior al uso de estrategias de lectura
interactiva, en cierta forma ignora el proceso formativo que se desprende de la
implementacion dichas estrategias, cabe aclarar que es un primer paso en la comparacion
entre el uso de un modelo interactivo de lectura en textos expositivos y usando las TICS
como herramientas mediadoras en el proceso de modernizacion del acto propio de lectura.

Para la concrecion de la evaluacidn de la comprension lectora en la presente investigacion
se tendran en cuenta los dos niveles fundamentales de desarrollo de esta habilidad en el ciclo,
el nivel literal y el nivel inferencial, a partir de la definicién de (Jurado, Bustamante, & Perez,
1998):

Nivel literal

Este nivel se constituye en la primera llave para entrar en el texto, si se considera que los
procesos de lectura dependen del uso de una serie de llaves necesarias para pasar de un nivel a
otro, estando simultaneamente en ellos. Con dos variantes:

Literalidad transcriptiva: El lector reconoce palabras y frases, con sus correspondientes
significados de “diccionario” y las asociaciones automaticas a su uso.

Literalidad de la paréafrasis: El sujeto desborda la mera transcripcion grafémica y frasica,
para hacer una traduccién semantica en donde palabras semejantes a las del texto leido ayudan
a retener el sentido. Se trata del reconocimiento del primer nivel de significado del mensaje,

segun Eco, y se realizan cuando el lector parafrasea, glosa o resume lo que lee.

Nivel inferencial
El lector realiza inferencias cuando logra establecer relaciones y asociaciones entre los
significados, lo cual conduce a formas dinamicas y tensivas del pensamiento, como es la

construcciones de relaciones de implicacion, causacion, temporalizacion, especializacion,
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inclusion, exclusion y agrupacion, etc. Inherentes a la funcionalidad del pensamiento y
constitutivos de todo texto.

Relacion literal e inferencial

Se puede afirmar que si en las lecturas de caracter literal predominan los mecanismos de
asociacion automaticas y deteccion de lugares comunes (hipercodificacion) “representacion
conceptual congruente”, en la inferencia se hallan los procedimientos propios de la
presuposicion (hipocodificacion), configuracion lIdgica. Por esta razon segun (Colomer &
Camps, 1990), la mayor parte del significado que el lector construye debe ser inferido y
dichas inferencias toman el papel de hipotesis que surgen de informacion que no se encuentra
explicita en texto y que necesariamente son influidas por los esquemas mentales conformados
de forma previa a la lectura; en este caso como lo desarrolla (Sanchez, 1995) los esquemas
mentales ofrecen regularidades que se encuentran en los objetos, situaciones y
acontecimientos de nuestro entorno, dichas regularidades incluyen componentes constantes
gue somos capaces de captar y relacionar y que son herramientas fundamentales en el
andamiaje para la formacién de inferencias.

Las inferencias para la presente investigacion se clasifican desde el punto de vista del
desarrollo de habilidades de comprension como:

o Inferencia simple: cuando comprenden el significado de las palabras utilizando el

contexto, establecen relaciones de causa-efecto o realizan comparaciones y contrastes.
o Inferencia compleja: cuando reconocen el tema o la idea principal, predicen resultados

0 sacan conclusiones, usando conocimientos previos. (Educarchile, 2014)
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contexto y  estructurar
relaciones  entre  ideas
principales y secundarias, en
la lectura ejecutada en el
ambiente computacional.

Tipo de Competencia Estrategias
competencia
Conceptual Reconocer el tema o la idea] 1. Estrategiasde
principal, de la lectura ejecutadaen|  busqueda de idea
el ambiente computacional. principal
2. Gestion de
titulo
Contextual Comprender palabras por 1. Formacién de

conceptos

2. Estrategias de
busqueda de
relacion entre ideas
principales y
secundarias

Observacional

Reconocer relaciones causa y
efecto en la lectura ejecutada en el
ambiente computacional.

1. Estrategias de
busqueda de
relaciones causa y
efecto.

Analitica

Realizar prediccion de resultados
y elaborar conclusiones sobre la
lectura ejecutada en el ambiente
computacional.

1. Preguntas
orientadoras

2. Formacion de
conclusiones desde
la relacion entre
conceptos previos
y adquiridos.

Interpretativa

Realizar comparaciones y
contrastes entre los conceptos para
formar inferencias conceptuales de
la lectura ejecutada en el ambiente
computacional.

1. Formacién
inferencias a través
de preguntas
orientadoras que
relacionan los
conceptos previos
con los adquiridos.
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4.2 Modelo pedagogico
4.2.1 Contextualizacion.

Tercer ciclo de formacion
Impronta: Interaccion social construccion de mundo posibles. Eje de desarrollo:
Indagacién y experimentacion.

Segun SED (2010) Es un ciclo con nifios y nifias en edades entre los 10 y 12 afios, en
transicion de la nifiez a la pre-adolescencia. Esta etapa se caracterizado por fuertes cambios
fisicos, emocionales e intelectuales. En este periodo de vida los aprendizajes estan orientados
a la indagacion y experimentacidn, proceso que estan anclados a las dinamicas de los nifios y
nifias que comienzan a dominar relaciones de proporcionalidad y de conversion, sistematizan
operaciones concretas, las cuales no solo se refieren a objetos reales, sino que inician un
camino hacia la fantasia y la construccion de mundo posibles.

El objetivo de este ciclo es atenuar el impacto que genera en los nifios los cambios en la
organizacion escolar de 5° al ambiente de 6° y 7°, que produce en muchos casos, sentimientos
de temor y miedo. Las préacticas pedagdgicas en tercer ciclo deben fortalecer la capacidad de
los nifios y nifias para complejizar sus experiencias, su nivel de creatividad, su capacidad para
tomar decisiones y acceder al conocimiento, de tal manera que se desarrollen aprendizajes
acordes con las necesidades del ciclo. Con el dominio del lenguaje que posee es capaz de
acceder al pensamiento abstracto, lo cual les da la habilidad de interpretar y construir juicios
criticos. La lectura, la escritura y la expresion oral, se convierten en elementos fundamentales
en la construccion del mundo social, deben aprovecharse para construir enunciados verbales
y proposiciones desde sus abstracciones, las criticas literarias, asi como de las metaforas

(SED, 2010).
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4.2.2 Estrategia pedagogica.

Referente a la estrategia pedagogica que serd implementada en los ambientes
computacionales, y a pesar de no estar clasificada dentro de los modelos de ensefianza
aprendizaje referenciados en el libro “modelos de ensenanza” y con el fin integrar la
informacion; se establece una relacion entre las estrategias de lectura interactiva con los
modelos de procesamiento de informacion, ya que estan relacionados con la posibilidad de
proporcionar al estudiante informacidn y conceptos y debido a que al ensefar estrategias de
lectura se hace posible enriquecer el procesamiento de la informacion como paso inicial de
cualquiera de estos modelos enunciados en el texto.

Los modelos del procesamiento de informacion hacen hincapié en las formas de
incrementar el impulso innato, propio de los seres humanos, de comprender el mundo
obteniendo y organizando informacion, percibiendo problemas, generando soluciones
y elaborando conceptos y un lenguaje que permita transmitirlos. Algunos modelos
proporcionan al estudiante informacién y conceptos; otros ponen el énfasis en la
elaboracion de conceptos y en la verificacion de hipotesis y otros promueven el
pensamiento creativo. Unos pocos se disefiaron para aumentar la capacidad intelectual
en general. (Joyce & Weil, 2002, p.157)

Modelo de lectura interactiva

Existen muchos factores influyen en los procesos educativos, pero existen algunas
competencias que surgen como herramientas fundamentales en la formacion, entre ellas una
de las mas importantes es la lectura. La lectura como el simple gesto de leer podria
considerarse como una accion; sin embargo, en ausencia de la comprension dicha actividad se
convierte en una verdadera pérdida de tiempo ya que para entretener, informar o servir como
herramienta de aprendizaje, la lectura debe ser mas que leida, debe ser comprendida y si se
quiere interiorizada, contextualizada y aplicada en algunos casos. El desarrollo de la
competencia lectora por tanto ha evolucionado de la simple idea de lo que se denomina la

decodificacion de lo que se lee y se ha convertido ahora en el centro de la comprension en

cualquier area del conocimiento (Solé, 1996).
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Para Solé (2002) en medio de la preocupacion por el aprendizaje de la lectura, se han
generado diferentes estrategias que permiten desarrollar en una u otra medida la comprension
de lo que se lee. Para leer se hace necesario asumir el texto en cualquiera de sus
presentaciones como una herramienta de conocimiento, sin embargo lo que se lee y como se
lee dependen directamente de la interpretacion e interés que el lector tiene con respecto al
libro, por que el lector es quien le da vida al libro. Sin embargo cuando hablamos de la
formacion de nifios, nifias y adolescentes, el surgimiento de habitos de lectura debe ser
dirigido y motivado por un adulto que guie el proceso de comprensidon de manera que sea
mediado por estrategias que posibiliten el aprendizaje.

Como referente de estas estrategias necesarias en la comprension de lectura Isabel Solé
es una de las exponentes mas representativas, en su libro estrategias de lectura. Para Solé
(1987) “leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, proceso mediante el cual
el primero intenta satisfacer los objetivos que guian su lectura” es decir que en este proceso el
lector representa un actor principal de la lectura y adicionalmente es el que define en porque,
como y para que lee, trazando asi los objetivos de lectura, los cuales a largo plazo posibilitan
la comprension. Adicionalmente considera que en la lectura interviene el texto, su forma, su
contenido, pero también el lector, sus expectativas y sus conocimientos previos.

Para Solé (2002) leer y escribir aparecen como objetivos prioritarios de la educacion
primaria. Se espera que al final de esta etapa, los alumnos puedan leer textos adecuados para
su edad de forma auténoma y utilizar los recursos a su alcance para soslayar las dificultades
con que puedan tropezar en esa tarea, deben establecer inferencias, conjeturas, releer el texto,
preguntar sobre al mismo; también se espera que tenga preferencias en la lectura, que pueda
expresar sus opiniones propias sobre lo leido, es decir que usen la lectura como fuente de
aprendizaje; sin embargo ese aprendizaje esperado no siempre se logra con todos los sujetos y

por esta razon el uso de diferentes estrategias toma mas relevancia, ya que un estudiante que
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no ha desarrollado este tipo de habilidades se encuentra en una situacion de desventaja frente
al grupo y esta situacion genera frustraciones que desencadenan en falta de interés e
indisciplina.

Adicionalmente cuando la lectura es considerada un objeto de conocimiento, segun
Solé (2002) no basta con la decodificacion, se hace necesario activar el conocimiento previo
relevante, establecer objetivos de lectura, clarificar dudas, predecir, establecer inferencias,
auto cuestionar, resumir, sintetizar, entre otras estrategias que permitan a un lector del nivel
escolar enfrentarse al texto de una forma interactiva y permiten a su vez incrementar el nivel
de comprensién de lo leido.

Para la autora leer es comprender, y comprender es ante todo un proceso de
construccion de significados a cerca del texto que pretendemos comprender. ES un proceso
gue implica activamente al lector, haciendo imprescindible que el lector le encuentre sentido
al hecho de efectuar el esfuerzo, lo cual exige conocer que va a leer y para qué va a hacerlo,
disponer de recursos de conocimiento previo relevante, confianza en las propias habilidades
como lector y disponer de todas las ayudas necesarias para lograr un proceso exitoso de
comprension.

Para alcanzar la comprension lectora Solé (2002) propone diferentes estrategias para
abordar la lectura, dichas estrategias son procedimientos de carécter elevado que implican lo
cognitivo y lo metacognitivo, que requieren la presencia de objetivos que cumplir, la
planificacion de las acciones que se desencadenan para lograrlos, asi como su evaluacion y
posibles cambios. Estas estrategias son:

Antes de la lectura...
Finalidad:
e Suscitar la necesidad de leer, a través del reconocimiento de utilidades, para motivar

el aprendizaje significativo.
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e Convertir al sujeto en un lector activo, es decir en alguien que sabe por qué lee y que

sume su responsabilidad con respecto a la lectura.

Estrategias:

e Motivar

e Dotar de objetivos de lectura

e Actualizar su conocimiento previo
e Ayudar a formular predicciones

e Fomentar los interrogantes

Durante la lectura...

Tareas de lectura compartida:
e Formular predicciones del texto que se va a leer
e Plantearse preguntas respecto a lo que se ha leido
e Aclarar posibles dudas acerca del texto

e Resumir las ideas del texto

La lectura independiente
e Pretende que se desarrolle la metacognicion
e Que el lector haga predicciones propias sobre lo que lee
e Se puede lograr incrustando preguntas o actividades a desarrollar frente a la lectura de
un texto.
e Se puede durante incluir errores a buscar en la lectura que deben ser descubiertos por

instruccién o descubiertos autbnomamente.
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Después de la lectura...
El uso de estrategias de compilacidn posteriores a la lectura requiere del acompafiamiento
en su elaboracion y dependen de la construccion coherente de actividades durante la lectura.

e Laidea principal: Resulta de la combinacion de los objetivos de lectura que guian al
lector, de sus conocimientos previos y de la informacién que el autor queria
transmitir.

e El resumen: Estrategia necesaria para establecer el tema de un texto, sirve para
generar su idea principal y sus detalles secundarios.

e Formular y responder preguntas: Aprender a formular y responder preguntas es una
estrategia fundamental de la lectura activa ya que implica un proceso de
autocuestionamiento.

4.2.3 Modelo de disefio instruccional.

Tomando como referente la compilacion realizado por Gros (1997 (Solé, Leer, lectura,
comprensién: ¢Hemos hablado siempre de lo mismo?, 1996)) las teorias constructivistas se
caracterizan por retomar algunos postulados de la teoria genética con la cual comparten el
concepto de actividad mental constructiva, la competencia cognitiva y la capacidad de
aprendizaje; de la teoria del procesamiento de la informacion toman la idea de que la
organizacion de los conocimientos, se realiza en forma de redes — desde la concepcion
constructivista se hablara de esquemas del conocimiento-; con la teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel comparte el analisis explicativo no solo de como se aprenden
conceptos sino también procedimientos, actitudes, normas y valores.

Fundamentos de la teoria constructivista
Moreno (citado por Gros, 1997) considera los siguientes aspectos como fundamentales

en la teoria constructivista:
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e No fragmentar o descomponer el conjunto de procesos que componen y articulan el

aprendizaje de un contenido.

e Laensefianza debe partir de actividades reales que transmitan su posterior
transferencia pero que al mismo tiempo integren la complejidad del mundo real. Es

decir las actividades deben estar contextualizadas.

e EI conocimiento se construye a partir de la experiencia.

e El error no es considerado como negativo sino como un paso previo al aprendizaje.

e Son muy importantes los elementos motivacionales, para llevar a cabo aprendizajes

significativos.

e Se necesita la durabilidad y significatividad del cambio cognitivo producido en los

alumnos.

Para la perspectiva constructivista existe un mundo real que experimentamos, pero el
significado es impuesto en el mundo por nosotros, por esta razon el paradigma constructivista
es el mas cercano al modelo interactivo de lectura en el cual es de vital importancia la
interaccion e interpretacion que hace el lector del texto al relacionar lo que lee con sus
conceptos previos sobre el tema. Por lo tanto la aceptacion de esta principio implica entender
la instruccién como un proceso que no se ha centrar en la transmision de la informacion al
alumno, sino que debe focalizarse en el desarrollo de habilidades del alumno para construir y
reconstruir conocimientos en respuesta a la demanda de un determinado contexto o situacion
(Gros, 1997).

Segun Gros (1997) el profesor debe ayudar al alumno a adquirir su propia

interpretacion del mundo, proporcionandole los instrumentos necesarios para comprender el
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mundo desde diferentes perspectivas. EI profesor mas que disefiar actividades las
seleccionara pensando que puedan ser relevantes para la experiencia del alumno.

Para Gros (1997) el problema que plantean los entornos constructivistas es que
aparentemente muestra una entropia o sensacion de caos, mayor a la que mostrarian otros
contextos mas predefinidos. Con lo cual se concede al alumno cierta autonomia que le
permite desenvolverse en un contexto caético mas parecido a la compleja realidad.

Definiendo el tipo de entorno més apropiado para la aplicacion de las estrategias del
modelo interactivo de lectura, se considera pertinente el desarrollo de un entorno de
aprendizaje rico en el cual Perkins (citado por Gros, 1997) estipula el uso de diferentes
tecnologias para soportar las actividades de aprendizaje en la clase, teniendo como ejemplo

de este tipo de entornos los proyectos hipermedia.

4.3 Requerimientos
Los usuarios podran acceder a los ambientes computacionales implementados en cualquier

computador en el cual se hayan instalado previamente los archivos ejecutables.
4.3.1 Requerimientos funcionales.

Para cada una de las sesiones de lectura usando textos expositivos que seran incluidos en

cada una de las fases, seran programadas 3 sesiones dentro de un mismo mapa de ruta.

Identificador R1
Nombre Instrumento de aplicacion de estrategias de lectura.
Descripcion El estudiante encuentra el mapa de un tesoro que le

traza la ruta de aprendizaje inicio y meta, cada
actividad planteada desarrolla de forma interna
acciones propias del modelo de lectura interactiva
llevadas a cabo en tres momentos antes, durante y
después de la lectura.

Entradas Mapa de tesoro con retos en el programa captivate.
Resultado Desarrollo de las actividades propuestas antes, durante
y después de la lectura, en el ambiente computacional.

Requerimiento modificado para el grupo control sin estrategias de lectura 'y con el uso de TICs.
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Identificador R1
Nombre Instrumento de aplicacion de actividades de lectura
Descripcion Para este grupo se realizan actividades basicas de

lectura que no desarrolla acciones vinculantes entre el
texto y el lector.

Entradas Desarrollo de la lectura en el programa captivate.
Resultado Lectura del ambiente computacional.

Identificador R2

Nombre Evaluacion posterior a la lectura

Descripcion El estudiante desarrolla al finalizar cada lectura una

evaluacion que mide especificamente la comprension
literal e inferencial en 10 preguntas que indagan el
reconocimiento literal de fragmentos del texto y la
formacion de inferencias simples e inferencias

complejas.
Entradas Google docs
Resultado Resultados del progreso en el desarrollo de la

comprension lectora.

4.3.2 Componentes del ambiente

Cada uno de los ambientes computacionales implementados esta basado en las estrategias
de lectura interactiva, son desarrollados en el programa Captivate 6 en el cual se indexan los
recursos de contenido en los diferentes formatos y programas usados.

A traves de un escenario de aprendizaje que simula la ruta y los pasos a seguir para
encontrar un tesoro y cumplir metas parciales, que proporciona como resultado, el alcance de
una meta final de aprendizaje determinada comprension lectora. Cada uno de los escenarios
cuenta con una lectura expositiva elaborada con todos los elementos considerados propios de
dicho tipo de texto; las actividades se desarrollan en tres momentos de la lectura; antes de la
lectura se establecen refuerzos de conocimientos previos a través de la formulacion de
predicciones, la presentacion de imagenes explicativas, la dotacion de objetivos de lectura 'y
la formulacién de preguntas motivacionales; durante la lectura se desarrollan actividades de

formulacién de predicciones sobre lo que se ha leido o lo que se leera posteriormente, se
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promovera la meta cognicion a partir de la clasificacion de ideas y palabras principales del

texto; después de la lectura el estudiante evaluado es sometido a una prueba de comprension,

formulada a para medir la comprension lectora en los niveles literal e inferencial.

Paralelamente el grupo control trabajara con una serie de lecturas expositivas elaboradas

en el mismo programa y bajo las mismas condiciones, pero sin el desarrollo de estrategias de

lectura interactiva en los tres momentos planteados.

4.3.3 Clases.

Clases

Nombre

Descripcion

Lectura

Representa la lectura de tipo expositivo que el estudiante va a
desarrollar en cada una de las sesiones de interaccion con el
ambiente computacional.

Actividad

Pertenece a una accion a desarrollar en cada uno de los
momentos de interaccion con el ambiente computacional.
Registra la lectura que sera desarrollada en cada sesion, las
actividades que seran desarrolladas durante la misma y la
evaluacion del aprendizaje.

Respuesta

Maneja las opciones de respuesta y la retroalimentacion llevada
a cabo por el sistema en cada una de las actividades generadas
en los tres momentos por el estudiante, antes, durante y después
de la lectura y en la evaluacién de la comprension lectora.

Respuesta formativa

Administra las respuestas correctas, la respuesta del estudiante
y la valoracion de la misma cuando esta sea pertinente.

4.3.4 Atributos.

Clase: Lectura
Atributo Tipo / Valores posibles
Id lectura Cadena
Iméagenes JPG
Clase: Actividad
Atributo Tipo / Valores posibles




Nombre Cadena
Id actividad Entero
Instrucciones Cadena
Iméagenes JPG
Clase: Respuesta
Atributo Tipo / Valores posibles
Id momento Cadena
Instruccion Cadena
Orden Entero
Respuesta seleccion Booleano
Respuesta juicio Cadena
Retroalimentacion Cadena

Clase: Respuesta formativa

Atributo Tipo / Valores posibles
Id momento Cadena
Orden Entero
Texto pregunta Cadena
Texto respuesta Cadena
Valoracion Entero
Retroalimentacion Cadena
4.3.5 Relaciones.
Clase Clase Relacion
Lectura Actividad Ejecucion
Lectura Respuesta Ejecucion
Lectura Respuesta formativa Ejecucion
Actividad Respuesta Conformada por
Actividad Respuesta formativa Conformada por
Respuesta Respuesta formativa Comparten mismos
momentos

4.4 Arquitectura

Los diferentes aspectos considerados en el modelamiento del ambiente de aprendizaje
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desarrollado tales como sus aspectos operativos Y las estrategias de evaluacion y seguimiento

se consignan en las siguientes secciones.
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4.4.1 Aspectos operativos del ambiente.

Cada e-actividad serd desarrollada dentro de los escenarios creados para cada una de las
lecturas, contara con sistemas que permita que el estudiante navegue dentro de la actividad y
tenga la posibilidad de avanzar y devolverse de forma autonoma. Al finalizar cada sesion
sera evaluado el grado de comprension del estudiante, con preguntas direccionadas a evaluar

la comprensidn de lectura en los niveles literal e inferencial.

Materiales de estudio

e 3 lecturas enriquecidas de tipo expositivo y enfoque cientifico.

e 1 lectura de tipo lineal expositivo y enfoque cientifico.

¢ Diferentes herramientas motivacionales previas a las lecturas.

e Uso de diferentes actividades de interaccion entre la lectura y el lector.
e Herramientas de activacion de conceptos previos.

e Imaégenes explicativas que refuerzan la comprension de la lectura.

Caracteristicas de la tutoria
En el ambiente de b-learning orientado al desarrollo autbnomo de una competencia, por

tanto la tutoria desarrollada debe ser un proceso de orientacion, asesoria y acompafiamiento
del trabajo académico emprendido por el estudiante.
Para ello, la tutoria se establece a partir de:
e Procesos explicativos de sobre los objetivos de la implementacion y la navegacion por
el ambiente computacional.
e Laresolucidn de inquietudes y preguntas concretas que surjan en el desarrollo de las

actividades.

Roles del docente
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La funcion del docente en su calidad de facilitador del aprendizaje se entiende, como la de
un mediador en el encuentro entre el estudiante y el conocimiento. A través de la tutoria se
orientaran dudas sobre la navegacion en el ambiente computacional y sobre el desarrollo de
las actividades, mas no sobre los contenidos. La informacion obtenida para la evaluacion del
desarrollo de las competencias, estara incluida en los resultados de los cuestionarios. EI tutor

debe hacer seguimiento a las actividades desarrolladas por los estudiantes.

Roles del estudiante

El estudiante es responsable del nivel del desarrollo de la comprensién, podra hacer uso de
todos los recursos disponibles en los ambientes computacionales disefiados para apoyar su
proceso de forma auténoma.

Debe participar de forma activa en las lecturas y desarrollar las actividades en cada uno de
los momentos de la lectura expositiva, para posteriormente realizar las evaluaciones que

valoran la comprensién alcanzada en cada una de las sesiones.

4.4.2 Estrategias de evaluacion y seguimiento.

Durante el desarrollo de las actividades antes, durante y después de la lectura, se manejara
un sistema de retroalimentacion, en el cual tras la seleccion por parte del estudiante de una
respuesta, el sistema le brindara informacidn que le permita aprender. Si la respuesta
seleccionada es acertada, se refuerza el conocimiento. Si es equivocada, le proporciona
informacion para que construya la respuesta correcta.

La evaluacion del desarrollo de la comprensidn lectora, se llevara a cabo dentro de cada
sesion de lectura en el tercer momento de la misma, denominado “Después de la lectura”, y

evaluara a través de preguntas que valoran el nivel de desarrollo de esta competencia.
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4.5. Modelo tecnoldgico
4.5.1 Modelo funcional.

Identificar
propiedades
COmunes

Identificar ideas
previas

Realizar la
lectura

lerarquizar
las ideas

Relacionar
categorias

Identificar
relaciones

Generar
inferencias

ESTUDIANTE

Flantear
hipatesis

Explicar
predicciones

arificar
predicciones

Refarzar
el aprendizaje

Fresentar test

Figura 1. Modelo funcional del estudiante
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Evaluarla
activacidn de
ideas previas

Flalantear
actividades que . .
Disenar actividades
Aromueyan
. . para
las inferencias
DOCENTE causales DISENADOR

Evaluar el producta
de los estudiantes

Realizar [os test

Figura 2. Modelo funcional del docente

4.5.2 Modelo estatico.

Los componentes de los ambientes computacionales, sus atributos, comportamientos y

relaciones se representan mediante un diagrama de clases.



Lectura

+dLectura

Respuesta

+dhomenta
+nstruccidn

+0rden
+RespuestaSeleccidn
+Respuestaluicio
+Refroalimentacidn

+DarldMomento: Cadena
+Darinstrucciones: Cadena

+DarQrden: Entero
+DarRespuestaSelecidn: Booleano
+CambiarRespuestaSeleccidn: Ninguno
+DarRespuestaluicio: Cadena
+CambiarRespuestaluicio: Minguno
+DarRetroalimentacidn: Cadena

o1

Actividad

+magenes
+DarLectura; Cadena
+Darimageneas: JPG

Respuesta Formativa

Figura 3. Diagrama de clases

+/dMomento
+0rden
+TextoPregunta
+TextoRespuesta
+Valoracidn

+Nombre
+dActividad
+nstrucciones

+Darhombre: Cadena
+DarldActividad: Entero
+Darinstrucciones: Cadena

+Retroalimentacion

+DarldMomento: Cadena
+DarQrden: Entero
+DarTexoPregunta: Cadena
+DarTeroRespuesta: Cadena
+CambiarTexto Respuesta: Ninguno
+Darvaloracion: Entero
+DaRetroalimentacion; Cadena




4.5.3 Modelo dinamico.
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La secuencia de pasos que se realizan en cada uno de los ambientes computacionales y la

informacion derivada de cada una de ellas se representan en el diagrama de secuencias.

RetornarLectura

Actividad

-

Mombre

|dActividad

Instrucciones

®

Imagenes

RetornardPG

Mombre

Mostrarflombre

[dActividad

MaostrarldActividad

Instrucciones

®

Figura 4. Diagrama de secuencia general de actividades de lectura.

Mastrarinstrucciones

®
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Respuesta ldMamento Orden RespuestaSeleccion Respuestaluicio Retroalimentacidn

H

) ) RetonaRetroalimentacidn
ldMomento RetornarldMomento Retornarinstrucciones RetornarOrden RetornarRespuestaSeleccion RetornarRespuestaluicio

-

® ® ®

Instruccion CambiarRespuestalucio

CambiarRespuestaSeleccidn

-

Orden ModificaRespuesta

ModificaRespuesta

RespuestaSeleccidn

Refroalimentacion

®

Figura 5. Diagrama de secuencia de actividades de seleccion en la lectura



RespuestaFormativa Idilamento Orden TextoPrequnta TextoRespuesta Valoracign
|dMomento Retornarldiomento RetornarOrden RetornarTextoPregunta RetornarTextoRespuesta RetornaValoracidn

® 0 0 ®

CambiarTextoRespuesta

TextoPrequnta

ModificaRespuesta

TextoRespuesta

Valoracion

Retroalimentacidn

Figura 6. Diagrama de secuencia de actividades de pregunta abierta en la lectura.
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Refroalimentacidn

RetomaRetroalimentacidn
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4.6 Presentacion de las lecturas
4.6.1 Ambientes computacionales mediados por el modelo interactivo.

En el modelo interactivo de lectura, es de vital importancia el uso de estrategias que
permitan al lector ser un sujeto activo antes, durante y después de la lectura. Estas estrategias
son usadas en el disefio de los ambientes computacionales y seran presentadas como una
herramienta adicional a las usadas de forma natural por el lector.

Las estrategias usadas en cada uno de los apartados seran descritas a continuacion:

1. Los estudiantes navegan tras el seguimiento de las instrucciones ofrecidas por cada uno
de los objetos, que poseen titulos que sugieren la introduccion a misiones que plantean retos

en cada uno de los apartados.

En esta mision nabegaras
la ruta bacia [a isla del tesoro |
o de la comprension. Gana a
»| (03 barcos adbersarios,

g desarrolla los refos, esquiba
log peligros, usa las flechas
para abansar o retroceder p
gana [os puntos necesarios
para ingresar a la isla he
iniciar la busqueda de la -
[labe secreta de la comprension|
Para continuar tu
migion has clic en el barco.

! Buena suerte |

MISION MUNDO
INVISIBLE

Figura 7. Presentacion de la primera lectura.
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[ nesta mision
debes buscarla
llave secreta de
la comPrcnslén
lectora. Realiza
las actividades

sugeridasi,
as

rcsPondc
rcguntas.
&sa lasflechas
para avanzar o
retroceder en
los escenarios.
Abhora has
click sobre
el barco i xito!

Figura 9 . Presentacion de la tercera lectura.

2. Inicialmente cada una de las lecturas introduce a los estudiantes en el entorno de un
mapa sobre el cual navegar usando un barco pirata. Figuras 10, 11y 12. EIl mapa ofrece

orientacidn que se relaciona con los objetivos de lectura previos al abordaje del tema a tratar

en cada uno de los apartados.



MISION MUNDO
INVISIBLE

Estas muy cerca del
encuentro del clon, explora
lsstrﬁ n fuu:u o clic

Muwﬁ
entu Mlmtum gﬂ de las

es.

Supera el reto de Las Estas muy cerca (&l

prefundidades y avanza encuentro def clon, ex
' clmfmmal::(‘:’i&‘ré” ;;fn l»x Amg iumc du s y
g“ 0. HAs s —

m tu ont:um 1 (z lM

S
N‘
2
W
§,
&.
AN
N

@300

Figura 11 . Mapa de navegacion segunda lectura
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oo:?t:'r a ul. h‘.':l‘l

P'“'** "{'?":.';;...”‘g,""“rur:

Figura 12 . Mapa de navegacion tercera lectura

3. En diferentes apartados el uso de preguntas que incitan la formacion de
predicciones, permite aumentar la interaccion del lector y generan de forma implicita la
formacién de cuestionamientos propios que se espera sean resueltos en el transcurso de la

lectura, funcionando también como un elemento motivacional.

CARBONO
b, PERD (SABES DE QUE ESTAN HECHOS
mozo Lo LOS ELEMETOS) Excnile s ideas em ol

W mdu cuhnde Trvmines Las
BUSCANDO LA PIEDRA FILOSOFAf

SE DESCUBRIERON DIFERENTES in @36 icend MM« s tncwtrtra on o
ELEMENTOS QUE COMDPONEN intnion dd cuadra, TM wi minute,
TODO LO QUE CONOCEMOS-
[ntenta descubrin

gue tlemento apartcra
wtande como pirla

20 4&%‘0[0

Figura 13 . Ejemplo de pregunta de para la formacion de predicciones primera lectura.
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E LOS CROMOSOMAS

Los seres homeanes tenemoes 23 pares de cromoesomeds,
en ellos se encventra Ia infermeacion gue heredamos

. EN EL €4ADR® PLANTEA 3
des Pﬂd!"e 9 Is madre IPEAS SOBRE €PMe® EREES

QUE SE DEFINE EL SEX® DE N BEBE.
Parea continvar haz clic en enviar.

us

Figura 14 . Ejemplo de pregunta de para la formacion de predicciones segunda lectura.

Salil DO\ HuMANOS A Lo FRANKENSTELN
' mg',; ot sig\f; XX, /{‘ Responde dentre del cuadre y haz tﬁck enla
L e e e
e € : JCREES POSIBLE FABRICAR UN SE
C lflftreht'es hombres \/ HUMP'(N’O?

para hacer mi cuerpo,

\@UMJ

=

Figura 15 . Ejemplo de pregunta de para la formacion de predicciones tercera lectura.

4. En algunas de las escenas de las lecturas, se incluye informacion que relaciona las
temaéticas tratadas con la cotidianidad y los conocimientos previos del lector, estas son
introducidas con el titulo ¢Sabias qué?, que funciona como un activador cognitivo, de la
tendencia natural del ser humano a obtener informacidn que no conoce y que incentiva su

curiosidad hacia el texto que lee.



HASTA EN LA SOPA

¢SABIAS QUE? POTASIO
TopoO LO QUE COMES
"CONTIENE: MAGNESIO
PROTEINAS QUE FORMAN o
LA ESTRUCTURA DE TU SIE?;\T;I]EA;EPT\L?\S
CUERPO, '[gsCUERPO
CARBOHID_RATOS QUE TE CONSUMES ASI
DAN ENERGIA INMEDIATA Y]

GRASAS QUE SE )
TRASFORMAN EN ENERGIA "_') v
PARA SER USADA CUANDO 7

LA NECESITES.

TODOS ESTOS COMPUESTOS CA LCI O
ESTAN HECHOS DE:
CARBONO SODIO
HIDR_OC.ENO
OXIGENO

NITROGENO

CLORO

Figura 16 . Seccion ¢ Sabias qué? primera lectura.

P REPRODUCCION CELULAR

ZSBBIBS Qﬁﬁ? Células somaticas Ce'lglas germinales |Células
Les seres humanes o células madres de |sexuales o
.h’,m,“s des -!;1 os de las gametas gametas
s?,::!:,:;?;::ﬂ:f:,fs Contienen 46 Contienen 46 Contienen 23
sexvales tienen 23 cromosomas cromosomas cromosomas
cromoesomas g son los ( 23 pares) (23 pares) (uno de cada
jpvwlos y espermatoxoides; par)
las demds célvlas gue =
componen el cverpe del Constituyen la Se encuentranen  Ovocito
ser homano son todas mayoria de las las gonadas( ovarios secundario y
soméaticas y cada vna de células del y testiculos) espermatozoide
ellas posee 46 organismo
cromosomas gue han sido - o .
heredados asi: Se dividen por Se dividen por No se dividen
23 del padre. mitosis mitosis dando mas
23 de la madre. originando mas  células germinales
Bmplia la informacion células somaticas y por meiosis
pasando el mouse por el (
cvadro azel. http://image.slidesharecdn.com/mitosisppt-120530210501-phpapp01/95/mitosis-ppt-4-728.j
pg?cb=1338429998

Figura 17 . Seccion ¢ Sabias qué? segunda lectura.
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FRANKENSTEIN PIEZA A PIEZA

Coy una céjula madre y
en el ADN puedo
busCar que celula

Crear Y que funcion
tenhdra. Desliza el

mouse sobre e [jbro y

o desCubriras

5\ e
: Stic.
|
TENDO
MUSCULAR |/
Sus céiyl >
slarzada:
.
contracc
‘

http://3.by ‘blog?ot.com/»TnjerL
Ftszk/T9UKsd20K6/AAAAAAAA |
ABI/qlt)67elLhs/s1600/clasesdet

ejido1da4d1.png

& AEIAS

? Cada ser
, _humano tiene un ADN
Gnico y solamente |os gemelos
comparten ub mismo ADN-
En el ADN se encuentrab todas as
instrucciones para el funciopamiento
de cualquier célula, tejido, 6rgano o

sistema de un individuo.

C T

@

Figura 18 . Seccién ¢ Sabias qué? tercera lectura.

TEJIDOS HUMANOS
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TENDO
CONECTIVO
2\ Rellena

5. Con el uso de actividades que permiten la consolidacion de la informacidn, se

establece la posibilidad de reforzar el conocimiento adquirido, debido a que cada una de las

actividades puede realizarse en tres oportunidades.

RELLENO DE ESPACIOS EN BLANCO

Complete la frase ?ua aparece a continuacién rellenando los espacios en blanco, use para

ello 'las palabras ¢

Los forman todo lo que existe y estan compuestos por

neutrones, protones y

Las estan compuestas por diferentes quimicos

que se encuentran en los alimentos que consumimos diariamente.

Los elementos al unirse forman como las b
los lipidos y carbohidratos, que estan hechos de b
hidrogeno, Y hitrogeno.
Pregunta 1 de 3
Borrar Enviar Siguiente

Figura 19 . Actividad de refuerzo con uso de palabras clave de la primera lectura.

ave y presione enviar para corregir las frases, tiene 3 oportunidades.

PALABRAS
CLAVE

celulas

oxigeno
elementos

atomos
proteinas
electrones

compuestos



Determine si la infor idn es verdadera o falsa. peailes

Los sexweal det inan el sexo de los seres hemanes, en las
mmres es XX y en los hombres XY; por estd razon el sexo de en bebe solamente
P ser det inado por el hombre, debido a gue es el énico gue posee el
<F Y y Io puede b dor o sus hijos verones. Para corregir hage clic en
enviedr.

o B) Verdadere

o B) Fealse

200

Figura 20 . Actividad de refuerzo seleccion de afirmaciones falsas y verdaderas de la segunda lectura.

PREGUNTA DE ASOC!AC!ON

Relacione las columnas 1 y 2, relacionando la palabra con su

respectivo significado r,?;;’;,;:’i.‘;;é?ck
COLUMNA :L COLUMNA 2‘ en enviar
v| CELULA A) Unién de células
v | TEJIDO B) Unidn de tejidos
. *] 6rRGANO Q) Unién de drganos
v SISTEMA

D) Unidad funcional y estructural

Freguna et Borrar Siguiente Enviar

Figura 21 . Actividad de refuerzo relacion entre palabras y conceptos de la tercera lectura.

ACTIVIDAD ZONA INTERACTIVA

Observe las imdgenes v defina que son; posteriormente elija solamente la palabra que se relaciona con las

imdgenes haciendo click sobre ella. No olvide presionar el bofén enviar para confirmar su respuesta.
Para revisar tu

SISTEMA T et " o0
TRASPLANTE - INDIVIDUO

?0

TEJIDO

‘»5":; s 6RGANO
N

Prequnta 2de 4 Borrar Slgulente Enviar

Figura 22 . Actividad de refuerzo relacion de imagenes y conceptos de la tercera lectura.
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BCYIVIDAD SECOENCIB

Ordend lu secuencia de acciones gue se deben llevar o cobe pard redlizar un Erasplante,
haciendo click sebre lu frase gy arrastrdndela con el meuse a la pesicidn gue consideras
correcta

B} EXTRACCION DE ORGANGS EPYOS BARA TRASPLANTAR
B} YRASLAD® DE GRGANGS HACIA EL RECERTOR respuesta has citck

€] VERIFICACION DE POSIBELE DONANTE €ON MUERTE CEREBRAL
b} ELECCION PE RECERTOR COMPAYTIELE DE LA LISTA DE ESPERA
E) YRASPLANYE DEL 6RGAN® DONADE AL RECERPTOR

F] ENTREVISTA CON LOS FAMILIARES PARA APROBAR © RATIFICAR LA
CONDICION PE DONANTE Enviar
G) FERMULACION DE MEPICAMENTES INMUNOSURRESORES AL RECEPTOR

Sigeiente

Figura 23 . Actividad de refuerzo organizacion de secuencia de acciones de la tercera lectura.

SOPA DE CLONES
Busca en la sopa de letras las 10 palabms que responden las pistas.

‘

ADN condensado v listo para |a
reproduccian.

Hombre del proceso a través dal
cual pueden generarse copias de
los seres vivos

Reproduccisn de células somaticas
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Figura 24 . Actividad de refuerzo sopa de letras relacién palabra concepto de la segunda lectura.

6. Al finalizar cada una de las lecturas el lector es dirigido a un formulario en google
docs, el cual funciona como prueba post test; adicionalmente este test es presentado como el
reto final de la mision, en el cual al obtener mas de 60 puntos se considera la mision como

cumplida.



!EN HORA BUENA; Le has ganado
a los barcos adversarios y llegaste
a la isla del tesoro de la comprension
Ahora debes ponerte a prue
ara iniciar una nueva aventura.
E‘a& clic sobre el barco.
SIOBTIENES MAS DE 60 PUNTOS
ENDRAS CONTIGO EL TESORO
DE LA COMPRENSION. !Buena suertej
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Figura 25 . Finalizacién de la primera lectura, invitacién al desarrollo del instrumento evaluativo.

/e

VEN #ORA4 BUENA WA SABES
PONDPE ESTA MI TESOR0!
Enjfrentn La pruebn, si obtienes
b0 puntos o mAs, teentreqaré
el paiil... PERO NO TE DARE
LA LLAVE TIENES A UE BAS
EN LA SIGUIENTE MISION.
Ahora has clic en mi Lore.
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Figura 26 . Finalizacién de la segunda lectura, invitacién al desarrollo del instrumento evaluativo.



65

tﬁia bcs bJscar

lalﬁa & sccreta Hasdnck
& he cvama:ina nuevay

| n

Figura 27 . Finalizacion de la tercera lectura, invitacion al desarrollo del instrumento evaluativo.

4.6.2 Ambientes computacionales sin la mediacion de estrategias del modelo

interactivo.

Los estudiantes navegan tras el seguimiento de las instrucciones ofrecidas por cada uno de
los objetos. A diferencia de los objetos mediados por el modelo interactivo, estos no usan
ninguna de las estrategias referidas en el apartado anterior, sin embargo, la informacion
ofrecida es exactamente igual para las tres lecturas.

4.6.3 Materiales utilizados para el desarrollo de diferentes estrategias del modelo
interactivo.

Para el desarrollo de las lecturas en el aula, es usado un material didactico que permite el
uso de estrategias propias del modelo de lectura interactiva. La informacion contenida en las
lecturas es la misma que se usé para la elaboracién de los ambientes computacionales.

El material didactico contiene:

e Un tablero que representa el mapa de un tesoro, 4 fichas que representan los barcos

con los cuales el estudiante puede navegar en el mapa, un dado.



66

16 fichas que plantean retos que se deben desarrollar durante el juego y que contienen
preguntas, elaboracién de modelos en plastilina, busqueda de imagenes, entre otras.
Entre 25y 30 fichas que responden a los retos que plantea el mapa en cada uno de sus

pasos, estas fichas se encuentran contenidas en una caja denominada la caja magica.



5. Metodologia

5.1 Tipo de investigacion

La investigacion es desarrollada a través de un estudio cuasi experimental con grupo

control, desarrollado en un escenario natural, sin un control experimental completo.
5.2 Disefio experimental

Para esta investigacion de tipo cuasi experimental se utilizé el siguiente disefio:

Gl XO1 XO2 XO3 XO4
G2 XOs XOs XO7 XOg

G3 X0Og XO19 XO11 XO12

5.3 Poblacién y muestra

67

La poblacién objeto de este estudio son los estudiantes del grado sexto del colegio Ciudad

de Villavicencio jornada tarde, ubicado en la localidad de Usme barrio Puerta al Llano,

conformado por 3 grupos denominados 604, 605 y 606 y conformados en promedio por 30

estudiantes cada uno.

El grupo 604 conformado por 31 estudiantes para implementar tres ambientes

computacionales de aprendizaje en los cuales se desarrollan lecturas de caracter cientifico a

manera de hipertexto y sin el uso de estrategias de lectura interactiva, que permitan al

estudiante desarrollar un vinculo con la lectura a través de la formacion de predicciones y

organizacion de la informacion.
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El grupo 605 conformado por 35 estudiantes los cuales desarrollan el modelo de lectura
interactiva en tres ambientes computacionales de aprendizaje en los cuales se realizan
actividades de interaccion que les permiten formar predicciones y organizar la informacion,
con el fin de afianzar la informacion adquirida.

El grupo 606 conformado por 34 estudiantes quienes realizan las pruebas de lectura
usando estrategias propias del modelo interactivo en el aula y a través de un juego disefiado
para obtener una interaccién similar a la implementada en el ambiente computacional.

Los tres grupos se encuentran conformados por nifios y nifias con edades que oscilan entre
los 11 y 14 afios. El experimento se realiz6 dentro de las actividades propias de las clases y
con la connotacion de ser usado como parte de la evaluacion periddica que determina los

niveles de avance de los contenidos desarrollados en las clases.
5.4 Variables
5.4.1 Variable Dependiente

La variable dependiente es la comprension lectora en los niveles literal e inferencial. Esta
serda medida después de la implementacion de cada uno de los ambientes computacionales y
de las lecturas en formato impreso, a través de un instrumento evaluativo. El indicador de
medicion sera el nimero de respuestas correctas sobre el texto en los tres aspectos niveles

evaluados: comprensién literal, inferencial simple e inferencial complejo.
5.4.2 Variable Independiente

La variable independiente ambiente de lectura toma tres valores:

1. Ambiente computacional no interactivo, desarrollado sobre un objeto virtual de
aprendizaje que no usa las estrategias propias del modelo interactivo de lectura.

2. Ambiente computacional con estrategias del modelo interactivo de lectura, desarrollado

en un objeto virtual de aprendizaje.
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3. Modelo interactivo de lectura no computacional, desarrollado a partir de una serie de

juegos que usan estrategias propias del modelo.
5.4.3 Hipotesis.

Ho No existen diferencias significativas en el fortalecimiento de la comprension lectora en
los niveles literal e inferencial en los estudiantes evaluados para los tres tratamientos.
Hi Existen diferencias significativas en el fortalecimiento de la comprension lectora en los

niveles literal e inferencial en los estudiantes evaluados para los tres tratamientos.

5.5 Instrumentos de recoleccion de informacion

Los instrumentos usados para la recoleccion de la informacidn y a los cuales se les aplica
el andlisis de resultados son cuatro evaluaciones que incluyen preguntas relacionadas con la
informacion contenida en las lectura. Ver anexos numeral 11.2.

Cada instrumento consta de 10 preguntas que fueron validadas a través de una prueba
piloto desarrollada con 30 estudiantes de grado séptimo, a los cuales se les implemento la
prueba posterior a la realizacién de la lectura en el ambiente computacional sin estrategias de
lectura y con la oportunidad de responder una encuesta sobre los ambientes computacionales
y la prueba. Los datos obtenidos en la prueba piloto reflejan de forma cualitativa los errores
visuales y de lenguaje de los ambientes computacionales y los test y permitieron depurar los
instrumentos para su posterior aplicacion.

En la prueba piloto se aplicd una serie de 15 preguntas, que abarcaban diferentes aspectos
tratados en la lectura desde diversos angulos y de forma equivalente indagan tres aspectos de
la comprensidn en los estudiantes, la comprensién literal y la formacion de inferencias

simples y complejas. Los resultados de las pruebas piloto se describen a continuacion:
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5.5.1 Prueba piloto la isla del tesoro.

De las 15 preguntas evaluadas 6 indagan sobre comprension literal, preguntas nimero 2, 5,
6, 13, 14 y 15. De las cuales se elimina la pregunta nimero 15 por considerarse segun la
encuesta una pregunta dificil sobre la cual no se percibe informacion en la lectura y los
videos. De las restantes preguntas se elimina el distractor que genera mas elecciones
incorrectas en los estudiantes que presentaron la prueba. Para la pregunta nimero 14 se
cambia el lenguaje para lograr la comprension del enunciado.

De las 9 preguntas que indagan niveles de comprensién inferencial se seleccionan 5
preguntas; la pregunta 1, que no fue referenciada en la encuesta como facil o dificil y que
requirié la modificacion del distractor que representa la respuesta incorrecta, debido a que en
la prueba piloto un 50% de los nifios evaluados la eligen como opcidn de respuesta, las
preguntas numero 3, 7, 8 y 11 sin variaciones, ya que fueron preguntas que presentaron un

buen comportamiento durante la prueba.
5.5.2 Prueba piloto el baul del tesoro.

De las 15 preguntas evaluadas 6 pretenden evaluar en nivel de comprension literal, de las
cuales son elegidas para la prueba las preguntas 1, 3, 4, 12 y 14, fue eliminada la pregunta
numero 10 que fue correctamente respondida por un estudiante y la tematica que aborda es
tratada en la pregunta nimero 12. A todas las preguntas les fue eliminado el distractor que
fue elegido de forma incorrecta por la mayoria de los estudiantes.

De las 9 preguntas que evaltan la comprension inferencial simple y compleja son
seleccionadas la 5, 6, 7, 9 y 15, que se comportaron de forma muy favorable en la encuesta y
la prueba, las preguntas 2, 8, 11 y 13 fueron eliminadas de la prueba debido que presentan

dificultades en la comprensién de los enunciados y en la basqueda de una respuesta correcta.
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5.5.3 Prueba piloto la llave secreta.

De las 15 preguntas 7 evaluaron la comprension literal, se eligen 5 que representan las que
se comportaron mejor durante la prueba las preguntas 1, 2, 4, 10 y 12; no se utilizan en el
instrumento las preguntas 7 que se encuentra relacionada con las preguntas 2 y 4 y sus
resultados no reflejan una comprension total de lo que se pregunta y la 11 por ser una
pregunta en la cual los distractores se comportaron generando una equivalencia en la
respuesta de los estudiantes evaluados, lo cual no permite determinar facilmente una sola
respuesta.

De las 8 preguntas que buscaban evaluar la comprension inferencial fueron seleccionadas
5 que son: las preguntas 3, 6, 8, 13 y 14; en este caso se eliminaron las preguntas 5y 9 al
tener dificultades en la depuracion de la respuesta correcta y la 15 por ser considerada una

pregunta larga y dificil de contestar por parte de los encuestados.
5.6 Instrumento lectura 4 los picos de las aves

Como parte de las estrategias metodologicas empleadas, se determind la necesidad de
aplicar una cuarta prueba, derivada de la lectura de un texto lineal, fotocopiado,
implementado de forma individual, en el aula, el cual no usa ninguna de las estrategias del
modelo interactivo; a partir de esta lectura los estudiantes de cada uno de los tres grupos,
deben responder un cuestionario, cuyos resultados serviran para contrastar avances obtenidos
en la aplicacion voluntaria de diferentes tipos de estrategias, de las experimentadas
anteriormente en la implementacion de las tres primeras lecturas y tras la instruccion “buscar
estrategias que le permitan obtener buenos resultados en la prueba que se presentara después

de la lectura”.
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5.7 Técnicas de analisis de datos

Para realizar el andlisis de datos se aplica la prueba de andlisis de varianza no
paramétrica para K muestras independientes que permite evidenciar si existen diferencias
significativas entre los tres grupos evaluados. Se la prueba para 2 muestras independientes
con el fin de realizar pruebas comparativas entre los ambientes implementados. Posterior a
esta evaluacion se aplica una prueba de medidas repetidas, para determinar la evolucion de la

comprension lectora intra-sujetos.
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6. Resultados

Para analizar los resultados obtenidos se uso el programa estadistico SPSS version 19.

Los datos analizados, provienen de 4 post test que fueron realizados después de cada lectura.
6.1 Pruebas de normalidad.

Con el fin de determinar qué tipo de prueba estadistica aplicar, se miden los parametros
de normalidad de los datos, aplicando la prueba de Shapiro-Wilk, debido a que el nimero de
observaciones es menor de 50 para cada uno de los grupos y en cada una de las lecturas. Los
resultados que se observan en la Tabla 1, denotan que no existen pardmetros de normalidad
en todas las muestras evaluadas, ya que la mayoria obtiene un valor de significancia por
debajo de 0,05. A partir de este resultado se define el uso de un estadistico para pruebas no

paramétricas, denominado, K muestras independientes. Ver anexo 11.1.1.
6.2 Comparacion del nivel de comprension entre grupos

Para determinar si existen diferencias significativas entre los tres grupos, se aplico la
prueba no paramétrica de Kruskal-Wallis. Los grupos evaluados son tres grupos naturales de
entre 30 y 35 estudiantes cada uno; el primero de los tres grupos desarrollo lecturas en un
ambiente computacional en el cual no se usaron las estrategias propias del modelo interactivo
de lectura, para el segundo grupo se implement6 un ambiente computacional con estrategias
del modelo interactivo de lectura y en el caso del tercer grupo las estrategias de lectura
interactiva fueron implementadas en el aula a través de diversos juegos. En total se realizaron
cuatro implementaciones conformadas por cuatro lecturas que en adelante estaran
representadas como 1, 2, 3 y 4, analizadas estadisticamente en cuatro aspectos fundamentales
a partir de los instrumentos: la comprension literal, la formacion de inferencias simples, la

formacion de inferencias complejas y la comprension global denominada total.
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En adelante LITERALZ correspondera a la comprension literal primera lectura,
INFERENCIAS SIMPLES 1 inferencias simples primera lectura, INERENCIAS
COMPLEJAS 1 inferencias complejas primera lectura, TOTAL 1 comprension global de la
primera lectura, el cambio sucesivo en el niUmero representara el analisis de cada una de las
lecturas. En las Tablas 1, 2, 3 y 4 se observan los resultados de la comparacion entre grupos
realizados con la prueba Kruskal-Wallis, en cada una de las lecturas implementadas y para

los cuatro niveles de comprension evaluados.

Tabla 1 : Resultados de la prueba de Kruskal-Wallis aplicada a la lectura 1

LITERAL 1 INFERENCIAS SIMPLES 1
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asintot. Media | Mediana cuadrado gl asintot. Media | Mediana
Computacional
sin modelo 31 2,10 2,00 2,23 2,00

interactivo

Computacional
conelmodelo | 35| 1,998 |2| ,368 | 2,00 2,00 1,657 | 2| ,437 | 2,06 2,00

interactivo
Modelo
interactivo no 34 2,44 2,00 1,88 2,00
computacional
Total 100 2,18 2,00 2,05 2,00
INFERENCIAS COMPLEJAS 1 TOTAL 1
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asintet. Media | Mediana cuadrado gl asintet. Media | Mediana
Computacional
sin modelo 31 1,52 2,00 5,77 6,00
interactivo

Computacional
conelmodelo | 35| 4,373 |2| ,112 | 1,89 2,00 4046 |2| ,132 | 594 6,00

interactivo
Modelo
interactivo no 34 2,15 2,00 6,50 6,50
computacional
Total 100 1,86 2,00 6,08 6,00

*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 2 : Resultados de la prueba de Kruskal-Wallis aplicada a la lectura 2

LITERAL 2 INFERENCIAS SIMPLES 2
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asintet. Media | Mediana cuadrado gl asintet. Media | Mediana
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Computacional
sin modelo 31 3,45 4,00 1,87 2,00
interactivo
Computacional
con el modelo 35 3,071 | 2| ,215 3,11 3,00 ,813 2| ,666 1,71 2,00
interactivo
Modelo
interactivo no 34 2,97 3,00 1,97 2,00
computacional
Total 100 3,17 3,00 1,85 2,00
INFERENCIAS COMPLEJAS 2 TOTAL 2
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asin%c')t. Media | Mediana cuadrado gl asin%c')t. Media | Mediana
Computacional 5924 |2| ,052 2,77 3,00 2,571 |2 | ,276 7,29
sin modelo 31 7,00
interactivo
Computacional 2,49 2,00 7,20 8,00
con el modelo 35
interactivo
Modelo 2,97 3,00 7,24
interactivo no 34 7,00
computacional
Total 100 2,74 3,00 7,241 7,00

*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 3 : Resultados de la prueba de Kruskal-Wallis aplicada a la lectura 3

LITERAL 3 INFERENCIAS SIMPLES 3
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asintot. Media | Mediana cuadrado al asintot. Media | Mediana
Computacional
sin modelo 31 3,48 4,00 1,87 2,00
interactivo

Computacional
conel modelo | 35 ,213 2| ,899 | 3,37 3,00 5826 |2| ,054 | 1,49 1,00

interactivo
Modelo
interactivo no 34 3,44 3,00 1,26 1,00
computacional
Total 100 3,43 3,00 1,53 1,00
INFERENCIAS COMPLEJAS 3 TOTAL 3
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asintot. Media | Mediana cuadrado gl asintot. Media | Mediana
Computacional
sin modelo 31 1,94 2,00 7,29 7,00

interactivo

Computacional
con el modelo 35 3,452 2| ,178 2,40 3,00 1513 | 2| ,469 7,26 8,00
interactivo

Modelo
interactivo no 34 2,18 2,00 6,88 7,00
computacional

Total 100 2,18 2,00 7,14 7,00
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*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 4 : Resultados de la prueba de Kruskal-Wallis aplicada a la lectura 4

LITERAL 4 INFERENCIAS SIMPLES 4
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asintot. Media | Mediana cuadrado gl asintot. Media | Mediana
Computacional
sin modelo 31 3,10 3,00 1,39 1,00

interactivo

Computacional
conel modelo | 35 ,044 2| ,978 | 3,06 3,00 2,627 | 2| ,269 | 1,66 2,00

interactivo
Modelo
interactivo no 34 3,09 3,00 1,18 1,00
computacional
Total 100 3,08 3,00 1,41 1,00
INFERENCIAS COMPLEJAS 4 TOTAL 4
Chi- Sig. . . Chi- Sig. . .
AMBIENTE N cuadrado gl asintot. Media | Mediana cuadrado gl asintot. Media | Mediana
Computacional
sin modelo 31 2,77 3,00 7,29 7,00
interactivo
Computacional
con el modelo 35 2,788 | 2| ,248 2,49 2,00 ,132 2| ,936 7,20 8,00
interactivo
Modelo
interactivo no 34 2,97 3,00 7,24 7,00
computacional
Total 100 2,74 3,00 7,24 7,00

*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Los estadisticos de contraste se muestran en la Tabla 1, Tabla 2, Tabla 3 y Tabla 4.
Los intervalos de confianza fueron evaluados con un nivel de confiabilidad del 95%. La
aplicacion de la prueba Kruskal-Wallis para varias muestras independientes, no arrojo
diferencias significativas en ninguna de las cuatro lecturas evaluadas. Posterior a estos
resultados se define la aplicacion de dos pruebas estadisticas, que tienen como finalidad
comparar las lecturas de forma mas particular, para ello se usa la prueba no paramétrica para
2 muestras independientes y la prueba de medidas repetidas con el fin de evaluar la evolucién

de la comprension intra-sujetos, en las cuatro implementaciones realizadas.



6.3 Comparacion del nivel de comprension por parejas de grupos

Con el fin de realizar una comparacion de los grupos de forma mas detallada y buscando

diferencias significativas para las cuatro implementaciones, se aplica la prueba de U de Mann

Whitney, para 2 muestras independientes, sus resultados se muestran a continuacion.

Tabla 5 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la comprension literal entre los grupos

computacional sin modelo interactivo y computacional con modelo interactivo

Estadisticos de contraste?

LITERAL1 | LITERAL 2 LITERAL 3 | LITERAL 4
U de Mann-Whitney 506,500 452,500 510,500 542,000
W de Wilcoxon 1136,500 1082,500 1140,500 1038,000
z -,489 -1,213 -,425 -,007
Sig. asintot. (bilateral) ,625 ,225 ,671 ,995

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 6 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la formacién de inferencias simples entre

los grupos computacional sin modelo interactivo y computacional con modelo interactivo

Estadisticos de contraste?

INF. SIMPLE 1 | INF. SIMPLE 2 | INF. SIMPLE 3 | INF. SIMPLE 4
U de Mann-Whitney 484,500 509,500 431,500 485,000
W de Wilcoxon 1114,500 1139,500 1061,500 981,000
z -, 768 -,451 -1,498 - 771
Sig. asint6t. (bilateral) 442 ,652 , 134 441

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 7 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la formacién de inferencias complejas

entre los grupos computacional sin modelo interactivo y computacional con modelo interactivo

Estadisticos de contraste?

INF. COMP 1 | INF. COMP 2 | INF. COMP 3 | INF. COMP 4
U de Mann-Whitney 454,000 493,500 400,500 473,500
W de Wilcoxon 950,000 989,500 896,500 1103,500
z -1,167 -,661 -1,904 -,918
Sig. asintot. (bilateral) ,243 ,509 ,057 ,359

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.
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Tabla 8 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la comprension global de lectura entre los
grupos computacional sin modelo interactivo y computacional con modelo interactivo

Estadisticos de contraste?

TOTAL 1 TOTAL 2 TOTAL 3 TOTAL 4
U de Mann-Whitney 488,000 479,500 535,000 535,500
W de Wilcoxon 984,000| 1109,500| 1031,000| 1031,500
Z -, 723 -,835 -,098 -,091
Sig. asintot. (bilateral) 470 ,404 ,922 ,927

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Al analizar estadisticamente los resultados de la comparacion entre los grupos 1
computacional sin modelo interactivo y computacional con modelo interactivo, mostrados en
la Tabla 5, Tabla 6, Tabla 7 y Tabla 8, respectivamente, no se observan diferencias
significativas en ninguno de los parametros de comprension evaluados. Unicamente se
encuentra una diferencia significativa con un valor de 0,057 en la formacion de inferencias
complejas para estos dos grupos durante la implementacion de la tercera lectura, obteniendo
mejores resultados los estudiantes pertenecientes al grupo computacional con modelo

interactivo.

Tabla 9 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la comprension literal entre los grupos
computacional con modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

LITERAL 1 | LITERAL 2 LITERAL 3 | LITERAL 4
U de Mann-Whitney 487,000 554,000 584,500 588,000
W de Wilcoxon 1117,000 1149,000 1214,500 1218,000
Z -1,352 -,512 -,132 -,088
Sig. asintot. (bilateral) , 176 ,608 ,895 ,930

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE

*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.
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Tabla 10 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la formacion de inferencias simples entre
los grupos computacional con modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

INF. SIMPLE 1 | INF. SIMPLE 2 | INF. SIMPLE 3 | INF. SIMPLE 4
U de Mann-Whitney 560,500 523,500 514,000 469,000
W de Wilcoxon 1155,500 1153,500 1109,000 1064,000
Z -,429 -,908 -1,023 -1,581
Sig. asintot. (bilateral) ,668 ,364 ,306 , 114

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 11 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la formacion de inferencias complejas
entre los grupos computacional con modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

INF. COMP 1 | INF. COMP 2 | INF. COMP 3 | INF. COMP 4
U de Mann-Whitney 535,500 464,000 509,000 463,000
W de Wilcoxon 1165,500 1094,000 1104,000 1093,000
z -, 737 -1,645 -1,069 -1,647
Sig. asintot. (bilateral) ,461 ,100 ,285 ,100

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 12 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la comprensién global de lectura entre
los grupos computacional con modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

TOTAL 1 TOTAL 2 TOTAL 3 TOTAL 4
U de Mann-Whitney 487,000 475,000 501,500 557,000
W de Wilcoxon 1117,000| 1105,000 1096,500| 1152,000
z -1,330 -1,477 -1,143 -,469
Sig. asintot. (bilateral) ,183 ,140 ,253 ,639

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Al comparar los grupos 2 computacional con modelo interactivo y 3 modelo

interactivo no computacional, mostrados en la Tabla 9, Tabla 10, Tabla 11 y Tabla 12, no se

encuentra ninguna diferencia significativa para los niveles de comprension evaluados.



Tabla 13 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la comprensidn literal entre los grupos

computacional sin modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

LITERAL 1 | LITERAL 2 LITERAL 3 | LITERAL 4
U de Mann-Whitney 459,000 403,000 501,500 507,500
W de Wilcoxon 955,000 998,000 1096,500 1003,500
Z -,929 -1,737 -,351 -,267
Sig. asintot. (bilateral) ,353 ,082 , 725 , 789

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.
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Tabla 14 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la formacion de inferencias simples entre
los grupos computacional sin modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

INF. SIMPLE 1 | INF. SIMPLE 2 | INF. SIMPLE 3 | INF. SIMPLE 4
U de Mann-Whitney 429,500 497,500 356,000 464,000
W de Wilcoxon 1024,500 993,500 951,000 1059,000
z -1,327 -,407 -2,346 -,875
Sig. asintot. (bilateral) ,185 ,684 ,019 ,382

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Tabla 15 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para la formacion de inferencias complejas
entre los grupos computacional sin modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

INF. COMP 1 | INF. COMP 2 | INF. COMP 3 | INF. COMP 4
U de Mann-Whitney 366,000 352,500 480,000 474,000
W de Wilcoxon 862,000 848,500 976,000 970,000
z -2,196 -2,414 -,649 -,730
Sig. asintot. (bilateral) ,028 ,016 ,516 ,466

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.
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Tabla 16 : Resultados de la prueba de U de Mann Whitney para comprensién global de lectura entre los
grupos computacional sin modelo interactivo y modelo interactivo no computacional.

Estadisticos de contraste?

TOTAL1 | TOTAL 2 TOTAL 3 TOTAL 4
U de Mann-Whitney 383,000 454,500 455,000 524,500
W de Wilcoxon 879,000 950,500 1050,000| 1119,500
Z -1,948 -,985 -,962 -,034
Sig. asintot. (bilateral) ,051 ,324 ,336 ,973

a. Variable de agrupacion: AMBIENTE
*valores significativos que denotan diferencias significativas entre los ambientes analizados > .05.

Para el analisis estadistico realizado a los grupos 1 computacional sin modelo
interactivo y grupo 3 modelo interactivo no computacional, mostradas en la Tabla, 13, tabla
14, Tabla 15y Tabla 16, se encuentran diferencias significativas en la formacién de
inferencias simples en la tercera implementacion con un valor de 0,019, obteniendo mejores
resultados al realizar estadisticos descriptivos el grupo computacional sin modelo interactivo.
En el caso de la formacién de inferencias complejas se hallaron diferencias significativas en
las dos primeras implementaciones, en el caso de la primera con un valor de 0,028 y la
segunda con un valor de 0,016, obteniendo mejores resultados segun los rangos promedio el
grupo de modelo interactivo no computacional. En la comprension global de lectura se
muestran diferencias significativas con un valor de 0,051 en la primera lectura obteniendo

mejores resultados los estudiantes del grupo modelo interactivo no computacional.
6.4 Prueba de medidas repetidas por niveles de comprension

Posterior al desarrollo de las pruebas de significancia, se busca explorar la evolucion de la
comprension en el desarrollo de las 4 lecturas aplicadas, para determinar los avances o
retrocesos en la comprension en el tiempo de implementacion. La prueba elegida para esta
evaluacion es la prueba de medidas repetidas, a partir de la cual se obtienen graficos de
medias marginales estimadas, que realizan un comparacion intra-sujetos que estima los

avances en cada uno de los niveles de comprension evaluados, comprension literal, formacion
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de inferencias simples, formacion de inferencias complejas y comprension global del texto,
en los tres ambientes, computacional sin modelo interactivo, computacional con modelo
interactivo y modelo interactivo no computacional.

Antes de iniciar la presentacion de estos resultados es de vital importancia resaltar la
metodologia usada en las cuatro implementaciones y en los tres grupos, con el fin de
comprender la importancia de los hallazgos realizados con la prueba de medidas repetidas.

Para los tres grupos se us6 un mediador en el aprendizaje; en el caso del primer grupo,
computacional sin modelo interactivo, los estudiantes navegan a través de un ambiente
computacional, que ejecuta una lectura expositiva, que le ofrece imagenes, textos coloridos,
textos resaltados, que le permite avanzar, retroceder, con acciones diferentes a pasar las hojas
de un texto impreso; para el segundo grupo computacional con el modelo interactivo, la
ejecucion de las lecturas se hace en un ambiente que le ofrece una lectura igual a la disefiada
para el primer grupo, pero adicionalmente maneja diferentes refuerzos que le permiten al
estudiante navegar con mayor motivacion y tener la posibilidad de aplicar lo leido en
diferentes actividades; por altimo, en el tercer grupo, modelo interactivo no computacional,
se realiza la lectura en un texto impreso, pero las estrategias motivacionales e interactivas
propias del modelo, se realizan a partir de un juego. Cabe recordar que esta metodologia es
implementada GUnicamente en las tres primeras lecturas, para la cuarta lectura todos los grupos
trabajaron en un texto lineal, impreso y bajo la instruccién de usar las estrategias que
consideraban les permitiera obtener los mejores resultados, en la evaluacion que se realizaria

posterior a la lectura.
6.4.1 Resultados medidas repetidas comprension literal.

Los resultados arrojados en la prueba de medidas repetidas para la comprension literal,

son presentados en la Tabla 17 y Figura 27.



Tabla 17 : Resultados de las medidas repetidas para comprension literal

Contrastes multivariados?
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Parametro de

Eta al no
Gldela | Gldel cuadrado | centralidad Potencia

Efecto Valor F hipétesis | error | Sig. parcial Parametro | observadaP
Lectura Traza ,498 | 31,3642 3,000 | 95,000 |,000 ,498 94,092 1,000

de Pillai

Lambda ,502 | 31,3642 3,000 | 95,000 |,000 ,498 94,092 1,000

de Wilks

Traza ,990 | 31,3642 3,000 | 95,000 |,000 ,498 94,092 1,000

de

Hotelling

Raiz ,990 | 31,3642 3,000 | 95,000 |,000 ,498 94,092 1,000

mayor

de Roy
Lectura * Traza ,069 1,143 6,000 | 192,000 | ,339 ,034 6,860 445
AMBIENTE de Pillai

Lambda , 931 1,1492 6,000 | 190,000 |,336 ,035 6,892 447

de Wilks

Traza ,074| 1,154 6,000 | 188,000 | ,333 ,036 6,921 ,448

de

Hotelling

Raiz ,070| 2,252¢ 3,000 | 96,000 |,087 ,066 6,756 ,554

mayor

de Roy

a. Estadistico exacto

b. Calculado con alfa = ,05

c. El estadistico es un limite superior para la F el cual ofrece un limite inferior para el nivel de significacion.
d. Disefio: Interseccion + AMBIENTE

Disefio intra-sujetos: Lectura
*valores significativos que denotan diferencias significativas intra-sujetos > .05.
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Figura 28. Prueba de medidas repetidas comprension literal

En la comprensidn literal se observa una evolucion progresiva desde la
implementacion de la primera lectura hasta la tercera, sin embargo, en la cuarta lectura se
observa una evidente disminucién en los niveles de comprension literal, en los tres
ambientes. Se observa que la significancia con respecto a las diferencias entre los ambientes
computacionales no arroja diferencias, pero con respecto a la medida intra-sujetos de las

lecturas se observa una diferencia significativa con un valor estadistico de 0, 000.
6.4.2 Resultados medidas repetidas para la formacién de inferencias simples.

Los resultados arrojados en la prueba de medidas repetidas para la formacion de inferencias

simples, son presentados en la Tabla 18 y Figura 28.



Tabla 18 : Resultados de las medidas repetidas para la formacién de inferencias simples

Contrastes multivariados?
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Eta al Parametro de
Gldela | Gldel cuadrado | no centralidad | Potencia
Efecto Valor F hipotesis error | Sig. parcial Parametro observadaP
Lectura Traza de ,185(7,1712 3,000 95,000 |,000 ,185 21,513 ,979
Pillai
Lambda ,815(7,1712 3,000] 95,000,000 ,185 21,513 ,979
de Wilks
Trazade | ,226(7,1712 3,000 95,000 |,000 ,185 21,513 ,979
Hotelling
Raiz ,226 | 7,1712 3,000 95,000 |,000 ,185 21,513 ,979
mayor de
Roy
Lectura * Trazade | ,096| 1,620 6,000 | 192,000 |,143 ,048 9,723 ,612
AMBIENTE Pillai
Lambda ,906 | 1,6042 6,000 | 190,000 | ,148 ,048 9,625 ,607
de Wilks
Traza de , 101 1,588 6,000 | 188,000 |,153 ,048 9,527 ,602
Hotelling
Raiz ,0571,821¢ 3,000] 96,000,149 ,054 5,462 ,460
mayor de
Roy

a. Estadistico exacto

b. Calculado con alfa = ,05

c. El estadistico es un limite superior para la F el cual ofrece un limite inferior para el nivel de significacion.
d. Disefio: Interseccion + AMBIENTE

Disefio intra-sujetos: Lectura
*valores significativos que denotan diferencias significativas intra-sujetos > .05.
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Medias marginales estimadas de Simples
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Figura 29 . Prueba de medidas repetidas para la formacién de inferencias simples.

Contrario a lo ocurrido con la comprension literal, en la formacion de inferencias
simples se muestra una relacion negativa entre la primera lectura y la cuarta, siendo mas
efectiva la formacion de inferencias simples para primera implementacion. Con respecto a la
significancia, con un valor de 0,000 se determinan diferencias significativas intra-sujeto,
desde la primera implementacién hasta la Gltima. Como se ha mostrado en analisis anteriores,
no existen diferencias significativas entre los tres ambientes evaluados. Este resultado debe
contrastarse con la formacion de inferencias complejas que se realizara en el siguiente
apartado, debido a que dentro de las opciones de respuesta a las preguntas que buscaban
evaluar la comprension inferencial, una de las tres posibles respuestas, estaba dirigida a

evaluar la eleccion de inferencias simples y la otra a evaluar la eleccion por inferencias
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complejas, por tanto este resultado podria indicar que existe mayor eleccion de inferencias

complejas que simples.

6.4.3 Resultados medidas repetidas para la formacion de inferencias complejas.

Los resultados obtenidos en la formacién de inferencias complejas, pueden observarse

en la Tabla 19 y Figura 29, a continuacion.

Tabla 19 : Resultados de las medidas repetidas para la formacién de inferencias complejas

Contrastes multivariados®

Parametro de

Eta al no
Gldela | Gldel cuadrado | centralidad Potencia
Efecto Valor F hipétesis | error | Sig. parcial Parametro | observadaP
Lectura Trazade | ,338]16,1882 3,000 | 95,000 |,000 ,338 48,565 1,000
Pillai
Lambda ,662 | 16,1882 3,000 | 95,000 |,000 ,338 48,565 1,000
de Wilks
Traza de ,5111] 16,1882 3,000 | 95,000 |,000 ,338 48,565 1,000
Hotelling
Raiz ,5111] 16,1882 3,000 | 95,000 |,000 ,338 48,565 1,000
mayor de
Roy
Lectura * Traza de ,091 1,519 6,000 | 192,000,174 ,045 9,113 ,579
AMBIENTE Pillai
Lambda ,911| 1,514a 6,000 | 190,000 |,176 ,046 9,082 ,577
de Wilks
Trazade | ,096| 1,508 6,000 | 188,000 (,177 ,046 9,049 ,575
Hotelling
Raiz ,075| 2,387¢ 3,000| 96,000/ ,074 ,069 7,161 ,581
mayor de
Roy

a. Estadistico exacto

b. Calculado con alfa =,05

c. El estadistico es un limite superior para la F el cual ofrece un limite inferior para el nivel de significacion.
d. Disefio: Interseccion + AMBIENTE

Disefio intra-sujetos: Lectura
*valores significativos que denotan diferencias significativas intra-sujetos > .05.
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Medias marginales estimadas de Complejas

30 AMBIENTE
' | Computacional sin modelo
interactivo
Computacional con el
289 modelo interactivo
Modelo interactiva no
computacional
=
- 269
L]
E
=]
wn
@ 24
W
a
[
E -
o 2.2
|
[
E
=
@
=
1,87
1,677

Lectura
Figura 30 . Prueba de medidas repetidas para la formacién de inferencias complejas.

Contrario a lo ocurrido con las inferencias simples, en el caso de las inferencias
complejas se observa una evolucion progresiva desde la primera hasta la cuarta lectura, sin
importar el uso de estrategias propias del modelo interactivo en los ambientes
implementados, la formacion de inferencias complejas aumento significativamente en el
parametro intra-sujetos evaluado. A diferencia de la comprension literal, las inferencias
complejas también mostraron una evolucién bastante fuerte en la cuarta implementacion, a
pesar que esta lectura se desarrollo de forma impresa, en el aula, sin ningun tipo de estrategia
interactiva propia del modelo y solamente con la instruccion de usar la estrategia que se
consideraba mas pertinente para generar el aprendizaje deseado antes de la aplicacion del
instrumento evaluativo. Los niveles de significancia logrados para este nivel de comprension
en la evaluacion es de 0,000, lo cual indica que existen diferencias significativas intra-sujetos,

a pesar de gque entre cada uno de los ambientes no existan diferencias significativas.



6.4.4 Resultados medidas repetidas para la comprension total.
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Con el fin de analizar la evolucion de la comprension global del texto leido, se realiza

la prueba de medidas repetidas, sus resultados se muestran en la Tabla 20 y Figura 30,

respectivamente.

Tabla 20 : Resultados de las medidas repetidas para la comprension total

Contrastes multivariados?

Parametro de

Eta al no
Gldela | Gldel cuadrado | centralidad Potencia
Efecto Valor F hipotesis error | Sig. parcial Parametro | observadaP
Lectura Trazade | ,301]13,6222 3,000 | 95,000 |,000 ,301 40,867 1,000
Pillai
Lambda ,699 | 13,6222 3,000 | 95,000 |,000 ,301 40,867 1,000
de Wilks
Traza de ,430] 13,6222 3,000 | 95,000 |,000 ,301 40,867 1,000
Hotelling
Raiz ,430 | 13,6222 3,000 | 95,000 (,000 ,301 40,867 1,000
mayor de
Roy
Lectura * Traza de ,071 1,172 6,000 | 192,000 |,323 ,035 7,034 ,456
AMBIENTE Pillai
Lambda ,930| 1,1732 6,000 | 190,000 | ,322 ,036 7,039 ,456
de Wilks
Trazade | ,075| 1,174 6,000 | 188,000 | ,322 ,036 7,042 ,456
Hotelling
Raiz ,067| 2,130¢ 3,000 96,000|,101 ,062 6,391 ,528
mayor de
Roy

a. Estadistico exacto

b. Calculado con alfa = ,05

c. El estadistico es un limite superior para la F el cual ofrece un limite inferior para el nivel de significacion.
d. Disefio: Interseccion + AMBIENTE

Disefio intra-sujetos: Lectura
*valores significativos que denotan diferencias significativas intra-sujetos > .05.
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Medias marginales estimadas de Total
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Figura 31 . Prueba de medidas repetidas para la comprensién global de lectura.

Al evaluar la comprension global de las lecturas implementadas se observa una
diferencia significativa intra-sujeto con un valor de 0,000, a pesar que en el caso de la
comparacion entre ambientes no se encuentran diferencias significativas. Las medias
marginales estimadas, muestran una evolucidn ascendente muy marcada entre las lecturas 1y
2; desde la lectura 2 hasta la 3 se observa un desarrollo de la comprensién moderado, que en
el caso de los grupos computacional sin modelo interactivo y computacional con modelo
interactivo, sigue en ascenso para la lectura 4. En el caso del grupo modelo interactivo no
computacional en la tercera lectura se observa un descenso, con respecto a los otros dos

grupos, que retoma su ascenso para la lectura 4.
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7. Discusién de los resultados

El creciente uso de medios digitales para la consulta y disfrute de la informacion ha
generado nuevos retos investigativos, que buscan determinar la influencia de los métodos de
lectura usados en los textos impresos en los textos digitales. En este sentido la presente
investigacion se suma a los esfuerzos por determinar el nivel de cumplimento de este
objetivo, evaluando el desarrollo progresivo de las habilidades de comprensién lectora, al
usar el modelo de lectura interactivo, en ambientes computacionales. Para el cumplimiento de
los objetivos planteados se evallan tres grupos de 30 estudiantes promedio, cada uno de los
cuales es intervenido con una serie de tres lecturas interactivas, presentadas en tres formatos
diferentes, computacional sin el uso de estrategias del modelo de lectura interactiva,
computacional con el uso de estrategias interactivas propias de este modelo y la
implementacion del modelo interactivo no computacional. Los resultados arrojados por el
estudio, fueron analizados y contrastados con una Gltima implementacion, realizada a los tres
grupos, con un texto impreso y totalmente ajeno al uso de cualquier tipo de estrategia propia
del modelo interactivo de lectura. Para medir la progresion de habilidades, fueron usados
cuatro instrumentos evaluativos, compuestos por 10 preguntas que se orientan a determinar
los niveles de comprension, literal e inferencial simple y complejo.

Los resultados arrojados son analizados en tres aspectos diferentes, inicialmente se realiza
un estudio comparativo de los tres grupos, usando la prueba estadistica de Kruskal-Wallis
para varias muestras independientes, cuyos resultados no arrojan diferencias significativas en
ninguno de las cuatro implementaciones y en los tres ambientes evaluados, computacional sin
estrategias, computacional con estrategias y modelo interactivo no computacional. Estos
resultados son un indicador inicial de los resultados arrojados por otros estudios, en los cuales

el uso e introduccion de herramientas computacionales o metodologias que guian la
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comprension, mejoran procesos como la memorizacion, localizacion de detalles e
interpretacion de la informacidn y adquisicion de vocabulario. A partir de estos resultados se
hace evidente la necesidad de realizar una comparacién mas detallada de los ambientes, para
ello se usa un analisis estadistico para dos muestras independientes denominado U de Mann
Whitney.

Los datos arrojados a partir de la prueba de U de Mann Whitney, buscan comparar
entre pares los ambientes evaluados; al comparar los dos grupos que usaron como mediador
en el aprendizaje la herramienta computacional, uno con el uso de estrategias propias del
modelo interactivo y el otro sin el uso de ningun tipo de estrategia, se observa que
Unicamente se encuentra una diferencia significativa con un valor de 0,057 en la formacion
de inferencias complejas para estos dos grupos, durante la implementacion de la tercera
lectura, obteniendo mejores resultados segun las medias estadisticas, los estudiantes
pertenecientes al grupo computacional con modelo interactivo. El hallar diferencias
significativas en la tercera implementacion puede tener un significado con respecto a los
efectos evolutivos de la comprension en los estudiantes, tras las aplicaciones sucesivas de las
respectivas lecturas.

Al comparar los grupos computacional con modelo interactivo y modelo interactivo
no computacional, no se encuentra ninguna diferencia significativa para los niveles de
comprensién evaluados. Lo cual puede mostrar como el uso del modelo interactivo de
lectura, sin importar el medio de presentacién de la informacion usado, genera mejoras en la
comprensién de lectura. Tras analizar las medias estadisticas para los dos grupos comparados,
se observa como inicialmente para la primera lectura hay una efectividad del 30%, valor que
mejora para la tercera lectura, mostrando una efectividad de aproximadamente 50% para los

dos grupos en los tres niveles de comprensién evaluados.
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En el caso del analisis estadistico realizado a los grupos computacional sin modelo
interactivo y modelo interactivo no computacional, se encuentran diferencias significativas en
la formacion de inferencias simples en la tercera implementacién con un valor de 0,019,
obteniendo mejores resultados al realizar la comparacion de medias, el grupo computacional
sin modelo interactivo. En el caso de la formacion de inferencias complejas, se hallaron
diferencias significativas en las dos primeras implementaciones, para la primera con un valor
de 0,028 y la segunda con un valor de 0,016, obteniendo mejores resultados segun los rangos
promedio el grupo de modelo interactivo no computacional.

En la comprensién global de lectura se muestran diferencias significativas con un
valor de 0,051 en la primera lectura, obteniendo mejores resultados los estudiantes del grupo
modelo interactivo no computacional.

Diversos estudios han comparado la efectividad de los textos presentados en un
formato hipermedia y los que se trabajan como textos lineales de forma impresa, arrojando
como resultado mejores niveles de comprensidn y procesamiento de la informacion, para los
individuos enfrentados a la lectura en el formato hipermedia; sin embargo, este tipo de
estudios son ajenos al uso de estrategias de lectura, que medien en el aprendizaje de la
informacion presentada, por tanto y tras los resultados arrojados en el presente estudio, cabe
resaltar la importancia, no solo del formato en el cual se presenta la informacion, sino
también de las diferentes estrategias metodoldgicas que permiten su comprension antes,
durante y después de la lectura, tal como es manejado en el modelo interactivo
implementado, ya que al encontrar diferencias significativas variadas entre el grupo
computacional sin modelo interactivo y modelo interactivo no computacional, en las cuales el
grupo que uso el modelo interactivo, genera mas inferencias complejas, se deduce que el uso

de dichas estrategias, abre un camino hacia la relacién entre los conocimientos previos y la
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informacion contenida en el texto, desarrollando niveles de comprensién mas avanzados, que
los generados en una comprension literal.

La diversidad de los datos arrojados por esta prueba estadistica y el andlisis
secundario de las medias estadisticas, determinan la necesidad de aplicar un estudio
estadistico a partir del cual sea posible determinar la evolucion en el tiempo del proceso de
comprension lectora de forma individual para los tres grupos, para realizar dicho andlisis es
aplicada la prueba de medidas repetidas.

Las diferentes pruebas de medidas repetidas aplicadas a los grupos, muestran una
evolucion progresiva en la comprension literal de la primera a la tercera lectura, mostrando
mejores resultados en la tercera lectura, para los tres grupos, sin embargo, en la cuarta lectura
se observa una evidente disminucién en los niveles de comprensién literal, en los tres
ambientes, dicha disminucion podria ser generada por la no inclusién de ningun tipo de
herramienta motivadora o estrategia de lectura del modelo en la implementacion de esta
lectura, lo cual ratifica los datos arrojados por diversos estudios que demuestran como el
formato de presentacién de la informacion, influye en la capacidad del lector de recordar
diferentes detalles del texto e ideas principales, lo cual es un aspecto determinante como
mediador motivacional de la comprension e influye en la comprension literal y
adicionalmente demuestra la importancia del uso de estrategias que permitan que la
comprension de la informacion contenida aumente.

Para el caso de la formacion de inferencias simples y complejas, la prueba de medidas
repetidas, muestra una evolucion significativa en la formacion de inferencias complejas, que
contrasta con una disminucion en la formacion de inferencias simples, debido a que el disefio
de los instrumentos, estipula la eleccion de uno de los dos criterios de comprension. Por tanto
en los tres ambientes implementados, la formacién de inferencias complejas es mayor. Este

resultado contrasta con los resultados arrojados por diferentes estudios en los cuales el uso de
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estrategias de lectura promueve la formacion de inferencias, debido a que facilitan la
formacion de relaciones causa efecto y la relacion entre los conocimientos previos y los
adquiridos en la lectura, debido al uso de imagenes, vinculos coloridos, videos y actividades,
que indistintamente al ambiente en el cual se desarroll6 la lectura, promueven y refuerzan el
recuerdo de ideas abstraidas del texto leido.

Al evaluar la comprension global de las lecturas implementadas se observa una
diferencia significativa intra-sujeto con un valor de 0,000, a pesar que en el caso de la
comparacion entre ambientes no se encuentran diferencias significativas. Las medias
marginales estimadas, muestran una evolucion positiva entre la primera y segunda lectura;
para la tercera lectura se observa un incremento moderado de la comprensién, que en el caso
de los grupos computacional sin modelo interactivo y computacional con modelo interactivo,
sigue en ascenso hasta cuarta lectura. Para el grupo modelo interactivo no computacional en
la tercera lectura, se observa un descenso, con respecto a los otros dos grupos, que retoma su
ascenso para la cuarta lectura. Estos resultados en la comprension global del texto leido, con
medias estadisticas que representan una comprension que inicia con un 50% y termina con un
70% de comprension aproximada, demuestran que el uso de estrategias de lectura del modelo
interactivo y de entornos motivacionales, genera gradualmente un efecto significativamente

positivo en el desarrollo de las habilidades de comprension lectora.
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8. Conclusiones

Por medio de presente estudio se pudo concluir que:

El uso de estrategias de lectura propias del modelo interactivo en textos expositivos de
caracter cientifico, genera efectos positivos en el desarrollo de habilidades de comprensién de
lectura, especialmente en la formacion de inferencias complejas, en entornos
computacionales y no computacionales.

Los entornos computacionales que presentan textos expositivos de caracter cientifico,
independientemente del uso de estrategias de aprendizaje, son mediadores positivos en la
comprension de lectura, debido al uso de imagenes y graficos que acompafian la lectura y
enlaces que son llamativos para el lector, que promueven altos niveles de retencion de
informacion y de recuerdo de ideas principales, que posteriormente son herramientas que
permiten relacionar lo leido con los conocimientos previos, aumentando la comprension
global, literal y la formacién de inferencias complejas.

La implementacion de estrategias de lectura del modelo interactivo y el uso de entornos
computacionales, son una herramienta pedagdgica que permite de forma gradual aumentar el
nivel de comprensién de lo leido, en textos expositivos de caracter cientifico; por tanto puede
considerarse de vital importancia el uso de este tipo de mediadores meta-cognitivos en el
aprendizaje, ya que a medida que son usados de forma més cotidiana, pueden generar lectores

mas competentes.
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9. Recomendaciones

Debido a que gran parte de los datos arrojados por el presente estudio no arrojaron
diferencias significativas, se hace necesario desarrollar otros estudios que puedan ser
contrastados con los resultados presentados.

Teniendo en cuenta los resultados arrojados por pruebas como SABER, PISA 'y
PIRLS, es importante realizar estudios de este tipo en diferentes contextos educativos de
caracter privado y publico, que obtienen mejores resultados en este tipo de pruebas, con el fin
de contrastar los resultados y compartir los conocimientos adquiridos durante el proceso.

A partir de los resultados obtenidos, se hace necesario realizar modificaciones al
proceso metodologico, con el fin de incluir un grupo control en el cual no se usen mediadores
motivacionales como las herramientas computacionales y las estrategias de lectura propias
del modelo interactivo, con el fin de determinar si existen diferencias significativas al no
incluir estos apoyos pedagdgicos, con respectos a los otros tres grupos.

Teniendo en cuenta que la comprensién fue mejorando de forma gradual entre la
primera y la tercera implementacion, se recomienda la implementacion de mas de 5 lecturas

en futuros estudios.
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11.1. Analisis estadistico

11.1.1Resultados de la comparacion de medias y medianas en los tres ambientes y
los tres niveles de comprension evaluados.
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11. Anexos

Informe
AMBIENTE
Computacional sin Computacional con el Modelo interactivo no
modelo interactivo modelo interactivo computacional Total

Media Mediana Media Mediana Media Mediana Media | Mediana
LITERAL 1 2,10 2,00 2,00 2,00 2,44 2,00 2,18 2,00
INF. 2,23 2,00 2,06 2,00 1,88 2,00 2,05 2,00
SIMPLE 1
INF. 1,52 2,00 1,89 2,00 2,15 2,00] 1,86 2,00
COMP 1
TOTAL 1 5,77 6,00 5,94 6,00 6,50 6,50 6,08 6,00
LITERAL 2 3,45 4,00 3,11 3,00 2,97 3,00 3,17 3,00
INF. 1,87 2,00 1,71 2,00 1,97 2,00 1,85 2,00
SIMPLE 2
INF. 1,65 2,00 1,83 2,00 2,21 2,00] 1,90 2,00
COMP 2
TOTAL 2 6,94 7,00 6,71 7,00 7,21 7,001 6,95 7,00
LITERAL 3 3,48 4,00 3,37 3,00 3,44 3,00| 3,43 3,00
INF. 1,87 2,00 1,49 1,00 1,26 1,00 1,53 1,00
SIMPLE 3
INF. 1,94 2,00 2,40 3,00 2,18 2,001 2,18 2,00
COMP 3
TOTAL 3 7,29 7,00 7,26 8,00 6,88 7,00 7,14 7,00
LITERAL 4 3,10 3,00 3,06 3,00 3,09 3,00 3,08 3,00
INF. 1,39 1,00 1,66 2,00 1,18 1,00( 1,41 1,00
SIMPLE 4
INF. 2,77 3,00 2,49 2,00 2,97 3,00 2,74 3,00
COMP 4
TOTAL 4 7,29 7,00 7,20 8,00 7,24 7,00 7,24 7,00

11.1.2. Resultados de la prueba de normalidad en los tres ambientes y los tres

niveles de comprension evaluados



Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
AMBIENTE | Estadistico | gl | Sig. | Estadistico| gl | Sig.
LITERAL 1 1 , 1991 31,003 ,895| 31,005
2 ,2141 35,000 ,893135(,003
3 ,201| 34],001 ,892 ]34 (,003
INF. SIMPLE 1 1 ,246 | 311,000 ,884 31,003
2 , 203 35,001 ,927135(,023
3 ,194 1 34,002 919134 1,016
INF.COMP 1 1 ,1831 31,010 ,904 131 (,009
2 ,172(35],011 ,903 ] 35,005
3 ,204 | 34],001 ,906 | 34,007
TOTAL 1 1 ,2341 311,000 ,879131(,002
2 ,204 1 35,001 ,921135(,015
3 ,141| 34,086 ,951 134,133
LITERAL 2 1 ,280| 31,000 ,858 131,001
2 , 1771 35,007 ,927135(,023
3 ,276 | 341,000 ,809 ] 34 | ,000
INF. SIMPLE 2 1 ,2241 31,000 ,868 131,001
2 ,264 | 35,000 ,838135(,000
3 ,203 | 341,001 ,8881 34,002
INF.COMP 2 1 ,2911 31,000 ,853131(,001
2 ,1941 35,002 ,908 | 35,007
3 ,255| 34,000 ,845] 34 (,000
TOTAL 2 1 ,265| 31,000 ,885] 31,003
2 ,2121 351,000 ,930135(,028
3 ,208 | 34| ,001 ,906 | 34 | ,006
LITERAL 3 1 ,185] 31,008 ,903 131,009
2 ,195| 35,002 ,912 135,009
3 ,248 | 341,000 ,8721 341,001
INF. SIMPLE 3 1 , 1921 311,005 ,912131(,014
2 ,210| 35,000 ,894135(,003
3 ,223| 34,000 ,881] 34 {,002
INF.COMP 3 1 ,250| 31,000 ,895131(,005
2 ,239 1 35,000 ,900| 35| ,004
3 ,234| 34,000 ,921134(,017
TOTAL 3 1 , 1421 311,110 ,951 311,165
2 , 2011 35,001 9261 35(,021
3 , 162 | 341,024 919134 |,015
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LITERAL 4 1 ,2421 311,000 ,886 131,003
2 , 1821 351,005 916 35(,011
3 ,236 | 34| ,000 ,832] 34 {,000
INF. SIMPLE 4 1 ,2441 31,000 ,879131(,002
2 ,1921 35,002 ,893 135,003
3 ,227 | 34,000 ,869 341,001
INF.COMP 4 1 ,195| 31,004 ,912 131,014
2 , 1691 35,013 ,937135(,045
3 ,223| 341,000 ,898 ] 34 {,004
TOTAL 4 1 ,164| 31,034 ,936 | 31,063
2 ,212| 35,000 ,920135(,014
3 ,192 ] 341,003 ,910 | 34 | ,009

a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Nota. En adelante entiéndase los tres niveles de comprensidn literal, inferencias simples (Inf.simple),
inferencias complejas (Inf. Complejas) y total como resultado final de la prueba teniendo en cuenta los tres

niveles de comprension evaluados.

*valores significativos que denotan normalidad en los datos analizados > .05.
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11.2 Instrumentos evaluativos

|/ %51 Curso: INFORMACIGN 1 x 1M GUIDO BELTRANJT - lu: x | & 604 - GoogleDrive  x | [J LAISLA DELTESORO 20 x | [EJ LAISLADELTESORO  x \__| Luz sttty |

C ff  ( https://docs.google.com/forms/d/1mOEyvYVTEQjn6jNyE-ud39GbdFuSmeV9IXBc9eb_Jt0/viewform

LA ISLA DEL TESORO

Llegaste a la isla del tesoro de la comprensidn, para explorarla debes obtener mds de 60, cada
pregunta tiene un valor de 10 puntos y en cada una debes marcar solamente una respuesta.
iBuena Suertel

*Obligatorio

Escribe tu nombre *

Escribe el curso al cual perteneces *

@]I Pd @ @] " [Ps] Q ? < @l 035:7150231,'5

Ver instrumento en linea: http://goo.gl/forms/k7TnXWbp3TG

|/ %51 Curso: INFORMACIGN 1 x 1M GUIDO BELTRANJT - lu: x | & 604 - GoogleDrive  x | [ EL BAUL DEL TESORO 6 x | [EJ ELBAULDELTESORO  x \_|

C A ( https://docs.google.com/forms/d/1nFt-0fe9ZaR_YpN-NgfCM8JM5a4WBFqnkEwirBTYawA/viewform QA =

# Editar este formulario

ELBAUL DEL TESORO

®Para quedarte con el bail del tesoro de la comprension debes obtener mds de 60 puntos, cada pregunta tiene
un valor de 10 puntos y solamente una respuesta posible. jBuena Suerte!

*Obligatorio

Escribe tu nombre *

Escribe el curso al cual perteneces *

248 p. m.
- all| 33
e i

Ver instrumento en linea: http://qoo.gl/forms/MH9T Tigc W1



http://goo.gl/forms/k7nXWbp3TG
http://goo.gl/forms/MH9TTigcWf

105

|/ 751 curso: INFORMACIGN x M GUIDO BELTRANJT- | x | &, 604 - Google Drive x| [5] LOS PICOS DELAS AVi x | [5] LALLAVE SECRETA 20| x | [E] LA LLAVESECRETA  x \

C ff & https://docs.google.com/forms/d/1zQY6rMpUdjvqjér_QhBLCSot_f1N53idy6TmYgfZQrU/viewform QA =

# Editar este formulario

LALLAVE SECRETA

Para ganar la llave secreta de la comprension debes obtener mas de 60 puntos, cada
pregunta tiene un valor de 10 puntos y solamente una respuesta posible.

*Obligatorio

Escribe tu nombre =

Escribe el curso al cual perteneces *

2349 p. m.
o el S
e i

Ver instrumento en linea: http://goo.gl/forms/K69gl5nH07

|/ %51 Curso: INFORMACIGN 1\ x 1M GUIDO BELTRANJT - lu: x | & 604 - GoogleDrive  x | [ LOS PICOS DELAS AVES | [EJ LOS PICOS DE LAS AVES x \___| uzsteny EENAN x|

C M & https://docs.google.com/forms/d/1YB5AI5-DY12Y08ACP6jsIHQRgKOQ6RDSRodzxYMC2X4/viewform QA =

# Editar este formulario

~

Ea ] —— ||

Y
=

LOS PICOS DE LAS AVES 604

Cada pregunta tiene un valor de 10 puntos y solamente una respuesta posible.

*Obligatorio

NOMBRE *

251 p.m.
- all| 33
Bl o015

Ver instrumento en linea: http://goo.gl/forms/465VOBUwPe



http://goo.gl/forms/K69ql5nH07
http://goo.gl/forms/465VQBUwPe

