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2.Descripcion

Este trabajo de grado recoge la experiencia obtenida al cursas dos materias de la
Maestria en Tecnologias de la Informatica aplicadas a la Educacion; Taller Especifico Il y
la Electiva Il: Programacion PHP y Base de Datos. Con el objetivo de reconocer si las
competencias adquiridas en la linea de informéatica obtenias en la Licenciatura en Disefio
Tecnoldgico son pertinentes para afrontar la Electiva Il: Programacion PHP y Base de

Datos.
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4. Contenidos

El siguiente documento presenta la sistematizacion de experiencias, iniciando por el
objetivo general y los objetivos especificos, los cuales buscan reconocer si los conceptos
adquiridos, en la linea de informatica, son pertinentes para afrontar las materias de
maestria. En la segunda parte se presentan las preguntas del documento junto con la
justificacion y la descripcion de la experiencia, en la cual se expone las dos materias
cursadas en la Maestria. En la tercera parte da a conocer el desarrollo de la

investigacion, en la cual se utiliza herramientas presentadas en el libro Sistematizacion



http://cidetmoodle.pedagogica.edu.co/pluginfile.php/94371/mod_resource/content/2/taller%20espec%C3%ADfico%20II%202018.pdf
http://cidetmoodle.pedagogica.edu.co/pluginfile.php/94371/mod_resource/content/2/taller%20espec%C3%ADfico%20II%202018.pdf
https://mtiae.neolms.com/student_lesson/show/931575?lesson_id=4365927&section_id=12150236
https://mtiae.neolms.com/student_lesson/show/931575?lesson_id=4365927&section_id=12150236
http://proyecciones.byethost24.com/index.php
https://antroporecursos.files.wordpress.com/2009/03/levy-p-1997-cibercultura.pdf
https://www.redalyc.org/jatsRepo/274/27447325008/html/index.html

de experiencias invasoras, serie de herramientas para el docente. Se finaliza con la

sintesis de los hallazgos de la sistematizacion junto con sus conclusiones.

5. Metodologia

Sistematizacion de Experiencia

6. Conclusiones

A partir de la experiencia obtenida en la sistematizacion, se puede concluir que esta
opcidn de grado resalta como una buena opcién para que los estudiantes continden su
proceso de formacion con la universidad, pero, como todo proyecto se debe pulir por
medio de las experiencias obtenidas. Al inicio de esta experiencia no se contd con un
asesor para guiar el proceso, por lo cual el objetivo de la sistematizacién no era muy
claro. Finalizando el proceso se asigné un asesor el cual mejoro y aclaro el objetivo de la
sistematizacion de experiencia, por lo cual se ve pertinente manejar un asesor desde el
inicio de la experiencia para dar guia a una opcion de grado que es novedosa y poco
conocida entre los estudiantes. Tomando en cuenta que la sistematizacion de
experiencias es perteneciente al modelo cualitativo seria A partir de la experiencia
obtenida en la sistematizacién, se puede concluir que esta opcion de grado resalta como
una buena opcion para que los estudiantes continten su proceso de formacion con la
universidad, pero, como todo proyecto se debe pulir por medio de las experiencias
obtenidas. Al inicio de esta experiencia no se contd con un asesor para guiar el proceso,
por lo cual el objetivo de la sistematizacion no era muy claro. Finalizando el proceso se
asigno un asesor el cual mejoro y aclaro el objetivo de la sistematizacion de experiencia,
por lo cual se ve pertinente manejar un asesor desde el inicio de la experiencia para dar
guia a una opcién de grado que es novedosa y poco conocida entre los estudiantes.

Tomando en cuenta que la sistematizacion de experiencias es perteneciente al modelo




cualitativo seria ideal incorporar este tema en el seminario de investigacion I, pues es el

espacio académico donde conocemos los diferentes métodos de investigacion.

En conclusion, las competencias adquiridas en transcurso de la licenciatura aportan
elementos para afrontar algunas materias de la maestria, pero falta reforzarlas, por lo
cual, se ve pertinente la incorporacion de la programacion web en la linea de informatica.
Esto con el fin de contribuir al camino para el desarrollo de un docente competente en
las TIC, fomentando una de las misiones que tiene la licenciatura “Formacion de
profesionales idoneos en el campo de la educacién en tecnologia que respondan a las

necesidades sociales del pais.”(Universidad Pedagogia Nacional).

Elaborado por: |Vargas Giraldo, Miguel Angel.

Revisado por: Gonzalez Rodriguez, Fabio.
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Introduccion
El siguiente documento muestra el proceso de la sistematizacién de experiencias
como opciodn de grado para la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico, el cual radica en
cursar dos materias de la Maestria en Tecnologias de la Informatica aplicadas a la

Educacion.

Se toma que la sistematizacion de experiencias es un proceso para generar
propuestas transformadoras por parte de los actores de una experiencia en particular
como nos lo profundiza la siguiente referencia:

La Sistematizacion de Experiencias es un proceso politico, dinamico,
creador, interactivo, sistémico, reflexivo, flexible y participativo,
orientado a la construccion de aprendizajes, conocimientos y propuestas
transformadoras, por parte de los actores sociales o protagonistas de una
experiencia en particular, mediante el analisis e interpretacion critica de
esa experiencia a través de un proceso de problematizacion. (Capd S, et

al., (2010), pag. 13.)

Actual mente el Gobierno por medio del Ministerio de Educacién reconoce que
la educacion es uno de los pilares principales para buscar la igualdad social y el
crecimiento econémico en pro del desarrollo para pais. En el presente contexto se habla
de la era digital, uno de los elementos que trae la nueva era son las TIC (Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion), la cual afecta la forma de ensefiar y define nuevos
aspectos en la labor docente.

En definitiva, el docente de la Era Digital debe mantener una actitud de

indagacion permanente, fomentar el aprendizaje de competencias (generar



entornos de aprendizaje), mantener una continuidad del trabajo individual al

trabajo en equipo (apostar por proyectos educativos integrados) y favorecer el
desarrollo de un espiritu ético. La tecnologia y la informacion por si solas no
guian ni ayudan ni aconsejan al alumnado; por ello, la labor del docente en la

educacion digital es hoy mas importante que nunca. (Vifials & Cuenca, 2016)

El Ministerio de educacion reconoce y promueve la labor del docente como el
articulador del saber digital y disefia diferentes estrategias, por ejemplo el proyecto Vive
digital desarrollado por el Ministerio de las TIC, Esto promueve el reto a las
instituciones formadoras de docentes a organizar sus programas para responder al perfil
actual del docente digital.

El proposito de este trabajo es observar si las habilidades adquiridas en la linea de
informatica son las pertinentes para afrontar una de las asignaturas seleccionadas como
opcidn de trabajo de grado: Electiva Il; Programacién PHP y Base de Datos, con
propdsito de aportar al mejoramiento de las competencias en la linea de informatica de
la Licenciatura en Disefio Tecnologico, por medio de los hallazgos encontrados durante
el desarrollo de la experiencia.

El siguiente documento presenta la sistematizacion de experiencias, iniciando por el
objetivo general y los objetivos especificos, los cuales buscan reconocer si los
conceptos adquiridos, en la linea de informatica, son pertinentes para afrontar las
materias de maestria. En la segunda parte se presentan las preguntas del documento
junto con la justificacion y la descripcion de la experiencia, en la cual se expone las dos
materias cursadas en la Maestria. En la tercera parte da a conocer el desarrollo de la
investigacion, en la cual se utiliza herramientas presentadas en el libro Sistematizacion
de experiencias invasoras, serie de herramientas para el docente. Se finaliza con la

sintesis de los hallazgos de la sistematizacion junto con sus conclusiones.
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Objetivos
General
Identificar los conceptos tedricos y las habilidades requeridas por las asignaturas de
la Maestria Aplicadas a la Educacion en Tecnologias de la Informacion Aplicadas a la

Educacién; Electiva I1: Programacion PHP y Base de Datos.

Especificos

Establecer los conocimientos previos para abordar la electiva Il: Programacion PHP
y base de datos.

Reconocer las habilidades necesarias en los estudiantes de la licenciatura en Disefio

Tecnologico para acceder a este conocimiento.

Preguntas

¢Las competencias adquiridas en la linea de informética permiten afrontar la Electiva
Il: Programacion PHP y Base de Datos?
¢ Qué tipo de estructura logica se requiera para comprender la programacion php y

base de datos?
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Justificacion

En el transcurso del pregrado, los estudiantes de la licenciatura son las personas que
conocen a profundidad las ventajas y desventajas de la carrera, por lo cual, es ideal
escuchar y revisar estas experiencias, ya sean estudiantes que estan finalizando su
proceso de formacidn o egresados que ya tienen una experiencia laboral, pues, son
referentes importantes en el proceso de la autoevaluacion que realiza continuamente la
licenciatura.

El siguiente trabajo busca contribuir a dicha autoevaluacion, cuestionando (o
preguntando) si las competencias adquiridas en la linea de informatica son acordes al

perfil que requiere actualmente el docente de Tecnologia e informética.
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Descripcion de la Experiencia

La sistematizacion de Experiencias inicia en la licenciatura a partir del 2016-2, como
opcion de trabajo de grado para los estudiantes que estan en los Gltimos semestres y no
deban mas de cuatro materias para completar la malla curricular- Este proceso recae en
cursar dos materias de la Maestria en Tecnologias de la Informacion Aplicadas a la

Educacion y generar un documento con la experiencia obtenida en dichas materias.

En este trabajo muestra una de estas experiencias inmersas en las materias de Taller
especifico Il y la Electiva Il: Programacion PHP y Base de Datos.

En la asignatura Taller Especifico Il se busca desarrollar habilidades cognitivas y de
disefio en software para la creacién de ambientes con videojuegos. El objetivo de la
materia es “Disefiar y desarrollar ambientes de aprendizaje con videojuegos, por medio
de la implementacion de programas de disefio para la creacion de ambientes de

aprendizaje”. (Taller Especifico I1).

Objetivo General
Disenar y desarrollar ambientes de aprendizaje con videojuegos.

Objetivos Especificos

e Disefiar un ambiente de aprendizaje con videojuegos en 3D.
e Implementar un ambiente de aprendizaje con videojuegos en 3D.
e Socializar los ambientes de aprendizaje desarrollados.

El plan de trabajo se desarrolla por medio de tres faces acordes al siguiente cuadro:



CONTENIDOS
PRIMER ENCUENTRO
1 Presentacion de la asignatura
Historia de los videojuegos
2 Fundamentos de modelamiento en 3D
3 Fundamentos de modelamiento en 3D
4 Introduccion a los ambientes de aprendizaje con videojuegos
5 Introduccion a los ambientes de aprendizaje con videojuegos
6 Fundamentos de programacion para videojuegos
SEGUNDO ENCUENTRO
1 Videojuegos y educacion
2 Maquinas de estado finito
3 Disefio y animacion de personajes en 3D para videojuegos
4 Disefio y animacion de personajes en 3D para videojuegos
5 Modelamiento de la escenografia en 3D para videojuegos
6 Modelamiento de la escenografia en 3D para videojuegos
TERCER ENCUENTRO
1 Disefio de ambientes de aprendizaje para videojuegos en 3D
2 Disefio de ambientes de aprendizaje para videojuegos en 3D
3 Disefio de ambientes de aprendizaje para videojuegos en 3D
4 Disefio de ambientes de aprendizaje para videojuegos en 3D
5 Socializacion del disefio e implementacion del aprendizaje con
videojuegos en 3D
6 Socializacion del disefio e implementacion del aprendizaje con
videojuegos en 3D

llustracion 1: Tabla de contenidos Taller Especifico ii

En el desarrollo de la asignatura los items que se vieron anteriormente se
desarrollaron de modo presencial y algunas con elementos virtuales. Se utilizaron las
herramientas del software de Maya para el desarrollo de los objetos que componen un
videojuego y el software de Unity como herramienta para generar los espacios y

desarrollar los movimientos del video juego.
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Proyecto “Video Juego Online”

La propuesta de un video juego online tiene como objetivo principal ensefiar la manera
de interconectar varias personas en un espacio virtual desde diferentes computadoras, con
el fin de complementar, contribuir y motivar a los comparieros de la asignatura para que
incorporen este tipo de procesos en los juegos educativos que desarrollen.
Adicionalmente el juego pretende ser utilizado como elemento para promocionar los
espacios fisicos que cuenta la licenciatura para el desarrollo de su carrera, lastimosamente
por falta de tiempo solo se pudo desarrollar una parte de estos espacios, en los cuales se
incluyen las aulas del edifico E y el taller. (Anexo 1).

Se utilizaron como herramientas de ensefianza cuatro video tutoriales los cuales se
compartieron en la socializacion del trabajo final, ademas de una explicacion detallada
del desarrollo del videojuego.

Video 1: https://www.youtube.com/watch?v=VYXAyImCpYqg&t=2s

Video 2: https://www.youtube.com/watch?v=1ijRSY7vU U&feature=youtu.be

Video 3: https://www.youtube.com/watch?v= LweOOBUS 4&feature=youtu.be

Video 4: https://www.youtube.com/watch?v=h 8W1tCTX0O3s&feature=youtu.be

Se ha de mencionar los grandes aportes para continuar trabajando en el video-juego,
por parte de los compafieros, ya que ven un buen comienzo para el proyecto.

Para la Electiva Il: Programacion PHP y Base de Datos. Se trabaj6 con el objetivo
de Integrar diversos lenguajes de programacion y configuracion web para la construccion

de sitios interactivos orientados a la construccion de ambientes virtuales de aprendizaje.


https://www.youtube.com/watch?v=VYxAylmCpYg&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=1ijRSY7vU_U&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=_LweOOBUS_4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=h_8WtCTXO3s&feature=youtu.be
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Objetivos

» Crear aplicaciones interactivas en linea que faciliten la construccion de nuevos
conocimientos, la evaluacion de aprendizajes y la sistematizacion de datos en

procesos investigativos.

» Disefiar bases de datos capaces de recoger, almacenar, organizar, recuperar y

manejar la informacion relacionada con procesos educativos.

* Integrar diversos lenguajes de programacion y configuracion web para la
construccién de sitios interactivos orientados a la construccion de ambientes

virtuales de aprendizaje.

A diferencia de la materia anterior, los contenidos tematicos estan divididos en seis

modulos:

Tema/Actividad i Tema/Actividad

Introduccién al HTML
Tablas y formularios
Estructura del HTML5
Sitios web

Funciones en PHP

1
2 Sesiones de trabajo en PHP

3 Generar archivos PDF y Excel desde PHP
4

Implementacion del sitio web

PHP Avanzado

Evaluacién y valoracion de trabajo practico. Actividades Evaluacion y valoracion de trabajo practico. Actividades
complementarias complementarias

Tema/Actividad

Tema/Actividad

w

Primera aplicacion PHP, variables, constantes y
operadores

Toma de decisiones en PHP

Creatividad

Ambientes virtuales de aprendizaje

Envio y recepcién de datos

1
2
3 Modelos pedagégicos y ambientes de aprendizaje
4

Estructuras de control Evaluacion del aprendizaje en AVA

PHP Bésico

Evaluacién y valoracién de trabajo practico. Actividades
complementarias

Creatividad y AVA

Evaluacion y valoracién de trabajo practico. Actividades
complementarias

Tema/Actividad

()]

Tema/Actividad

1 Propuesta de proyecto final
2 Avance del proyecto final

Bases de datos

Configurar una base de datos en MySQL
Leer una base de datos desde PHP
Guardar y editar una base de datos desde PHP

Evaluacion y valoracién de trabajo practico. Actividades
complementarias

Culminacién y socializacién del proyecto final

Bases de datos

llustracion 2: Tabla de contenidos Electiva I1: Programacion PHP y Base de Datos
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Al inicio de esta materia no todos los estudiantes comenzaron desde el primer
modulo, ya que se realiz6 una evaluacion diagnostica para organizar a los estudiantes de
acuerdo ha sus conocimientos. Durante el transcurso de la materia se registré el
desarrollo de cada clase en una tabla, describiendo lo realizado con el fin de recolectar

informacion (Anexo 2).

Herramienta de Evaluacion
El proyecto desarrollo un instrumento de evaluacion para el tema Proyecciones

Ortogonales dirigido a estudiantes de séptimo grado del Instituto Pedagdgico Nacional.

Justificacion del proyecto

Un punto importante para el docente a la hora de pensar sus clases es conocer el
contexto en el cual se desarrollan sus estudiantes y partiendo de estos hallazgos
modificar y actualizar los procesos de ensefianzas que forman sus clases. El proceso de
evaluar no es la excepcion y por lo cual requiere de modificaciones para ser acordes a
los nuevos sistemas, para esto es adecuado apoyarse de los elementos tecnolégicos que

son de gran ayuda para la formacion de los estudiantes.

Descripcion de la propuesta.
La herramienta de evaluacion fue dividida en cuatro partes:
¢ Inicio: Muestra una interfaz sencilla con el nombre del tema y un boton de inicio

de sesion (http://proyecciones.byethost24.com/index.php)

e Login: Esta es la pestafia para iniciar sesion que esta conectada a la base de
datos del colegio donde el estudiante ya conoce su usuario y contrasefia.
e Test: En esta tercera parte de la pagina web se encuentra una evaluacion sencilla

conformada por ocho preguntas. Es una interfaz con un formulario y una


http://proyecciones.byethost24.com/index.php

18

ventana que cambia de imagen por medio de un clic. Al completar el formulario
el estudiante dara clic sobre el boton de enviar, el cual envia las repuestas a una
tabla la cual muestra el nombre, preguntas correctas y respuesta de cada
pregunta del estudiante.

Salida: En la ultima parte del sitio web se muestra una imagen y texto para decir
que se ha terminado la evaluacion. En la parte superior aparece un boton de Salir

para volver a la pagina de inicio.
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Desarrollo

Un punto importante e inicial de la sistematizacion es la reconstruccion ordenada de
los hechos entorno a un objetivo de estudio, esta reconstruccion se toma como “La
reconstruccion ordenada de la experiencia consiste en la recuperacion y documentacion
de forma ordenada por periodos, fases 0 momentos que guardan una relacién
cronoldgica del conjunto de actividades, acontecimientos o hitos que forman parte de la

experiencia a sistematizar” (Cap0 S, et al., (2010), pag 43.)

Por lo cual se registraron las actividades realizadas en la Electiva Il: Programacion
PHP y Base de Datos, en una tabla sustraida del documento Sistematizacién de
experiencias invasoras “Serie de herramientas para el docente, con el fin de
organizar la informacion recolectada. (Anexo 2),

Adicionalmente al finalizar el curso se le realizo la siguiente pregunta al docente
Juan Carlos Serna profesor de la Electiva Il: Programacion PHP y Base de Datos
¢ Cuales son los conocimientos basicos que deben tener el estudiante de maestria
para asumir las materias la Electiva Il: Programacién PHP y Base de Datos? con
la siguiente repuesta:

Este mddulo es una electiva que se llama PHP y base de datos con
MYSQL, hay una serie de requerimientos que los estudiantes deben tener
a nivel de conocimientos y habilidades especificas, lo que tiene que ver
con HTML puesto que el PHP requiere la configuracion de paginas
HTML vy si no se maneja, evidentemente no se podréa realizar ninguna
aplicacion con PHP, Esto en términos de prerrequisitos en cuanto a
contenidos, pero ya en la apropiacién de los lenguajes, el estudiante

debe tener una comprension Idgica basica para poder entender las
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relaciones entre las instrucciones y las diferentes tareas que se deben

realizar. Considero que, en el curso como tal, tanto para maestria como

para pregrado no se tiene dificultad con el enfoque que se le esta dando

en dicho sentido. (SERNA J.C; comunicacion personal, 26 de mayo del

2018)

Con base a la respuesta del docente, se aclar6 que el concepto fundamental para

cursar sin mayor dificultad esta materia es el

tema HTML, pero no solo es el concepto,

si no, la l6gica que se debe tener para entender la programacion web.

Con el concepto identificado se desarroll6 una encuesta como herramienta para

evaluar si los estudiantes de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico conocen del tema:

Tabla 1:Preguntas cuestionario HTML

Preguntas Repuestas
1. ¢Conoces sobre la programacion web? | A) Sl
B) No
2. ¢Sabes programar paginas web con | A) Si
etiquetas HTML5? B) No

3. Reconoces este simbolo <>

A) Lo reconozco y se para que sirve.

B) Lo reconozco, pero no se para que
sirve.

C) No lo conozco

Si tu respuesta anterior fue Sl continda respondiendo las preguntas de forma
ordenada. Si tu respuesta anterior fue No salta hasta la pregunta 13.

4. ;Cuales son las etiquetas iniciales de
una aplicacion HTML5?

A) html-body-head
B) html-title-body
C) html-head-body
D) body-head-html

5. ¢Cudl es la etiqueta que se utiliza para | A) Cuerpo
iniciar el cuerpo del programa? B) Body
C) Title
D) Head
6. ¢Cudl propiedad define el tamafio de | A) Tamafio
letra? B) Alinear
C) Size
7. ¢Cudl etiqueta se utiliza para un | A) Paragraph
parrafo? B) Parrafo
C)P

D) Par
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Elija la etiqueta apropiada para un texto | A) Bold
en negrilla. B) N
C)B
Elija la etiqueta que nos da el titulo mas | A) H1
grande B) H2
C) Head
D) Big
10. ¢ Qué etiqueta define un salto de linea? | A) Br
B) Break
C) Linebreak
D) P
11. ;Para comenzar un formulario usamos | A) Verdadero
formulary? B) Falso
12. ;Para insertar una fila en una tabla | A) Verdadero
usamos td? B) Falso
13. (Conocias del tema HTML antes de | A) Si
entrar a la carrera? B) No
14. ;Viste el tema HTML en transcurso de | A) Si
la carrera? (Contando solo con las | B) No
materias del pensum, no electivas)
15. ¢ Cual fue la profundidad del tema? A) Buena
B) Superficial
C) Novi el tema

Esta herramienta consta de quince preguntas divididas en dos partes, la primera
comprende doce preguntas iniciales, que giran en torno al tema HTML vy la segunda
parte compuesta por las Ultimas tres preguntas, relacionadas con la obtencion de dicho
conocimiento. Esta encuesta se realizé a 22 personas de la carrera en el semestre 2018-
2, los cuales estan entre el octavo y décimo semestre de la licenciatura. Los resultados

fueron los siguientes :(Anexo 3)

Con base en la pregunta dos se puede decir que la mayoria de los estudiantes saben
programar paginas con etiquetas HTML, pero observando desde la pregunta tres a la
doce, las cuales se enfoca en ver el manejo del tema, los estudiantes presentan vacios en
algunos conceptos. La pregunta trece, confirma que la mayoria de los estudiantes

conocen el tema HTML pero nos indican que este conocimiento es adquirido fuera del
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proceso de la carrera. Por ultimo, las preguntas catorce y quince nos muestran que son

pocos los estudiantes que aprenden o ven este tema en el transcurso de la carrera.
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Conclusion

A partir de la experiencia obtenida en la sistematizacion, se puede concluir que esta
opcion de grado resalta como una buena opcidn para que los estudiantes contindien su
proceso de formacidn con la universidad, pero, como todo proyecto se debe pulir por
medio de las experiencias obtenidas. Al inicio de esta experiencia no se cont6 con un
asesor para guiar el proceso, por lo cual el objetivo de la sistematizacién no era muy
claro. Finalizando el proceso se asigno un asesor el cual mejoro y aclaro el objetivo de
la sistematizacion de experiencia, por lo cual se ve pertinente manejar un asesor desde
el inicio de la experiencia para dar guia a una opcion de grado que es novedosa y poco
conocida entre los estudiantes. Tomando en cuenta que la sistematizacion de
experiencias es perteneciente al modelo cualitativo seria ideal incorporar este tema en el
seminario de investigacion I, pues es el espacio académico donde conocemos los

diferentes métodos de investigacion.

En conclusién, las competencias adquiridas en transcurso de la licenciatura aportan
elementos para afrontar algunas materias de la maestria, pero falta reforzarlas, por lo
cual, se ve pertinente la incorporacion de la programacién web en la linea de
informatica. Esto con el fin de contribuir al camino para el desarrollo de un docente
competente en las TIC, fomentando una de las misiones que tiene la licenciatura
“Formacion de profesionales idoneos en el campo de la educacion en tecnologia que

respondan a las necesidades sociales del pais.”(Universidad Pedagogia Nacional).
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Recomendaciones

Incorporar el concepto y metodologia de la Sistematizacidn de experiencias en
los seminarios de Investigacion I.

Se sugiere la incorporacion de la programacion web (html, css, java, php, etc) a
la linea de informética.

Se recomienda centrar la materia a un objetivo claro, como se presenta en la
linea de disefio, en cual tras cursar 6 materias se de presentar una maquina
funcional y justificada.

Un punto adicional el cual se sustenta como menciona Pierre Levy en su libro es
la renovacion de saberes (1997) “Por primera vez en la historia de la humanidad,
la mayor parte de las competencias adquiridas por una persona al principio de su
recorrido profesional estaran obsoletas al final de su carrera.” (Pierre Levy,
1997, p.127). Partiendo de esto se invita a que los docentes de la licenciatura
actualicen sus metodologias y conocimientos buscando desarrollar un perfil
acorde al contexto actual, es decir docentes con conocimientos actuales y
metodologias novedosas, pero con el nuevo “Chip” de actualizacion periddica

(El docente actual debe estar en constante formacion).
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Descripcion de la propuesta.
Para este proyecto se desarroll6 entorno un personaje con su escenario, para
posteriormente incorporarle el componente online. El escenario se basé en parte al

edificio E de la Universidad Pedagdgica Nacional. Se utilizo el programa AutoCAD

Maya 2017 como herramienta de modelado.

lustracion 3: Estructura de fisica del Juego online.

Ml ia 4 P plpiml

&

Para el desarrollo del personaje se utiliz6 el programa ADOBE FUSE el cual es una
aplicacion en fase beta, por lo cual es gratuito. Este programa te ofrece una gran

variedad de opciones en la creacion de personajes y facilidad en su creacion.
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llustracién 4: Modelado con FUSE

llustracion 5 Modelado final del personaje.

Con el personaje desarrollado se le incorpordé el esqueleto por medio de la pagina web
Mixamo para poder programar sus movimientos desde UNITY, el cual es el programa

que se utilizd para desarrollar videojuegos.
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Esta pagina web Mixamo es una aplicacion desarrollada por ADOBE con el objetivo
de implementarle el esqueleto a los personajes y movimientos predisefiados por la
aplicacion. En este proyecto solo se utilizo la opcion de incorporar el esqueleto al

personaje.

/% viame x| \MJ&:AQH!

&« C | @ Seguro | hitps//www.mixamo.com/#, ¥ B i

£3 mixamo

Q 48Perpsge V| Ow PERSONAJE2

Samba Dancing

I N D -
llustracion 6 Aplicativo Mixamo

Para la conexion online se utilizo la aplicacion PHOTON el cual es una aplicacion
gratuita para realizar juegos multijugador. Como uno de los subjetivos del proyecto
fue mostrar el desarrollo del proyecto, se desarrollé videos a modo de tutorial, como
elemento de ensefianza. Se realizaron cuatro videos para explicar el desarrollo del
video juego. Estos videos se subieron a la plataforma You tube para compartirlos con
los comparieros del curso.

Video 1: https://www.youtube.com/watch?v=VYXxAyImCpY q&t=2s

Video 2: https://www.youtube.com/watch?v=1ijRSY7vU U&feature=youtu.be

Video 3: https://www.youtube.com/watch?v= LweOOBUS 4&feature=youtu.be

Video 4: https://www.youtube.com/watch?v=h 8WtCTXO3s&feature=youtu.be

Como resultado final se cumpli6 con el objetivo de desarrollar un videojuego online.



https://www.youtube.com/watch?v=VYxAylmCpYg&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=1ijRSY7vU_U&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=_LweOOBUS_4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=h_8WtCTXO3s&feature=youtu.be
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lHustracion 7 Producto final Juego Online 1.

lHustracion 8 Producto final Juego Online 2.

llustracion 9 Producto final Juego Online 3.
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¢ Qué actividades se ¢Cuéndoy ¢De qué ¢ Qué ¢ Qué resultados se
realizaron en la clase? donde se modo se Objetivos alcanzaron?
realiz6? Realizaron? tuvieron?

Este dia como es el inicio | 03/02/18 A modo de | El objetivo principal | Se logré el objetivo de
del curso solo ser realizo | El encuentro se | exposicién era el de informar el | informar las tematicas
una actividad, la | desarrollo en el recorrido del | del curso, pero el
exposicion de los temas | salén xxx del programa en | profesor encontrd que la
que se veran en transcurso | edificio B de la términos de temas. mayoria de los
del curso. Universidad estudiantes no tenian el

Pedagdgica conocimiento bésico

Nacional a las
1lam hasta la
1pm

para iniciar el curso.

Fue una clase normal en la que se explico el contenido del curso, pero se observo que la mayoria de los estudiantes
incluyéndome no teniamos los conocimientos minimos para dar inicio al curso, a lo cual el profesor comento que

miraria la forma de que todos avanzaramos se

gun nuestros conocimientos basicos.

En esta segunda clase se
realizd una  pequefa
evaluacion para medir el
nivel de conocimiento de
cada estudiante y de ahi
comenzar su proceso en el
curso. El profesor manejo
tres niveles de
conocimiento:

e HTML
e PHP
e BASE DE DATOS

10/02/18

El encuentro se
desarrollé en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagdgica
Nacional a las
1lam hasta la
1pm

Se inici6 con
una prueba de
conocimiento,
para  luego
iniciar el
curso por
medio de un
aula virtual.

En  primer lugar
mirar el nivel de
conocimiento de los
estudiantes.

En segundo unir a
todos los estudiantes
al aula virtual para
ver los cursos que
cada uno debe tomar
segun el resultado de
la prueba.

Se cumpli6 con los dos
objetivos de la clase sin
ningun problema.

En esta clase se ve el compromiso asumido por el docente en re direccionar el curso para un beneficio colectivo
y reconocer las dificultades de cada estudiante. Esta situacion me hace preguntar no deberia existir unos requisitos
minimos para cursar algunos cursos en el sentido cognitivo, y en mi caso que vengo del pregrado, se asumiria
que estos requisitos minimos los daria por logrados.

Se comenz6 con el
desarrollo  del  primer
trabajo dependiendo del
modulo, en mi caso
HTML.

17/02/18

El encuentro se
desarrollé en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagogica

Esta actividad
se desarrollo
de modo
individual.

Desarrollar una
pagina web con
HTML

A un que no se desarrolld
completamente la
actividad en clase, se
aclar6 dudas respecto al
trabajo en si. La mayoria
de los estudiantes se a
dejado parte del trabajo
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Nacional a las
11am hasta la
1pm

para desarrollarlo en la
casa.

Se observa en el desarrollo de la clase que la diversidad de tematicas afectan el tiempo en clase, en el sentido de
que si fuera un teméatica global una duda seria explicada de manera general, pero con la diversidad de tematicas
esta explicacion se da grupo a grupo.

En este dia continuamos
con el segundo ejercicio de
cada modulo.

e Se explico de en
cada grupo el
trabajo del segundo
gjercicio

e Se resolvieron
dudas respecto al
primer ejercicio

24/02/18

El encuentro se
desarroll6 en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagdgica
Nacional a las
11am hasta la
1pm

A modo de
exposicion,
por medio de
ejemplos.

Explicar la segunda
actividad.

Resolver dudas del
primer trabajo.

La explicacion de la
segunda actividad se
complet6 para cada
modulo pero, el tiempo
no alcanzo para resolver
dudas individuales.

Este dia acudi a un compafiero de la licenciatura que conoce muy bien el tema de programacion web para resolver
dudas e inquietudes. Hablando con mi compafiero, me comentaba que su conocimiento se da aprendizaje empirico
y que es poco lo que aprendié en la licenciatura respecto a este tema.

En este dia se realizd el
mismo ejercicio de:

e Resolver dudas
individuales

e Reuniralos
estudiantes por
grupos (html, php,
base de datos).
Para resolver dudas
generales

e Resaltar el
comienzo del
documento en el
cual se exprese la
propuesta del
trabajo final.

03/03/18

El encuentro se
desarrollé en el
salon xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagogica
Nacional a las
11am hasta la
1pm

A modo de
exposicion,
por medio de
ejemplos.

Resolver y completar
la tercera actividad

de cada curso y
comenzar a

desarrollar el trabajo
final.

Por la diversidad de
curso no dio el tiempo
para reunir a cada uno y
resolver  las  dudas
generales, de este modo
fue pocas las dudas
resueltas
individualmente y solo se
nombre en el comienzo
de la clase el inicio del
trabajo final.

En este encuentro se resalta el buen manejo de las tematicas por parte del docente que realiza las diferentes
explicaciones de las actividades de una manera clara, cabe mencionar que el tiempo de explicacion de las
diferentes actividades ha sido optimizado por parte del profesor, por lo cual hay un rango mayor de tiempo para

resolver dudas individuales.

10/03/18

Este dia no
hubo clase por
las elecciones
legislativas del
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11 de marzo,
siendo que la
universidad
sera centro de
votaciones.

En esta clase el profesor
explico de manera general
la primera entrega del
trabajo final el cual es:
Realizar una propuesta de
proyecto o trabajo final

para implementar una
aplicacion en PHP vy
MySQL.

Y para su primera entrega
es realizar un documento
explicando la aplicacion
(Anexo)

17/03/18 El
encuentro  se
desarrollé en el
salon xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagogica
Nacional a las
12pm hasta la
1pm

A modo de
exposicion

Aclarar dudas
respecto al trabajo
final y su primera
entrega y continuar

con la cuarta
actividad del
modulo.

Por la falta de tiempo del
dia de hoy solo se pudo
exponer y resolver dudas
de la primera entrega del
trabajo final,

Este dia el profesor llego tarde y por problemas en el camino, lo cual perjudico bastante el desarrollo de la clase.
Por falta de tiempo no se explico la actividad cuatro de los modulos lo cual fue aplazado por el profesor para la
siguiente clase, pero a cambio se debia realizar el documento de la primera entrega para la proxima clase.

En este dia se realizo el
mismo ejercicio de clases
anteriores:

e Resolver dudas
individuales

e Reuniralos
estudiantes por
grupos (html, php,
base de datos).
Para resolver dudas
generales

24/03/18

El encuentro se
desarrollé en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagdgica
Nacional a las
1lam hasta la
1pm

Por medio de
grupos.

las
del

Culminar
actividades
primer modulo.

De manera general se
puede decir que se a
cumplido con el primer
modulo.

En esta ocasion observe el ritmo de trabajo de los demaés estudiantes, en el sentido de la entrega de trabajos,
entendiendo que si vamos en el cierre del médulo minimo debes tener los tres primeros trabajos. En mi caso yo
tengo los tres trabajos iniciales ya entregados y me adelante realizando parte del cuarto trabajo, pero en el
desarrollo de la clase observaba que algunos estudiantes a un trabajan en el segundo o tercer trabajo.

Asumo que mis compafieros no tengan tiempo para dedicarle a los trabajos o se les dificultad algin elemento, o
puede ser que la forma de explicar del profesor no es adecuada para ellos.

e Inicio del segundo
maodulo, en el cual
se mostro de
manera general las
tematicas a ver por
cada maddulo.

31/03/18

El encuentro se
desarrollé en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagogica
Nacional a las

A manera de
exposicion
general y
luego grupal.

El objetivo de este
dia fue explicar la
primera actividad del

modulo  dos vy
publicar las notas del
maodulo uno.

Se cumplié con los
objetivos sin  mayor
dificultad.
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e Sellamé a cada
grupo para mostrar
la primera
actividad de cada
modulo y
continuamente las
notas del médulo
anterior.

1lam hasta la
1pm

En este dia se resalta la falta de entrega de algunas actividades de parte de unos estudiantes, de esta manera
confirmando lo observando de la clase pasada pero sin resolver el porqué.

En este dia se realizd el | 07/04/18 Por mediode | EI  objetivo  fue | El objetivo se cumplio.
mismo ejercicio de clases | El encuentro se | exposiciona | explicar la segunda
anteriores: desarroll6 en el | grupos. actividad del moédulo
salon xxx del dos.
e Resolver dudas edificio B de la
individuales Universidad
e Reunir alos Pedagdgica

Nacional a las
1lam hasta la
1pm

estudiantes por
grupos.

En este dia venia con algunas dudas respecto al tema de php ya que no entendi muy bien el primer trabajo, por lo
cual le pregunte a un compafiero estudiante de maestria que si entendia el tema. Por lo general me guio por la
presentacion que hay de cada actividad en la plataforma, pero esta vez y de acuerdo con lo que me dijo el
compafiero, la presentacién no se entendia, ya que iniciaba con términos que no se explicaban desde un inicio.

Posteriormente el profesor me resolvio la duda, pero observe que en el tema de php no solo hay que tener un
conocimiento de HTML si no también una logica en el manejo de las funciones y variables. Lo relacione con la
I6gica de programacion.

En este dia se realizd la | 14/04/18 Por medio de | Explicar la actividad | Si se cumplié con el
actividad cotidiana de | El encuentro se | exposicion en | nimero tres de cada | objetivo.
llamar a cada grupo para | desarroll6 en el | los grupos. maodulo.

explicar la actividad tres de | salén xxx del

cada modulo. edificio B de la

Universidad
Resolvio dudas | Pedagdgica
individuales e indico el dia | Nacional a las
de entrega final del | 11am hasta la
proyecto. 1pm

En la clase pasada mencionaba que para el tema de php tener una Iégica parecida a la programacion, facilitaria la
comprension del tema, de acuerdo a esto hable con algunos compafieros en este dia y me comentaban que tenian
dificultades con este nuevo tema y sentian que los materiales de apoyo del profesor no servian para realzar las
actividades.

Pienso que este problema se da por la falta de manejo l6gico que requiere el tema y la diversidad de profesiones
gue hay entre los estudiantes de maestria, pues asumo que para un profesional en el rea de tecnologia o ingenieria
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resultaria normal este tema, a comparacion de un profesional en lenguas u otras ramas que no fomentan esta

habilidad frecuentemente.

En este dia se realizo la
explicacion de la actividad
final del moédulo dos.

21/04/18

El encuentro se
desarrollé en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagdgica
Nacional a las
1lam hasta la
1pm

Por medio de
exposicion en
los grupos.

Finalizacion
modulo dos.

del

Se cumpli6 con la
explicacion de la ultima
actividad, pero en
términos de actividades
algunos van atrasados.

En el fin del segundo mddulo se observé la dificultad por comprender el tema de php en el desarrollo de las
actividades del mddulo, algunos estudiantes que al inicio no tenian conocimientos del tema han mejorado

bastante.

En este dia se presenta dos | 28/04/18 Por medio de | Observar los dos | El gran beneficio de este
trabajos finales de | El encuentro se | exposicion. trabajos paraconocer | dia  fue las  dos
compafieros que por sus | desarrolld en el los pardmetros del | aplicaciones que se
conocimientos previos del | salon xxx del trabajo final. mostraron. La primera
tema desarrollaron con | edificio B de la aplicacién es una
bastante rapidez el trabajo | Universidad biblioteca de cddigo, es
final. Pedagogica decir recicla codigo ya

Nacional a las
1lam hasta la
1pm

digitado con el fin de ser
utilizado en otras
aplicaciones, esto es muy
atil para el grupo a la
hora de desarrollar
nuestra pagina.

La segunda aplicacion es
una plataforma en la cual
los estudiantes podemos
colaborar entre nosotros
montando preguntas o
inquietudes respecto a un
tema, para que la persona
que tenga la solucion la
comparta con los demas.

Este dia fue una buena referencia de la variedad de profesionales que cursan esta maestria, pues una de las
personas que presento el trabajo final es un ingeniero en sistemas. Esto continta conformando el gran esfuerzo
por parte del profesor en personalizar la ensefianza de cada estudiante por esta variedad.

En este dia el profesor
menciona que por el corto
tiempo para terminar el
semestre, se iniciara el
desarrollo el trabajo final.

La actividad de este dia el
inicio del trabajo final.

05/05/18

El encuentro se
desarrollé en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagogica
Nacional a las
1lam hasta la
1pm

Trabajo
autbnomo con
asesoria
individual

Iniciar el
final.

trabajo

No puede asegurar si se
cumplié el objetivo de
manera general.
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Este dia no hay mucho que decir, el trabajo es individual y las preguntas que se le presentan al profesor son
especificas a cada trabajo final.

En este dia el profesor
ayudara a personas con el
trabajo final, mirando el
avance y dando
sugerencias.

12/05/18

El encuentro se
desarrollé en el
salén xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagdgica
Nacional a las
1lam hasta la
1pm

Trabajo
autbnomo con
asesoria
individual.

No hay un objetivo
en especifico para la
este dia, el trabajo es
autonomo 'y los
objetivos de avance
los incorpora cada
uno dependiendo de
su velocidad de
trabajo.

No se puede afirmar que
se cumple con el
objetivo.

Ya en esta instancia final del proceso no hay mucho que afiadir como reflexion, ya tod
en el semestre y la investigacion realizada por

cada estudiante

0 depende de lo aprendido

ara completar el trabajo final.

La actividad del dia es
similar a la clase pasada

trabajo individual para
desarrollar el proyecto
final.

19/05/18

El encuentro se
desarroll6 en el
saldn xxx del
edificio B de la
Universidad
Pedagdgica
Nacional a las
11am hasta la

1pm

Trabajo
autbnomo con
asesoria
individual.

Como la anterior
clase no hubo un
objetivo fijo.

No hubo objetivo.

Siendo la ultima clase antes de la presentacion de los proyectos, el profesor cambio los parametros de evaluacion
para algunos estudiantes, pues observo un dificultad en el aprendizaje de estos temas. Como mencionaba en clases
pasadas hay que tener ciertas habilidades I6gicas desarrolladas para comprender la programacion web asumo que
esta es la causa que genera la dificultad de mis comparieros para entender estos temas,

26/05/18
10/03/18

Este dia no
hubo clase por
las elecciones
presidenciales
del 26 de
mayo, siendo
que la
universidad
sera centro de
votaciones.

Este es el dltimo dia de
clase en el cual la actividad
principal es la muestra de
los trabajos finales de mis
comparieros.

02/06/18

El encuentro se
desarrollé en el
salon xxx del
edificio B de la

Exposicion

Presentar el trabajo
desarrollado con los
temas vistos en el
semestre.

Se cumpli6 el objetivo de
mostrar  los  trabajos
finales para dar cierre a la
materia.
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Universidad
Pedagogica
Nacional a las
1lam hasta la
1pm

Se observaron muy buenos trabajos en cuanto al moédulo en el que inicio cada comparfiero. Resalto algunos
compafieros que realizan trabajos que superan lo esperado, mostrando el gran interés por la programacion.

Anexo 3.
Proyecto final “desarrollo de una pagina web”

Este proyecto va dirigido a estudiantes de séptimo grado del Instituto Pedagdgico
Nacional como instrumento de evaluacidn para el tema Proyecciones Ortogonales por

medio de una pagina web.

Justificacion del proyecto

Un eje para el docente a la hora de pensar sus clases es conocer el contexto en que
se desarrollan sus estudiantes, por lo cual las diferentes etapas para formar al
estudiante deben estar en constante actualizacién. La etapa de la evaluacién no es la
excepcion y en esta época de grandes avances tecnoldgicos es pertinente actualizar las
formas de evaluar frente a estos nuevos elementos tecnol6gicos que son de gran

ayuda para la formacién de los estudiantes.

Descripcion de la propuesta.

La herramienta de evaluacion fue dividida en cuatro partes:

e Inicio: Muestra una interfaz sencilla con el nombre del tema y un boton de

inicio de sesion (http://proyecciones.byethost24.com/index.php)



http://proyecciones.byethost24.com/index.php

37
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< C | ® proyecciones.byethost24.com/index php w B

PROYECCIONES ORTOGONALEZ

Miguel Angel Vargas
Universidad Pedagogica Nacional

llustracion 10 Pagina Inicio

e Login: Esta es la pestafia para iniciar sesion que estd conectada a la base de

datos del colegio donde el estudiante ya conoce su usuario y contraseria.

') togn O\ - —— - —— T o -

<« C | ® Noseguro | proyecciones.byethost24.com/login.ohp o B

PN Ingresar

Conts i
Usuario: miguel95 ontraseia
Contrasefa: 123

lustracion 11 Pagina Login.

e Test: En esta tercera parte de la pagina web se encuentra una evaluacién
sencilla conformada por ocho preguntas. Es una interfaz con un formulario y
una ventana que cambia de imagen por medio de un clic. Al completar el
formulario el estudiante dara clic sobre el boton de enviar, el cual envia las
repuestas a una tabla la cual muestra el nombre, preguntas correctas y

respuesta de cada pregunta del estudiante.




e x

C | @ proyecciones.byethostz4.com

una pregunta con varias opcion

RESPUESTAS. Al

RESPUESTAS

EJERCICIO 1 @A ®L @

/1) Gercicios % f 4, 1852713410/ sql208.b, X

< C | ® 185.27.134.10/sql.ph
7591208 byethost com »

R G o .
% | B

(] Examinar | 3¢ Estructura | L] SQL 4 Buscar | ¥¢ Insertar | [ Exportar | =} Importar | & Operaciones

& Mostrando registros 0 - 0 ( 1 total, La consulta tardé 0.0004 seg)

SELECT*
FROM “Tesultados™
LIMITO . 30

Perfilando [En linea] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cédige PHP ] [ Actualizar]

Mostrar : Fila de inicio: | 0 Namers de filas: |30 Cabeceras cada | 100 filas.

Respuestas del estudiante
+ Opciones

T ~ id usuario respuesta Ejt E2 Ej3 Ej4 Ej5 Ej6 Ej Ej
& Editar §¢ Copiar @ Borrar 13| Miguel |1

al (b2 [c3 |dd |e5 |6 |77 |8
Marcar todos | Desmarear todos Para los elementos Gue estén marcados: Cambiar @ Borrar Exportar
& (5 Expe

Mostrar: Fila de inicio: | 0 Namero de filas: | 30 Cabecerascada | 100 filas.

Operaciones sobre los resultados de la consulta

(Z) Vista de impresién () Previsualizacién para imprimir (documento completo) [z Exportar gfly Mostrar gréfico [5] Crear vista

llustracion 13 Datos guardados.

e Salida: En la Gltima parte del sitio web se muestra una imagen y texto para decir

que se ha terminado la evaluacion. En la parte superior aparece un boton de

Salir para volver a la pagina de inicio.
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/[ proyeccionesbyethost2: X e e | =g el
<« C | ® proyecciones.byethost24.com/evaluador.php Q v B
IPN  Salir
TERMINASTE
EN EL TRASCURSO DE LA SIGUIENTE SEMANA SE TE ENTREGARAN LOS RESULTADOS
llustracion 14 Pagina Fin.
Anexo 4.

Tabla 3 Resultados encuesta.

etiquetas HTML5?

Preguntas Repuestas Resultados por votos
16. (Conoces sobre la | C) Sl A) 21
programacion web? D) No B) 1
17. ;Sabes programar A) Si A) 15
paginas web  con B) No B) 7

Si tu respuesta anterior fue Sl continGa respondiendo las preguntas de forma
ordenada. Si tu respuesta anterior fue No salta hasta la pregunta 13.

18. Reconoces este simbolo | D) Lo reconozco y se para | A) 14
<> que sirve. B) 3
E) Lo reconozco pero no | C) 0
se para que sirve.
F) No lo conozco
19. ;Cuales son las | E) html-body-head A) 4
etiquetas iniciales de | F) html-title-body B) 3
una aplicacion | G) html-head-body C)9
HTML5? H) body-head-html D)1
20. ¢Cudl es la etiqueta que | E) Cuerpo A) 0
se utiliza para iniciar el | F) Body B) 12
cuerpo del programa? | G) Title C) 2
H) Head D) 3
21. ;Cudl propiedad define | D) Tamafio A) 2
el tamafio de letra? E) Alinear B) 0
F) Size C) 15
22. ;Cuédl etiqueta se utiliza | E) Paragraph A) 7
para un parrafo? F) Parrafo B) 1
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G) P C) 8
H) Par D) 1

23. Elija la  etiqueta | D) Bold A) 5
apropiada para un texto | E) N B) 7
en negrilla. F) B C) 5

24. Elija la etiqueta que nos | E) H1 A) 7
da el titulo mas grande | F) H2 B) 4

G) Head C) 4
H) Big D) 2

25. ¢Que etiqueta define un | E) Br A) 7

salto de linea? F) Break B) 4
G) Linebreak C)6
H) P D) 0

26. ¢Para comenzar un | C) Verdadero A) 3
formulario usamos | D) Falso B) 14
formulary?

27. ¢Para insertar una fila | C) Verdadero A) 10
en una tabla usamos td? | D) Falso B) 7

28. ;(Conocias del tema | C) Si A) 13
HTML antes de entrar a | D) No B) 9
la carrera?

29. ¢Viste el tema HTML | C) Si A) 9
en transcurso de la| D) No B) 13
carrera? (Contando solo
con las materias del
pensum, no electivas)

30. ¢Cual fue la | D) Buena A) 3
profundidad del tema? | E) Superficial B) 10

F) No vi el tema C) 9




