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2.Descripcion

El presente trabajo de grado tuvo como objetivo fortalecer las habilidades intelectuales de
personas con D.| de la institucion ACONIR, a través de la mediacion docente y los lenguajes
artisticos. Para cumplir el anterior propdsito, se implementd como estrategia pedagdgica el

Proyecto Pedagodgico de Aula, a través de la tematica mitos y leyendas colombianas, lo cual
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permitié acoger a toda la poblacion etaria que se encontraba en este contexto. Este trabajo
aborda diferentes formas de mediacion a través del trabajo con los lenguajes artisticos, siendo
estas estrategias pedagdgicas que favorecen el fortalecimiento de las habilidades intelectuales
mediadas por el juego y la ludica, partiendo de las habilidades, gustos e intereses de cada uno

de los participantes.
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4. Contenidos

El documento MediArte: una estrategia innovadora para el desarrollo de habilidades

intelectuales en personas con Discapacidad Intelectual presenta los siguientes contenidos:

El documento inicia con el marco contextual, donde se presenta la caracterizaciéon de la
localidad de Suba (macro contexto), para luego reconocer las dindmicas de la institucién (meso

contexto) y por ultimo, la caracterizacién de los sujetos y los niveles en los cuales se encuentran.

En un segundo momento, se recogid y reunié informacién necesaria para la identificacién de la




situacion educativa, para de esta manera determinar la pregunta problema, de acuerdo a la
contextualizacidén y caracterizacién de las dindmicas institucionales y las potencialidades de los

participantes, teniendo en cuenta la diversidad de grupos etarios presentes en la institucion.

En un tercer momento, se presenta el rastreo de antecedentes en el cual se encontraron
diferentes documentos de grado a nivel local, nacional e internacional, para identificar los
avances, puntos de encuentro o tensiones alrededor de las categorias de interés de este

proyecto.

En un cuarto momento, fue necesario abordar diferentes referentes tedricos que apoyaran
tedricamente la construccién de la propuesta pedagdgica, por ello se establecieron cuatro
componentes tedricos, las cuales permitieron el desarrollo tedrico del presente proyecto, estas
fueron discapacidad intelectual, habilidades intelectuales, lenguajes artisticos y mediacion

docente, junto con los tipos de mediacion.

En un quinto momento, se dised e implementd la propuesta pedagdgica basada en el proyecto
pedagdgico de aula, desarrollado a partir de los lenguajes artisticos y la mediacidon docente. A
partir de este, se desarrolla el sexto momento con el capitulo de discusiones y resultados, alli se
tienen en cuenta los hallazgos de la propuesta pedagodgica, los diarios de campo y el registro

fotografico, con ello se realizan el analisis de la informacién.

Por ultimo, en las conclusiones se podran encontrar las diversas formas de implementar los
lenguajes artisticos como estrategias pedagodgicas y la mediacién docente para el

fortalecimiento de las habilidades intelectuales de los sujetos con discapacidad intelectual.

5. Metodologia

El presente proyecto pedagdgico investigativo se inscribié a la linea de investigacion de Artes y
Lenguaje de la Licenciatura en Educacién Especial, ademas se planted desde el paradigma critico
social e investigacidon accidn pedagdgica (IA-P); estos tuvieron como objetivo promover las
transformaciones de las prdcticas al interior del aula y los contextos educativos, utilizando como

técnicas de recoleccion: la observacion participante, diarios de campo y registro fotografico.
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6. Conclusiones

Las siguientes conclusiones son el resultado del disefio e implementacidon de la propuesta
pedagdgica a partir del proyecto pedagdgico de aula (PPA) y las categorias de andlisis

propuestas:

Los lenguajes artisticos al estar basadas en los sentidos le permitieron a los sujetos con
discapacidad intelectual acceder y comprender la informacién a través de diferentes canales
sensoriales como son lo auditivo, corporal, observacidn y palabra, teniendo asi la posibilidad de
fortalecer sus habilidades intelectuales desde sus particularidades; ademads de esto, la Iudica
género procesos de motivacién y placer en el momento de aprender en los sujetos, la cual
fortalecid la participacion efectiva de todos los participantes; teniendo en cuenta que con los
nifios y jovenes se realizaba un juego espontaneo, permitiendo asi la exploracién de su entorno;
por otro lado, con los adultos y personas mayores se realizdé un juego organizado y competitivo,

promoviendo mayores niveles de autonomia y toma de decisiones.

También se identificé que el juego vy las artes van estrechamente ligados como potenciadores
del desarrollo cognitivo en los sujetos. Se evidencio que el juego, en el lenguaje corporal se hace
presente en los procesos de simbolizacién y en los roles estructurados, este ademas de

desarrollar las habilidades sociales y habilidades intelectuales como la comprensién y aplicacion.

En la articulacion con los lenguajes artisticos se evidencio que el lenguaje literario como
estrategia pedagdgica basada en la palabra oral, escrita y pictérica, permite fortalecer las
habilidades intelectuales de los sujetos, a través de diferentes posibilidades de participacion,
expresiéon y comprension, partiendo de las caracteristicas y habilidades de cada uno; mientras
gue el lenguaje corporal, como estrategia pedagdgica basada en la exploracion del cuerpo de si
mismos, con el otro y con su entorno, posibilita fortalecer la comprensién y la resignificacion de
la informacion al ser transitada por el cuerpo de los participantes, donde la experiencia de cada
uno los sujetos permitieron que accedieran de manera directa y asi logrardn un aprendizaje
vivencial; también se evidencio que el lenguaje musical, como estrategia pedagdgica basada en
la musica y lo sonoro, potencid la capacidad de escucha, de atencion y la motivacion de los

participantes a partir del ingreso de la informacidn por el canal auditivo, por medio de la
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estructura melddica y repetitiva de las canciones, permitié fortalecer los procesos de
comprensién y recordacion a través de las actividades sonoras, que apoyaban la narraciény
generaban mayores niveles de comprension, se enriquecieron con la exploracién de los
instrumentos y juegos vocales y por ultimo, el lenguaje visual como estrategia pedagogica
basada en la observacidn, fortalecid la descripcién de imagenes, la comprensién de historias y la
aplicacion a partir del trabajo con la imagen fija y mévil, logrando asi que el sujeto con mayor
facilidad asocie la imagen o el objeto con lo narrado, este lenguaje permite entonces que se
identifique el nivel de interiorizacidn y representacion de la informacidn comprendida por parte

de los participantes a través de la mediacion docente.

La mediacién docente posibilité que los educadores especiales en formacién lograran reconocer
a cada uno de los participantes desde sus particularidades, identificando cuales son los canales
sensoriales propicios para el acceso a la informacidn; de esta manera, el aprendizaje fue
mediado a través de instrucciones verbales, modelamiento, ejemplificacién y las diferentes
herramientas del ambiente. En la mayoria de los casos se hizo necesario el uso de dos o0 mas
tipos de mediaciones, para esto fue indispensable trabajar desde diferentes lenguajes artisticos

ya que estos permiten trabajar variados tipos de mediacidn.

El proyecto pedagdgico de aula como estrategia pedagdgica fue efectiva, ya que permite acoger
los diferentes grupos etarios, centrandose en los gustos y habilidades de los sujetos, lo cual le
permitio a los docentes en formacién mediar el aprendizaje a partir de los intereses de los
sujetos, esto genero el desarrollo de un proceso articulado y cohesionado entre la teoriay la

practica.
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Introduccion

Este documento da cuenta de un proyecto pedagdgico investigativo encaminado a
fortalecer las habilidades intelectuales de los participantes de la Asociacion ACONIR a traves de
la mediacién docente y los lenguajes artisticos. Para ello, se presenta la elaboracién de un
Proyecto Pedagdgico de Aula (PPA), donde se abordan como estrategia pedagogica los lenguajes
artisticos (literario, musical, corporal y visual) y la mediacion docente a partir del modelamiento,
ejemplificacion, instruccion directa e instruccion general, propiciando asi un espacio donde todos
los sujetos tuvieron la posibilidad de acceder al conocimiento desde diferentes canales

sensoriales y la ludica.

El proyecto, planteado desde un enfoque socio-critico, consider6 la importancia de
fomentar ambientes artisticos que propiciaron diferentes formas de conocimiento, comprension y
aplicacion de la informacion suministrada por los docentes en formacion en cada uno de los
grupos. En el desarrollo del proyecto participaron nifios, nifias, jovenes, adultos y personas
mayores con discapacidad intelectual y otras discapacidades asociadas, entre los 8 y 70 afos.

Esta propuesta pedagogica-investigativa desarrollo los siguientes aspectos: Marco
Contextual que plantea una vision macro y micro de ACONIR vy las caracteristicas mas
relevantes de los sujetos que participaron en el proceso, planteamiento de la situacion educativa,
donde se determina la pregunta problema de acuerdo a la contextualizacion y caracterizacion de
las dindmicas institucionales y las potencialidades de los participantes, justificacion que
argumenta razones de orden disciplinar, educativo y pedagogico para el desarrollo de la
intervencion en la Asociacion ACONIR, marco de antecedentes donde se realiza el rastreo de las
investigaciones realizadas en el campo de interés, marco teérico que fundamenta la propuesta y
todo el proceso de intervencion pedagdgica en sus distintos momentos, marco metodologico que
expone el enfoque del proyecto, las fases y los instrumentos que son utilizados dentro del
proceso pedagdgico — investigativo y la forma como se procesé la informacidn para el analisis de
los resultados, propuesta pedagogica que describe las estrategias y dindmicas propias del
proyecto MediArte y, finalmente, las conclusiones y proyecciones que entregan aportes a la linea
de investigacion Artes y Lenguajes y al trabajo pedagdgica desde la mediacion y los lenguajes

artisticos.



Marco contextual

ACONIR, es una Asociacion Colombiana, que se encuentra ubicada en la localidad de
Suba, en la direccion Calle 153 No. 1062 — 88, siendo un instituto prestador de servicios de salud
(IPS) que trabaja con un modelo rehabilitador en la modalidad de atencién de internado y
seminternado, atendiendo a personas con Discapacidad Intelectual. La siguiente
contextualizacion tiene como objetivo reconocer e interpretar las dinamicas propias de la
institucién, abordando aspectos a nivel macro (localidad), meso (institucion) y micro (sujetos que
hacen parte de la institucion), esto se realizé a través de la observacion participante, la

interaccion con las directivas, docentes y participantes de la institucion.

ACONIR, en su gran mayoria, atiende personas remitidas por el Instituto Colombiano de
Bienestar Familiar (ICBF), encargado de restituir los derechos vulnerados de nifios, nifias,
jévenes, adultos y personas mayores, adicionalmente se encuentran sujetos que acceden a la
institucion de forma particular; por consiguiente, se atiende aproximadamente a 90 participantes

en ambas modalidades.
Localidad 11 de Suba

Segun la Alcaldia Mayor de Bogota, Suba esta localizada en un extremo de la ciudad a
nivel noroccidental; limita al norte con el municipio de Chia, por el sur con la localidad de
Engativa, por el oriente con la localidad de Usaquén, y por el occidente, por el municipio de
Cota, teniendo una extension territorial de 10.056 hectareas entre urbanas y rurales (Secretaria
Distrital de Planeacion, 2013).

El nombre de Suba proviene de la lengua Muyesca (Muyesccubum), Zhuba, que significa
“mi cara”, “mi rostro”, “mi flor”, esta terminologia fue adoptada por los indigenas Muiscas en
honor a la Diosa Mae Bachué y del Sihipcua, que data de los afios 800 d.C., este territorio fue de
la Confederacion Muisca del Zipa y Zaque, destacandose por desarrollar actividades econémicas
agricolas; eran politeistas (adoradores de varios dioses) y con gran influencia de rituales.

(Secretaria Distrital de Planeacion, 2009).

En este contexto se encuentra la institucion ACONIR, de caracter privado sin animo de
lucro, que fue fundada en 1964, siendo acreedora de gran experiencia a nivel social, politico,

cultural, médico, educativo y laboral que responde a necesidades de nifios, nifias, jovenes,



adultos y personas mayores con discapacidad intelectual, y discapacidades asociadas como
discapacidad motora, discapacidad visual y baja vision, atendidos a través de los servicios de IPS

bajo el modelo rehabilitador.
ACONIR tiene como mision:

Ser una institucién comprometida con el respeto y fortalecimiento de los derechos de las
personas en condicion de discapacidad mental cognitiva que busca habilitarlos e integrarlos
con honestidad y calidad humana mediante procesos educativos y terapéuticos basicos,

logrando de esta manera progresos y cambios favorables en su entorno. (ACONIR, 2014)
La vision de ACONIR es:

Ser una institucion lider durante la proxima década en la prevencién, manejo, rehabilitacion,
integracion y proyeccion de las personas en condicion de discapacidad mental cognitiva,
innovando, desarrollando y ejecutando nuevos procesos, adaptando las nuevas tecnologias
aplicadas a la atencion de las necesidades y derechos que les son inherentes y comprometidos

con el mejoramiento continuo. (ACONIR, 2014).

La institucidn cuenta con un equipo interdisciplinar compuesto por tres areas divididas
asi: administrativa (direccion, contabilidad, tesoreria y secretaria), educativa (5 educadoras
especiales, ubicadas en cada uno de los niveles, una tallerista) y de salud (fonoaudiologia,
fisioterapia, terapia ocupacional, trabajo social, psicologia, nutricion, odontologia, medicina
general y auxiliar de enfermeria); los participantes se encuentran ubicados en un grupo
determinado, con una docente a cargo permanente y rotando por los servicios de terapia y salud

de acuerdo a las necesidades de cada participante.

Los objetivos planteados por la institucion (ACONIR, 2014) estan encaminados a brindar
calidad de vida integral a los nifios, nifias, jovenes, adultos y personas mayores con discapacidad
intelectual que hacen parte de la institucion, ademas de:

e Satisfacer las necesidades de los participantes vinculados a la asociacién teniendo en
cuenta sus caracteristicas individuales y particularidad para comunicarse, su auto
reconocimiento como sujeto participativo, su contexto familiar y su relacion con el

entorno.



e Controlar de manera sistematica los avances y dificultades que presentan los participantes
en el proceso de formacion.

e Crear un ambiente calido, respetuoso y feliz que permita el libre desarrollo de su
personalidad.

e Acompaiiar y brindar los apoyos necesarios a la familia que los encamine a ser
mediadores en un trabajo conjunto con la asociacion en el desarrollo integral de los y las

participantes.

ACONIR, en convenio con el ICBF tiene como objetivo que nifios, nifias, jovenes,
adultos y personas mayores con discapacidad accedan a la restitucién de sus derechos a la salud,

la educacidn y la rehabilitacién de los sujetos.

A continuacion, se realiza una breve caracterizacion sobre la historia del ICBF, los
procesos de atencidn y la ruta de ingreso a la institucion, esto con el fin de identificar la ruta que
permite el convenio entre estas instituciones. El Instituto Colombiano de Bienestar Familiar
(ICBF), fue creado en 1968 con el fin de garantizar un reconocimiento pleno de los derechos de
nifios, nifias y jovenes y se encuentra incorporado al Departamento Administrativo para la
Prosperidad Social (Instituto Colombiano de Bienestar Familiar, 2010). Su sede principal esta
ubicada en la ciudad de Bogota D.C. y se encuentra presente en todo el pais con 33 regionales y

206 centros zonales, brindando de esta forma servicios a mas de 8 millones de colombianos.

El ICBF es el encargado en trabajar en pro de la prevencion y proteccion integral de la
primera infancia, la nifiez, la adolescencia (hasta los 18 afios) y del bienestar de las familias,
principalmente aquellos que se encuentren en condicidn de amenaza o vulneracion de derechos.
Esta constituido por un conjunto de profesionales y entidades encargados de dar cumplimiento a
la proteccidn integral de cada uno de los sujetos desde diferentes ambitos de accion tales a nivel

nacional, departamental, territorial y municipal.

Antes de ingresar a la institucién la persona con discapacidad, el ICBF realiza un proceso
de atencion inicial, realizando un seguimiento, que puede tener una duracion de 8 meses, en
busca de garantizar el restablecimiento de derechos de nifios, nifias y jovenes menores de 18

afios, dicho proceso se divide en:



Ingreso: apertura en el Sistema de Informacion Misional (SIM), entrevista a los nifios,
nifias y adolescentes, en donde se valora de manera general el estudiante para su ingreso
y direccionamiento.

Apertura de investigacion: se identifican los derechos vulnerados, realizando una
valoracion del estudiante y redireccionando el proceso mediante un informe elaborado
por el equipo interdisciplinar.

Periodo probatorio: se complementan las valoraciones y se elabora un diagndstico
teniendo en cuenta los derechos vulnerados en donde el defensor de familia busca la
restitucion de dichos derechos.

Fallo de restablecimiento: teniendo en cuenta las etapas anteriormente mencionadas se
propone una ruta que garantice la restitucion de derechos de una manera exitosa.
Seguimiento: se llevan a cabo entrevistas lideradas por psicologos a nivel domiciliario

para luego evaluar los derechos vulnerados y asi poder garantizar una restitucion de estos.

Una vez desarrollado el proceso inicial de seguimiento, el sujeto es ubicado en una

institucion para garantizar el restablecimiento de sus derechos, que en este caso es ACONIR,

donde la institucion se hace cargo de las siguientes acciones:

a)

b)

Ingreso: Se realiza una valoracion integral de cada sujeto a partir de todas las areas
(salud, nutricion, psicologia, trabajo social, entre otras); este proceso dura alrededor de 45
dias para la adecuada adaptacion del sujeto a la Institucion y el establecimiento de
objetivos a desarrollar con cada participante.

Desarrollo: Se da cumplimiento a los objetivos planteados en el diagndstico integral,
teniendo en cuenta el apoyo y acompafiamiento de la familia, los periodos para el
desarrollo de este proceso varian dependiendo del nivel de compromiso de las familias.
Egreso: En esta fase se prepara a la familia y al sujeto para la adaptacion y
desenvolvimiento en el entorno social y familiar; en esta se consolida de manera

significativa los aprendizajes de los participantes durante su estadia en la institucion.

Teniendo en cuenta lo anterior, se considera importante mencionar que en ACONIR se

encuentran casos de personas mayores gue han permanecido en la institucion aproximadamente

25 arfios, debido a que no hay otras instituciones o entidades que puedan brindarles alternativas

ocupacionales o educativas, la mayoria de estos casos son particulares.



Actualmente, ACONIR cuenta con personas entre los 8 y 70 afios, distribuidos en 7

grupos educativos, en un horario de atencion de 8am a 4pm de lunes a viernes.
A continuacion se describen los ciclos propuestos por ACONIR a nivel pedagdgico:
(ACONIR, 2017):

1. Ciclo 1 estimulacién multisensorial con un plan de estudios de parvulos, kinder,
prekinder y transicion.

2. Ciclo 2 adquisiciones de cddigo lecto escrito, plan de estudios de primero,
segundo y tercero de primaria.

3. Ciclo 3 lenguajes y matematicas plan de estudio de cuarto y quinto de primaria.

4. Ciclo 4 talleres vocaciones encaminados a desarrollar habilidades y habitos
laborales, para participantes mayores de 13 afos.

5. Ciclo 5 encaminado a promover la formacion préactica del trabajo.

Teniendo en cuenta lo anterior, se esperaria que los 7 grupos en los que se encuentran divididos
los participantes, corresponda a uno de estos ciclos de ensefianza. A continuacion se presentan

las caracteristicas de dichos grupos:

Grupo 1: Esté constituido por 12 participantes con edades entre los 9 y 22 afios, con
discapacidad intelectual y asociadas; cuyo objetivo es el mantenimiento de las habilidades
béasicas. Debido a las particularidades de cada participante se requiere de un modelamiento
permanente, con ejemplificacion de los docentes, ademas de generar una interaccion constante

tanto con sus pares como con el medio donde se encuentran.

Grupo 2: Esté constituido por 8 participantes entre los 7 y 16 afios, con discapacidad
intelectual y asociadas. Para este grupo, es necesario realizar modelamiento acompariada por

instrucciones verbales y ejemplificacion.

Grupo 3: Estéa constituido por 10 participantes con edades entre los 8 y 15 afios, con
discapacidad intelectual y asociadas; debido a las particularidades de cada participante, se hace

necesaria del modelamiento y la instruccion verbal concreta como mediacion.

Grupo 4: Estéa constituido por 11 participantes con edades entre los 14 y 21 afios, con
discapacidad intelectual. Para este grupo se hace necesario el modelamiento y ejemplificacion

por medio de la instruccion verbal y no verbal de la docente.



Grupo 5: Esta constituido por 6 participantes, entre los 13 y 25 afios, con discapacidad
intelectual y autismo; teniendo en cuenta las particularidades de cada participante se requiere de

mediacion a través de la instruccion directa por parte de los docentes.

Grupo 6: Esta constituido por 15 participantes con edades entre los 13 y 22 afios, con
discapacidad intelectual; este es el nivel de taller protegido donde se desarrollan actividades
relacionadas con la confeccién y costura autosostenible. Para este grupo se hace necesario el

modelamiento y ejemplificacion constante, acompafiado principalmente de la instruccion verbal.

Grupo 7: Estéa constituido por 15 participantes, entre los 19 a 69 afios con discapacidad
intelectual y asociadas; en este nivel se encuentran los participantes de mayor edad limitando la
posibilidad de desplazamiento de los participantes dentro de la institucion. Para este grupo se

emplea la instruccion verbal general como mediacion docente.

Teniendo en cuenta lo anterior, es pertinente aclarar que los grupos se acogen a los ciclos
mencionados de la siguiente manera: El grupo 1, no corresponde a ningun ciclo, dado que el
nivel de apoyo que requieren genera que el acompafiamiento sean de tipo asistencialista. El
grupo 2, se encuentra en el ciclo 1, es decir en procesos de adquisicion del cédigo lectoescritor.
Los grupo 3, 4 y 5 se encuentran en el ciclo 3, es decir que trabajan contenidos de lenguaje y
matematica. El grupo 6, se encuentra en el ciclo 4 donde se realizan procesos encaminado al
desarrollo de habilidades y habitos laborales. Finalmente, el grupo 7, se encuentra en el ciclo 3
con un plan de estudios de cuarto y quinto de primaria.

Planteamiento de la situacién educativa

A partir de la observacion participante realizada por los docentes en formacion de la
Licenciatura en Educacion Especial de la Universidad Pedagogica Nacional (UPN), se
identificaron las dinamicas institucionales, la ruta pedagdgica, las estrategias desarrolladas por
los docentes y las interacciones entre los sujetos inmersos en la institucion (directivas, docentes,
participantes); dichas observaciones quedaron registradas en los diarios de campo, realizados

semanalmente por los docentes en formacion durante la fase de caracterizacion.

Inicialmente se identificd la ruta pedagogica implementada por la institucion, la cual se

organiza en cinco ciclos de la siguiente manera: ciclo 1, estimulacion multisensorial con un



plan de estudios de parvulos, kinder, pre kinder y transicion; ciclo 2, adquisicion de cédigo lecto-
escrito, plan de estudios de primero, segundo y tercero de primaria; ciclo 3, plan de estudio de
cuarto y quinto de primaria, basado en lenguaje y matematicas; ciclo 4, talleres vocaciones
encaminados a desarrollar habilidades y habitos laborales para participantes mayores de 13 afios;

y ciclo 5 encaminado a promover la formacién practica del trabajo (ACONIR, 2017).

Desde la observacion participante, se identificé que si bien, la ruta pedagdgica se lleva a
cabo en la institucion, las estrategias pedagdgicas no respondian de manera significativa a las
habilidades, intereses y necesidades de los sujetos. Se evidencio que en algunos grupos
(especialmente de adultos) las actividades y estrategias pedagdgicas desarrolladas eran
infantilizadas y homogenizadas, desarrollando contenidos poco significativos para su vida

cotidiana.

Asi mismo, con los nifios y jovenes se identifico que aungue se desarrollaban actividades
pedagogicas acordes a su edad, en algunos casos no se ajustaban a las caracteristicas particulares
de los sujetos, teniendo en cuenta que los grupos eran bastante heterogéneos, generando ritmos y
estilos de aprendizaje diferentes.

Cabe destacar, que la dindmica institucional potenciaba el establecimiento de rutinas y el
fortalecimiento de las habilidades sociales; sin embargo, era necesario fortalecer la toma de
decisiones, la autonomia e independencia, que les permitiera favorecer procesos intelectuales que
impactaran en la toma de decisiones, resolucion de problemas sencillas, planificacion y

organizacion que impactaran su vida cotidiana.

Partiendo de las caracteristicas propias de los sujetos con Discapacidad Intelectual y
teniendo en cuenta que la institucion mostraba interés por replantearse nuevas dinamicas que
permitieran la actualizacion y cualificacion de las practicas pedagogicas e institucionales se
inicid el proceso de caracterizacion de los grupos para identificar sus necesidades e intereses.
Teniendo en cuenta el interés de las docentes titulares de desarrollar un proyecto innovador, que
incluyera préacticas pedagogicas dinamizadoras no abordadas por la institucion hasta el momento

y fortalecieran las habilidades intelectuales de los sujetos, se inicio el desarrollo de actividades



desde los lenguajes artisticos, con adecuada aceptacion por parte de los participantes por la

novedad y motivacion que encontraban en ellas.

De manera paralela, se reconocio la necesidad de identificar, analizar y transformar los
procesos de interaccion docente que permitieran mediar la incorporacion de nuevas practicas
pedagogicas en la institucion, teniendo en cuenta las caracteristicas de los sujetos. De tal manera,
que los docentes en formacidon acompafiados por los docentes titulares reconocieran los tipos de
mediaciones que se requerian para potencial los procesos de ensefianza-aprendizaje desarrollados

en el aula, vinculando los lenguajes artisticos.

Por tal razén surge el interés de los docentes en formacidn crear y brindar experiencias
pedagogicas que posibiliten el desarrollo y fortalecimiento de las habilidades intelectuales, a

partir de la mediacion docente y exploracion de diferentes experiencias ladicas y artisticas.

Respondiendo a las caracteristicas anteriores surgio la siguiente pregunta de

investigacion:

¢Coémo fortalecer las habilidades intelectuales de personas con D.I.? a través de la

medicacion docente y los lenguajes artisticos?

Objetivo General
Generar estrategias pedagdgicas que fortalezcan las habilidades cognitivas de personas

con discapacidad intelectual a traves de la medicacion docente y los lenguajes artisticos.

Objetivos especificos

e Caracterizar los participantes a través de actividades pedagdgicas mediadas por
los lenguajes artisticos que den cuenta del desarrollo de las habilidades cognitivas.

e Diseflar e implementar una propuesta pedagogica que permita desarrollar y
fortalecer las habilidades cognitivas a partir de la mediacion docente y los
lenguajes artisticos.

e Analizar los resultados obtenidos durante la ejecucién de la propuesta pedagogica,
evidenciando el impacto de la mediacion docente y los lenguajes artisticos como

estrategias pedagdgicas para el fortalecimiento de las habilidades cognitivas.
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Justificacion

Teniendo en cuenta la situacion educativa identificada en la institucion, surgi6 la
necesidad de generar una propuesta pedagdgica innovadora que desarrollara y potenciara las
habilidades intelectuales de los sujetos a partir de la mediacidn docente y los lenguajes artisticos,
donde se tuviera en cuenta el estatus de edad de los sujetos; y que a su vez, respondiera a las
caracteristicas institucionales, y a los procesos de transformacion y cualificacion que deseaba

adelantar ACONIR con la préactica pedagogica de la Licenciatura en Educacion Especial.

Ahora bien, pensar en un proceso continuo de formacién docente en Educacion Especial
conlleva a evaluar y reflexionar sobre los objetivos, contenidos, didacticas y estrategias
pedagdgicas, con una visién innovadora y transformadora de las practicas educativas, que sean
pertinentes, adecuadas y flexibles a las caracteristicas y ajustes razonables requeridos por los

participantes, desde una visién humanista de la educacion.

De alli, la importancia que los docentes en formacion reflexionaran en la basqueda de
procesos pedagdgicos pertinentes, con el fin de provocar ambientes de aprendizaje significativos,
articulando el saber teérico a las situaciones cotidianas, analizando el papel de los docentes como
mediadores en los procesos de ensefianza y transformacion de las dinamicas de cada participante
y de la institucion.

Por tal razon, se hizo necesario reconocer, en un primer momento, el impacto del
quehacer docente en el fortalecimiento de las habilidades intelectuales de los participantes; y en
un segundo momento, reconocer la importancia de la mediacion docente y los lenguajes
artisticos como una estrategia innovadora que promueve desde sus diversas posibilidades un
espacio de la exploracion ladica, como lo menciona Budner, el estar frente a producciones
artisticas generan que el cerebro trabaje en pro de darle una forma y sentido a aquello que se esta

percibiendo. Es decir que esta es una habilidad innata (2019).

Desde esta propuesta se reconocer que los lenguajes artisticos brindan a los participantes la
posibilidad de expresar, crear, comunicar y aprender las diferentes formas de concebir la
realidad, en este sentido es importante mencionar que la manera como el ser humano se expresa
a través de las artes se va transformando a partir de los ciclos vitales, por ejemplo en los nifios
descubren el mundo a través de los estimulos sensoriales; asi mismo, los jévenes hacen énfasis

en uno o varios lenguajes para darle sentido al mundo que les rodea y expresar asi sus ideas,
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pensamientos y emociones; de igual manera, los adultos logran a través de los lenguajes
artisticos un espacio de recreacion y ocio que les permite mantener una adecuada calidad de vida

(Herrera, Esguerra, Parra, & Torres, 2017).

Los docentes debieron reconocer la importancia en la implementacion de espacios
creativos, ladicos, artisticos y recreativos en el desarrollo integral y multidimensional de los
sujetos, convocando e integrando diferentes herramientas didacticas, pedagogicas y artisticas que
potenciaron las habilidades intelectuales, entiendo estas ltimas como componente esencial en el
desarrollo del ser humano que permite la potenciacion de habilidades de pensamiento,

organizacion, andlisis y comprension de la informacion de los sujetos (Bloom, 1956).

Marco de antecedentes

Este capitulo tiene como proposito presentar la revision de investigaciones y avances
Ilevados a cabo entre el 2010 y el 2017, en torno a la relacion en el desarrollo de habilidades
intelectuales con poblacion con discapacidad intelectual, la implementacion pedagogica a partir
de los lenguajes artisticos y/o los procesos de mediacion del docente; para este rastreo se
tomaron en cuenta investigaciones de caracter internacional (Guatemala y Espafa), nacional y

local, partiendo de los trabajos de grado realizados en la Universidad Pedagdgica Nacional.

Para el analisis y comprension de las investigaciones rastreadas se agruparon los
documentos de la siguiente manera: (a) Propuestas investigativas desarrolladas con poblacion
con discapacidad en las que se vinculan estrategias pedagogicas o didacticas que involucran los
lenguajes artisticos. (b) Propuestas investigativas articuladas el concepto de mediacién con el rol
docente. (c) Propuestas investigativas desarrolladas con poblacién con discapacidad donde se

vinculan estrategias pedagdgicas o didacticas desde los lenguajes artisticos.

En primer lugar, en el rastreo de propuestas pedagdgicas desarrolladas con poblacién con
discapacidad en el cual se vinculan estrategias pedagogicas o didacticas desde los lenguajes
artisticos se identifico, el proyecto de grado “Creando mundos. Creatividad en estudiantes con
discapacidad intelectual (D.I)”, realizado por Pinilla (2017) en la Licenciatura de Artes Visuales
de la Universidad Pedagdgica Nacional, que tiene como objetivo fortalecer la imaginacion de las
personas con discapacidad intelectual creando artefactos con el fin de favorecer la comunicacion
entre estudiantes, donde los nuevos escenarios brindaron una oportunidad social a los sujetos,

logrando asi interiorizar los procesos de socializacion e interaccion con pares fortaleciendo la
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comunicacion; se concluye que el disefio de ambientes incentiva el desarrollo de las habilidades
intelectuales y comunicativas, promoviendo la imaginacion y la creatividad en la poblacion con

discapacidad intelectual.

De igual manera, se rastreo el proyecto de grado “{EmpoderARTE!: lenguajes artisticos
como mediadores de procesos de participacion y empoderamiento en jovenes con discapacidad
intelectual en la Fundacion Ludus”, cuyos autores fueron Avila, N. et al. (2016) realizado en la
Licenciatura de Educacion Especial de la Universidad Pedagdgica Nacional, que tuvo como
objetivo identificar la importancia de los lenguajes artisticos en procesos de participacion y
empoderamiento de los jovenes con discapacidad intelectual en su contexto educativo; concluyo
que los lenguajes artisticos promueven y facilitan la expresién de los sentimientos, flexibilizan el
ambiente, propiciando la motivacion, con lo cual se construye conocimiento dandose de forma
significativa el aprendizaje; permitiendo ademas el uso de la imaginacion y creatividad que
posibilita la resolucién de problemas, la comprobacién de ideas y la consideracion de diferentes

posibilidades de accion ante las situaciones de la vida cotidiana.

Por otra parte, la monografia “Una experiencia pedagogico-artistica en la practica de
contexto ‘Fundacion Viday Alegria’ ” realizada por Merchan (2016) tuvo como objetivo brindar
espacios de educacion artistica, especificamente desde las artes plasticas en los cuales
exploraban y se desarrollaban sus capacidades creativas, realizando un reconocimiento de las
capacidades de si mismo y del otro. Concluyo que la educacién artistica puede transformar
contextos de formas inimaginables, posibilitando el desarrollo de etapas que ain no se conocian,
lugares reconditos de la mente y el cuerpo permitiéndoles creer en si mismos, amar lo que se

hace y ver el mundo con otros 0jos.

Por otro lado, se encontro el trabajo de grado “CommuniArtis” elaborado por Leon, N et
al. (2017) en la Licenciatura en Educacion Especial de la Universidad Pedagdgica Nacional,
cuyo objetivo fue fortalecer la capacidad comunicativa de nifios y adolescentes que presentan
dificultades comprensivas o expresivas, 0 ambas, mediante ambientes de aprendizaje
enriquecidos con la Comunicacion aumentativa y alternativa y los lenguajes artisticos; en donde
se concluyd que el disefio de ambientes y los lenguajes artisticos son estrategias pedagogicas que
promueven espacios ludicos y flexibles permitiendo a los participantes la adquisicion de

experiencias significativas y motivantes en los procesos de comunicacion e interaccion.
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Asi mismo, se encontr¢ el trabajo de grado “INVOLUCRARTE: Una propuesta
pedagogica para el desarrollo de habilidades en personas con discapacidad, a través de
actividades artisticas teniendo en cuenta las condiciones de accesibilidad al Museo de Trajes”
desarrollado por Acosta, N et al. (2014) en la Licenciatura de Educacion Especial de la
Universidad Pedagogica Nacional, la cual tuvo como objetivo desarrollar y fortalecer las
habilidades sociales de jovenes y adultos con discapacidad intelectual, a través de actividades
artisticas, articulando este con los apoyos realizados en cuanto a la accesibilidad fisica y
comunicativa desde el disefio universal; donde se concluy6 que las actividades artisticas
permitieron el desarrollo y fortalecimiento de habilidades sociales de tipo conductual, personal y
situacional, mejorando asi las relaciones entre jévenes y adultos, sus pares, y personas ajenas al
contexto; ademas de esto la implementacion de los apoyos y adecuaciones fueron primordiales
para generar el acceso a la informacién y a la estructura en igualdad de condiciones con personas

con discapacidad a espacios culturales.

En el mismo sentido, se encontro el trabajo de grado "Arte y discapacidad: la utilizacion
de manifestaciones artisticas en la practica de trabajo social” elaborado por Colomo (2014) en la
Universidad de Jaén de la Facultad de Trabajo Social de la ciudad de Andalucia Espafia, que
tuvo como objetivo transformar la concepcion de la persona con discapacidad como agente con
capacidades y potencialidades, a través de las artes. Esta investigacion concluyé que las artes
median entre la sociedad y la cultura empleando una propuesta educativa y formativa activando

de manera significativa el aprendizaje y la creatividad del sujeto.

Finalmente, se reviso el trabajo de grado “Expresiones artisticas como estrategias para el
enriquecimiento del lenguaje y la comunicacion”, elaborado por Lourdes & Rojas (2013)
realizado en la Universidad Rafael Landivar de Guatemala, su objetivo fue desarrollar el
lenguaje y la comunicacion a través de las expresiones artisticas, donde las artes se convirtieron
en un medio de ensefianza-aprendizaje, permitiendo a los estudiantes la posibilidad de la
construccion de su propio aprendizaje a través del reconocimiento de los diferentes lenguajes
artisticos, despertando la sensibilidad, potenciando la curiosidad y creando diversas formas de

expresion.

Los proyectos anteriormente mencionados, buscaron potenciar las habilidades

intelectuales, sociales y comunicativas de personas con discapacidad, usando las artes como una
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herramienta pedagogica, a través de las diferentes expresiones artisticas se consideran a los
sujetos desde una vision multidimensional, que deja de lado los diagndsticos o imaginarios
percibidos por la sociedad, en donde el disefio de ambientes y la implementacion de proyectos de
aula sirven como estrategias pedagogicas que invitan a la reflexion en los procesos educativos y
sociales llevados a cabo por cada participante. En los proyectos anteriormente mencionados, se
identifica como tendencia que fueron desarrollados con nifios o jovenes, y en su mayoria fueron

realizados en contextos educativos no formales.

A continuacion, se presenta la segunda agrupacion de investigaciones donde se rastrean

trabajos de grado en los cuales se articula el concepto de mediacion con el rol docente:

Se presenta el trabajo de grado “El rol del docente como mediador en los desarrollos
pedagogicos en aula himeda”, desarrollado por Pérez (2017), en la Universidad Pedagogica
Nacional de la Licenciatura de Educacién Especial, que tuvo como objetivo caracterizar el rol
del educador especial como mediador, con lo cual se analiz6 su quehacer pedagogico y los
aportes que lo configuran en este espacio no convencional. Se concluy6 desde la Modificabilidad
Estructural Cognitiva que los usuarios del servicio de aula himeda construyeron significados
sociales generados a partir de la mediacion, dado por el accionar docente, el apoyo del cuidador,
procesos de interaccion y participacion entre pares, los cuales retroalimentan los procesos
pedagogicos con sus diversas formas de ser, de actuar y de convivir.

Igualmente se abordo6 el proyecto de grado “El docente y el uso de la mediacion en los
procesos de ensefianza y aprendizaje”, desarrollado por Parra (2014), realizado en la Universidad
Pedagogica Experimental Libertador, donde se analiz6 la mediacion pedagdgica realizada por el
docente, en pro del desarrollo de los agentes que se encuentran inmersos en la escuela y permite
enriquecer la actitud positiva de todos los que participan en el hecho educativo (escuela, familia
y comunidad), siendo el docente el mayor responsable de promover los aprendizajes
significativos, ademas de ser un puente entre los alumnos, los grupos y el conocimiento para
facilitar la solucion de problemas mediante el razonamiento, persuasion y sugerencias de

alternativas que favorezcan a todos los participantes.

Al mismo tiempo, se encontrd el trabajo de grado “Expresiones artisticas, habilidades
cognitivas (percepcion-atencidn) y motivacion: una propuestas desde el rol del educador especial

en contexto hospitalario”, realizado por Gonzales (2014), en la Universidad Pedagdgica Nacional
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de la Licenciatura de Educacion Especial, que tuvo como objetivo potenciar las habilidades
cognitivas de percepcién y atencién, teniendo en cuenta la motivacion, valiéndose de expresiones
y/o lenguajes artisticos utilizando la valoracion, disefio, implementacion y analisis de una
propuesta pedagdgica desde el rol del educador especial en ambientes hospitalarios, en esta se
evidencio que el trabajo educativo con una fuerte mediacion desde las expresiones artisticas,
sustentado por la pedagogia hospitalaria, es necesario e indispensable en ambiente clinico, ya
que hay una necesidad manifiesta de humanizar, tanto el contexto como las practicas
profesionales que se ejercen alli. Esta necesidad puede ser cubierta de manera adecuada y aportar
a su vez a un desarrollo integral del estudiante, por la relacion de expresiones artisticas,

cognicion, motivacion y pedagogia hospitalaria.

Asi mismo, se rastreo el trabajo de grado “Rol del docente en el aprendizaje cooperativo”
desarrollado por Maldonado (2013), en la Universidad Rafael Landivar de Guatemala, su
objetivo fue identificar las ventajas del aprendizaje cooperativo en los estudiantes para optimizar
su proceso de formacion; se identifico predisposicion positiva ante el aprendizaje, se fortalecio el
proceso educativo al trabajar en equipo y se optimizd los conocimientos en cada area académica;
ademas se fortalecid el rol del docente frente al aprendizaje cooperativo que le permitid
planificar, estructurar, orientar mediante la tutoria y/o guia, donde las técnicas implementadas
son el trabajo en equipos, investigacion en grupo, comparacion guiada, técnica del

rompecabezas, entre otras.

De igual manera, el trabajo de grado “La musica como mediacion pedagogica: una
propuesta para la formacion de maestros”, realizado por Sdnchez (2011), en la Universidad
Iberoamericana, tuvo como objetivo la formacidn docente permitiendo a los maestros y maestras
encontrar en la masica estrategias pedagogicas, ludicas y didacticas que facilitaron abordar
distintas reas del conocimiento de una forma diferente a la acostumbrada; mediante la musica se
logro la construccidn de estrategias didacticas que permiten enriquecer los procesos de

ensefianza-aprendizaje y potenciar las habilidades comunicativas de los sujetos.

Para terminar, se rastreo el trabajo de grado “Estrategias pedagogicas desarrolladas para
los formadores lideres de la Academia de Artes Guerrero con poblacidon con discapacidad”
realizado por Arango; Romero, & Rojas (2015), en la Universidad los Libertadores, cuyo

proposito fue estudiar el rol del educador especial en diferentes contextos en los que se puede
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encontrar inmerso, mediando procesos de formacion en personas con discapacidad; el rol del
Educador Especial contribuy6 a generar los diferentes métodos de ensefianza y las diversas
estrategias que se pueden crear para lograr un aprendizaje efectivo; donde se concluy6 que este
proyecto promovid otra mirada en la comunidad, permitiendo el acceso a nuevos espacios

culturales como el Museo Nacional de Colombia.

Partiendo del rastreo realizado por los docentes en formacion, se realizé un analisis
basado en las categorias anteriormente expuestas (Discapacidad intelectual, lenguajes artisticos y
mediacion docente) en los diferentes trabajos de grado consultados, se evidencio la articulacion
de las artes y el trabajo con personas con discapacidad intelectual, ya que por medio de
actividades artisticas se generan: espacios de sensibilizacion frente a la discapacidad, diferentes
formas de expresion y comunicacion, ambientes de aprendizaje que favorezcan habilidades
sociales, cognitivas y comunicativas; en la informacién analizada se trabajaron con diversos
grupos etarios desde nifios hasta adultos, en contextos de educacion formal y educacion no
formal como museos, ambiente hospitalario, ambientes complejos de aprendizaje como Aula

Humeda , Sala de Comunicacion Aumentativa y Alternativa de la UPN, entre otros.

En cuanto a los procesos de mediacion y los lenguajes artisticos, se identificd que juegan
un papel importante en el quehacer de la préctica pedagdgica, en el cual el maestro explora otras
posibilidades de ensefianza, implementando estrategias pedagogicas y didacticas desde los
diferentes lenguajes artisticos, sin embargo, se evidencia que en la mayoria de los trabajos
rastreados son implementados de manera independiente, es decir, no articulan dichas categorias

en sus investigaciones.

Ahora bien, el arte es abordado como una estrategia pedagdgica que permite generar
practicas ludicas y didacticas encaminadas a fortalecer, en la mayoria de los casos, habilidades
sociales y comunicativas. Por ello, el presente Proyecto Pedagdgico Investigativo pretende
generar propuestas innovadoras con el fin de abordar otras dimensiones, especificamente las

habilidades cognitivas que son imprescindibles en el desarrollo de todo ser humano.

En los documentos rastreados se evidencia que la mediacion facilita la participacion de
docentes y estudiantes en los procesos de ensefianza-aprendizaje, donde no solo se tienen en
cuenta los gustos de los sujetos sino las caracteristicas de cada uno de ellos y las posibilidades

brindadas por cada contexto educativo.
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A partir de este rastreo documental se concluyd que se pueden utilizar los lenguajes
artisticos y la mediacion como estrategias pedagogicas en escenarios educativos formales y no
formales garantizando un aprendizaje mediado ya que por medio de las diferentes expresiones
artisticas se pudieron generar ambientes educativos, pedagogicos y didacticos que trabajen de
manera conjunta en todos los grupos etarios. De igual manera, es claro que las artes y la
mediacidon fueron estrategias que aportaron a la interaccion de los docentes y estudiantes
logrando potenciar sus habilidades sociales, cognitivas y comunicativas en donde se busco
fortalecer el aprendizaje bilateral (maestro- estudiante, estudiante- maestro) de manera creativa,
espontanea y ludica posibilitando al maestro generar reflexiones en su practica pedagogica. Sin
embargo, en las indagaciones realizadas durante el rastreo no se evidenciaron experiencias que
vinculen los lenguajes artisticos de manera integrada (Literatura, masica, visual y corporal) como
mediadores en el desarrollo de habilidades intelectuales, aspecto que se tuvo en cuenta en la
presente propuesta pedagdgica. Cabe resaltar que los lenguajes artisticos, fueron componentes
esenciales y motivacionales en el proceso llevado a cabo siendo una herramienta de mediacion

implementada por parte de los docentes en formacion.

Marco Tedrico

El marco tedrico que fundamenta este Proyecto Pedagogico Investigativo proporcionara al
lector un acercamiento a los paradigmas planteados por Agustina Palacios (2008), para
posteriormente abordar el concepto de Discapacidad Intelectual (DI) usado por la Asociacion
Americana de Discapacidad Intelectual (AADI). Mas adelante, se encontrara la concepcion de
Mediacion Docente analizada y desarrollada por Vygotsky desde una mirada sociocultural e
historica y Feuerstein desde la modificabilidad cognitiva. Para finalizar, se desarrollaran los

conceptos de Arte y Lenguajes Artisticos y su relacion en los contextos educativos.

Discapacidad Intelectual

Me es muy dificil entender la naturaleza de todas las cosas, es natural ser
diferente, esta diferencia nos hace unicos ante los demads... entonces ;por qué me senalas
como diferente a ti? ¢Acaso no somos distintos y por lo tanto en esencia lo mismo?

Frase de Julian Yadiar, Citada por Rossi (2014, p. 194)
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En el desarrollo del concepto de Discapacidad y la evolucion que este ha tenido, Palacios
(2008) plantea un recorrido a partir de tres modelos que se presentaron en diferentes momentos

histdricos, configurando el desarrollo de paradigmas, normativas y concepciones de sujeto:

Modelo de la prescindencia. Este modelo tuvo lugar en la época de la Antigliedad y la Edad
Media en donde se

(...) supone que las causas que dan origen a la discapacidad tienen un motivo religioso, y en el que

las personas con discapacidad se consideran innecesarias por diferentes razones: porque se estima

que no contribuyen a las necesidades de la comunidad, que albergan mensajes diabdlicos y que son

la consecuencia del enojo de los dioses. (Palacios, 2008, p. 26)
Por lo anterior, se hace necesario

(...) prescindir de las personas con discapacidad traves de la aplicacion de politicas
eugenésicas, como también situandose en el espacio destinado para los anormales y las
clases pobres, con un denominador comin marcado por la dependencia y el sometimiento,
en el que asimismo son tratadas como objeto de caridad y sujetos de asistencia. (Palacios,
2008, p. 26)

La practica del infanticidio hacia las personas con discapacidad en aquella época dice
Garland citado por Palacios (2008) era obligatoria; el abandono de nifios enfermos o deformes
era un requisito legal, en este contexto, en la antigiiedad, no habia espacio para las

“imperfecciones”.

Luego de que el infanticidio disminuyd, cerca del siglo Il d.C., cuando se condend al
exilio a los padres que asesinaran a sus hijos y se orden6 a cuidarlos en lugar de exponerlos a

sufrimientos, las personas con discapacidad seguian siendo motivo de burlas y aislamiento.

Sostiene Garland citado por Palacios (2008) que en las elites de la época era comun que
los miembros del imperio les otorgaran a las personas con discapacidad la funcion principal de

ser degradados y humillados a fin de entretener en fiestas, cenas u otro tipo de ocasiones.

Modelo rehabilitador. Este modelo tuvo lugar a principios del siglo XX, después de la
segunda Guerra Mundial crece la necesidad por rehabilitar a los soldados combatientes en la
guerra y desde ese momento “(...) las personas con discapacidad ya no son consideradas inttiles

0 innecesarias, pero siempre en la medida en que sean rehabilitadas” (Palacios, 2008, p. 26). Por
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ello, el modelo pretende normalizar a las personas con discapacidad, aunque ello implique forjar
a la desaparicion o el ocultamiento de la diferencia que la misma discapacidad representa.

Modelo social. Actualmente,

(...) se considera que las causas que originan la discapacidad no son ni religiosas, ni
cientificas, sino que son, en gran medida, sociales. Desde el punto de vista de este modelo
se insiste en que las personas con discapacidad pueden aportar a la sociedad en igual
medida que el resto de las personas sin discapacidad, pero siempre desde la valoracion y

el respeto de la diferencia. (Palacios, 2008, p. 27)

Desde esta mirada se empiezan a reconocer los derechos de las personas con
discapacidad, su dignidad, igualdad y libertad personal a partir de leyes creadas para hacer valer
sus derechos. A partir del recorrido historico realizado, se abordaran a continuacion las
diferentes transformaciones que ha tenido el término de discapacidad intelectual, dadas por la

Asociacion Americana de Discapacidad Intelectual.

Verdugo (2010), recoge las definiciones que respecto al DI ha generado la Asociacion

Americana de Retraso mental a lo largo de los afios, de esta manera en 1959 establece que:

Retraso mental hace referencia a un funcionamiento intelectual general por debajo de la
media que comienza durante el periodo de desarrollo y que se asocia con deficiencias en
una o mas de los siguientes conceptos: (1) mediacion, (2) aprendizaje, (3) adaptacion
social. (Verdugo, 2010, p. 35)

Posteriormente, en 1973, se define que Retraso mental hace referencia a un
funcionamiento intelectual general significativamente inferior a la media que coexiste con
déficits en conducta adaptativa, y que se manifiesta durante el periodo de desarrollo
(Verdugo, 2010); este término se mantiene hasta el afio 1992, cuando se cambia por:

Retraso mental hace referencia a limitaciones sustanciales en el funcionamiento actual. Se
caracteriza por un funcionamiento intelectual significativamente inferior a la media, que
coexiste junto con limitaciones en dos 0 més de las siguientes areas de habilidades
adaptativas: comunicacion, autocuidado, vida en el hogar, habilidades sociales, uso de la
comunidad, autodireccion, salud y seguridad, habilidades académicas funcionales, ocio y

trabajo. El retraso mental se manifiesta antes de los 18 afios. (2010, p. 35)
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Finalmente, en el 2002, la Asociacion Americana de Discapacidad Intelectual define la
Discapacidad Intelectual como las limitaciones significativas tanto en el funcionamiento
intelectual como en la conducta adaptativa tal y como se ha manifestado en habilidades
adaptativas conceptuales, sociales y practicas. Esta discapacidad se origina antes de los 18 afios
(Verdugo, 2010). Con el fin de definir y clasificar la Discapacidad Intelectual la AAIDD ha

desarrollado cuatro enfoques generales:

1. Enfoque social: hace énfasis en el comportamiento y adaptacion social méas que en lo
intelectual.

2. Enfoque clinico: hace referencia a un modelo médico, priorizando lo organico y
patologizando la Discapacidad, creando un ambiente segregador.

3. Enfoque intelectual: este cambia su enfoque al funcionamiento intelectual basado en
test de inteligencia y en puntuacion de C.I. (Coeficiente Intelectual).

4. Enfoque de doble criterio: sistematiza el funcionamiento intelectual como de la

conducta adaptativa.

Verdugo (2010) al citar a Gottfredson considera que es posible analizar al sujeto con DI
desde un enfoque multidimensional, en el cual se concibe la discapacidad como el ajuste entre
las capacidades de la persona y el contexto; por lo tanto, reconoce cinco dimensiones
importantes que desarrollan favorablemente su calidad de vida y participacion en la sociedad:

Dimensidon 1 - habilidades intelectuales. Son aquellas capacidades que permiten
comprender el entorno, buscar respuestas a problemas presentes y realizar las acciones
necesarias para solucionar los mismos. Esta capacidad como menciona Gottfredson, citado por
Verdugo “(...) incluye el razonamiento, planificacion, resolucion de problemas, pensamiento
abstracto, comprension de ideas complejas, aprendizaje rapido y aprendizaje partir de la

experiencia” (Verdugo, 2010, p. 44)

Dimensién 2 — conducta adaptativa. Hace referencia a aquella capacidad que tiene el ser
humano para funcionar de manera correcta en su vida diaria, permitiendo de esta manera
responder a circunstancias cambiantes y a exigencias contextuales. Verdugo (2010) plantea que
esta capacidad también se vuelve una idea global compuesta en tres dimensiones; la primera
dimension que menciona es la conducta adaptativa practica, que integra habilidades necesarias

para satisfacer las necesidades personales mas directas y para ser un miembro activo de la
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sociedad, la segunda que establece es la conducta adaptativa social, que incluye habilidades
necesarias para establecer relaciones sociales de manera apropiada y finalmente, menciona la
conducta adaptativa conceptual, que agrupa habilidades cognitivas y académicas, que muy a
menudo se ejercitan y se aprenden en la escuela y que nos sirven para manejarnos en lo

cotidiano.

Dimension 3 — participacion, interacciones y roles sociales. Los ambientes son
entornos especificos en los que una persona vive, aprende, juega y trabaja, socializa e interactua,
estos promueven el crecimiento, desarrollo y bienestar. Para personas con Discapacidad
Intelectual, los ambientes positivos son los habituales para sus iguales en edad y son consistentes
con su cultura y lenguaje, respondiendo a su contexto y a sus vivencias (American Association
On Mental Retardation, 2002).

Dimensién 4 — salud (fisica, mental y factores etioldgicos). La Organizacion Mundial
de la Salud define la salud como un estado integral de bienestar fisico, mental y social, y no
solamente la ausencia de afecciones o enfermedades. Siendo un elemento de la comprensién
integra individual, debido a que la condicion de salud de un individuo puede afectar directa o
indirectamente todas o cada una de las areas de su funcionamiento (Organizacion Mundial de la
Salud, 1984)

Dimensién 5 — contexto (ambientes y cultura). EI Contexto describe las condiciones
interrelacionadas en el cual las personas se desenvuelven en la vida diaria. El contexto, tal y
como es empleado en el sistema representa una perspectiva ecoldgica que implica al menos tres

niveles diferentes:

e Microsistema: el espacio social inmediato, que incluye a la persona, familia y a otras
personas proximas.

e Mesosistema: la vecindad, comunidad y organizaciones que proporcionan servicios
educativos o de habilitacion o apoyos.

e Macrosistema 0 mega sistema: que son los patrones generales de la cultura, sociedad,
grandes grupos de poblacion, paises o influencias sociopoliticas.

Estos ambientes pueden proporcionar oportunidades para el desarrollo integral de las

personas con D.I. (Verdugo, 2010).
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Teniendo en cuenta el recorrido histérico del concepto de discapacidad intelectual, el
proyecto investigativo se acogio a la definicion planteada por la Asociacion Americana de
Discapacidad Intelectual (2002) ya que este permitio reconocer y potenciar las diferentes

habilidades de los sujetos, entendiendo este como un ser multidimensional e integral.

Habilidades Cognitivas

“(...) conjunto de operaciones, mentales, cuyo objetivo es que el alumno integre la
informacion adquirida a través de los sentidos, en una estructura de conocimiento que tenga
sentido para él.”

(Bracgbien, Brito, Leue, & Castillo, 2008, pag. 3).

Este apartado pretende realizar un acercamiento al concepto de habilidades cognitivas y a
su incidencia en el desarrollo de los seres humanos, a partir de la revision de diferentes autores

sobre dichas habilidades.

Las habilidades cognitivas han sido definidas como las habilidades que aportan al proceso
de adquisicion de conocimientos, los cuales deben ser identificados, potencializados y
fortalecidos en los procesos de ensefianza-aprendizaje; a continuacion, se presentan las posturas

de varios autores frente a la definiciéon de habilidad intelectual:

Por su parte, Serrano (2012) retoma la teoria de Piaget, su principal aporte es sefialar que
el desarrollo cognitivo se da a través de cuatro etapas (etapa sensoriomotora, etapa
preoperacional, etapa de operaciones concretas y etapa de operaciones formales), por las cuales
los sujetos transitan a lo largo de los primeros 12 afios de vida, definiendo de esta forma que
“(...) lainteligencia es concebida como algo en continua evolucidn, con una serie de
transformaciones que la enriquecen y potencializan” (p. 15). Igualmente, plantea que la
inteligencia se entiende como un componente innato del ser humano y de esta forma se establece
que el aprendizaje evoluciona en la interaccion con el otro, esto refiere que “La actividad
intelectual que origina el aprendizaje es pues, consecuencia del obrar del hombre sobre el
mundo.” (p. 15).

Asi mismo, Vygotsky propone que se debe dar sentido a los diferentes estimulos

presentados al sujeto, para que de esta forma sean significativos y los use en su cotidianidad y en
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la relacion con el otro, entendiendo asi que “El entorno social influye en la cognicion y el cambio
cognoscitivo es el resultado de utilizar los instrumentos culturales en las interrelaciones sociales

y de internalizarlas y transformarlas mentalmente.” (Serrano, 2012, p. 16).

Vygotsky citado por Carrera & Mazzarella (2001) sefiala que todo aprendizaje en la
escuela siempre tiene una historia previa, todo nifio ha tenido experiencias antes de entrar en la
fase escolar, por tanto, aprendizaje y desarrollo estan interrelacionados desde los primeros dias
de vida del nifio. Refiere dos niveles evolutivos: el nivel evolutivo real, que comprende el nivel
de desarrollo de las funciones mentales, supone aquellas actividades que los sujetos pueden

realizar por si solos y que son indicativas de sus capacidades mentales.

Por otro lado, si se le ofrece ayuda al sujeto o se le muestra como resolver un problemay
lo soluciona, es decir, si el sujeto no logra una solucion independientemente del problema, sino
que llega a ella con la ayuda de otros constituye su nivel de desarrollo potencial. Lo que los
nifios pueden hacer con ayuda de “otros”, en cierto sentido, es mas indicativo de su desarrollo
mental que lo que pueden hacer por si solos. La capacidad de los nifios, de idéntico nivel de
desarrollo mental para aprender bajo la guia de un maestro variaba en gran medida, e igualmente
el subsiguiente curso de su aprendizaje seria distinto. Esta diferencia es la que denominé Zona de

Desarrollo Proximo (Carrera & Mazzarella, 2001).

Meece citada por Pérez (2006), expresa que las suposiciones béasicas de la teoria de Piaget
y Vygotsky muestran importantes diferencias. Los dos coinciden en que el nifio debe construir
mentalmente el conocimiento, s6lo que Vygotsky otorga mayor importancia al papel de las
interacciones sociales en este proceso. Para él, la construccion del conocimiento no es un proceso
individual. Mas bien se trata fundamentalmente de un proceso social en que las funciones
mentales superiores son producto de una actividad mediada por la sociedad. Los principales

medios del cambio cognoscitivo son el aprendizaje colaborativo y la solucién de problemas.

Para Vygotsky la cultura contribuye de manera decisiva a moldear el desarrollo
cognoscitivo. El nifio al ir madurando aprende a utilizar las herramientas del pensamiento que su
cultura aprecia. No existen patrones universales del desarrollo, pues las culturas dan prioridad a
distintas clases de herramientas, de habilidades intelectuales y de convenciones sociales. Las
habilidades intelectuales necesarias para sobrevivir en una sociedad de alta tecnologia seran

distintas a las que se requieren en una sociedad predominantemente agraria (Pérez M. , 2006).
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Otra diferencia entre las ideas de Piaget y Vygotsky es la importancia que conceden al
aprendizaje. Hemos visto que para Piaget el desarrollo cognoscitivo limita lo que los nifios
pueden aprender de las experiencias sociales (2006). No es posible acelerarlo a través de
experiencias de aprendizaje. Sin embargo, Vygotsky, citado por Pérez (2006) admitié que el
aprendizaje no es lo mismo que el desarrollo, sostuvo que el aprendizaje constituye un aspecto
necesario y universal del proceso de adquirir funciones psicolédgicas organizadas culturalmente y
propias del ser humano. Vygotsky pensaba que la instruccion (tanto formal como informal) por
parte de compafieros o adultos mas conocedores es la base del desarrollo cognoscitivo. Para él, el

aprendizaje antecede al desarrollo.

Por otro lado, Herrera, Ramos y Ramirez (2010) exponen la postura de Reed, este
menciona que “Las habilidades cognitivas son las destrezas y procesos de la mente necesarios
para realizar una tarea, ademas son las trabajadoras de la mente y facilitadoras del conocimiento
al ser las responsables de adquirirlo y recuperarlo para utilizarlo posteriormente” (p. 202), esto
significa que el desarrollo de las habilidades cognitivas potencia el procesamiento de la
informacion y logra resignificar el aprendizaje articulandolo con los conocimientos previos y los

conocimientos nuevos.
Asi mismo, Newell y Simon citado por Gilar (2003), propone que

La adquisicion de las habilidades cognitivas tuvo sus raices en el estudio de la solucion de
problemas, por lo general problemas libres de contenido, (...) en los que el individuo

tenia que explicar sus razonamientos en voz alta mientras resolvia el problema. (p.5)

Es decir, que el fortalecimiento de dichas habilidades permiti6 en el individuo la

resolucién de problemas frente a situaciones nuevas o cambios en su entorno.

Por ultimo, se propuso profundizar la teoria de Bloom, quien plantea que las habilidades
cognitivas se dividen en habilidades inferiores (conocimiento, comprension, y aplicacion) y
superiores (analizar, sintetizar y evaluar), teniendo en cuenta los objetivos educacionales y

potenciando la ensefianza aprendizaje de los sujetos.

La Taxonomia de Bloom (1956), amplia el concepto de las habilidades cognitivas y su
influencia en el desarrollo del pensamiento y la interaccion con el otro. Las habilidades

cognitivas como componente esencial en el desarrollo del ser humano que permitié la
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potenciacién de habilidades de pensamiento, organizacién, analisis y comprension de la
informacion de los sujetos, logrando asi la capacidad critica y de abstraccion de los individuos.

Para fundamentar este aspecto como componente esencial en el desarrollo del ser humano,
retomamos la ‘Taxonomia de Bloom’, la cual expone los objetivos educacionales que debe tener el
estudiante para aprender y adquirir conocimiento, contando con una estructura que refiere desde lo
simple a lo complejo, desde lo literal hasta lo abstracto, de lo que requiere niveles de pensamiento

basicos a unos mas complejos, donde el sujeto debe replantarse lo que sabe y lo que aprendio.

Es asi como la Taxonomia de Bloom (1956) refiere que existen seis aptitudes que el ser humano
logra desarrollar por medio de sus habilidades y desde el apoyo que el docente realiza en el aula, las
cuales van desde el pensamiento desde el orden inferior hasta el de orden superior, estas son:

1. Conocimiento. Es definido como la habilidad para recibir y reproducir la informacion,
este supone la identificacion no solo de hechos particulares, sino generales dando
respuesta al proceso, orden y evolucion de la estructura cognitiva. El sujeto logra recordar
informacion previamente aprendida, es decir, brinda al ser humano la posibilidad de
recordar fechas, nombres hechos o ideas, esto de manera aproximada a como las aprendio.
La habilidad del conocimiento hace referencia a la memoria y entre los objetivos de dicha
habilidad se encuentra: describir, numerar, identificar, reproducir, seleccionar, nombrar y
decir.

2. Comprension. Definida como la apropiacion del conocimiento aprendido, la claridad y
representacion de la informacion recibida, buscando relacion y asociacion desde las
maultiples formas de comprension de la informacion obtenida. Para este elemento, se hace
referencia a la clasificacion, citacion, explicacion, resumen y descripcion como
habilidades basicas para la comprension del conocimiento, esto en pro que el sujeto haga
parte de su ser eso que aprendid previamente y lo representa en otros contextos.

3. Aplicacidn. Permite al estudiante seleccionar, transferir datos y completar la tarea con
un minimo de supervision utilizando lo aprendido, es decir, sus conocimientos previos;
finalmente para la aplicacion, el estudiante logra adaptarse a situaciones nuevasy a la
resolucion de problemas teniendo en cuenta lo aprendido anteriormente. Para la
aplicacion, se tiene en cuenta la habilidad de recoger, transferir, solucionar, construir,

controlar, establecer, incluir, y resolver las situaciones presentadas en su entorno.
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4. Analisis. Desarrolla en el sujeto la capacidad de relacionar y clasificar estructuras de un
hecho o elaboracion de una pregunta, logrando hacer hipétesis, solucionar problemas
desde lo que ya aprendi0. Para este objetivo se refieren las habilidades de categorizar,
analizar, discriminar, ilustrar, comparar y precisar la informacién segun sus gustos,
intereses y necesidades.

5. Sintetizar. Lograr crear, integrar, combinar ideas, planear y proponer nuevas formas de
hacer algo, conciliando este conocimiento en esquemas para su facil comprension, y la
unién de dos ideas diferentes, dando paso asi a la formulacion de nuevos patrones o
estructuras de comportamientos creativos del sujeto.

6. Evaluar. Se refiere a la capacidad de valorar o emitir juicios de valor de lo que el sujeto
hace, por medio del analisis y de la sintesis que este ha hecho, es por esto por lo que se
desarrollan habilidades como las de generar, planear, producir, disefiar, construir, idear,
trazar y elaborar algo para la vida. Este componente es el mas alto que el ser humano logra
tener, ya que involucra a todos los anteriores nombrados, ademas de realizar juicios de

valor reflexivos, pues es el que mas componentes mentales necesita.

Para finalizar, es importante potenciar en los sujetos las habilidades intelectuales
relacionadas con la propuesta de Bloom, ya que el desarrollo de estas permitio la resolucion de
problemas que le surgen al sujeto en su cotidianidad y la adaptacion frente a situaciones nuevas que
tienen fuera del entorno habitual; desarrollando asi su independencia y autodeterminacion, ademas
de impactar positivamente su proceso de ensefianza-aprendizaje, y establecer relaciones de forma

efectiva con sus pares y sociedad.

Mediacion docente

La mediacion tiene como objetivo construir habilidades en el mediado para lograr su
plena autonomia.

Tébar, citado por Zapata (S,f.)

El docente es un agente activo del aula que acompafia, promueve y transforma procesos
de ensefianza-aprendizaje desde conocimientos, tacticas y metodologias con el fin de dotar al

sujeto de las estrategias necesarias para la formacion de habilidades cognitivas, afectivas,
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sociales y comunicativas permitiendo asi que el aprendizaje sea activo y significativo a lo largo

de la vida, relacionando al estudiante, al medio y al conocimiento (Tébar, 2009).

Continuando con el abordaje del concepto de mediacion docente, Wertsch (1985) cita a
Vygotsky quien plantea que el conocimiento se construye por medio de habilidades
cognoscitivas basadas en la interaccion social, cultural e historica. Para VVygotsky el desarrollo
intelectual del sujeto no puede entenderse alejado del medio cultural en el que esta inmersa la
persona, ya que la evolucion de las funciones psicoldgicas superiores (memoria y atencion,
razonamiento, metacognicién) se da primero en el plano social y después a un nivel individual, y
es asi como la transmision, adquisicion de conocimientos y valores culturales son posibles
cuando hay una interaccién social pasando del plano interpersonal al plano intrapersonal; a este

proceso se le denomina interiorizacion.

El concepto Vygotskiano de mediacion esta basado en la exposicién directa a estimulos
dados por el contexto, creando un ambiente de ensefianza y asi mismo un proceso de
aprendizaje mediado, el cual guia la transformacidn de los estimulos, estructurando el
pensamiento de forma gradual, es asi que en este proceso el mediador parte de las intenciones, la
cultura y la linguistica como el medio entre el ambiente, el objeto y el sujeto, haciendo una
mediacion para ensefiar a aprender, en la cual el nifio es el actor principal en la construccion del

conocimiento por medio de la experiencia compartida (Tébar, 2009).

Segun Ledesma, el sujeto actla en la realidad para adaptarse, modificar su contexto y
modificarse a si mismo a través de instrumentos psicoldgicos denominados mediadores como
recursos para dominar los procesos mentales. Este proceso llamado Mediacién Instrumental se
Ileva a cabo por medio de artefactos; Vygotsky distingue dos clases de instrumentos mediadores:
la herramienta (recursos materiales) y los signos (lengua). La herramienta modifica el entorno
materialmente alterando y guiando los procesos de adaptacion, mientras que el signo es una
construccidn cultural y actia como mediador en las acciones, a diferencia de la herramienta el
signo no modifica materialmente, sino que modifica la estructura de las funciones mentales del

sujeto que lo utiliza como mediador (Ledesma, 2014).

Los instrumentos mediadores (Cole, 2013), pueden ser tanto personas como objetos y
pueden actuar como artefactos mediadores guiando la interaccion del sujeto, ambiente y objeto.

Los psicAlogos constructivistas usaron un tridngulo para describir la relacion entre el individuo y
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el ambiente que surge con la mediacidn por artefactos, esta estructura triangular ubica las
funciones naturales o no mediadas en la base del triangulo, las funciones culturales, o mediada
son la relacion entre sujeto y ambiente y estan unidas a traves de la punta del triangulo, el

artefacto:

Figura 1. Triada artefacto, sujeto, objeto. Basada en Cole, (2013, p. 204)

Artefacto

Sujeto Objetivo

Ahora bien, para Vygotsky la educacion es un mecanismo fundamental para que las
personas logren apropiarse de la experiencia acumulada y asi dirigir sus vidas y construir el
modo de percibir, entender y sentir la realidad, puesto que para educarse hay que crear las
condiciones sociales necesarias que permitan que las destrezas, conocimientos y capacidades de

los estudiantes se potencialicen creando una relacién entre desarrollo y aprendizaje (Cole, 2013).

Para esto es necesario definir al menos dos niveles de desarrollo, el primero es el
desarrollo actual alcanzado por el nifio sin apoyo o0 Zona de desarrollo real (ZDR) y el segundo
es el desarrollo potencial alcanzado por el nifio bajo direccion del adulto o Zona de desarrollo
potencial (ZDPT); la diferencia entre los dos niveles de desarrollo es lo que Vygotsky ha
nombrado Zona de desarrollo proximo (ZDP) la cual requiere un proceso pertinente de
mediacion y asi mismo transmision e interiorizacion de la cultura, el medio ambiente y la

historia, creando un cambio dindmico en la estructura cognitiva del sujeto.

(...) la mediacion es el proceso que permite expresar los dos planos tanto el interno
como el externo y tiene su base en el lenguaje como recurso fundamental que se
convierte a su vez en un medio de autorregulacion y la forma de responder el
estudiante frente a las diferentes situaciones dependeré de la cultura pedagdgica y
valores de los involucrados, es por ello que al identificar el uso pedagogico de la

mediacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje se reconoce las diversas formas
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de précticas pedagdgicas de los docentes y su acompafiamiento como mediadores.
(Parra, 2014, p. 104)

Figura 2. Zonas de desarrollo planteadas por Viygotsky (1978), en donde la zona de desarrollo proximo esta
dada por la mediacion

La ZDP se
convierte en la
nueva ZDR.

vl N

Mediado
“ <

Partiendo de lo anterior, Vygotsky expresa que la mediacién es un proceso que
permite cierto tipo de actos en la sociedad, el objeto y sujeto, teniendo como mediador
algun sistema de signos en términos de cdmo estos son parte de la mediacion y median la
accion humana, asociandolo al término de accion medida, en la cual la herramienta media
la actividad y de esta forma conecta al humano con el mundo de los objetos y otras
personas, ya que los procesos psicologicos superiores se adquieren solamente a través de la

interaccion con el otros (Cole, 2013).

Asimismo, la accién medida propuesta por Figueroa, Aillon & Salazar (2013) citando a
Keneth Burke pone la accion humana como eje fundamental de analisis destacando la nocion de
accion con la de motivo ya que la accion humana sélo puede entenderse adecuadamente
mediante la interaccion con otros y el sistema de signos usado, por lo tanto el autor propone 5

elementos generadores de la accion mediada:

=

Acto: es lo que sucedi6 en el pensamiento o en los hechos.

2. Escena: es el trasfondo del acto, es decir, la situacion y el contexto en que ocurrio.

w

Agente: es la persona o clase de persona que realizé el acto.

4. Agencia: son los instrumentos que utilizé el agente.
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5. Propdsito: cuél es el propdsito que movilizé el acto

Complementando la teoria VVygotskiana frente a la mediacion en los procesos de
ensefianza- aprendizaje, Feuerstein menciona la mediacion desde el aprendizaje directo, en el
cual el nifio interactta con el entorno llevando a un aprendizaje por observacién, aprendizaje
por ensayo-error y por condicionamiento, viéndolo desde un aprendizaje sin guia y objetividad
previamente desarrollada o planteada por un par o docente mas capacitado y desde el aprendizaje
mediado en el que el adulto o par mas capacitado se sitta entre el nifio y el entorno, a traves de
un mediador el cual tiene como objetivo: seleccionar, modificar, amplificar, interpretar objetos y
procesos para el nifio, es claro que acé si se plantea previamente una guia en pro de un
aprendizaje pautado partiendo de unas necesidades y realidades de los sujetos caracterizadas por

el docente mediador (Feuerstein, 2003).

Por este motivo, Feuerstein ubica, reflexiona y plantea estrategias desde las necesidades
de su época (correspondientemente en 1990) desarrollando la ‘Experiencia de Aprendizaje
Mediado’ o como sus siglas en inglés MLE, que plasma la interaccion mediada entre el nifio y
los estimulos del entorno con calidad, la cual se consigue por medio de un adulto calificado
como el docente de aula, proyectando sus practicas pedagdgicas ya que estas guian el
aprendizaje del estudiante, transformando de manera positiva el entorno y hace que el docente
reflexione dia con dia de su accionar pedagogico (Kosulim, 2000). Algunas de las caracteristicas

en este proceso son:

e Intencionalidad/ Reciprocidad. Uno de los objetivos mas claros de la experiencia
del aprendizaje mediado es que el adulto pase de una situacion incidental a una
intencional por medio de diferentes focos, en la cual el adulto capacitado guiara el
proceso del nifio enfocandose a un objetivo en especifico, esto se logra interviniendo ya
sea al objeto que da el estimulo o en el sujeto; en el primero se cambia fisicamente, por
ejemplo, colores, tamafios, intensidad, etc., con la intencion de que el nifio experimente,
el segundo, se plantea hacer participe al nifio de su aprendizaje, no simplemente
realizando alguna actividad, sino reconocer un por qué y para qué en su vida. Tras la
relacion de los tres componentes de la mediacion (Docente, medio y sujeto) debe existir

una transformacion final, en donde, todos aprendan y se transformen partiendo de lo
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sucedido ya sea en actos positivos 0 negativos en pro de mejorar en la proxima
mediacion.

e Trascendencia. El objetivo de la experiencia del aprendizaje mediado no es solo el
aprendizaje de un tema o contenido especifico para el aula, sino que se trata de
interiorizar y ver la importancia de lo aprendido en la realidad donde se encuentran, esto
desde procesos mentales del sujeto a través del aprendizaje significativo. Por ejemplo, si
se le ensefia al nifio la manera en que se alimentan las plantas no solo es el aprender paso
a paso en una hoja de papel con una ilustracion, sino es ir a explorar el medio, saber que
si ellos tienen una planta en sus casas y no le brindan agua esta morira y no se nutrira
para dar frutos, es asi por medio de este aprendizaje situado en su realidad, que se da una
trascendencia plena, transformando su forma de ver y de interactuar con su entorno.

e Significado. El docente como ya se ha nombrado anteriormente, evalGa al sujeto y al
medio donde se encuentra, con la finalidad de reconocer las necesidades, gustos,
intereses, habilidades, etc., para que este se involucre intencionalmente y/o afectivamente
en su propio aprendizaje con un interés y con una motivacion, asi estos conocimientos no
pasaran como un corto cinematografico sin sentido y con muchas iméagenes, sino
atrapandoles y haciéndoles parte para que estos conocimientos le serviran en su accionar

diario como sujetos activos en la sociedad donde se encuentran (Kosulim, 2000).

Es asi como a mediados de los afios 50° Feuerstein, dice que el aprendizaje mediado es
realmente indispensable para aportar a la creacion de bases cognitivas en el sujeto, teniendo en
cuenta que todo ser humano es modificable si cuenta con un mediador que vaya en pro de la
mejora del procesamiento de la informacion del mediatizado y con un conocimiento previo del
tema, que logre transformar constantemente tanto al nifio, al medio y asi mismo. Por tanto, se ve
la importancia de la sociedad para este proceso, ya que sin la anterior el nifio no lograria
desarrollarse con las caracteristicas esperadas y planteadas previamente, no solo en el contexto
habitual, sino en otros donde las acciones, sujetos y estimulos son nuevos y es por consiguiente
que logra tomar conocimientos previamente aprendidos y aplicarlos, ya que trascendieron y

dieron significado para ser usados en situaciones diversas (Orrd, 2003).

Teniendo en cuenta la intencionalidad/reciprocidad, trascendencia y significado de los

estimulos mediados que puede brindar el docente, que segun Carrasco, no se debe dejar a un lado
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la motivacion y la emocion porgue son aptitudes que promueven el ejercicio de interesarse por el
aprendizaje propio del nifio, para que estos desarrollen habilidades de autonomia, esto por medio
del andamiaje, en el cual el docente guia desde un comienzo el desarrollo del nifio, le da
herramientas y opciones, pero a medida que este va ascendiendo va dejando un libre albedrio
para que logre tomar decisiones propias, y sepa qué hacer en momentos que exigen su

interpretacion y uso de conocimientos previamente adquiridos.

En suma, para que se pueda dar un aprendizaje real, el docente debe brindar estimulos o
guiar al sujeto con un objetivo previamente analizado, en donde este regulara la experiencia del
aprendizaje mediado por medio de las relaciones del nifio con el medio, sus paresy el
conocimiento, el nifio logrard usar los conocimientos aprendidos y asi en “(...) futuras situaciones
este mismo logre identificar, clasificar y organizar los estimulos mas relevantes que debe

aprender en una situacion en desmedro de otros menos importantes” (Araya, s,f.).

Desde un enfoque sociocultural propuesto por Lev Vygotsky, que propone un modelo
para mediar las interacciones pedagdgicas bajo un proceso de ensefianza-aprendizaje por medio
del arte, en la cual se atribuye a las imagenes un paralelo con el lenguaje, el significado de las
mismas y la representacion de los lenguajes artisticos; con relacion al uso de imagenes como
mediadores socioculturales y motivadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje del arte y el
pensamiento artistico, se comprende que estas son un puente para potenciar y generar estrategias
educativas desde la conceptualizacion de la ZDP (Araya, s,f.).

Las Artes

El arte podria y deberia ser una experiencia compartida por todos los hombres cada dia

de su vida; lo cual no quiere decir que todos los hombres deban ser pintores, arquitectos,
autores, compositores, ni que pasen las noches en los teatros o en las salas de conciertos. Lo que
se quiere decir, mas bien, es que hay que permitir que se exprese y crezca la sensibilidad innata
del hombre con respecto al arte y, estimulando y educando a aquél desde la nifiez, hacer que esa
sensibilidad se afirme para, que el hombre entero y cabal surja en él.

(Hayman, 1961)

A continuacion, con el objetivo de establecer la importancia de hablar de Arte dentro del
proyecto pedagdgico investigativo, se realizara un breve recorrido por algunas definiciones, asi

mismo la conceptualizacion-de los lenguajes artisticos y el arte en los procesos educativos.
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Augustowsky plantea que “El concepto de arte cambia con el tiempo, las obras de arte son
expresiones de los diferentes modos culturales de la historia humana” (Augustowsky, 2012, p.
25); de igual manera, este término se ha transformado a partir de la experiencia y el momento
histdrico en el que se ubican cada uno de los autores, es por esta razon que se encuentran una

gran variedad de definiciones.

Desde el inicio de la vida humana el hombre se ha valido de las diferentes formas de
expresion para representar su mundo y transmitir sus experiencias, comunicando asi sus
pensamientos, sentimientos y percepciones, es por esta razon que el arte es considerado como

una manifestacion propia de la naturaleza del hombre Kant (Kanz, 2001).

En la Edad Media y desde su postura, Galeno propone al “(...) arte como aquel conjunto
de preceptos universales, adecuados y utiles que sirven a un propoésito establecido”
(Tatarkiewicz, 1986, p. 40) esto se refiere a un sentido mas amplio de lo que en la actualidad se
puede definir como Arte, ya que desde esta postura se incluyen las actividades manuales y no
solo aquellas que se refieren a las Bellas Artes.

Desde otro punto de vista Read (1931) establece el Arte como aquello capaz de llegar al
publico de manera directa, sin la intervencion de mediadores, asi mismo lo define “(...) como un
ensayo creador de formas agradables. Estas formas satisfacen nuestro sentido de belleza, y tal
sentido de belleza queda satisfecho cuando podemos apreciar una cantidad o armonia de relacion
formal con nuestras percepciones sensoriales” (p. 3) esto se refiere a la diversidad de creacion

que se puede dar en una obra artistica.

Siverio (2006) retoma a Dewey donde afirma que el arte es una forma de expresarse que
contribuye a que el organismo se dé cuenta que esté vivo, y provocan sentimientos tan elevados
que pueden llegarse a identificar esta experiencia como un evento unico en la vida. El Arte
mediante todas sus manifestaciones es un vehiculo muy importante para transmitir y entender las
emociones y los sentimientos, la inteligencia emocional es de gran importancia en el desarrollo
social de los seres humanos, ya que a través de ella logramos motivar, controlar los impulsos,

regular los estados de animo en conclusion controla gran parte de lo que somos.

En los contextos educativos, por otro lado, se pueden encontrar los Lineamientos de
Educacién Artistica brindados por el Ministerio de Educacion Nacional, los cuales se desarrollan

bajo el planteamiento de:
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(...) el arte es una actividad del espiritu con sus reglas y finalidades. El arte tiene como
finalidad hacer conscientes los intereses supremos del espiritu (...) No toda forma es
capaz de ser expresion y representacion de dichos intereses, de recibirlos en si 'y de
reproducirlos, sino que un contenido concreto determina también la forma adecuada a él.
(1997, p.7)

De igual manera, se plantea que el Arte desde el inicio del ciclo vital del ser humano
permite entrar en contacto directo con el legado cultural de una sociedad y con el ambiente que
rodea a la familia, siendo esto de gran importancia al convertirse en una parte sustancial de la
experiencia vital, de la construccion de la identidad y del desarrollo integral de cada ser humano.
(Ministerio de Educacién Nacional, 2014)

Estos, resaltan la importancia de las artes en el perfeccionamiento de determinadas
competencias, las cuales permitiran un desarrollo cognitivo integro de los sujetos, entre estas
encontramos: La percepcion de relaciones, atencion al detalle, resolucion de problemas,
imaginacién como fuente de contenido, entre otras, estas aportaran de manera significativa al

desarrollo social de los sujetos.

Por otro lado, Garcia (2012) establece que el Arte se ha convertido en una expresion que
se puede evidenciar desde diferentes aspectos y espacios, como la estética, la habilidad de
demostrar sentimientos, emociones y, por ultimo, como herramienta de protesta; asi mismo,
establece que por medio del Arte se evidencia el reflejo de la realidad social, cultural,

econdmica, etc.

Finalmente Maya en (Ministerio de Educacion Nacional, 2014) afirma que el arte, con
ayuda de la imaginacion creadora, es el medio mas propicio para preparar a los nifios en la
conquista de su futuro, ya que los dota de iniciativas, recursos y confianza para enfrentar y
resolver problemas mas alla de la informacion, por esta razon, el Arte es una oportunidad para
descubrir que a través de diversos materiales, ritmos, historias y personajes se va representando
la vida, a la vez que se van potencializando sus capacidades creadoras, su sentido estético y se

van construyendo como seres sensibles.

Existen diferentes factores que favorecen de manera significativa en la expresion artistica

de cada ser humano, estos factores segin Martinez & Gutiérrez (2011) son:
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e Obediencia al impulso bioldgico: todos los seres humanos al inicio del ciclo vital estan en
busqueda constante de un lugar que sirva como soporte de sus trazos, ya sea en el papel,
la pared, la tierra del parque o la arena de la playa, es decir se esta en la permanente
busqueda de hacer permanecer los signos y simbolos para comunicar a los demas.

e Latendencia ludica: el juego es una forma de expresion libre, la menos mediatizada por
el adulto, ya que transcurre fuera de las reglas escolares y de las obligaciones familiares
impuestas. El juego se convierte en una forma de lenguaje que el propio nifio fijay
perfecciona a lo largo de toda la primera infancia y mediante el cual enlaza la funcion de
lo real con las raices de su propia personalidad.

e Lanecesidad de integrarse: se concediera que la expresion artistica en el nifio es una
parte esencial del proceso de adaptacion del individuo a la sociedad, pues a través de las
representaciones sobre si mismos, sobre el mundo y el modo en que se relacionan con él,
le dan significado y lo apropian para integrarse a la sociedad.

e Lacomunicacion: se entiende como la necesidad de dar a conocer, no solo a través de la
escritura, sino a través de movimientos, de gestualidades y de creaciones, todo lo que
conforma a la persona, sus sentimientos, emociones y necesidades de expresar de manera

diferente lo que es.

Sin duda alguna, las expresiones artisticas promueven la formacion de un conocimiento
experiencial atil para la consecucion de metas en la vida cotidiana dentro y fuera del aula, pues
fomenta la creatividad y con ella la cognicidn, la afectividad y motiva hacerse preguntas acerca

de las cosas que lo rodean.

Por ello, Lowenfeld y Lambert (1980) afirman que “(...) la capacidad de preguntarse, de
hallar respuestas, de descubrir forma y orden, de volver a pensar, reestructurar y encontrar
nuevas relaciones, son cualidades que ni se desarrollan ni se tienen generalmente en cuenta en el
sistema educativo” (p. 17) por esto, se hace de vital importancia que se promuevan espacios

artisticos en el contexto en que se desarrolla el sujeto.

Los Lenguajes Artisticos.
Los Lenguajes Artisticos forman parte de la vida cotidiana de todo ser humano pues estos

promueven la capacidad creativa para comunicar, representar y expresar la realidad, son de



36

cardcter ludico y estan basados en los sentidos, siendo esto de vital importancia para generar una

posicion critica y autonoma a lo largo de la vida.

Existen primordialmente 4 Lenguajes Artisticos los cuales seran abordados de manera

detallada en los siguientes apartados. (Ministerio de Educacion Nacional, 2014)

Lenguaje Corporal.

(...) la expresion dramatica pone la vivencia del sujeto como valor primordial de la
condicion humana. Pedagogia viva y en movimiento, ella ocupa en la escuela un lugar
especifico, reemplazando el saber y el saber-hacer por el saber-ser. Asi el alumno aprende
de si mismo y realiza con los demas el aprendizaje de la vida.

(Barret, 1979)

La Expresion Corporal o dramética es la forma més antigua de comunicacion entre los
seres humanos, anterior al lenguaje escrito y hablado. Es el medio para expresar sensaciones,
sentimientos, emociones y pensamientos. De esta forma, el cuerpo se convierte en un
instrumento irreemplazable de expresion humana que permite ponerse en contacto con el medio

y con los demaés (Street, 2005).

La expresion corporal busca desarrollar la imaginacion, el placer del juego, la
improvisacion, la espontaneidad y la creatividad, esta también busca brindar modalidades de
comunicacion mas profundas e integrar lo que fortalece el reconocimiento del mismo cuerpo, del

cuerpo del otro y de los cuerpos en relacion con el espacio.

Existen varios contenidos basicos que desarrollan los sujetos a lo largo de la vida de los

que hace uso la expresion corporal, estos segun Garcia (2011) son:

e Los movimientos naturales de locomocidn: se refiere a movimientos que hacen parte de
la vida cotidiana del sujeto, tales como caminar, correr, saltar, gatear, arrastrarse, girar y
rodar.

e Disefios espaciales: se refiere al concepto de espacialidad y ubicacion que maneja el
sujeto, con respecto a rectas y curvas.

e (estos: estas se pueden definir entre funcionales o de trabajo, entre las cuales se pueden

encontrar actividades como pintar o barrer; asi mismo se pueden definir como sociales y
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entre estas se logra identificar aspectos como el saludo, la despedida, la llamada; por

ultimo, se pueden definir como emocionales, tales como la alegria, y la tristeza.

La expresion corporal es un lenguaje artistico que esta estrechamente vinculado a la
actividad humana, y representa una importante via para la formacién de la personalidad,
permitiendoles un mejor acercamiento y un conocimiento del mundo que le rodea. (Garcia l. ,
2011)

Herrera, Sguerra, Parra 'y Torres (2017) afirman que

(...) la expresion corporal propone dos caminos diferentes para su desarrollo: el primero
que conduce a una experiencia de exploracién personal y reconocimientos de las propias
posibilidades corporales, y el segundo, que invita a la participacién y al dialogo colectivo,
permitiendo de esta manera “(...) fortalecer la conciencia corporal y la relacion con los

otros, mejorar las habilidades comunicativas y el desarrollo de la imaginacion.” (p. 18-
19).

e Movimientos técnico-analiticos: hace referencia a movimientos que exigen conciencia
corporal, tales como rotacion, ondulacion, flexién-extension, tension-relajacion y
contraccion-estiramiento de los musculos y extremidades.

e Acciones basicas: hace referencia a movimientos y acciones que hacen parte de la vida
cotidiana, entre estos golpear, flotar, fluir, palpar, torcer, sacudir y presionar

e Coreografias: se refiere al producto que se logra tras trabajo corporal juicioso, entre estos

se encuentran las danzas creativas y los bailes sencillos.

e Corporizacion: cuentos de acuerdo con los intereses y la edad de los sujetos, los cuales

pueden ser expresados a través de actividades corporales.

Lenguaje Musical.

En efecto, la musica, medio y herramienta de expresion universal, permite la comuniény la
participacion: union con los otros, con el entorno, y participacion en la riqueza interior del ser...

(Menuhin y Estrella, 1998, p. 1)

Los seres humanos son seres musicales por naturaleza, pues el cuerpo humano esta dotado

de un oido que en éptimas condiciones nos permite desde edad temprana reconocer un ritmo que
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se manifiesta en el latir del corazén y en el cuerpo (al caminar, respirar, parpadear y en los
movimientos voluntarios e involuntarios); ademas se cuenta con una voz con la que podemos
hacer inflexiones vocales o entonar, dandole un sentido a la comunicacion (Ministerio de

Educacién Nacional, 2014).

El Arte en la educacidn inicial (Ministerio de Educacion Nacional, 2014) retoma la
afirmacion del musico y educador Victor Wooten donde menciona que:

La masica es un lenguaje y tanto la musica como el lenguaje verbal, sirven para los
mismos propositos: pueden ser usados para comunicarse con los demas, pueden ser leidos
y escritos, pueden hacernos reir o llorar, sirven para hacer pensar o dudar, y con ellos
podemos dirigirnos a uno o a varios al tiempo; ambos nos hacen mover. En algunos casos,
la musica puede ser mejor que la palabra, porque no es necesaria que sea entendida para

que sea efectiva. (p. 23)

La Mdsica mantiene generacion tras generacion la identidad y el acervo cultural de un
pais, pues permite reconocer el legado cultural que caracteriza cada sociedad y territorio, por esta
razon, se considera que la Musica hace parte fundamental de la memoria histérica. Desde épocas
antiguas cada sociedad o cultura tiene su propia representacion musical, ritmica y sonora, esto es
lo particularmente llamativo que diferencia una cultura de la otra. En estas regiones se crean los
instrumentos musicales segun la vegetacion de cada lugar, asi como existen multiples voces
segun la fisionomia y anatomia que caracteriza a cada etnia. (Ministerio de Educacion Nacional,
2014)

Por otro lado, Botero, citada por el Ministerio de Educacion Nacional (2014) dice que “La
mausica es el arte de combinar sonidos, uno después de otro, o simultineamente. Asi como el
escultor trabaja con arcilla o el pintor con un lienzo y 6leo, quien hace musica trabaja con el
sonido” (p. 25).

La Musica se compone de los siguientes elementos (Ministerio de Educacién Nacional,
2014)

e Laaltura: es la que permite comprender la diferencia entre sonidos agudos o graves, es

decir, entre altos o bajos.
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e Laintensidad: es la que permite comprender la diferencia entre sonidos fuertes y suaves,

es decir, entre duro y pasito.

e Laduracion: es la que permite diferenciar los sonidos largos de los cortos, es decir, entre

rapido y lento.

e El timbre: es el que permite comprender auditivamente y ayuda a distinguir qué o quién

produce el sonido.

e El ritmo: se trata de la distribucion de las diferentes duraciones en el tiempo, una después

de la otra.

e Lamelodia: se trata de la distribucion de sonidos con distintas alturas en el tiempo, uno

después del otro.

e Laarmonia: se crea una armonia cuando suenan varias notas o alturas al mismo tiempo,

de manera simultanea.

Con estas caracteristicas la Musica pretende transmitir emociones y sentimientos,
ayudando de esta manera potenciar la escucha activa y mantenida, y facilitando la expresion

espontanea, corporal, sensorial, emocional, comunicativa y social (Mateos, 2004).

Con relacion al aporte que la Musica brinda al desarrollo del sujeto, mas especificamente

en un sentido cognitivo, Berrio (2011) establece que:

Durante los primeros afios de vida del nifio, se sientan las bases educativas que permitiran
un desarrollo armonioso de sus facultades, y en el plano cognitivo, este desarrollo implica
un correcto estimulo y ejercicio de las habilidades para percibir, pensar, comprender,

conceptualizar y manejarse dentro de la realidad de manera exitosa. (p. 14)
Finalmente, Herrera, Squerra, Parra & Torres (2017) afirman que:

(...) las actividades que se realizan alrededor de la musica conducen a incidir en la
educacion emocional y en el aprendizaje, debido a que por medio de estas se desarrolla, la
escucha, facilita la expresion natural e incrementa su pensamiento alrededor del “espacio
temporal, corporal, sensorial, emocional, comunicativo, social”, y responde

adecuadamente a los proceso cognitivos de cada sujeto, en este campo se generan
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transformaciones constantes en los diferentes proceso de aprendizajes que se pueden

abordan desde la musica. (p. 20)
Lenguaje visual.

Las Artes Visuales tienen como objetivo central ampliar el desarrollo de capacidades
expresivo-comunicativas de los alumnos mediante el contacto con la imagen y el lenguaje visual
para la creacion de sus propias representaciones y para promover un activo acercamiento al
patrimonio cultural de cada region, del pais y de otras épocas y culturas

(Ministerio de Educacién de la Nacion, 2009)

Las Artes Plasticas y Visuales han sido Lenguajes Artisticos empleados desde épocas
remotas que cuentan y mantienen la memoria de nuestros antepasados. En Colombia ain se
conservan algunas pinturas en Chiribiquete, Sutatausa, Facatativa, Tierradentro y Sachica, entre
otros lugares, transmitiendo de esta manera sentimientos y mensajes entre los seres humanos
generacion tras generacion y convirtiéndose en un patrimonio cultural invaluable. (Ministerio de

Educacion Nacional, 2014)
Herrera, Squerra, Parra 'y Torres (2017) afirman que:

Esta actividad artistica involucra dos procesos fundamentales: por un lado, favorece un
acercamiento a un lenguaje que necesita ser articulado y que permite crear formas
simbdlicas (crear imagenes); por el otro, promueve la comprension de las formas
simbolicas creadas por otras personas (leer imagenes). Estos procesos acontecen de
manera alternada, como cuando nifias y nifios realizan un dibujo o una pintura para

posteriormente apreciarla, comentarla y disfrutarla. (p. 21)

Por otro lado, las Artes Plasticas y Visuales se caracterizan por favorecer la apreciacion,

expresion y representacion de ideas, emociones, recuerdos y sensaciones de cada ser humano.

El Ministerio de Educacion Nacional (2014) retoma la afirmacion de Spravkin (1997)
donde menciona que la expresion visual y plastica esta constituida por una intencion (deseo de
expresar), unos significados (lo que se expresa), unos medios (con que Se expresa) y un uso

determinado de estos (cOmo expresar).

e Laintencion: se manifiesta de diversas maneras, es el impulso de expresar, comunicar o

representar. Es la emocion que lleva a crear por medio de diferentes imagenes.
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e El significado: esta relacionado con la capacidad del ser humano de simbolizar, de

establecer meté&foras, comparaciones y analogias.

e Los medios: el acercamiento a los materiales se relaciona en gran medida con la
exploracion del medio e involucra la toma de decisiones y la afirmacion de la propia

forma de ser.

e El uso: o lo que podriamos llamar modos de hacer como los trazos, las formas y figuras

usados por cada uno van a contribuir a particularizar las expresiones.

Muchas de las vivencias asociadas a este lenguaje se encuentran en la cotidianidad, el
estar en contacto con los colores, las formas, el punto, la linea, el tamafio, el volumen, la textura
y el espacio, mejorando asi la capacidad de observacion, promoviendo el autoconocimiento y la
expresividad permitiendo impulsar la confianza y la autoestima. (Ministerio de Educacion Chile,

2016)
Lenguaje Literario.

La literatura, como el arte que expresa la particularidad humana a través de

las palabras, son esenciales en la educacion inicial, puesto que el desafio principal
que se afronta durante la primera infancia es tomar un lugar en el mundo de la
cultura, es decir, reconocerse como constructor y portador de significado.

(Ministerio de Educacion Nacional, 2014)

La literatura seguin el Ministerio de Educacion de Chile es la creacion artistica a través de la
palabra (escrita o hablada) y se aboca al uso estético de la palabra escrita. Este lenguaje
constituye una herramienta esencial para la adquisicion de conocimientos y aprendizajes que

fortalecen el desarrollo humano. (2016)

Este desarrollo se da en la primera infancia y a lo largo del ciclo vital, en donde se ven las
manifestaciones artisticas contemporaneas, como, por ejemplo, en los libros-aloum o en el cine,

en los que se propician didlogos creativos entre imagenes, ideas y palabras.
Herrera, Sguerra, Parra 'y Torres (2017) afirman que:

(...) en el campo de la literatura se destaca la importancia que tiene el lenguaje verbal, la

necesidad de ofrecer experiencias literarias, como alternativas de nutricion linguistica. En
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los primeros afios de vida, la literatura abarca todas esas creaciones ludicas que se
manifestaciones y representan a traves de la lengua, no solamente a la palabra escrita, sino
que también involucra todas las construcciones del lenguaje — oral, escrito o pictorico,
que también se plasman a través de la tradicion oral, para reconocer y conservar el acervo
cultural, en el cual se descubren diferentes maneras de transformar el lenguaje a partir de
la interculturalidad, el didlogo entre saberes y la construccion de la propia identidad. (p.
22-23)

En este acervo cultural dejado como herencia de nuestros antepasados se encuentran

diferentes géneros literarios como lo son:

e Poesia: predomina la intencion de jugar con la sonoridad y de explorar las multiples
resonancias de las palabras. (Los arrullos, las canciones, los cuentos corporales, las
rondas, las coplas y todo el repertorio que se transmite de voz a voz).

e Narrativa: figuran las leyendas de tradicion oral, los relatos sobre hechos reales o
fantasticos, los cuentos clasicos que circulan y se transmiten de viva voz.

e Libros de imagenes: figuran los libros para bebés que estan centrados en la imagen
(Cuentan historias sencillas para tocar, mirar, manipular e incluso morder).

e Libros-album: Proponen un dialogo entre el texto y la ilustracion para invitar al lector a
construir el sentido. (Permiten ejercitar las multiples formas de mirar, explorar e
interpretar el universo de las artes visuales).

e Libros informativos: Buscan el desarrollo del pensamiento cientifico a partir del interés

de los nifos, sirviendo como fuente de conocimiento.

De esta manera, el acervo cultural se mantiene por muchas generaciones, pues son parte
de la cultura y de la identidad de cada region. La literatura no solo da identidad a cada sujeto,
sino que lo dota de imaginacion, sensibilidad y creatividad, ademas de fortalecer el desarrollo
humano a través de la adquisicion de conocimientos y aprendizajes. (Ministerio de Educacion
Chile, 2016)

Los Lenguajes Artisticos, como se evidencia aportan al desarrollo de los sujetos desde
diferentes dimensiones, de alli la importancia de hacer uso de estas dentro de los procesos

educativos.
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Vygotsky (1978) expone que las artes, la literatura, las artes visuales, la musica, la danza,
el teatro, son los medios mas eficientes que dispone la cultura para dar una mayor eficiencia a las
particularidades de la vida, es por eso que las artes amplian el campo del conocimiento y a la vez
la expresion artistica enriquece la percepcion de la vida; por medio de la creacion artistica los
estudiantes tienen la oportunidad de explorar medios de expresion que representan nuevas
dimensiones del entorno en su medio exterior e interior para que el estudiante realice procesos
mentales que demandan procesos intelectuales muy complejos que determinan los niveles de
sensibilidad y formas de relacionarse con el mundo, estos medios de expresion son: la poesia 'y la

literatura permitan expresar lenguajes con sentimiento e imaginacion.

La actividad artistica de los estudiantes despierta la fantasia y la habilidad imaginativa;
conduce a la valoracion del color, de las formas, asi como la formacion de la personalidad, la
confianza en si mismo, el respeto y la tolerancia. En otras palabras, para el nifio la actividad
artistica es un medio para el desarrollo dinamico y unificador. La Musica, la Literatura, la
Expresion Corporal y las Artes visuales constituyen un proceso en el que la persona reune,
interpreta y reforma los conceptos adquiridos por su experiencia. Con esto podemos conocer lo

que el nifio siente, piensa y ve (Ministerio de Educacién Nacional, 2014).

La importancia que tiene la presencia del arte en la escuela es la de crear un campo de
actividad humana propio del desarrollo y vivencias de todas las culturas en las que el nifio esté
inmerso. La reflexion respecto a la integracion del Arte en la educacion y de qué manera los
Lenguajes Artisticos pueden fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje son aspectos
cruciales para afianzar la idea de la importancia del arte como una experiencia necesaria en el
ambito educativo para incentivar el pensamiento, la conciencia de la realidad en la que se esta

inmerso y de sus variados significados.

En conclusion, el fin del arte en la educacion no es formar artistas profesionales, sino
utilizar el arte como una herramienta que permita facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
la importancia del arte en la educacion no es el producto final lo verdaderamente valioso es el
proceso creador; el proceso del nifio, su pensamiento, sus sentimientos, sus percepciones, en

resumen, sus reacciones frente al medio (Universidad Pedagdgica Nacional, 2016).
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El objetivo del capitulo que se presenta a continuacion es describir el paradigma, enfoque

y tipo de investigacion que se desarroll6 en el proyecto pedagdgico investigativo las técnicas e
instrumentos utilizados en la recoleccion de la informacion, asi como otros elementos que

configuran y enriquecen los procesos metodoldgicos investigativos.

Partiendo de las caracteristicas encontradas en la Institucion, se propuso adscribir el
proyecto pedagogico investigativo a la Linea de investigacion de Artes y Lenguajes de
Licenciatura en Educacion Especial de la Universidad Pedagogica Nacional, permitiendo a
los docentes en formacidn construir saberes pedagdgico que posibilite el continuo analisis y
reflexion del quehacer docente; articulandose al objetivo de dicha linea: “Desarrollar
procesos investigativos orientados a comprender las interacciones de las artes y los lenguajes
artisticos, en los contextos de una educacion incluyente, que permita al Educador Especial
construir ambientes de aprendizaje plurales y diversos.” (Herrera, Esguerra, Parra, y Torres,
2017).

En la Linea de Investigacion de Artes y Lenguajes se destacan aspectos fundamentales
para el trabajo pedagdgico desde las artes como la ludica, la cultura y los lenguajes artisticos
vinculados desde la pedagogia como estrategias potencializadoras de procesos educativos,
comunicativos y cognitivos, que responden adecuadamente a las necesidades de los diferentes

grupos nales.

Teniendo en cuenta lo anterior se hace necesario desarrollar estrategias pedagdgicas,
tanto tedricas como practicas, que permitan el desarrollo y la educacién de los sentidos,
respetando las diferentes expresiones de los participantes, brindando asi alternativas de
innovacion pedagodgica y didactica en el aula que permita a los docentes en formacion aportar
nuevas visiones y propuestas novedosas a los contextos educativos. De igual manera, se hace
necesario implementar los lenguajes artisticos como medio de sensibilizacidn, que potencia la
curiosidad y crea diversas formas de expresion, haciendo posible a los sujetos la construccion
de su propio aprendizaje a través de estrategias innovadoras basadas en los Lenguajes

Aurtisticos.
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Paradigma de Investigacion

El presente Proyecto Pedagdgico Investigativo se planted desde el paradigma de
investigacion Critico Social, con un enfoque cualitativo, en el marco de un disefio de
Investigacion Accion Pedagdgica (1A-P) los cuales orientaron metodologicamente el proceso de

investigacion que se realizé en ACONIR.

En este sentido, el paradigma Sociocritico de acuerdo con Arnal citado por Alvarado &
Garcia (2008) adopta la idea de que la teoria critica es una ciencia social que no es puramente
empirica ni solo interpretativa; sus contribuciones se originan “de los estudios comunitarios y de
la investigacion participante” (p. 190). Tiene como objetivo promover las transformaciones
sociales, dando respuestas a problemas especificos presentes en el seno de las comunidades con

la participacion de sus miembros.

Este paradigma se fundamenta en la critica social con un marcado caracter autorreflexivo,
considera que el conocimiento se construye siempre por intereses que parten de las necesidades
de los grupos, pretende la autonomia racional y liberadora del ser humano y se consigue
mediante la capacitacion de los sujetos para la participacion y transformacion social. Se basa en
la autorreflexion y el conocimiento interno y personalizado para que cada quien tome conciencia
del rol que le corresponde dentro del grupo, el conocimiento se desarrolla mediante un proceso

de construccidn y reconstruccion sucesiva de la teoria y la practica.

Asi, desde una mirada critico-social se busco que el proyecto pedagdgico investigativo,
no solo estuviera basado en la teoria, sino que permitieran analizar y comprender criticamente
situaciones de interaccion en el aula, con el fin de identificar el impacto de la propuesta
pedagogica, planteando estrategias innovadoras para dar respuesta a la problematica identificada;

por esta razon, la practica pedagogica tomd en cuenta las caracteristicas de los participantes.

Segun Popkewitz citado por Alvarado y Garcia (2008) algunos principios de dicho
paradigma son: (a) conocer y comprender la realidad como praxis; (b) unir teoria y préactica,
integrando conocimiento, accién y valores; (¢) orientar el conocimiento hacia la emancipacion y
la liberacion del ser humano; y (d) proponer la integracion de todos los participantes, incluyendo

al investigador en procesos de autorreflexion y de toma de decisiones consensuadas.

Por lo tanto, esta metodologia investigacion, permitié a los docentes en formacion

conocer y comprender el contexto desde sus problemaéticas relacionadas con este y los
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participantes de la Institucion, entre otros aspectos; de igual forma, permitio la relacion
constante de la teoria y la practica a través de las diferentes actividades planeadas, mediante
espacios de interaccion directa con la poblacion y la reflexion de las mismas, con el fin de

transformar la practica pedagdgica.

Partiendo de lo anterior, el enfoque metodoldgico, desde el cual se desarrolld el presente
proyecto, se ubica dentro de la investigacion cualitativa. Segin Baptista, Fernandez &
Hernandez (2010). La investigacion cualitativa se enfoca a comprender y profundizar los
fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en
relacion con el contexto “(...) es decir, la forma en que los participantes perciben subjetivamente
su realidad” (p. 364). Es asi como desde la Investigacion Cualitativa, como lo menciona
Galeano (2012), es la “combinacion de enfoques y técnicas, genera y recoge informacion de
fuentes variadas, confronta y valida, mediante diversos procedimientos, resultados obtenidos por
diversas vias y produce una comprension del tema que investiga” (p. 19), brindando asi

diferentes estrategias en la investigacion social.

Teniendo en cuenta las necesidades del contexto, el Proyecto Pedagdgico Investigativo,
se acogi6 al método de Investigacion Accion Pedagogica (IA-P), articulada a partir de tres fases
que se repiten una y otra vez con el fin de transformar la practica pedagogica y buscar mejorarla
permanentemente. Estas fases son: la reflexion sobre un area problematica; la planeacion y la
ejecucion de acciones pedagdgicas para mejorar la situacion problematica, y la evaluacion de

resultados con el fin de emprender un segundo ciclo de las tres fases.

Este modelo investigativo considera al maestro como investigador para elaborar analisis e
interpretaciones de los datos que presentan los practicantes, aqui el maestro investigador es
protagonista en la formulacion, desarrollo y evaluacion de su proyecto. El énfasis de la IA-P esta
puesto sobre la practica pedagogica del maestro, sin pretensiones de generar transformaciones de

las estructuras educativas, politicas y sociales del contexto.

Ahora bien, la IA-P ha constituido, la primera fase de reflexion como una deconstruccion
de la practica pedagdgica del maestro, la segunda como una reconstruccion y planteamiento de

alternativas y la tercera como evaluacion de la efectividad de la practica reconstruida
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Figura 3. Modelo autorreflexivo. Creacion propia (2019)
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Para el proceso de analisis y autorreflexion desde la investigacion y las caracteristicas del
enfoque, las técnicas e instrumentos para llevar a cabo la recoleccion de la informacion fueron

los siguientes:

Observacion participante. Marshall y Rossman citado por Kawulich, (2005) definen la
observacidn participante como la descripcion detallada de situaciones comportamientos y
elementos presentes en el contexto social elegido para ser estudiado, involucrando asi una mirada
activa, una memoria cada vez mejor, la descripcion de notas de campo detalladas Dewalt &
Dewalt en Kawulich (2005). Desde el proyecto dicha observacion fue desarrollada y estuvo
presente durante todo el proceso de investigacion.

Diarios de campo (Apendice A). Estos fueron elaborados por los docentes en formacion, en
donde se realiz6 una descripcion detallada de cada una de las experiencias implementadas, en las
cuales se tuvieron en cuenta elementos basicos para dicha descripcion como cuando registrar,
cdmo registrar, que registrar y como analizar las anotaciones recogidas mediante la elaboracion
de los mimos (Ruano, 2007).

Formatos de valoracion. Los formatos fueron elaborados por los docentes en formacion,
estos se enfocaron en evaluar las habilidades de los participantes desde las diferentes
dimensiones del desarrollo y lenguajes artisticos, por lo tanto, se disefiaron dos instrumentos de
valoracion que respondieran a cada ciclo de vida (Nifios-Adultos); dicha valoracion se realizd
teniendo en cuenta los niveles de apoyo que requerian los participantes en los diferentes criterios
que se describieron en el formato. Los niveles de apoyo son los siguientes (I: Intermitente. L:
Limitados. E: Extensos. G: Generalizados) la aplicacion de este se llevo a cabo en la finalizacion

de cada semestre con el fin de evidenciar el proceso de las practicas pedagogicas. Apéndice B
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Registro Audiovisual (Audios, videos y fotografias). Los docentes en formacion
hicieron uso de tecnologias audiovisuales y fotografias, con el fin de registrar las experiencias
pedagdgicas de mayor impacto para los participantes los cuales usaban como recurso para

recuperar las experiencias y aprendizajes significativos para estos.

En este sentido la fotografia es el diario de vida de cada individuo y de la sociedad,
ya que construye la imagen del mundo; ademas muchas de nuestras representaciones

mentales llegan a través de una imagen fotografica (Hoppe, 2015)

Finalmente el audio y le video permiten registrar el lenguaje corporal-gestual del
profesor y de los propios alumnos, aun el tono de la voz y el énfasis en los discursos,
elementos que estan estrechamente relacionados con la interaccion de un saldn de clases;
en este sentido el registro de imagenes en movimiento o de “viva voz” que posibilitan la
creacion de materiales educativos mas sofisticados y completos que permiten a los

estudiantes analizarse y ser criticos con ellos mismos. (Romo, 2004)

Los docentes en formacion hacen uso de estos instrumentos para la recoleccion de
informacion generando una continua reflexion y analisis tedrico de los eventos
relacionados con la practica pedagogica, encaminando el proyecto investigativo hacia una

metodologia de la investigacion accion pedagogica.

Ruta Metodoldgica
Partiendo de las caracteristicas encontradas en la Institucion, se llevaron a cabo
diferentes momentos procesuales para el desarrollo del Proyecto Pedagdgico

Investigativo. Estos seran descritos a continuacion:

Momento I: Caracterizacion de los participantes. Este tuvo en un primer momento el
reconocimiento de los sujetos, a partir de la observacion participante realizada por los docentes
en formacion; en donde se vincularon participantes de 8 a 70 afios con Discapacidad Intelectual,
ademas de identificar las dinamicas establecidas en ACONIR desde las necesidades y
potencialidades de los sujetos, y asi mismo, el rol del educador especial y su importancia dentro

de la institucion.

Con el fin de fortalecer la recoleccion de la informacién se disefid un formato de

valoracion, de orden cualitativo el cual se aplicé semestralmente dividido en los siguientes items:
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Dimensiones del desarrollo del ser humano, habilidades para el trabajo y los lenguajes artisticos,
estos eran evaluados desde los diferentes tipos de apoyo que requerian los participantes. Estos
items fueron ajustaron de acuerdo a las edades de los estudiantes y cada docente en formacion

ajustd los desempefios de cada nivel a partir de las caracteristicas de cada grupo. Apéndice B

Momento I1: Propuesta Pedagdgica. Se disefid e implemento la propuesta pedagdgica, la
cual busco fortalecer las habilidades intelectuales de los participantes, a través de la ejecucion de
proyectos pedagdgico de aula (PPA) que tenian en cuenta las caracteristicas, interés y gustos de
los participantes; estos se desarrollaron en cada uno de los niveles de la institucién, teniendo
como pretexto los “Mitos y las Leyendas de Colombia” y tomando como estrategia la mediacion

docente a través de los lenguajes artisticos.

Momento I11: Analisis. Esta fase abordd los resultados y analisis que con base a la
informacion recolectada durante el proceso de implementacion de la propuesta pedagdgica;

surgieron tres categorias de analisis de los resultados las cuales fueron:
e Mediacion docente
e Habilidades intelectuales

e Lenguajes artisticos

Dichas categorias permitieron analizar la informacion recogida en cada una de las
sesiones, generando una triangulacion desde la experiencia, la teoria y el analisis de cada una de

estas para una mayor veracidad en los resultados.

Marco Pedagogico

En este apartado se desarrolla la Propuesta Pedagdgica Investigativa o PPI, que presenta
el modelo pedagogico, teoria del aprendizaje y estrategia pedagogica, donde se evidencian las
experiencias pedagogicas propuestas en la institucion teniendo en cuenta las caracteristicas de los
sujetos, sus habilidades y gustos, aportando asi al desarrollo y fortalecimiento de las habilidades

intelectuales desde los Lenguajes Artisticos y desde la Mediacién docente.

El contenido que se desarrolla a continuacion se expone a partir del siguiente esquema:
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Figura 4. Relacién entre modelo pedagégice, teorias de aprendizaje y estrategias pedagogicas para el
fortalecimiente de |as habilidades cognitivas por medic del proyecto pedagdgico de aula “Celombia, historias fantasticas”.
Creacidn propia (2013)
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Flérez (2005) afirma que un modelo pedagdgico es la representacion de fendmenos o el
conjunto de relaciones que buscan la adquisicion de nuevos saberes a través de los distintos
modos de ensefiar y hacer del aprendizaje algo significativo, el PPl asumio el Modelo Social
Cogpnitivo el cual busco el éxito de la ensefianza a partir de la interaccion y la comunicacion
entre los participantes, logrando desarrollar y fortalecer las habilidades cognitivas por medio de

la cooperacion dentro del aula.

El papel del maestro en este modelo es halonar al estudiante mediante preguntas que
desarrollen en él su capacidad de pensamiento y la adaptacion de situaciones nuevas frente a la
resolucion de problemas. Teniendo en cuenta los objetivos y las metas propuestas implementadas
durante la ejecucion, este modelo, propone el desarrollo multifacético de las capacidades e
intereses de los participantes influido por las relaciones sociales donde el trabajo y la educacion
son estrechamente unidos para el desarrollo integral del sujeto, garantizando a los participantes,
no solo el desarrollo del trabajo en equipo sino el conocimiento tedrico y practico para la

formacion de las nuevas generaciones. (Flérez, 1997)

Teniendo en cuenta el papel del docente y a partir de las caracteristicas de la
Investigacion Accion, esta fue abordada como ruta investigativa que permitié a los docentes en
formacion identificar las necesidades y problematicas del contexto para posteriormente disefiar

una propuesta pedagogica que favorecio de manera significativa a los sujetos. El modelo se
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centrd en aprovechar las capacidades e intereses del sujeto quien se desarrolla a través de la

influencia sociocultural del contexto en el que se desenvuelve (familia, escuela y comunidad).

Por esta razén, el PPI acogid el Modelo Social Cognitivo ya que permitio observar al
sujeto desde su particularidad para expresar y desarrollar capacidades mediante la interaccion y
la comunicacion entre docentes, participantes y comunidad, generando el desarrollo de
habilidades intelectuales teniendo en cuenta el estatus de edad de los sujetos vinculados, por
medio del aprendizaje mediado que posibilitaron las actividades pedagogicas basadas en los

lenguajes artisticos.

Teniendo en cuenta que las personas con discapacidad intelectual presentan dificultades
en el area cognitiva y adaptativa, se hizo necesario brindar un aprendizaje mediado buscando
potenciar la resolucion de problemas y el desarrollo de habilidades adaptativas, que favorecieran
su contexto cotidiano. La teoria del aprendizaje mediado para Feuerstein citado por Orru (2003)
es la forma en que los estimulos emitidos por el ambiente son transformados por un agente
mediador (padres, hermano, profesor u otro); este agente mediador, hace uso de sus intenciones,
cultura 'y emociones, seleccionando y organizando los estimulos més apropiados para los sujetos,
de manera que en futuras situaciones este mismo logre identificar, clasificar y organizar la
informacion mas importante para su aprendizaje, ademas, sostiene que el individuo aprende al

recibir informacion desde los diferentes canales sensoriales.

A partir de lo descrito anteriormente, se propuso implementar el Proyecto Pedagogico de
Aula como estrategia que posibilitd los procesos de ensefianza aprendizaje y el fortalecimiento
de habilidades intelectuales a partir de la mediacion docente basados en los lenguajes artisticos.
Los proyectos pedagogicos de aula (de ahora en adelante PPA) surgen a finales del siglo XIX a
partir de las ideas de John Dewey, para posteriormente ser retomado por Kilpatrick al expresar
que el pensamiento tiene su origen en diferentes situaciones problemas, que el sujeto debe

resolver de manera consciente.

Los PPA se caracterizan porque “(...) los alumnos participan activamente en la
construccion del proyecto de aula, buscan soluciones a problemas que les afectan o interesan
para adquirir habilidades intelectuales y sociales, competencias y nuevos aprendizajes que

podrén poner en practica en situaciones futuras” (p. 3) de igual manera estos “se conciben como
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el medio ideal para transformar la practica pedagdgica transmisora, fragmentada y mecanicista
(...)” (Forero, Guerrero, Lopez y Réquiz, 2002, p. 3)

Teniendo en cuenta las necesidades, gustos e intereses identificados en los participantes
de ACONIR, surge como propuesta pedagogica el PPA “Colombia, historias fantésticas” la cual
tuvo como objetivo fortalecer las habilidades intelectuales a partir de la interaccion con los
lenguajes artisticos, teniendo en cuenta el aprendizaje mediado.

Segun Carrillo (2001), implementar el PPA es importante dado que este se percibe como
un instrumento con enfoque global, el cual tiene en cuenta los intereses de los participantes, del
aula y la institucion dando respuesta a las necesidades del contexto, permitiendo la correlacion y
uso de los conocimientos, actitudes y desarrollo de habilidades que no se quedan solo en el
aspecto cognitivo. Los PPA tienen caracteristicas de tipo innovador, pedagogico, colectivo,

factible y pertinente; los cuales se desarrollan asi:

¢ Innovador: Al incluir elementos cotidianos, asi como la articulacion transversal de
diferentes areas, las cuales generan una experiencia significativa.

e Pedagodgico: Los PPA brindan herramientas para la reflexion de la ensefianza y del
acto educativo.

e Colectivo: Las responsabilidades se organizan de manera colectiva, dandole a cada
estudiante un papel dentro del PPA.

e Factible: Responde directamente a la realidad en la que se desarrollan los
participantes, de igual manera tiene en cuenta las caracteristicas de la institucion.

e Pertinente: Responde a las necesidades, intereses de los participantes, institucion y

comunidad.

Hernandez, Buitrago y Torres (2009) proponen que los PPA cuentan con cuatro fases de
desarrollo, las cuales son flexibles a pesar de tener una secuencia lineal, en ocasiones es
necesario volver a las fases anteriores con el objetivo de realizar nuevas consideraciones, dichas

fases son:

Surgimiento del proyecto: (2019- 1)
El PPA surge a partir de la intervencion realizada por los docentes en las dos primeras

sesiones del periodo en mencion, teniendo en cuenta los intereses y gustos de los participantes y
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el reconocimiento de la cultura colombiana, esto se hizo a partir de los mitos y leyendas que
fueron utilizados, los cuales provocaron interés en los sujetos. En dicha fase se tuvieron en
cuenta los conocimientos previos de los participantes, de igual forma se establecié la tematica a
trabajar para la realizacion de la propuesta, esta fue abordada a través de los lenguajes artisticos

los cuales brindan estrategias para el desarrollo y potenciacion de habilidades intelectuales.

Planificacién del proyecto:
Se establecieron los objetivos y propositos del PPA, asi como la forma de lograrlo

teniendo en cuenta planificacion del tiempo, materiales, espacio.

En la implementacién del PPA se establecié como objetivo general el fortalecimiento de
las habilidades intelectuales mediante actividades pedagogicas basadas en los lenguajes
artisticos. El desarrollo de la tematica planteada se dio a lo largo de 13 semanas, en las cuales se

realizaron 91 sesiones dividas en los 7 niveles con los que cuenta la institucion.

Ejecucion del proyecto:
Se desarrolla el PPA por medio de la participacion de los estudiantes a través del trabajo
cooperativo, el cual potencio habilidades que aportaron de manera significativa a su grupo. Entre

las funciones a realizadas esta la socializacion de actividades y organizacion.

Evaluacion del proyecto:

Se recogid y analizo la informacion del PPA, con el objetivo de reflexionar sobre el quehacer
docente y el desarrollo del proyecto; se hace necesario realizar un proceso de retroalimentacion,
puesto que se deben tener en cuenta los progresos que se generan en el transcurso de este y no
solo el producto final. Dentro de dicho momento se debe evaluar a los participantes, docentes y
los alcances del proyecto, para el andlisis del PPA se tomé como insumo el diario de campo y las
entrevistas realizadas a las docentes titulares como resultados durante la planificacion y

ejecucion del proyecto.

Con la implementacién del PPA se logré la construccion en colectivo del conocimiento,
la evaluacion basada en procesos méas que en productos y la transformacion de la praxis docente,
pues ésta se procuro de informacion necesaria para mantenerse actualizada, permitiendo una
nueva forma de organizar el aula, consolidando una cultura hacia el trabajo colectivo,
fortaleciendo la convivencia, al transformar los vinculos y las relaciones interpersonales entre los

miembros de la institucién. (Carrillo, 2001)
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El docente cumplié un rol esencial dentro del PPA, ya que se establecié como mediador,
“(...) gestor de los procesos de aprendizaje y dinamizador de las acciones de planificacion,
direccionamiento y evaluacion de la ensefianza, para que los estudiantes construyan los saberes
socialmente exigidos.” (Herndndez, Buitrago, & Torres, 2009, pag. 30), mediante la
participacion activa e intencionada de los sujetos dentro de las experiencias pedagogicas, las
cuales posibilitaron y propiciaron que el participante tenga una atmoésfera que lo invite explorar,

crear, imaginar, jugar y expresar.

Propuesta Pedagogica de Aula “Colombia, historias fantasticas”

El presente Proyecto Pedagdgico de Aula (PPA) se realizé en pro de crear espacios desde
los lenguajes artisticos para desarrollar y fortalecer las habilidades intelectuales de los
participantes con discapacidad intelectual de la Institucion ACONIR, por medio de la mediacion

docente y los lenguajes artisticos.

Objetivo:
Fortalecer las habilidades intelectuales de participantes con discapacidad intelectual a
través de actividades pedagdgicas basadas en la mediacion docente y los lenguajes artisticos a

partir de un Proyecto Pedagdgico de Aula.

Desarrollo de la propuesta: “Colombia, historias fantasticas”

Las planeaciones realizadas en el PPA tuvieron una estructura determinada en pro del
reconocimiento, la comprension y la verificacion de aprendizajes de los participantes; esta fue
planteada a partir de tres momentos principales, los cuales a su vez tienen subdivisiones que
permitieron el desarrollo y el fortalecimiento de las habilidades intelectuales desde actividades
pedagogicas basadas en los lenguajes artisticos, a continuacion se muestra un gréfico que
sintetiza las artes, y expone de qué forma se desarrollan y en qué aportan al sujeto en su relacion

con la ensefianza-aprendizaje.
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A continuacion, se explicaran los momentos desarrollados en las planeaciones del PPA

por los docentes en formacion:

Momento 1: Encuentro o convocatoria

e Saludo: En la ejecucion del PPA, este momento tuvo como proposito despertar el interés
y convocar a los participantes a través de actividades pedagdgicas basadas en el lenguaje
musical (grupo de nifios) y corporal (grupo de jovenes y adultos), ya que estos

permltl eron
Figura 5. Relacion entre los lenguajes literario, corporal, visual y musical; en donde el eje principal es el
Jjuego. Creacién propia establecer
Lenguaje Literario Lenguaje Musical rUtI naS
-~ Su objeto do trabajo esti - Su objeto do tradajo esla
basado en la palabra ofal, escucha desde lo musical i
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COgNitivas ¥ comunicativas. comunicativas.
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transita por el cuerpo (vo, ’
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o - Desarrolla las habilidades mismo y del
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socales 4
otro, asli
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motivar a los participantes partiendo de los intereses y caracteristicas de cada grupo.
En este momento se buscaba fortalecer las habilidades de comprension planteadas por
Bloom (1956), tales como apropiacion, claridad y representacion, asi como también

lograr recibir, reproducir y precisar la informacién segln sus gustos e intereses asi:

- Para los grupos de nifios se convoco a los estudiantes en circulo, el saludo se
realiz6 de forma ldica, con canciones sencillas y repetitivas, las cuales
permitieron el reconocimiento del nombre uno por uno. Por ejemplo: Hola Oscar,
¢como estas?, gusto en saludarte. Ademas, se hizo uso de instrumentos musicales
como medio de expresion y participacion. Para el grupo 1, el cual requirié una
mediacién desde el modelamiento, se uso la fotografia como estrategia
pedagdgica logrando en los participantes el reconocimiento de si mismo y del
otro.

- Paralos grupos de jovenes y adultos, el saludo se realizé a partir de actividades de
expresion corporal, las cuales potenciaron en los sujetos la toma de decisiones
sencillas y la resolucion de problemas por medio del lenguaje corporal y musical

teniendo en cuenta habilidades, gustos y estatus de edad.

Momento 2: Actividad Central

El objetivo de este momento fue fortalecer las habilidades intelectuales mediante
actividades literarias, las cuales desarrollaron y fortalecieron las habilidades intelectuales de los
participantes, especialmente aptitudes de conocimiento y comprension; esto se hizo a partir de la
narracion oral, pictorica y corporal para esto los docentes en formacion utilizaron maltiples
formas de expresién que no sélo desde lo oral sino que fueron apoyadas con su cuerpo, gestos y
entonaciones, ademas de imagenes y objetos que representaron de manera visual la obra narrada,
asi mismo, se hizo uso del lenguaje musical por medio de canciones representativas de los mitos

y leyendas.

Para este momento se realizaron adaptaciones de cada texto teniendo en cuenta las
habilidades y caracteristicas de los participantes, también se hizo uso de diferentes materiales

como el Kamichibai, titeres, instrumentos musicales, estos fueron creaciones de los docentes en
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formacion como los objetos concretos ( caiman, cdmara, microfono) como se puede evidenciar
en ANEXO A, de igual forma se pretendid relacionar las actividades literarias con otros
lenguajes artisticos; generando un aprendizaje multisensorial, ya que se lograba que la
informacion transitara por todos los canales sensoriales. Entre esas adaptaciones se usaron
palabras cotidianas, relacion de la historia y el contexto y el objeto representativo de cada
historia. Algunos de los Mitos, leyendas y culturas colombianas (ferias y fiestas) fueron:

La llorona, La patasola, EI Mohan, EI Sombreron, EI Hombre Caiman, EI Dorado, La creacion
del mundo, Madre Monte, Francisco el hombre, El Tunjo de Oro, La Tunda, Ritos de la

comunidad Betoye, Feria de las Flores, Carnaval de Barranquilla, Carnaval de Negros y Blancos.

Momento 3: Socializacion y despedida

El objetivo fue recoger los aprendizajes trabajados durante la sesion teniendo en cuenta las
caracteristicas y habilidades de los participantes, ademas, se buscé desarrollar y potenciar las
habilidades intelectuales de aplicacion, usando como estrategia pedagdgica el lenguaje visual,

corporal y musical, los cuales permitieron la expresién de ideas. Este momento se divide en dos:

e Socializacion: En este momento se organizo a los participantes en circulo, dando la
posibilidad observar los diferentes trabajos realizados por sus compafieros como también
sus propias creaciones asi mismo se genero la posibilidad de expresar lo aprendido de
manera verbal y no verbal con apoyo de imagenes, canciones y objetos. Con el fin de
recoger lo trabajado en las sesiones, se utiliz6 como estrategia un mapa de Colombia, el
cual se encontr6 ubicado en cada uno de los grupos de forma visible adaptada a las
habilidades de los participantes, esto se realizé a través de una imagen fija que permitio
recoger y recordar lo trabajado durante las sesiones

Para el grupo 1 se hizo necesario recordar las sesiones a partir del lenguaje
musical y los objetos concretos animados previamente a través del modelamiento
realizado por los docentes, pues esto permitié a los participantes tener un acercamiento
efectivo con la temética establecida por los docentes en formacion, lo que les posibilito

mayores formas de comprension a través de la integracion de sus sentidos.
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Para hacer el cierre de la intervencion con los niveles de nifios, jévenes y adultos se
implementaron canciones de despedida partiendo de las habilidades de los participantes,
las cuales tuvieron como proposito centrar la atencion del grupo y darle culminacion a la
sesion, en el grupo 1 se retomaron las fotos de los participantes, donde estos las retiraban
y guardaban, siendo mas significativo dicho momento. Para algunos grupos de jovenes y
adultos se realiz este momento de forma verbal, recordando la actividad central
recuperando lo qué se hizo por medio de preguntas orientadoras, ademas de darles la
oportunidad a los participantes de retroalimentar la sesion.

e Para finalizar, se les pidi6 a las docentes titulares que retroalimentaran desde su
perspectiva la intervencion realizada por las docentes en formacién enfocadas en el

quehacer docente, buscando una reflexion sobre la practica pedagogica.

El objetivo de este momento fue fortalecer las habilidades de categoria planteadas por Bloom

(1956) tales como seleccionar, transferir y completar informacion a partir de un modelo.

Para finalizar, es importante mencionar la participacion de las docentes titulares durante la
implementacién de la propuesta pedagogica, resaltando que inicialmente estuvieron como
agentes observadores y luego como apoyo en las actividades realizadas por las docentes de

formacion, generando asi un impacto positivo en sus estrategias de ensefianza.

Anélisis y Discusiones

En el presente capitulo se describen las discusiones y resultados basados en la
implementacién del PPA, teniendo como categorias de analisis las tres habilidades cognitivas
propuestas por Bloom (1956): Conocimiento, comprension y aplicacion, ademas de los lenguajes

artisticos y la mediacion docente.

Conocimiento

El conocimiento es definido como la habilidad para recibir y reproducir la informacion,
este supone la identificacion no solo de hechos particulares, sino generales, dando respuesta al
proceso, orden y evolucion de la estructura cognitiva. El sujeto logra recordar informacion
previamente aprendida, es decir, brinda al ser humano la posibilidad de recordar fechas, nombres

hechos o ideas, esto de manera aproximada a como las aprendio. La habilidad del conocimiento
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hace referencia a la memoria y entre los objetivos de dicha habilidad se encuentra: describir,
numerar, identificar, reproducir, seleccionar, nombrar y decir (Bloom, 1956).

Lenguaje Literario

El lenguaje literario fue el eje fundamental en el PPA, se trabajo a través de diferentes
canales sensoriales que permitieron a los participantes conocer y apropiar la informacion por
medio de la palabra oral, escrita y pictorica, partiendo de las habilidades y caracteristicas de cada
grupo. De esta manera, se generaron diferentes estrategias pedagogicas, con el propdsito de que
todos los participantes accedieran de manera asertiva a las historias narradas de los “Mitos y
Leyendas”, presentadas a través de la mediacion docente, haciendo uso de diferentes matices de
voz, gestualidad y corporalidad, permitiendo a los participantes acceder al conocimiento de

manera multisensorial.

La palabra oral, se usé como mediacion docente en los grupos de los adultos, por medio
de las narraciones e instrucciones verbales concretas ajustadas al ciclo vital y habilidades
intelectuales, para esto los docentes en formacion hicieron las adaptaciones pertinentes de las
historias buscando un lenguaje cotidiano y concreto; partiendo de las diferentes narraciones y
adaptaciones, los participantes lograron identificar y reproducir informacién concreta, ya que se

evidencio que recordaban y repetian la informacion.

De igual manera, en el desarrollo del PPA se implemento el uso de imégenes como apoyo
a las narraciones, lo que permitio a participantes acceder a la informacion desde el canal visual,
fortaleciendo de esta manera los procesos de atencion y memoria, esta estrategia se trabajo en
mayor parte con jovenes y adultos, como se evidencia en la figura 6, en cual la docente apoyo la
narracion con imagenes fijas, para fortalecer el acceso a la informacion por parte de los

participantes.
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Es por esto que se retom6 a Sanchez (2009) en cual plantea que la imagen constituye el
componente fundamental de la visualidad como via para acceder a formas especificas del
significado, por eso, el uso apropiado de la imagen produce en los estudiantes mensajes de facil
recordacion frente a aquellos que son emitidos verbalmente: la fotografia, el cine, la television y
el computador, entre otros, utilizan la imagen como medio para trasmitir mensajes, que,
aplicados bajo estrategias pedagdgicas apropiadas en el aula, posibilitan la ensefianza y el

aprendizaje de una manera mas agradable y

Figura 6: Docente apoyando narracion con imagenes significativa.

Sin embargo, para el grupo de participantes
que requerian de modelacion constante, se
evidencid que era necesario acompanar las
narraciones con objetos concretos, pues era esto lo

que les permitia acceder al conocimiento ya que

palabra oral y el uso de iméagenes fijas no eran

significativas en ese momento, por tal motivo los

docentes en formacidn implementaron la mediacion docente a través del modelamiento del

objeto concreto, el juego y la ldica como eje trasversal a las narraciones.

De esta manera, el lenguaje literario permitié a los participantes seleccionar los elementos
necesarios para llegar a acceder al conocimiento de la historia narrada, esta seleccion se realizo a
través de la presentacion diferentes materiales, los cuales los participantes debian elegir los
elementos adecuados teniendo un conocimiento del mito o la leyenda colombiana, como se
puede evidenciar en la figura 7, en la cual se observa a la docente en formacién realizando una

mediacion a partir del modelamiento y el objeto concreto.



Cuando se trabaja con el objeto concreto
“es importante tener en cuenta la relacion del
sujeto (nifio-Y0) con el objeto (padre-maestro-
estudio-tema) concreto o abstracto, para que
ella se realice en forma tal que se establezca
una verdadera vivencia o experiencia activa
humana (hombre-hombre) y no una simple
relacion mecanica (hombre-objeto concreto,
maquina-instrumento), quedando asi el nifio
mas entregado a su propia fantasia, la cual la
mayoria de las veces es disociada, desintegrada

y no productiva y creadora” (Sanchez G., S.f.)

Lenguaje corporal
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Figura 7: Docente apoyando narracion con objeto concreto

Partiendo de la historia narrada, las docentes en formacion implementaron la mediacion a

través de la ejemplificacion, en la cual se utilizé el cuerpo como herramienta pedagdgica,

permitiendo a los participantes acceder al conocimiento, como también identificar las diferentes

expresiones corporales y gestuales, seleccionando y reproduciendo de manera correcta el

conocimiento adquirido a través de los “Mitos y leyendas Colombianas™.

Figura 8: Docente narrando a través de suvoz,

Este lenguaje se trabajo a través del apoyo

gestos y cuerpo con apoyo de material visual corporal del docente, donde al narrar las historias
disponia de su cuerpo para fortalecer los procesos
de presentacion de la informacion, por medio de
la gestualidad y movimientos corporales, ademas
de usar diferentes elementos de la historia para
que los participantes identificaran y describieran
lo que sucedio. Esto se evidencia en la figura 8, en
la cual la docente en formacion acompafiaba la

narracién de la historia realizando diferentes
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gestos y movimientos, ademas se encontraba disfrazada de la “Patasola” para que los

participantes pudieran acceder al conocimiento a través de la descripcién del personaje.

De igual manera, los participantes accedieron al conocimiento a través de su propia
experiencia corporal, en el caso de algunos grupos de adultos se evidencié que llegan al
conocimiento por medio de representaciones de las historias narradas y la instruccién verbal,

como se evidencia en el siguiente diario de campo:

Después de la narracion del mito, los participantes realizaran la dramatizacion de
este haciendo uso de elementos cotidianos lo que permitio que los aprendizajes fueran
significativos para los participantes, la dramatizacion es el arte de la representacion, es la
vivencia creativa de roles distintos a la identidad propia. (Diario de campo, docente 6, 8
de Mayo de 2019)

En el caso de los nifios y jovenes, este lenguaje fue transversalizado por el juego, donde
se pudo evidenciar que la expresion corporal permitio llegar al conocimiento cuando los
participantes interactuar con diferentes elementos; partiendo del pretexto narrativo se generaron
estrategias dirigidas a potencializar el aprendizaje de manera multisensorial, por ejemplo, en la
figura 9 se observa a un grupo de nifios representar una de las historias narradas a traves de su
propio cuerpo, eso con apoyo de vestuario de la region trabajada en la cual los participantes
hacen parte de una obra teatral con apoyo de vestuario.

Este lenguaje permitio que los jovenes y los

Figura 9: Participantes haciendo una
obra teatral con vestuario

nifios accedieran al conocimiento por medio de sus
propias experiencias, la mediacién docente se dio a
través de la ejemplificacion y el modelamiento con
apoyo de elementos o utileria propios de cada
historia, generando mayor motivacién, y asi mismo,
participacioén de las actividades propuestas como se

evidencia en el diario de campo:

La actividad central estuvo enfocada en narrar
la Leyenda del “Sombreron”, esta historia tiene algo

particular y es que todo el vestuario es negro, asi que
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la maestra recurrié a llevar vestuario de este color, ademas utiliza un sombrero grande siendo
este el elemento central en la historia, cabe resaltar que desde las diferentes actividades que se
han realizado, se ha podido observar que es muy importante para los nifios el poder interactuar
con elementos reales que tengan referencia con lo que van escuchar, asi que el primer paso antes
de que la maestra iniciara con la narracion, fue que los nifios interactuaran y jugaran con el
sombrero, otros elementos importantes en la sesién fueron los titeres, cada nifio tuvo un titere
que correspondia a algun animal, se utilizaron: Vacas, perros, tigres y cerdos; la maestra jugo
con los nifios a hacer los sonidos de cada animal. (Diario de campo, docente 2, 29 de mayo de
2019)

Lenguaje musical

Partiendo de las diferentes narraciones, la musica jugé un papel permitio a los
participantes mejorar la capacidad de atencion, desarrollando la sensibilidad, memoria,
capacidad de escucha, y asi mismo, la expresion de ideas y sentimientos.

Cada narracion en su mayoria estuvo acompariada de una cancion que permitio a los
participantes acceder a la informacidn de manera mas significativa, favoreciendo procesos de
motivacion y memoria, ya que permitié a los sujetos recordar tanto las letras como la melodia de
las canciones, complementando con la exploracion de instrumentos musicales y la

ejemplificacion de actividades ritmicas.

Como se evidencia en el diario de campo: “La implementacion de actividades musicales
y ritmicas aportan de manera significativa al desarrollo cognitivo y social de los participantes, al

permitirles explorar alternativas sonoras y al exigir altos niveles de concentracion”. (Diario de

campo, docente 4, 12 de mayo de 2019), esto

Figura 10: Participantes explorando

instrumentos musicales, acompafiados por teniendo en cuenta el interés que los

docente tocando musica en vivo

participantes tenian hacia lo musical, permitio el
desarrollo de habilidades de escuchay la
autorregulacion que a su vez se reflejo en la

toma de decisiones.

Como se evidencia en la figura 10, el

acompafiamiento de canciones favorecid
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significativamente la motivacion, ya que por medio de este lenguaje los participantes integraron
la informacidon no solo desde lo oral, sino también desde lo sonoro; articulando los aprendizajes
previos con la nueva informacion logrando recordar las canciones trabajadas en la
implementacion del PPA, esto por medio de la interaccion con los diferentes instrumentos
musicales (tambor, pandereta, maracas) los participantes memorizaron y reprodujeron las letras y

melodias de las canciones trabajadas, como se en el siguiente diario de campo:

Se hace de gran importancia que los participantes estén en contacto directo con la
mausica, posibilitarles un espacio enriquecedor en el que se desenvuelvan con facilidad y
potencien la habilidad de auto regulacion por medio de espera al turno y el disfrute de
cada instrumento musical, esto es un elemento fundamental para provocar motivacion y

participacion activa en el aula. (Diario de campo, docente 5, 29 de mayo de 2019)

En los grupos que requieren mayor apoyo, se trabajo bouro EliBocentemodiiondb el o di
por medio de la modelacion, en la cual los docentes de B

manera mas personalizada interactuaron con instrumentos
musicales con los participantes mostrando como se usa y
como suena los instrumentos, también se trabajaron
diferentes canciones colombianas con el fin de recordar la
narracion por medio de otros canales sensoriales. Como se

evidencia en la figura 11, la docente en formacion, presento

un palo de lluvia al participante, brindandole la oportunidad

de explorar e interactuar con dicho objeto.

Lenguaje visual

El lenguaje visual permitié que los participantes accedieran al conocimiento a través del
canal visual (observacion), teniendo la imagen fija y la imagen movil como estrategia

pedagdgica para fortalecer las habilidades intelectuales de los participantes.

Las iméagenes fijas como la fotografia, los dibujos, las ilustraciones o la pintura de un
personaje o situacion, le permitieron a los adultos y jovenes identificar la informacion que se les
presento, a traves de la mediacidn docente, especificamente desde instrucciones verbales como

se puede observar en la figura 12, donde la docente se encuentra narrando una historia a través de
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imagenes las cuales permitieron que los participantes identificaran y pudieran expresar aquello

que estaban observando.

Figura 12: Docente narrando historia con
apoyo de imagenes

Se evidencio al trabajar con imagenes es
de suma importancia darles el tiempo necesario
a los participantes de que observen con atencién
cada una, pues es llamativo para los mismos los
detalles que tienen las imagenes y los colores,
logrando identificar y nombrar aquello que
observan llevando una secuencia de la historia
(Diario de campo, docente 4, 27 de marzo de
2019).

Estas historias narradas a través de imagenes permitieron que los docentes y los

participantes recordaran la secuencia de las historias, como se puede evidenciar en la figura 13,

donde los participantes narraron nuevamente la historia a partir de la secuencia presentada en

imagenes, como mediacion para recordar la informacion de manera correcta.

de igual manera, se identifico que los
participantes al recordar las caracteristicas o
partes de las historias contadas con
anterioridad requirieron de un objeto o
imagen que les permitiera retomar aquel
momento de la historia, pues lograron con

mayor facilidad asociar la imagen con lo

narrado y en esta accion realizaron un

Figura 13: Participantes narrando historia a través de
secuencia de imdgenes.

proceso cognitivo mas organizado.

Por otra parte, el conocimiento adquirido a través de la imagen movil, es decir propuestas

audiovisuales, les permitio a los sujetos seleccionar la informacion y acceder al conocimiento a

través del canal auditivo, visual y la imagen en movimiento, lo cual fue absolutamente llamativo

y significativo para los participantes, como se evidencia en la figura 14 la narracion de la historia

se realizo a través de una propuesta audiovisual.



Figura 14: Participantes viendo y escuchando la
narracion de manera audiovisual.

participantes accedan al conocimiento”.
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Teniendo en cuenta lo anterior, la
imagen en movimiento permitié captar una
mayor y mejor descripcion de lo que se
observa, por ello los materiales audiovisuales
ofrecen grandes oportunidades para mejorar
el aprendizaje. Como menciona Ramos &
Flores (2014), “el video tiene caracteristicas
especiales que lo hacen Unico, la
combinacion de la imagen en movimiento
con el sonido, que hacen atractiva su
presentacion debido a que estimula dos

canales sensoriales que le permitieron que los

Por otra parte, al trabajar con el lenguaje visual, los docentes en formacion crearon

diferentes mapas de Colombia para cada uno de los grupos, con el propoésito de recolectar las

historias trabajadas, y asi, permitirles a los participantes identificar y recordar las historias

narradas como se evidencia en la figura 15. Dicha estrategia incentivo a los participantes a

recordar, rescatar y reconocer la informacion almacenada, permitiéndoles identificar, reconocer y

contar lo sucedido en la historia, ademas el lenguaje visual agrupé las expresiones previas de los

participantes desarrollando su capacidad de observacion como eje fundamental en el

fortalecimiento de habilidades intelectuales

Comprension

Esta habilidad esta definida como la
apropiacion del conocimiento aprendido, la
claridad y representacion de la informacion
recibida, buscando relacion y asociacion
desde las maltiples formas de comprension
de la informacion obtenida. Para este

elemento, se hace referencia a la

Figura 15: Mapas de Colombia
trabajados en el PPA.
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clasificacion, citacion, explicacion, resumen y descripcion como habilidades basicas para la
comprension del conocimiento, esto en pro de que el sujeto apropie lo que aprendid previamente

y haga uso de tal conocimiento en otros contextos. (Bloom, 1956)

Lenguaje Literario

Se evidencid que algunos participantes, especialmente los jovenes y adultos, lograron
llegar al nivel de comprensidn, desde la instruccién verbal dada por el docente en formacion, las
adaptaciones de las historias y de la observacion de la imagen fija para fortalecer la comprension
de los participantes; adicionalmente fue necesario que el docente en formacion realizard
preguntas orientadoras con el fin de resignificar la informacion entregada desde las historias

narradas.

Estas preguntas orientadoras se generaron con el fin de evidenciar que tanta comprension
de las historias se habia logrado en los participantes y como a través de estas podrian sugerir una
nueva construccion de la misma historia al preguntar a los sujetos qué pasaria si el final de la
historia fuera diferente o si el personaje principal hubiera hecho una accién distinta, esto con el
fin de provocar la participacion activa de los sujetos en las intervenciones promoviendo la

comprension de dicha tematica.

Al iniciar y finalizar cada intervencidn, los docentes en formacion realizaron retroalimentaciones
para indagar sobre cuales aprendizajes se generaron, esto se desarroll6 a través de preguntas tales
como:

¢ Cual fue la historia contada en la sesion pasada?, ;Qué ocurrid con el personaje
principal?, ;Cémo se llamaba el personaje principal?, ¢Explica porque paso esto en la historia?,
¢Podrias contar que fue lo que mas te gusto de la historia? Al generar preguntas orientadoras se
motivo a los participantes a realizar explicaciones y resimenes que dieran cuenta de lo aprendido
en la sesion pasada ya que esta capacidad va ligada a la capacidad de comprender, logrando de

esta forma evocar a través de imagenes, objetos o acciones dichas tematicas.

Por otro lado, en los grupos donde la mayoria de los participantes eran nifios, el lenguaje
literario tuvo como base para el fortalecimiento de la habilidad comprensién, el modelamiento
acompafiado del juego, que se convirtid en la principal herramienta para convocar a los

participantes, Ramirez (2009) dice que los nifios juegan para divertirse, pero el juego también es
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un aspecto importante de su aprendizaje y su desarrollo. El juego ayuda al nifio a ampliar sus

conocimientos y experiencias y a desarrollar su curiosidad y su confianza.

Como se evidencia en la figura 16 la docente

Figura 16: Docente modelando y luego de narrar la historia de “La Madre de Agua”,
convocando al juego

propone el juego por medio de una tela de color azul,
permitiendo a los nifios explorar la misma, ademas de
realizar acciones de movimiento a través del elemento
mencionado acompafiado de titeres, garantizando la
participacion de todos los nifios y garantizando una

mejor comprension de la historia.

Ramirez (2009) menciona que los nifios

aprenden intentando hacer cosas tomando la curiosidad como base desde la exploracion de los
elementos brindados por las docentes como también aquellos que se encuentran en el ambiente,
haciendo preguntas sobre aquello con lo que estan teniendo contacto e incorporandolo a su
cotidianidad. El juego también favorece el desarrollo del dominio del lenguaje y de la capacidad

de razonamiento, planificacién, organizacion y toma de decisiones

Ahora bien, a través de las historias narradas por los docentes en formacion y la
integracion de los lenguajes artisticos, los participantes lograron una asociacion e integracion de

la informacion, desde la identificacion de caracteristicas de

las leyendas y reconocimiento de las mismas desde otras e L —

objeto concreto (caimadn).

posibilidades como en canciones, imagenes y videos; lo
anterior, permitio hacer transformaciones de las historias
trabajadas, partiendo de los gustos e intereses de los
participantes sin perder las caracteristicas propias de la
leyenda.

Para el grupo de participantes, que requerian de
una mediacion ejemplificada y modelada se evidencio que
la palabra oral no era significativa, por lo que fue

necesario recurrir a la animacién del objeto, ya que al

observar el objeto representativo de la historia e
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interactuar con él hubo una mayor comprension de las tematicas desarrolladas. En la figura 17
se observa como el participante a partir de la leyenda de “Hombre caiman” interactiia con el
objeto animado y logra comprender por medio de este, la tematica a trabajar por las docentes en

formacion.

Las docentes hacen uso de elementos que se pueden animar para narrar la historia del
hombre caiman, desde elementos como el mismo caiméan, sonidos que animan y le dan
vida al caiman y musica, una cancién que desde sus peculiaridades sonoras (alegre, con
un coro fécil de aprender, con palabras de la cotidianidad) hace que los participantes las
recuerden y relacionen la cancién con las actividades que se realizan en este dia. (Diario
de campo, docente 1, 10 de Abril de 2019)

Lenguaje musical

El nivel de comprension desde este lenguaje, tuvo como objeto principal lo sonoro y lo
musical donde se identifico que los participantes lograron fortalecer su capacidad de escucha y la
comprension fue potencializada a través del uso de diferentes canciones, por medio de
propuestas musicales propias de algunos mitos y leyendas que complementan la narracién
literaria de la historia permitiendo una mayor comprension de la informacién; por ejemplo,
cuando se trabajo la narracion del “Hombre Caiméan”, se complemento la narracion por medio de
la siguiente cancion:

“Un dia que me fui a bafar, por la mafiana temprano

Un dia que me fui a bafiar, por la mafiana temprano

Vi un caimén muy singular, con cara de ser humano

Vi un caiman muy singular, con cara de ser humano
Se va el caiman, se va el caiman, (se va para barranquilla)
Se va el caiman, se va el caiman, (se va para barranquilla)”

Los “Mitos y Leyendas” que no tenian una cancion propia de la historia, la estrategia que
se utilizo fue traer canciones representativas de las regiones, por ejemplo, cuando se trabajoé el
“Tunjo de Oro”, historia que no tiene representacion musical, se utiliz6 la cancion “Ojos Azules”
que pertenece a la Region Andina como el respectivo mito trabajado. De esta manera, lo sonoro
jugé un papel fundamental, ya que esto complemento la narracion y la comprension de los textos

desde la animacion sonora de algunas acciones:
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El docente al ir narrando la historia del “Sombreron”, describe que este era un

hombre viejo que cabalgaba en un caballo negro y que lo acompafiaban dos perros negros

(el docente realiza el sonido con su boca de un caballo cabalgando y de los perros

aullando) (Diario de campo, docente 5, 12 de Junio 2019)

Por otro lado, se evidencid que en otro grupo el tipo de mediacidn se generd desde la

ejemplificacion donde las actividades significativas para potenciar el nivel de comprension, fue

la relacion imagen-cancién como se evidencia en el diario de campo:

La actividad central, estuvo acompanada de la cancion “El planeta hay que salvar”

y una serie de iméagenes que representaban valores que nos ensefiaba la cancion, esto se

relacion6 con la leyenda de la “Madre monte”, reconociendo puntos de encuentro entre

los dos textos trabajados, generando procesos de asociacion a nivel auditivo y visual,

como también una apropiacion del aprendizaje. (Diario de campo, docente 3, 12 de junio

Figura 18: Participantes explorando instrumentos musicales

de 2019)

En medio de esta exploracién los
participantes fueron convocados a
interactuar con diferentes instrumentos
musicales (maracas, panderetas, tambores)
como se evidencia en la figura 18,
generando un ambiente innovador, y asi
mismo, motivador como plantean Herrera,
Esguerra, Parra, & Torres (2017) Abordar la
expresion musical mejora la capacidad de

concentracion, desarrolla la sensibilidad y la

memoria, ayuda a expresar sentimientos; Tiene la capacidad de sensibilizar pues engloba para su

percepcién el uso de todos los sentidos y apoya la estimulacién de la imaginacion.

Lenguaje Corporal

Su objeto de trabajo transito por el cuerpo, por medio del reconocimiento del yo, del otro

y del espacio le rodea, a través de este se fortalecid la expresion no verbal (gestual y corporal) lo



que posibilito las diferentes formas de comunicacion de los participantes, logrando un mayor

nivel de comprension de la informacion adquirida.

Por medio de la representacion de los

Figura 19: Participantes haciendo baile sin instruccién

“Mitos y Leyendas” de Colombia, los
participantes de manera corporal y gestual
fueron capaces de expresar y transmitir
situaciones o personajes que se deseaban

describir, transitando de esta manera el

corporal, lo cual le permiti6 tener una

71

aprendizaje adquirido por su propia experiencia

comprension e interiorizacion de la informacion,

estas representaciones fueron modeladas por los docentes en formacion y los participantes
haciendo uso de vestuario, maquillaje, imagenes e instrucciones verbales como muestra la

fragura 19 en la cual los participantes desarrollan un baile sin ejemplificacion de la docente.

De igual manera, las diferentes representaciones corporales de las historias narradas

evidencio que los participantes identificaron y comprendieron las caracteristicas de las historias,

asi mismo las pudieron expresar de manera gestual, corporal y verbal haciendo una articulacion

con conocimientos previos y la vida cotidiana, de esta manera lograron asociar, identificar,

describir y explicar los aspectos mas relevantes de las narraciones.

Es necesario resaltar que el lenguaje

corporal permitio verificar la comprension e
interiorizacion de los aprendizajes especialmente
para aquellos participantes que no cuentan con una
comunicacion verbal, siendo su gestualidad y
corporalidad su elemento principal de
comunicacion. En la figura 20 se observa como

los participantes a través del cuerpo tienen la

oportunidad de expresar diferentes emociones que

Figura 20: Participantes expresdndose de
manera corporal

van transitando en ellos a partir de las historias narradas.
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Por otro lado, se abordé el lenguaje de las danzas, los docentes en formacion

implementaron canciones con ritmos colombianos (mapalé, cumbia, andino), para complementar

la informacion referente a cada historia de acuerdo a la regidn del pais trabajada, por medio de

las cuales se evidencio el incremento de la motivacion y niveles de comprension por parte de los

participantes. De igual manera, para el grupo que requerian de una mediacion basada en la

instruccion verbal, se propuso la creacién coreografica de pasos sencillos los cuales se retomaron

y recordaron en cada sesion. Cabe sefialar que algunos participantes daban sus aportes respecto a

cuales pasos se podrian realizar en la coreografia, potenciando su nivel de toma de decisiones y

resolucion de problemas corporales.

Figura 21: Participantes haciendo uso de vestuario y accesorios en
medio de la narracion

Ahora bien, se visualizo que el uso de vestuario y
la ambientacion del salén fueron significativos para los
participantes como se evidencia en la figura 21 los
participantes haciendo uso de vestuario y accesorias ya
que les permitid tener una interaccion directa con la
historia en la cual ellos eran los protagonistas, generando
motivacion por la actividad y asi mismo procesos de
participacion activa llevado la secuencia de la historia, ya
que cada uno de ellos recordaba su papel y su puesta en
escena; como propone Ospina (2006) el aspecto méas

relevantes para que se dé el aprendizaje es la motivacién

y no hay duda alguna que cuando esta no existe es mas dificil acceder a la informacion .

En el caso de los nifios y algunos grupos de

jovenes, se realizaron actividades de representacion a2 DOce Morelonno acvdit obn Tens.
con titeres, donde reproducian e interiorizaban los
aprendizajes adquiridos. Dolci (2013) expresa que
por medio de la representacion con titeres los
sujetos desarrollan la fantasia e imaginacion y asi
mismo sus habilidades intelectuales ya que orienta
la imaginacion a la representacion y expresion del

mundo siendo el titere un instrumento de

comunicacion que hay que ofrecérselo a los sujetos,
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para facilitar la adquisicién y comprension de la informacién. En la figura 22 la docente esta
modelando actividad con titeres.

Lenguaje visual

El objeto de trabajo que transitd desde el lenguaje visual se baso en la experiencia de
observar, siendo elementos indispensables la transformacion de objetos y la representacion a
partir de las imagenes (fijas o maviles), el proceso de fortalecimiento de la habilidad de
comprension se concretizd en la elaboracion visual que realizaron los participantes, logrando de
esta forma materializar el conocimiento.

La base del trabajo desde este lenguaje fueron las imagenes grandes, claras, sencillas y de
calidad frente a la nitidez de la misma, con el objetivo de mantener la atencion y facilitar la
descripcion y comprension de la informacidn que se estaba brindando a los participantes. Por
otro lado, en el trabajo con la imagen movil fue necesario que aquella informacion que se iba a
presentar fuese concreta, enriquecida a partir de los estimulos sonoros y visuales, sin embargo,
los tiempos debian ser cortos para mantener los focos de atencion y comprensién de la
informacion.

Frente al uso de imagenes en las actividades pedagogicas Sdnchez (2009) menciona que
“La eleccién de una imagen dependera en primer lugar de su finalidad, si la vamos a usar para
introducir un tema, un nuevo campo semantico, para la préactica de exponentes funcionales, para
el desarrollo de las destrezas comunicativas, etc.” (pag. 3)

Otro tipo de mediacion que se

Figura 23: Docente narrando con apoyo de Kamishibai

utilizo en el lenguaje visual desde las
imagenes fijas fue la instruccién verbal
directa, una de las estrategias utilizadas fue
el Kamishibai, en este elemento como el
texto esta en la parte posterior de las
laminas el Kamishibai siempre necesita un

presentador o intérprete que lea el texto

mientras los espectadores contemplan las

imagenes. La estrategia utilizada potencio la comprension al brindar la oportunidad de observar y

expresar aquello que estaban visualizando y poder relacionarlo con aprendizajes previos, ademas
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fortalecid procesos de atencién pues debian seguir la secuencia de la historia. En la figura 23 se
observa a la docente en formacion narrando una historia a partir de imagenes utilizando el
Kamishibai, mientras los estudiantes estan atentos observando a lo que pasa en cada situacion
presentada, anclandolo a otras experiencias ya vividas.

Por otra parte, el lenguaje visual permitio

Figura 24: Representacion simbdlica de la narracion a reconocer el nivel de interiorizacion y

través de materiales como carton y pintura

representacion de la informacién comprendida por
parte de los participantes; en los grupos donde el
tipo de mediacion fue modelada, la creacion desde
lo plastico se apoyo desde un referente visual que
iba conectado a la temaética trabajada desde el
lenguaje literario, fue asi como las propuestas
estuvieron basadas a partir de las mezclas de

colores, el disfrutar del contacto con los

materiales y la oportunidad de crear desde sus
posibilidades, donde lo que prevalecid siempre fue el proceso méas no el resultado. En las figuras
24 se evidencia como los nifios tienen la oportunidad de manipular diferentes tipos de materiales
en este caso papel y pintura, para realizar las representaciones y simbolizaciones de los

personajes que mas les llamaron la atencion de la historia.

Aplicacion

Segun la taxonomia de Bloom (1956), la aplicacidn se encuentra en la tercera categoria
de las habilidades cognitivas; es definida como la capacidad para hacer uso de conocimientos
que fueron adquiridos anteriormente, esto en pro de resolver y solucionar diferentes problemas;
el sujeto logra seleccionar y trasferir datos de una serie de conceptos, entre los cuales encuentra
el mas adecuado para la situacion que presenta, resolviendo asi la tarea con un minimo de
supervision. Entre las habilidades que se desarrollan y potencializan en la aplicacion, se
encuentran el recoger, solucionar, crear, construir, establecer y resolver situaciones presentadas

en el entorno.
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Lenguaje literario

En cuanto a la aplicacion, el lenguaje literario permitié que algunos de los participantes
realizaran creaciones literarias, teniendo como base los mitos y leyendas colombianas, conocidas
anteriormente; asi, los sujetos podian modificar las historias o crear una propia manteniendo

aspectos generales de la historia original.

Para llegar a la creacion literaria los participantes requirieron de la ejemplificacion y
modelamiento, de acuerdo con esto, en un primer momento se les presentaron propuestas para
dichas creaciones, posteriormente se construia con menos apoyo por parte de los docentes en
formacion, al punto de que los participantes lograron la construccion de su propia historia de
manera independiente a partir de sus habilidades, como se evidencia al “(...) emprender la
creacion de una nueva leyenda, para esto se escuchd nuevamente la historia original haciendo
pausas para identificar caracteristicas y asi mismo poderlas modificar, a medida que se va
escuchando (...)” (Diario de campo, docente 3, 10 de Junio de 2019). Es importante aclarar que
las creaciones en gran parte se lograron desde lo oral o pictorico teniendo en cuanta que los

participantes no accedian al codigo lecto escrito.

Lenguaje Corporal

La aplicacion se potenci6 a través de la construccion de propuestas corporales, partiendo
de situaciones previas al tema de los “Mitos y Leyendas”, las cuales permitieron que los
participantes relacionaran los conocimientos adquiridos para crear nuevas propuestas con
referencia a la danza y el teatro. La aplicacion se evidenci6 con el fortalecimiento de la
capacidad para solucionar problemas a nivel corporal ya que implico la exploracién de sus
propias posibilidades corporales, la interaccion con sus compafieros y con el espacio,

transformando y enriqueciendo las propuestas narrativas de los docentes.

Para potenciar mayores niveles de independencia, en el lenguaje corporal la modelacion y
la ejemplificacion fueron las principales mediaciones que se utilizaron, ya que estas se adaptaron
y respondieron a las caracteristicas y habilidades de los sujetos. Se debe tener en cuenta que esto
se realiz6 de manera progresiva, en un primer momento se llevo a cabo una mediacion basada en
la ejemplificacion de movimientos y acciones lideradas por los docentes en formacion,

posteriormente se brind6 de manera concreta las instrucciones, para finalmente generar
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instrucciones generales; con el fin de que los participantes lograran realizar sus propias
creaciones corporales a partir del teatro y la danza basadas en los textos literarios adquiridos.

La figura 25 que se presenta a

Figura 25: Grupo 6 danzando de manera auténoma

continuacion permite evidenciar a los
participantes que requerian de una
mediacion desde la instruccion verbal,
realizando el baile de saludo de manera
auténoma, esto se logro a traves de
diferentes tipos de mediacion realizada

por las docentes en formacidn, en un

primer momento estas ejemplificaron y

modelaron los pasos determinados por el grupo, posteriormente (varias sesiones después), una de
las docentes en formacion generaba instrucciones de manera verbal, mientras la otra realizaba un
proceso de ejemplificacion, finalmente las dos docentes retiraron la mediacion verbal y corporal,

permitiendo que los participantes realizaran el saludo, guiandose de sus propios comparieros.

Lenguaje musical

Se potencid la categoria de aplicacion en los participantes por medio de actividades que
favorecieron la creacién musical o sonora a partir de los aprendizajes adquiridos en las historias
narradas, de acuerdo con esto la aplicacion pedagdgica de la creacion, transformacion e
improvisacion musical es un proceso muy valioso, ya que provoca un medio de expresion, de
interiorizacion y asi mismo un medio para fortalecer la imaginacion y la creatividad a traves de

respuestas personales.

En el caso de creacion musical, en un primer momento los docentes en formacion
narraban la historia (ejemplo: El ritual de los Betoyes), los participantes representaron a nivel
corporal las acciones que alli se nombraban y las relacionaban con situaciones de la vida diaria.
Posteriormente, seleccionaron las caracteristicas principales de la historia, luego los participantes
propusieron algunas ideas para la creacion de la cancion y con acompafiamiento melddico de los
docentes (guitarra-ritmo cumbia) se organizo6 la métrica, y se cred la siguiente cancion:

Me contaron las profes sobre los Betoyes
Que tenian un ritual del pescado
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Las mujeres guardadas en su casa, Y los hombres cuidando el ganado
Eran los Betoyes de la Orinoquia
Eran los Betoyes
Eran los Betoyes
Eran los Betoyes de la Orinoquia
Eran los Betoyes
Eran los Betoyes
Los Betoyes, los Betoyes, los Betoyes.
A la nifia le llego su periodo
El chamén la encerro en la casa
Los hombres le traian la comida, Las mujeres la peinaban cada dia
Eran los Betoyes de la Orinoquia
Eran los Betoyes
Eran los Betoyes
Eran los Betoyes de la Orinoquia
Eran los Betoyes
Eran los Betoyes
Los Betoyes, los Betoyes, los Betoyes

Lenguaje Visual

Teniendo en cuenta las caracteristicas del lenguaje visual y resaltando que este aport6 de
manera significativa a desarrollar la observacion en los participantes, se logro evidenciar que se
potenciaron procesos de codificacion (observacion de la imagen), decodificacion (observacion e
inferencia de caracteristicas de la imagen) y transformacion del objeto (creacion plastica y/o
visual a partir de la informacion adquirida) los sujetos lograron expresar sus representaciones
internas de la informacion .

Los participantes que precisaron de instrucciones verbales sencillas, concretas y generales
potenciaron la habilidad de aplicacion a través de actividades que les permitieron la creacion y
resolucion de problemas con base en experiencias previas relacionandolas con la vida diaria. Este
es el lenguaje que mas aporto a potenciar la habilidad de aplicacion, tanto nifios, jovenes y

adultos especialmente aquellos que requerian una mediacion desde las instrucciones verbales.

De esta manera los participantes lograron expresar diferente representacion internas de la
informacion, como menciona Otero (1999) estas formas de expresion representan la informacion
de la mente en una forma que no es especifica de ningln lenguaje. Su caracter abstracto reside en
que no se trata de representaciones similares a un dibujo o una imagen, la interpretacién significa
que representan conceptos y relaciones entre la informacién dada y las experiencias previas. Las

representaciones no estan ligadas a ninguna modalidad sensorial especifica, mientras las
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representaciones parecidas si lo estan ya que las imdgenes son continuas y las proposiciones
poseen una determinada estructura jerarquica, que se fija a partir de reglas, sin embargo, esta
estructura es arbitraria, podria ser cualquier otra en la medida en que no se requiere un paralelo

con la realidad.

Es asi que se logré identificar

Figura 26: Dibujos de mujer caiman hecho por participante.

diferentes percepciones e interpretaciones
de las historias narradas, a través del
dibujo, por medio del lenguaje visual se
evidencio que los participantes llegaban a
resignificar la informacion, ya que como
plantea Molina (2013) la resignificacion es

un proceso de reinvencion o recreacion de

significados, en el campo individual o
colectivo, que cuando se consuma en su expresion puede dar lugar a una redefinicion de una
situacién, lo cual implica institucidn de una nueva realidad. Como se evidencia en la figura 26 en
la cual la participante parte de la historia narrada en este caso “El hombre caimén” y crea de

manera espontanea un semejante femenino de la historia dando un significado propio a la misma.

También se generaron
. . . Figura 27: Farticipantes con magueta de madre monte
diferentes creacion colectivas, en
las cuales se hizo una
resignificacion de la informacion
de manera grupal donde todos

los participantes proyectaron las

ideas y aspectos relevantes de

las historias, explorandoy
conociendo sus propias percepciones y significaciones tanto de la historia narrada como del
mundo que los rodea, con el fin de materializar de manera visual dicho conocimiento, como se
evidencia en la figura 27, como plantea Molina (2013) la resignificacion hace posible exponer un

mismo acontecimiento de maltiples maneras y logra transformar la accion.
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Partiendo de la mediacion docente, en Figura 28: Mufiecos en tela hecha por participantes.
los casos que se realiz6 la mediacion a traves
de instrucciones verbales, los participantes
llegaron a niveles de representacion
simbdlica, mediante la creacion de mufiecos
de trapo como se evidencia en figura 28 las

representaciones simbolicas de los

participantes mostraron una interpretacion
relacionada las historias narradas creando un ambiente de libertad de expresion y consolidacion

de la informacion.

Cabe resalta que el lenguaje visual en la categoria de aplicacion no solo permitio a los
participantes la expresion y consolidacién de la informacion sino también hizo parte de la
evaluacion procesual en la cual por medio de las diferentes creaciones los docentes evidenciaron
que los aprendizajes fueron comprendidos y asi mismo son aplicados en diferentes

circunstancias.

En aquellos participantes que requirieron modelamiento y ejemplificacion como
mediacion dentro de los procesos pedagdgicos no se evidencié en la ejecucion del proyecto el
desarrollar la habilidad de aplicacion, ya que requiere de mayores niveles de autonomia y toma
de decisiones que no presentan los participantes; se observa que estos sujetos se acercan a dicha

habilidad a partir de la implementacion de rutinas que generan una mecanizacion de la accion.

Finalmente, se logré alcanzar la habilidad de aplicacién segln la Taxonomia de Bloom
(1956) en los grupos que requerian una mediacion desde instrucciones verbales conociendo las
particularidades y caracteristicas de estos; sin embargo no fue posible evidenciar el avance a la
siguiente categoria dado los alcances del PPA y el limite de tiempo en el cual se aplico la

propuesta.

Finalmente la propuesta pedagdgica, transformo las dindmicas del aula de clase de las
docentes titulares, desde el desarrollo de nuevas estrategias a partir de actividades pedagdgicas

basadas en los lenguajes artisticos y su importancia dentro del contexto educativo.
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Tips dirigidos a docentes para el trabajo con los Lenguajes Artisticos

A continuacion, se mencionaran algunos tips o sugerencias que los docentes en formacion
identificaron en su practica pedagdgica, enfocandose en las acciones mediadoras para abordar los
diferentes lenguajes artisticos; teniendo en cuenta que uno de los docentes vinculados al proyecto
anteriormente descrito tiene discapacidad visual se brindaran algunas sugerencias que los

docentes ciegos deben tener en cuenta:

Lenguaje Literario
Formas en que el docente narra:

- Laanticipacion o exploracion de las imagenes presentadas en el texto, le permite tener a
los participantes una idea de la historia que se va a narrar, teniendo en cuenta los
personajes que se evidencian en la portada y el nombre del libro; en el caso del docente
ciego es pertinente hacer una marca en braille que le permita identificar la imagen que va
a presentar.

- Realizar una narracion con intension, proyeccion de voz, acompafiada por expresion
gestual y corporal, se debe narrar desde la palabra oral, texto escrito o las imagenes,
identificando el tipo de mediacién més adecuada.

- Realizar adaptaciones pertinentes a las historias, resaltando personajes, lugares o
situaciones para que los participantes comprendan los textos desde su cotidianidad; se
recomienda la memorizacion o reconocimiento de la historia a narrar.

- Al realizar la narracion se puede acompafar con animacion de objetos, permitiendo asi
que los participantes hagan parte de las historias a partir de la interaccion con dichos
elementos.

- Sonorizar la lectura, ya sean onomatopeyas, realizar diversas voces para los personajes
dandoles vida propia, hacer uso de masica que se relacione con la narracion.

- Alfinalizar la lectura, verifique la comprension del texto, puede realizar un didlogo con
los participantes para reconocer que estos interpretaron la historia o puede utilizar otras
estrategias de tipo grafico (dibujo), visual (interpretacién de imagenes) o corporal

(dramatizaciones), si el docente ciego va a usar una de estas estrategias se recomienda el
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apoyo del docente titular para la descripcion de las representaciones realizadas por los

participantes.

Lenguaje Visual

Cuando el docente trabaje con el lenguaje visual es necesario que invite a los estudiantes

a observar, potenciando su capacidad de codificacion y decodificacion de dicha informacion.
Imagenes:

- Es importante y significativo llevar las imagenes en fisico, en un tamafio grande,
permitiendo la manipulacion de los participantes, concretas y que se acerquen a la
realidad, ya que posibilita la comprension de la informacidn presentada.

- Se recomienda que la imagen no esté cargada de muchos estimulos visuales, es decir que
esta contenga la informacion precisa.

- Las iméagenes deben dar respuesta a la tematica abordada.

- Proporcionar un tiempo estimado prudente para la interpretacion de las imagenes,
preferiblemente permitir la observacion a cada participante.

- Sies posible relacionar las imagenes con acciones, elementos y situaciones de la
cotidianidad, ya que es significativo que los participantes puedan modelar las acciones o
gestos que se encuentren alli mismo, para el docente con discapacidad visual se hace
necesario contar con el apoyo de un par que le describa en detalle las representaciones

realizadas.

Fotografias en momentos de saludo y despedida:

En el caso de los participantes que requirieron de modelamiento constante, en el momento
del saludo el uso de las fotografias de cada uno de los participantes fue clave en la identificacion
de si mismo y del otro, por lo que se identificd que estas deben contar con las siguientes

caracteristicas:

- Contar una foto actualizada y cercana de la cara del participante.
- Fotografia a color, nitida, tamafio grande.
- Tener un marco que enfoque la fotografia para fijar la atencién del participante.

- Puede tener el nombre del participante de manera grande y con letra legible.
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Tener un objeto que permita colocar y quitar las fotos dentro del aula con facilidad

(velcro, ganchos, cinta, entre otros).

Adicional a esto una estrategia que puede implementar el docente ciego es ubicar en el

espacio a los participantes en donde pueda identificar cada uno de estos.

Artes plasticas:

Invitar a los participantes a la exploracion, creacion y exploracion de diferentes tipos de
materiales y técnicas, que pueden ser bidimensionales, tridimensionales o audiovisuales.
La expresion artistica debe ser libre por parte de los participantes, la simbolizacion y
representacion no debe tener restriccion por parte del docente.

Evite usar guias, indicar formas, colores o técnicas. Sea un facilitador, apoye a través de
referentes de imagenes u objetos reales, pero no pida a los estudiantes la reproduccion
exacta.

Cuando el docente ciego trabaja las artes plasticas como estrategia pedagdgica se
recomienda usar materiales (plastilina, pintura, crayola, entre otros) que le permitan

identificar las creaciones realizadas por los participantes.

Videos:

El video debe contar con un sonido claro y de buena calidad, las imagenes presentadas
deben tener colores vivos y llamativos, deben ser nitidas, ademas de esto la informacion
debe ser explicita y preferiblemente corta; se debe proyectar en un espacio amplio y con
pocos estimulos visuales y sonoros para que se logre obtener la informacién presentada
en el video, para que el docente con discapacidad visual logre usar el video como
estrategia pedagdgica es necesario contar con el apoyo de un par que le describa
detalladamente las caracteristicas del mismo.

Durante la reproduccion del video es necesario que el docente pause este y retroalimente,

con el fin de reconocer si los participantes estan comprendiendo la informacion.

Lenguaje Corporal
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Al realizar actividades corporales es primordial que el docente se sensibilice y reconozca

su cuerpo, para que asi pueda mediar y modelar el proceso de ensefianza-aprendizaje con los

participantes.

Siempre realice un calentamiento previo para el desarrollo de la actividad.

Libere el espacio, retire mesas, sillas o0 elementos que limiten la exploracion corporal.

Permitirle a los participantes el reconocimiento de su cuerpo y sus habilidades a través de
la exploracién con sus movimientos, asi mismo para el docente ciego se recomienda usar
como estrategia el modelamiento en donde se logre identificar las acciones realizadas por
los participantes, ademas establecer sonidos con diferentes elementos que permitan la
identificacion de cada parte del cuerpo.

Ir de los pasos mas sencillos a los mas complejos, esto con el fin de que al ir
interiorizando ritmos, secuencias, etc.

El docente debe dar confianza a los estudiantes, crear un espacio que sea amable y
permita la expresion sin pena ni prejuicios.

A la hora de realizar estas actividades, el docente debe estar dispuesto a modelar y
expresarse por medio de su cuerpo, ya que el estudiante imitara lo observado y tendra
mayor motivacion.

Una de las opciones para realizar la retroalimentacion del proceso corporal es grabar y

luego mostrar el video al grupo, asi los participantes identificaran que pueden mejorar.

Lenguaje Musical

Las canciones que se trabajen en el aula deben ser sencillas, tener estructura repetitiva,

trabajarlas en diferentes sesiones para una mejor comprension de los participantes.

Es ideal que las canciones usadas en clase tengan la intencionalidad de complementar lo
visto en el lenguaje literario.
La musica que se presenta debe tener un volumen adecuado segun el espacio donde se

encuentren los participantes (utilizar amplificacion)
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- Si se les brindan a los participantes instrumentos de percusion deben ser de buena
calidad, presentarlos poco a poco, describiendo cada uno, sus usos, formas de tocar,

explorarlos a nivel grupal e individualmente.

- Ademas, este lenguaje posibilita establecer rutinas, por ejemplo, a través de las
canciones de saludo y despedida. Es importante nombrar a cada participante y potencial el

reconocimiento del otro.

- Teniendo en cuenta que el canal auditivo es el mas potenciado por los docentes
ciegos, es pertinente utilizar la musica como estrategia pedagogica ya que esta les permitird

reconocer y establecer una interaccion asertiva y autbnoma con los participantes.

Conclusiones

El presente proyecto MediArte pretendio generar estrategias para fortalecer las
habilidades intelectuales de personas con discapacidad intelectual a través de la mediacion
docente y los lenguajes artisticos, las siguientes conclusiones son el resultado del disefio e
implementacion de la propuesta pedagogica a partir del proyecto pedagdgico de aula (PPA) y las

categorias de analisis propuestas:

Las artes al estar basadas en los sentidos le permitieron a los sujetos con discapacidad
intelectual acceder y comprender la informacion a través de diferentes canales sensoriales como
lo auditivo, lo corporal, la observacion y la palabra, teniendo asi la posibilidad de fortalecer sus
habilidades intelectuales desde sus particularidades. El abordaje de las artes como estrategia
pedagdgica permitid el trabajo integrado de los lenguajes artisticos reconociendo asi las
caracteristicas, las formas expresion y de compresion de los sujetos a partir de sus gustos y
habilidades, siendo pertinente para los diferentes niveles de desempefio y los grupos etarios

existentes.
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La ludica género procesos de motivacion y placer en el momento de aprender en los
sujetos, la cual fortaleci6 la participacion efectiva de todos los sujetos; teniendo en cuenta que
con los nifios y jovenes se realizaban un juego espontaneo, permitiendo asi la exploracion de su
entorno; por otro lado, con los adultos y personas mayores se realizd un juego organizado y

competitivo, promoviendo mayores niveles de autonomia y toma de decisiones.

Se identifico que el juego y las artes van estrechamente ligados como potenciadores del
desarrollo cognitivo en los sujetos, se evidencio que desde el lenguaje corporal el juego se hace
presente en la simbolizacién y en los roles estructurados, este ademas de desarrollar las
habilidades sociales desarrolla habilidades intelectuales como la comprension y aplicacion. El
juego también permitio la creacion de nuevos escenarios de interaccion pedagdgica a través del
cuerpo, el movimiento la lidica y la recreacion todo esto relacionado con los diferentes grupos

etarios.

El lenguaje literario como estrategia pedagogica basada en la palabra oral, escrita y
pictorica, permitio fortalecer las habilidades cognitiva de los sujetos, a través de diferentes
posibilidades de participacion, expresion y comprension, partiendo de las caracteristicas y
habilidades de cada uno. La mayoria de los participantes lograron acceder a este lenguaje a
través de la narracion oral apoyada de lo corporal y la imagen; de igual manera, permitio que
algunos participantes realizaran creaciones literarias desde la palabra oral, teniendo en cuenta

que el acceso al proceso lecto-escrito para la mayoria de los participantes era restringido.

Como estrategia pedagodgica es efectiva la utilizacion del lenguaje literario ya que
permitio trasversar de manera significativa todos los lenguajes artisticos, brindado asi diferentes
posibilidades de acceder al conocimiento, generando nuevas estrategias para que los

participantes expresaran lo aprendido.

El lenguaje corporal como estrategia pedagogica basada en la exploracion del cuerpo de
si mismos, con el otro y con su entorno, permitio fortalecer la comprension y la resignificacion
de la informacién al ser transitada por el cuerpo de los participantes, donde la experiencia de
cada uno los sujetos permitieron que accedieran de manera directa y asi lograran un aprendizaje
vivencial. Como estrategias de intervencién pedagogica para los adultos y las personas mayores

se generaron diferentes estrategias basadas en la representacion teatral, la utilizacidn de vestuario
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y utileria y las danzas dirigidas; en el caso de los nifios y jovenes se utiliz6 de manera efectiva la
dramatizacion, los titeres, las mascaras, la animacion de objetos y las experiencias
multisensoriales permitiendo una participacion activa de los sujetos en el aula modelada por el

docente.

Se destaca que el lenguaje corporal potencid las habilidades sociales al permitir el trabajo
colectivo y un modelamiento entre pares, permitiendo que la informacion adquirida por los
participantes fuera significativa al relacionarla con el otro, siendo indispensable que los

participantes interactuaran y trabajaran en grupos cuando se desarrolla este lenguaje.

El lenguaje musical como estrategia pedagdgica basada en la musica y lo sonoro,
potencid la capacidad de escucha, de atencion y la motivacion de los participantes a partir del
ingreso de la informacion por el canal auditivo; por medio de la estructura melddica y repetitiva
de las canciones, permitié fortalecer los procesos de comprension y recordacion a través de las
actividades sonoras, que apoyaban la narracion y generaban mayores niveles de comprension, se

enriquecieron con la exploracién de los instrumentos y juegos vocales.

Se identifica una estrecha relacion entre el lenguaje musical y el corporal especialmente
en el trabajo con los nifios y jovenes que permitio fortalecer las habilidades de conocimiento y
comprension en los sujetos. En el caso de los adultos y personas mayores estos lenguajes
permitieron reforzar las narraciones realizadas, por medio del cuerpo y de lo sonoro como

elementos motivadores, incrementando los niveles de comprension.

El lenguaje visual como estrategia pedagogica basada en la observacion, fortalecio la
descripcion, la comprensién y la aplicacion a partir del trabajo con la imagen fija y movil,
logrando asi con una mayor facilidad asociar la imagen o el objeto con lo narrado, este lenguaje
permitio reconocer el nivel de interiorizacion y representacion de la informacion comprendida

por parte de los participantes a través de la mediacion docente.

La imagen fija permitio la representacién interna de la informacién adquirida, esta sirvié
como como herramienta en los procesos de descripcion de secuencias, reversibilidad y

potenciacion de la memoria; por otro lado, el uso de la imagen movil potencio los procesos de
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comprension, ya que la informacion ingresa de manera simultanea por dos canales (canal visual

y auditivo), ademas genera mayor motivacion y atencién en los participantes.

El lenguaje visual permitio articular y evidenciar aprendizajes que se adquirieron en el
transcurso de las intervenciones realizadas, mediante los procesos de verificacion, acumulacion y
repeticion de la informacion; como estrategia pedagogica la utilizacion de un estimulo
permanente en el salon de clase (Mapa de Colombia) incentivo a los participantes a recordar y
resignificar la informacion almacenada de manera procesual y constante, fundamental en el

fortalecimiento de habilidades intelectuales.

En el fortalecimiento de la habilidad de aplicacién se evidencié que en los participantes
que requerian modelacion y ejemplificacién potenciaron esta habilidad a partir de diferentes
creaciones sonoras, musicales y corporales. Se identifico que a partir del potenciamiento de esta
se generaron procesos de adaptacion a nuevas situaciones y que los participantes lograran
resignificarlas a su contexto cotidiano. El lenguaje visual logro recoger este nivel de procesos
cognitivos en los participantes, debido a que los participantes realizaron diferentes objetos o
transformaron la informacién teniendo asi una mayor comprension de lo aprendido llevandolo a

su vida cotidiana.

La mediacién docente permitioé que los educadores especiales en formacion, lograran
reconocer a cada uno de los participantes desde sus particularidades, identificando cuales son los
canales sensoriales propicios para el acceso a la informacion, de esta manera el aprendizaje fue
mediado a través de instrucciones verbales, modelamiento, ejemplificacion y las diferentes
herramientas del ambiente, en la mayoria de los caso se hizo necesario el uso de dos 0 mas tipos
de mediaciones, para esto fue indispensable trabajar los lenguajes artisticos ya que estos
permiten trabajar los diferentes tipos de mediacion.

La aplicacién de los lenguajes artisticos como estrategia pedagogica exigio a los docentes
en formacion sensibilizarse y desarrollaran diferentes habilidades como: En el lenguaje literario
fue necesario fortalecer las habilidades narrativas (tono de voz, expresion corporal y gestual),
adaptaciones y eleccion de textos segun las caracteristicas de los sujetos los cuales posibilitan el
desarrollo de diferentes tematicas. En cuanto al lenguaje musical el docente desarroll6 sus

habilidades de escucha, en cuanto a la eleccion de canciones propicias segun la intencionalidad y
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que respondan a las caracteristicas, gustos y estatus de edad de los sujetos. En el lenguaje
corporal, el docente debié desarrollar habilidades de comunicacion oral, gestual y corporal, es
importante el uso de la ejemplificacion y modelamiento como mediacion a este lenguaje, siendo
el cuerpo y la voz la estrategia principal de trabajo de los docentes. En el lenguaje visual los
docentes desarrollaron habilidades de observacion y la resignificacién de las creaciones de los
participantes, el uso correcto de las herramientas mediadoras (imagenes fijas y moviles).

El proyecto pedagogico de aula como estrategia pedagogica fue efectiva, ya que esta
acogid los diferentes grupos etarios, centrandose en los gustos y habilidades de los sujetos, lo
cual le permiti6 a los docentes en formacion mediar el aprendizaje a partir de los intereses de los
sujetos, permitiendo el desarrollo de un proceso articulado y cohesionado.

En cuanto a los aportes a la linea de Artes y lenguajes que realizé desde el presente
proyecto es afirmar que las artes generan un sin fin de posibilidades didacticas y pedagdgicas,
desde estas se pueden generar otras posibilidades que se ven reflejadas en las interacciones
intelectuales, sociales y sensoriales. De igual manera, se logré evidenciar que estas permitieron
el desarrollo de la capacidad creadora, y asi mismo, les permitio a los sujetos expresarse en

varios contextos segun sus habilidades y caracteristicas.
Proyecciones

e Se propone continuar implementando los lenguajes artisticos como estrategia
pedagogica, desarrollando proyectos que aborden las habilidades sociales,
comunicativas y afectivas, ya que no se alcanzaron a desarrollar durante la ejecucion
del presente proyecto.

e Para los educadores especiales que acojan los lenguajes artisticos, desde su practica
pedagdgica, es necesario que se sensibilicen y conozcan las estéticas de cada uno de
los lenguajes, deben centrar su atencidn en los procesos y no en los resultados,
reconocer la importancia de la mediacion docente ya que esta es el puente entre
los lenguajes artisticos, los sujetos y el aprendizaje; también deben tener en cuenta
las herramientas que vinculan el ambiente, ya que estas permiten reconocer la

habilidades de los sujetos dentro de su diversidad.
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Continuar desarrollando Proyecto Pedagdgico de Aula como estrategia pedagdgica
basada en los intereses y gustos de los sujetos, es efectiva para el fortalecimiento de
los procesos llevados a cabo con los participantes, ademas de generar nuevos
aprendizajes teniendo en cuenta las habilidades de los sujetos.

Este proyecto vinculd los lenguajes artisticos de manera integral, por esto se propone
profundizar en la utilizacion de los lenguajes artisticos de manera individual.
Igualmente, involucrar el juego como columna vertebral de un proyecto ya que este
brinda un sin fin de posibilidades y oportunidades pedagdgicas.

Desde la linea de artes se propone continuar fortaleciendo los espacios académicos y
el desarrollo de proyectos pedagdgicos, la formacion del educador especial a través
de las artes y los lenguajes artisticos, debido a que brinda multiples oportunidades
para fortalecer en innovar en las practicas pedagogicas.

Es necesario que en la formacion como educadores especiales se interactle en
contextos de atencidn exclusiva a personas con discapacidad, debido a que es
importante generar cambios en estas instituciones en la concepcion de los sujetos
centrados en las capacidades y habilidades de estos teniendo en cuentas su estatus de
edad.

Es importante que los educadores especiales reflexionen sobre el trabajo que se
realiza con la persona mayor con discapacidad intelectual, debido a que en las
instituciones estan siendo infantilizados, dejando de lado sus intereses, su tiempo de

ocio y los aprendizajes que ha adquirido a través del tiempo.
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APENDICE A

Objetos concretos realizados por los docentes em formacion.
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APENDICE B

DIARIO DE CAMPO #

DOCENTE EN FORMACION:

INSTITUCION: ACONIR (Asociacion Colombiana Pro-Nifio Retardado Mental)
FECHA:

NIVEL:

TEMA:

CATEGORIAS DE ANALISIS:
- Lenguajes Artisticos
- Mediacion docente
- Habilidades Intelectuales
OBJETIVO GENERAL.:

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

DESEMPENOS DIMENSION COGNITIVA:

CONTEXTUALIZACION

Breve descripcion de la tematica abordada en la sesion y estrategias utilizadas desde los
lenguajes artisticos.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

1. Se debe describir de manera detallada, pero no anecdotica, la actividad desarrollada.

2. Generar una pregunta que articule el lenguaje artistico trabajado relacionandolo con el
desarrollo, fortalecimiento o potenciacion de una habilidad cognitiva o social que este
articulado con un objetivo especifico.

3. Elaboracion de cuadro de sugerencia o tips a tener en cuenta para la implementacion del
lenguaje artistico y la mediacion docente, que esté relacionado con el punto anterior,
Ejemplo:

CUADRO DE SUGERENCIAS O TIPS ARTES VISUALES
Se sugiere que las imagenes fijas tengan las siguientes caracteristicas, pueden variar segun el
nivel con el que se esté trabajando siempre y cuando se tenga en cuenta los gustos y
necesidades de los participantes asi:
A. Iconicidad: imagen parecida a la realidad
B. Monosemia: tienen un Unico significado y esta claro
C. Connotacidn: relacion de la imagen con sentimientos, calor, frio, pena: transmite
significados subjetivos.
D. Sencillez: hasta cuatro elementos que difieren en color, forma y textura. (De pendiendo
del nivel).
E. Complejidad: méas de cuatro elementos que difieren en color, forma y textura, y que no
permiten observar la imagen de una sola mirada. (De pendiendo del nivel).
F. Color: el color es un medio para ejercer influencia directa sobre el alma: el color es la
tela, el ojo el macillo, y el alma es el piano con sus cuerdas.
G. Tamafo: se refiere a la dimension, el cuerpo, el grosor, la medida o el espesor de algo.
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(Se sugiere un tamafio mediano para tener mas claridad de la imagen)
H. Tipo de imagen: Real (pues se relaciona con su medio mas directo).

4. Sustento tedrico apoyado por evidencias fotogréaficas, videos y grabaciones.

BIBLIOGRAFIA

APENDICE C
PROYECTO ACONIR
Formato de valoracion (Nifios - Jovenes)
DATOS GENERALES
Nombre:
Fecha y lugar de nacimiento: Edad:
Nivel actual:
Modalidad:
Diagnostico:

Fecha de valoracion:

Realizado por:

Identifique el tipo de mediacion que la persona evaluada tiene en cada una de sus dimensiones;
en donde es necesario marcar un tipo de mediacion en cada item de estas. En donde M:
Modelamiento. E: Ejemplificacion. ID: Instruccion directa. 1G: Instruccion general.

DIMENSION INTELECTUAL

M|E|ID

1G

Mantiene atencion selectiva en elementos de su interés,

tales como: narracion, masica, imagenes, objetos, etc.

Atencion | Logra cambiar el foco de atencion cuando es necesario.
Discrimina caracteristicas relevantes de objetos (color,
tamafio y forma).

Motivacién | Muestra disposicién en las actividades pedagogicas




propuesta.

Toma decisiones sencillas.

Memoria | Mantiene aprendizajes previos y los resignifica de
acuerdo a las necesidades del contexto.
Percepcion | Realiza asociacion de objetos e imagenes.

DIMENSION COMUNICATIVA

€]

no verbal.

Expresas sus necesidades basicas de manera verbal y

de forma verbal o no verbal.

Expresa sus gustos e intereses de manera espontanea

Se comunica a través de su gesto y su corporalidad.

Muestra interés para comunicarse con sus pares

(verbal — no verbal).

(Verbal — No verbal).

Muestra interés para comunicarse con el mediador

Comenta y describe experiencias de su vida

Comunicacién | cotidiana.

Expresivay

Responde preguntas de acuerdo con el contexto

Comprensiva | (verbal —no verbal).

Realiza preguntas de tipo deductivo (verbal o no

verbal).

Mantiene una conversacion sencilla con su

interlocutor acorde a su edad y al contexto.
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Respeta turnos conversacionales.

Reconoce la intension comunicativa del interlocutor

(verbal y no verbal).

Comprende y realiza deixis (sefializacion natural por

medio del dedo indice).

DIMENSION MOTORA

1G

Motricidad fina

Realiza actividades de recortar, colorear, rasgar,

picar y pegar.

Realiza trazos verticales y horizontales.

Motricidad

gruesa

Reconoce y nombra las partes de su cuerpo.

Reconoce nociones del espacio con respecto a su

cuerpo y el entorno.

La actividad corporal muestra cualidades como

reconocimiento del espacio y su limite con el otro.

Crea alternativas para la resolucién de problemas

motrices cotidianos.

HABILIDADES SOCIALES

1G

Habilidades
Intra e

Interpersonales

Reconoce y asume las reglas establecidas segun el

contexto.

Muestra iniciativa para interactuar con pares y

mediadores.

Se adapta a situaciones nuevas.

Reconoce y respeta la autoridad.
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Regula su comportamiento frente a situaciones que

le molestan.

Utiliza diferentes alternativas para responder a la

irritacién o agresion (verbal o fisica) de los otros.

Participa, se integra en actividades grupales.

Es cooperativo frente a las necesidades del entorno.

Explora nuevas posibilidades ludicas.

Establece de manera adecuada las distancias y

limites en las relaciones interpersonales.

HABITOS Y RUTINAS

€]

Habilidades

basicas

Reconoce y participa de las rutinas establecidas
(saludo, actividad central, socializacion y despedida).

Tolera la permanencia y tiempo de trabajo de la

actividad.

Cuida sus objetos personales.

Inicia y culmina las actividades propuestas.

Mantiene una postura adecuada en el tiempo de

trabajo.

Utiliza de manera adecuada el material de trabajo.

LENGUAJES ARTISTICOS

1G

Lenguaje

Musical

Muestra interés por las actividades musicales.

Identifica los instrumentos musicales por su nombre.

Manifiesta interés por manipular los instrumentos
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musicales.

Lenguaje

corporal

Manifiesta interés por participar en actividades
corporales (baile, mimica, segmentacién corporal,

etc.).

Reconoce las expresiones corporales de las

emociones.

Muestra interés por actividades de baile.

Realiza segmentacion corporal.

Explora diferentes posibilidades corporales a través

de su cuerpo.

Muestra iniciativa por realizar interacciones

corporales con el otro.

Explora el entorno por medio de su cuerpo.

Crea con su propio cuerpo diferentes posibilidades

simbolicas.

Lenguaje

literario

Muestra interés por las actividades literarias.

Muestra interés por explorar los textos literarios.

Comprende los textos literarios (orales, escritos,

pictograficos, corporales).

Recrea historias a partir de un tema determinado

(simbdlico).

Artes

visuales

Muestra interés por las actividades visuales.

Expresa sus ideas a traves de la creacion de las

actividades visuales (dibujo, pintura, 2D).

Busca alternativas para transformar los objetos.
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Representa la realidad a través de las artes visuales.

Muestra interés por los lenguajes audiovisuales

(fotografia, video).

Discrimina estimulos del medio (Audiovisual).
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OBSERVACIONES

PROYECTO ACONIR

Formato de Valoracién (Adultos)

DATOS GENERALES

Nombre:

Fecha y lugar de nacimiento:

Edad:

Nivel actual:

Modalidad:

Diagnastico:

Fecha de valoracion:

Realizado por:
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Identifique el tipo de mediacion que la persona evaluada tiene en cada una de sus dimensiones;
en donde es necesario marcar un tipo de mediacion en cada item de estas. En donde M:
Modelamiento. E: Ejemplificacion. ID: Instruccion directa. 1G: Instruccion general.

COGNITIVO M| E|ID|IG

Muestra interés por las actividades pedagdgicas propuestas.

Tiene iniciativa para tomar decisiones sencillas.

Mantiene la atencién selectiva en el desarrollo de una actividad.

Discrimina la informacion relevante para ejecutar una actividad

determinada.

Reconoce los tiempos de cada actividad.

Relaciona experiencias previas con su entorno.

Es propositivo en la resolucién de problemas.

Mantiene y utiliza aprendizajes previos.

DIMENSION COMUNICATIVA M | E|ID|IG

Expresa sus necesidades y gustos (verbal y no verbal).

Muestra interés para comunicarse con sus pares o el mediador de

manera verbal o no verbal.

Utiliza la expresion facial, los gestos y la postura corporal con una

intencién comunicativa clara.

Presenta capacidad de escucha.

Responde preguntas de tipo deductivo.

Realiza preguntas de tipo deductivo.

Realiza interacciones comunicativas modulando el volumen de la

VOZ.




Mantiene una conversacion sencilla con su interlocutor acorde a su
edad.

Respeta turnos conversacionales.

Comprende la intencion comunicativa del interlocutor.

Aumenta el léxico a partir de las actividades pedagogicas

propuestas.

Expresa experiencias de su vida cotidiana de manera verbal y no

verbal.

Argumenta su punto de vista objetivamente.

DIMENSION MOTORA

Establece relacion de su cuerpo con el otro.

Se moviliza por el espacio de manera asertiva de acuerdo a sus

habilidades corporales.

Realiza segmentacion corporal.

La actividad corporal muestra cualidades como relacion con el

espacio y su limite con el otro.

Crea alternativas para dar resolucion de problemas motrices.

HABILIDADES SOCIALES

1G

Reconoce y respeta la autoridad.

le molestan.

Regula su comportamiento frente a situaciones que

contexto.

Reconoce y asume las reglas establecidas segun el
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Intrapersonal

Establece de forma adecuada las distancias y limites

en las relaciones interpersonales.

Tolera la exigencia del mediador.

Muestra liderazgo en su grupo.

Interpersonal

Mantiene un nucleo activo de amigos.

Colabora con otros en la solucién de situaciones de

en la vida cotidiana.

Es propositivo en los diferentes espacios sociales.

Identifica y utiliza las normas de cortesia bésica
(saluda, se despide, da las gracias, pide el favor, se
presenta, presenta a los demas y respeta turnos

conversacionales).

Cuida sus objetos personales.

Muestra disposicion por participar en las actividades

propuestas.

Manifiesta actitudes de autocuidado

HABILIDADES PARA EL TRABAJO (NIVEL 6)

€]

Reconoce y asume rutinas establecidas.

Sigue una instruccion sencilla y compleja, y cumple con la funcién

asignada.

Utiliza de manera adecuada el material de trabajo.

Culminan actividades pedagdgicas propuestas con calidad.

Reconoce y asume el tiempo y espacio establecidos para el

desarrollo de una actividad productiva.
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Establece relacion de su cuerpo con el otro.

LENGUAJES ARTISTICOS

€]

Muestra interés por las actividades musicales.

Manifiesta interés por manipular los instrumentos

musicales.
Lenguaje _ . :
) Identifica los instrumentos musicales por su
Musical
nombre.
Discrimina sonidos de instrumentos musicales.
Manifiesta interés por participar en actividades
corporales.
Muestra interés por actividades de baile.
Explora diferentes posibilidades corporales a
través de su cuerpo.
Lenguaje
Reconoce las expresiones corporales de sus pares
corporal
y mediadores.
Muestra iniciativa por realizar interacciones
corporales con el otro.
Crea con su propio cuerpo diferentes
posibilidades simbolicas.
Muestra interés por las actividades literarias.
) Comprende el texto literario (oral, escrito,
Lenguaje ) -
_ _ pictogréafico, corporal).
literario

Recrea historias a partir de un tema determinado

(simbdlico).
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Muestra interés por lenguajes audiovisuales

(fotografia, video, cine, entre otros).

Expresa sus ideas a traves de las artes visuales.
Artes visuales

Busca alternativas para transformar los objetos.

Representa la realidad a través de las artes

visuales.

OBSERVACIONES

APENDICE D
Formato de planeacion

PLANEACION #

Fecha: 2019.

Nivel: Nivel 6, taller laboral.

Docente(s) a cargo:

Docente a cargo del grupo: Elvia Rincdn, docente tallerista.

Propdsito del taller:

Reconstruir la concepcion, uso y finalidad del trabajo manual y los Lenguajes Artisticos por medio de
acciones pedagégicas enfocadas a espacios laborales que aporten al proyecto de vida de los participantes
del grupo 6 de ACONIR.

Criterios de Evaluacion en taller:

Sigue una instruccion y cumple con la funcién asignada.
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Reconoce y asume rutinas establecidas, siendo puntual.

Asume y culmina con responsabilidad las tareas asignadas.

Establece relacién de su cuerpo con el otro.

Utiliza de manera adecuada el material de trabajo.

Autoevalla la calidad de su trabajo.

Es organizado con su espacio de trabajo.

Reconoce y asume el tiempo y espacio establecidos para el desarrollo de una actividad productiva.

Objetivo general a nivel pedagdégico:
Fortalecer habilidades sociales, haciendo énfasis en toma de decisiones, autonomia y autodeterminacion
los participantes del taller laboral a partir de actividades pedagdgicas enfocadas a los lenguajes artisticos.

Objetivos especificos a nivel pedagdgico:

Fortalecer habilidades comunicativas que les permitan expresar sentimientos y emociones.

Fomentar la interaccién con sus pares a partir de la participacion en espacios pedagdgicos que brindaran
docentes en formacion.

Promover la expresién de ideales de los participantes a través de actividades plasticas con relacién a la cult|
y multidiversidad colombiana.

MOMENTO DESCRIPCION MATERIALES

SALUDO La sesion iniciara presentando a las docentes en formacion | Imagenes de las
gue asumiran el nivel 6, con el objetivo de que los | actividades
participantes las conozcan y se acerquen a ellas, creando | realizadas en los
lazos entre docentes en formacion, participantes y docente | semestres 2018-1 y
titular, para que posteriormente se recuerde el saludo que se | 2018-11.

inicié a construir el semestre pasado con los participantes,
ensefidandosela a las docentes en formacion, teniendo en
cuenta que la ultima intervencion con ellos se realizé hace
aproximadamente 2 meses, se deberd realizar de manera
pausada; el objetivo es recordar todo el saludo.

A continuacioén, se recordard lo que se trabajé durante el
semestre 2018-1 y 2018-11, en pro de contextualizar a los
docentes que ingresan a trabajar con el nivel 6 y buscando
que los participantes recuerden las diferentes actividades
gue se realizaron junto con los temas principales (amistad,
toma de decisiones, roles dentro de la sociedad, etc.).

ACTIVIDAD En un primer momento se recogeran los conocimientos que | Mapa de Colombia,
CENTRAL los participantes tienen acerca de las regiones del pais, sus | el cual es de un
caracteristicas, su division, si han viajado a algunos de estos | tamafio de 4 pliegos
lugares, etc., esto con el fin de identificar qué saben sobre el | de cartulina

tema y qué posibles intereses tienen sobre el mismo, para | pegados.
gue las docentes en formacion puedan reconocer de qué
manera guiar el PPA. Se les mostraran algunas imagenes de

Pistas sobre las
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diversos paisajes colombianos y algunas muestras musicales
colombianas autdctonas, para que estos identifiquen sus
caracteristicas propias, si han ido a un lugar asi, si les
gustaria ir y por qué, entre otras preguntas para dar cuenta
de la ubicacion geografica de los participantes, la
identificacion de caracteristicas propias de las regiones de
Colombia y de la cultura que hay en estas.

Posteriormente, se hablara sobre ‘Un viaje por las
regiones colombianas’, que tiene como objetivo encontrar
las piezas de un rompecabezas para ser ubicadas en el mapa
de Colombia, el cual quedara en el aula para la visualizacion
y apropiacion del mismo; las pistas estaran distribuidas por
la Institucion haciendo alusion a caracteristicas de cada

regién, asi:

1. Region Andina (Color verde): montafia de pasto,
cerca de la cancha de fatbol.

2. Region Amazonica (Color naranja): plantas junto a
la virgen.

3. Region Caribe (Color
restaurante, junto a la cocina.

4. Region Insular (Color azul): zona detrés del taller
donde esté la pileta de agua.

5. Region de la Orinoquia (Color café): parque cerca
al salon de fonoaudiologia.

6. Region Pacifica (Color blanco): puerta principal,
zona verde.

amarillo): zona de

Las pistas que se entregaran para llegar a estos lugares son:

1. Zona para el juego, un poco montafiosa, un poco
plana, ;Donde estoy?

2. Enredado entre las hojas, entre los tallos, ¢Sabes
donde es? ;Estaré cerca de una escultura religiosa?

3. Me caracteriza mi delicioso olor, aqui puedes
encontrar variedad de sabores, ;Ya sabes ddonde
soy?

4. Humedo, humedo y abundante en agua, cerca de tu
lugar de trabajo estoy, quiza en la parte de atras,
¢Puedes adivinar?

5. Un sinfin de posibilidades para tu juego, un tanel
gue te lleva a nuevos mundos, ¢Dime, ya sabes
dbénde puedo estar?

regiones de
Colombia.

Piezas de las
regiones.

Fichas con ¢Sabias
qué? de las
diferentes regiones,
esta se creara desde
los escritural como
desde lo visual a
partir de imagenes
y dibujos.

Iméagenes de
diferentes paisajes
del pais.
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6. Cada mafiana y cada tarde por mi pasa, de camino a
clase y camino a casa, ¢Dénde crees que estoy,
quiza al comienzo de algo?

Las pistas que se dejaran en cada lugar para ubicar en el

mapa de Colombia con caracteristicas de las regiones se

distribuiran con tarjetas llamadas ‘¢ Sabias qué?’, asi:

Region Andina:

1.

Cuenta con tres grandes cordilleras o sistemas
montafiosos.

La variedad de climas es amplia por las
montafias.

Se encuentran las ciudades mas pobladas de
Colombia; Bogota, Medellin y Cali.

Tiene tierras aptas para la agricultura como para
el arroz, la cafia de azucar, el maiz, el trigo, la
papay el cafe.

Otro de los recursos de esta region es la
extraccion de minas como sal y esmeraldas.

Region Amazénica:

1.

Cuenta con innumerables recursos naturales;
humedales, selva, bosques, rios, etc.

Relieve plano y poco fértil; no es bueno para la
ganaderia ni el cultivo.

El indice de lluvias es alto, por ende, es himedo.

Hay gran nimero de grupos indigenas que se
dedican a la caza, recoleccion, pesca, Yy
productores de cultivos pequefios.
Cuenta con gran variedad de animales;
anacondas, monos de cabeza colorada,
guacamayas, delfines rosados, etc.

Regidon Caribe:

1.

Relieve mayormente plano, menos la Sierra
Nevada de Santa Marta.

El clima es lluvioso y himedo al sur, y a medida
que llega al norte es méas caluroso o seco.
Los rios son pocos en la region.

Tiene tierras aptas para la agricultura como para
el arroz, el algodon y el tabaco.

Las tierras también son aptas para la ganaderia;
vacas, toros, ovejas, cabras, cerdos, caballos, etc.
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Regidn Insular:
1.
2.

Conformado por todas las islas de Colombia.

Su comida esta principalmente conformada por
pescados, langostas, caracoles, etc.

En esta region hay gran indice de turismo por sus
paisajes exoticos; playas blancas, variedad de
aves y fauna marina

Los animales mas representativos son tiburones,
tortugas, esponjas de mar, peces angel, rayas, etc.
Su idioma es el Sanandresano (Mezcla de
espafiol e inglés), el espafiol y el inglés.

e Region de la Orinoquia:

1.

w

Relieve plano en su mayoria, poco fértil pero
aptos para la ganaderia.

Cuenta con un clima célido.

Vegetacion con pasto, matorrales y bosques.
Cuenta con recursos mineros tales como el
petréleo.

La mdsica aporta a la cultura de la region; los
instrumentos de cuerda estan presentes, el arpa,
el cuatro, la bandola y las maracas, que al
unisono hacen gue se pueda bailar el joropo.

e Region Pacifica:

1.

Una de las regiones mas lluviosas, por ende,
tiene variedad de rios.

Cuenta con manglares y pantanos con diversidad
de animales y vegetacidn Unicas.

Existen animales importantes, pero estan en via
de extincidn, tales como; manati, tigrillo, mico
titi, guacamaya, bocachico, caiman de agua
dulce.

Economia basada en la pesca, tala de arboles
madereros, mineria de oro y platino, ganaderia,
agricultura (banano y platano).

La poblacién tiene influencias africanas en sus
ritos, tales como el currulao.

Este viaje se hara por las diferentes regiones y alli podran
encontrar caracteristicas de cada lugar. El viaje lo realizara
todo el grupo al tiempo y se enfatizara en el trabajo en
equipo, pues si todos trabajan podran tener mejor resultado
en la actividad, a medida que vayan descubriendo las pistas
de cada region, se dara un espacio para que, por medio del
dibujo, de escritos, entre otros, estos hagan una ‘bitacora’ de
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la experiencia y alli evidencien qué aprendieron de cada
region. Cuando los participantes hayan encontrado todas las
piezas del rompecabezas, deberan armar el mapa de
Colombia teniendo como guia el croquis del mismo.

Socializacién
despedida

y

Finalmente, la actividad cerrara con un circulo de la palabra,
en el cual cada uno de los participantes contara como se
sintié en la actividad y que fue lo que mas le gusto de ella,
de igual manera deberan expresar cual fue la region que méas
les llamo la atencién y por qué. Este momento también se
aprovechara para que los docentes en formacion que van a
trabajar con los estudiantes cuenten sus experiencias,
expectativas y como se sintieron con la actividad y el trabajo
con el grupo.




