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Introduccién

El presente documento es un estudio de caso que se realizé entre el afio 2020-1 y 2021-
1, por docentes en formacion de la Licenciatura en Educacion Especial de la Universidad
Pedagogica Nacional de Colombia, este ejercicio investigativo se llevé a cabo en la
Fundacion CEPYTIN con educacién remota, cuyo proposito fue determinar las implicaciones
de la estrategia didactica, mediada por recursos pedagogicos y tecnoldgicos, que inciden en
la formacién de saberes (pensar, conocer, hacer, innovar, ser/sentir) en estudiantes con
discapacidad intelectual y motora.

El estudio de caso se trabajo bajo un enfoque cualitativo interpretativo, que desde sus
caracteristicas permitio observar, describir, interpretar, comprender el contexto personal y
familiar de cinco (5) estudiantes, teniendo en cuenta sus cualidades, estilo y ritmos de
aprendizaje. Al indagar sobre el ambito educativoy salubre se encontr6 que la fundacion es
una entidad prestadora de servicios terapéuticos que a su vez realiza procesos educativos
enfocados en la ensefianza de la lectura, escritura y mateméticas bésicas, asi mismo, se
evidencio que el trabajo en estos procesos requiere un enfoque pedagdgico articulado al
contexto inmediato del estudiante, con el propdsito de integrar la informaciony armonizar
los procesos de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes.

El documento se estructurd en siete (7) capitulos: el primer capitulo, presenta los
antecedentes con la revision de dieciocho (18) documentos entre articulos, libros y
proyectos de investigacion de pregrado y posgrado a nivel internacional, nacional y local,
relacionados con el estudio de caso, esta indagacion se centrd en cuatro (4) categorias:
mediaciones pedagdgicas, tecnoldgicas, discapacidad y saberes.

El segundo capitulo, caracterizacion y seleccion del caso, presenta la definicion sobre
estudio de caso, las fases del trabajo, el enfoque y las categorias de analisis. En este
mismo capitulo, se realizd la seleccion de los estudiantes, la contextualizacién donde se
desarrollo la propuesta, y, por ultimo, el propdsito de la investigacion, la pregunta

orientadora, las preguntas tematicas, informativas y evaluativas.



El tercer capitulo, conceptualizacion, muestra el analisis entre la teoria, la practicay sus
aportes al proceso de investigacion, en cuanto a discapacidad, aprendizaje, saberes,
mediacién pedagoégica y tecnoldgica, relacionados al caso y a los aspectos que se estudian.

El cuarto capitulo, instrumentalizacion, se abordan la definicién de cada uno de los
instrumentos que son utilizados para la recoleccion de datos dentro de la investigacion.

El quinto capitulo, presenta la propuesta pedagdgica que da respuesta a la problematica
de la poblacion seleccionada, esta se desarrollé desde una educacion remota, orientada al
fortalecimiento de saberes (pensar, conocer, hacer, innovar, ser/sentir) para darle sentido y
significado al contexto cotidiano de los nifios y jovenes de la fundacion.

El sexto capitulo, analisis y resultados del proceso investigativo expone la informacién
recolectada mediante los instrumentos, organizadores graficos y guias de observacion,
donde se realiza una justificacion y relacién teérico-practica que se dio en los espacios
sincrénicos y asincrénicos de las sesiones organizadas durante el proceso de abordaje
pedagadgico.

El séptimo capitulo, enuncia las conclusiones, reflexiones y recomendaciones de la

estrategia pedagodgica para ser aplicada en otros espacios con poblaciones diversas.
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Antecedentes

En el presente capitulo, se encuentran los antecedentes que estan relacionados con
indagaciones preliminares que se han realizado a nivel internacional, nacional y local entre
los afios 2010 al 2020 para construir una propuesta pedagoégica centrada en la observacion
gue se realiz6 en el estudio de caso, teniendo en cuenta categorias como personas con

discapacidad, educacion remota, saberes, mediaciones pedagogicas y tecnologicas.

Nivel Internacional

Para el presente estudio de caso es importante comprender el vinculo que se establece
entre las mediaciones pedagdgicas y tecnolégicas en el proceso de ensefianza- aprendizaje
de personas con discapacidad, con respecto a estas relaciones se encontraron dos (2)
investigaciones que sustentan dicha correspondencia, en primer lugar, la investigacion
realizada por Navarrete et, al. (2019) aulas virtuales como mediacion pedagdgica para la
inclusién y discapacidades, de la Universidad de Granada Espafia, indica como a través de
una herramienta tecnoldgica (plataforma virtual) se potencia y estimula el proceso de
ensefianza-aprendizaje en nifios entre 6 a 10 afios con discapacidad intelectual. Es
importante reconocer que las instituciones educativas cuenten con herramientas que
permitan una adecuada estimulacion para lograr condiciones optimas de aprendizaje desde
la equidad y las necesidades de los usuarios directos.

Ademas, es relevante la conceptualizacion que se realiza frente a los tres (3) usos de las
tecnologias dentro del aula, primero, contenido curricular, hace referencia a como los
estudiantes aprenden a desarrollar habilidades técnicas para el manejo del computadory
programas informaticos; segundo, herramienta informativa, es un instrumento para
seleccionar, recuperar, acceder, almacenary enviar informacion el cual es util para
docentes y estudiantes; y el tercero, como una herramienta de aprendizaje, esta se

convierte en un artefacto mediador entre estudiantes y los contenidos propuestos.
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En segundo lugar, para los autores Camacho & Varela, en el trabajo de investigacion
Inclusion de personas con discapacidad en la educacion virtual: el caso del Bachillerato a
Distancia (2011),México, exponen como la plataforma Metacampus, guiada por las TIC'S
asegura una educacion de calidad, dirigida a la poblaciéon con discapacidad motriz de
bachillerato, atendiendo a la diversidad, inclusion y necesidades educativas asociadas a la
discapacidad, cabe mencionar que esta modalidad se transforma segun los estilos de
aprendizaje a través de adaptaciones (tecnolégicas, académicasy de gestion educativa).

Por otro lado, la metodologia de la investigacion reconoce el diagnostico desde (3)
dimensiones, en primer lugar, lo subjetivo, identifica las necesidades educativas y
personales a partir de lo requerido y lo que se desea intervenir; en segundo lugar, lo social,
pretende activar la interaccion de los actores sociales con el propdsito de que asuman un
compromiso propio; por ultimo, estructural, considera los obstaculos presentes en el
proceso educativo que fragmentan el acceso de las personas con discapacidad.

En consecuencia, es relevante profundizar en el concepto de mediacion pedagoégica y
tecnolégica debido a que la estrategia didactica “Noti Puppets” pretende llevar procesos de
ensefianza-aprendizaje haciendo uso de estas, como lo plantea Lara et, al. en su trabajo La
mediacion tecno-pedagdgica a través de herramientas interactivas como estrategia para el
desarrollo de habilidades investigativas en estudiantes de posgrado, (2017), México,
presenta la nocion de mediaciones tecnoldgicas y educativas desde un enfoque
sociocultural en donde se establece una relacion entre cultura, educacion y sociedad, que
aportan de manera operante al proceso de ensefianza-aprendizaje, incidiendo en los
diversos modos de expresion, comolo son la creatividad, la racionalidad y la participacion,
ademas de brindar herramientas que posibilitan la comunicacién, interacciony trasposicion
de conocimiento, por lo tanto, como lo afirma Lara et. al (2017) "roles de los estudiantes y
docentes se enriquecen mutuamente con el empleo de herramientas tecnolégicas
interactivas desde una perspectiva multidireccional, la cual permite la generacion de

construcciéon de conocimiento tanto de formaindividual y colaborativa.” (p.4)
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Asi mismo, los autores definen la mediacion como un conjunto de herramientas que
conllevan al aprendizaje haciendo que los estudiantes apropien los conocimientos nuevos,
para ello, se contemplaron las TIC'S como nuevas tecnoldgicas interactivas que pueden ser
usadas desde la modalidad presencial, mixta o virtual, que aporten a la construccion de
experiencias de formaindividual o colectiva.

De tal modo, es indispensable reconocer como otros autores comprenden y desarrollan
el concepto de saberes estableciendo una conexion con el rol docente, debido a que son un
factor importante para efectuar el estudio de caso, de tal modo el articulo Estructura del
desempefio idéneo: Saber hacer, saber conocer, y saber ser en la formacion por
competencia creado por Pérez (2012),Venezuela, conceptualiza el rol docente
entendiéndolo como facilitador, orientador, guia de conocimiento y promotor de la relacion
entre profesor-estudiante, pares y estudiante-tematicas, con la habilidad de transformar
materiales educativos en recursos que promuevan la interaccion con los contenidos,
teniendo en cuenta las caracteristicas, participacion del estudiante, puesto que es el centro
del desarrollo educativo en donde se genera un proceso de ensefianza-aprendizaje de
calidad.

Del mismo modo, el documento sefiala el saber como un instrumento que da respuesta a
un tema especfifico, que es utilizado para generar otros saberes (saber hacer, saber conocer
y saber ser) planteados hacia hechos, situaciones y objetos de conocimiento, como
sustenta Pérez (2012) “...los hechos pueden ser fisicos o naturales e incluso sociales; las
situaciones se desarrollan en los contextos y en ellas participan sujetos sociales; en este
sentido, los sujetos se convierten en objetos de conocimiento.” (p. 174). Finalmente, expone
como se adquiere una formacion integral orientada por docentes desde el saber y

entusiasmo gque motivan a los estudiantes a disfrutar, compartir y desarrollar experiencias.
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Nivel Nacional

Teniendo en cuenta el propésito de la investigacion, es fundamental aproximarse al
concepto de mediacién pedagdégica que permitio llevar a cabo la practica educativa,
facilitando la interaccion entre docente-estudiante partiendo de las experiencias propias de
los sujetos, de acuerdo con esto Benitez en el capitulo denominado Mediaciones
Pedagodgicas (p.101-105) del libro titulado, Una mirada a la diversidad desde los lenguajes,
las representaciones y las mediaciones pedagdégicas,(2017), Medellin, expone la
concepcion de mediacion pedagdgica como un acto intencionado de correlacion entre dos o
mas participantes del proceso educativo, con el fin de que el docente concrete su quehacer
desde la construccion de la enseflanza-aprendizaje teniendo en cuenta elementos de la
didactica para lograr los objetivos propuestos.

De la misma manera, el capitulo presenta tres (3) fases que debe tener toda mediacién
pedagodgica, fase uno, tratamiento del temay la accesibilidad, reconoce las maneras de
como el estudiante percibe y comprende los contenidos presentados y asi proporcionar
distintas formas de recepcion de la informacién como un recurso para acercar al estudiante
a un contexto determinado; fase dos, tratamientos desde el aprendizaje, despertar el interés
del estudiante desde la experiencia y el autoaprendizaje para mantener esfuerzoy
constancia frente a una tarea; fase tres, tratamientos desde la forma, se vincula con las dos
fases anteriores con el propdésito de crear material accesible.

Por ello, se considera la mediacién didactica como eje primordial en la adquisicion de
conocimientos, para la implementacion de una propuesta innovadora denominada “Noti
“Puppets” que se realiza bajo los parametros de un noticiero, para Rocco et, al. (2015) en el
trabajo investigativo Mediacion didactica con canciones narrativas en la educacion y la
cultura historica del caribe colombiano, Barranquilla, indica desde el contexto educativo, el
concepto de mediacién como la interaccion entre pares y docentes, haciendo uso de
expresiones afectivas, emocionales, linguisticas y simbdlicas que aportan a la formacion
integral del ser humano, por este motivo se consideran las canciones narrativas como

estrategias innovadoras que actian como mediacién didactica en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje de la cultura caribefia en estudiantes de basica primaria, en pro de un
aprendizaje con identidad local, regional, nacional y con responsabilidad social.

La investigacion menciona la importancia de la musica que realiza aportes a la educacion
y al proceso de aprendizaje, donde aborda distintas problematicas contextuales historicas
gue se presentan de manera secuencial en un lugar determinado, como propone Rocco et,
al. (2015) “Asimismo, las canciones narrativas poseen un contenido lirico descriptivo que
instruye al estudiante y lo conduce hacia un aprendizaje significativo y autbnomo.”

A su vez, los autores Campolugo & Davis (2018), en su investigacion Mediacion didactica
de las TIC y su incidencia en el desempefio académico de los estudiantes en el Area de
lenguaje de la basica secundaria de la Universidad de la Costa, indica que el uso de las TIC
como proceso pedagdgico fortalecen las competencias en lenguaje en estudiantes de
basica secundaria de la institucién educativa la Sagrada Familia San Andrés Isla Colombia;
cabe aclarar que el ambiente de aprendizaje donde se presenten los contenidos debe ser
innovador, atractivoy recursivo, con el fin de potenciar el desarrollo de la ensefianza-
aprendizaje, contribuyendo a la actualizacion y apropiacion de saberes.

Es relevante que desde este estudio se tengan en cuenta las competencias del lenguaje
fortalecidas por las TIC, primero Nivel A Literal, hace referencia a la transcripcién de
grafemas que componen palabras y frases ayudando a retener el sentido del texto;
segundo, Nivel B inferencial, es cuando el estudiante establece relaciones y asociaciones
entre los significados; Tercero, nivel C critico- Intertextual, el lector hace uso de la opinion y
el juicio que se forma a partir del texto, por lo tanto, estos contenidos se apoyan de
estrategias pedagodgicas que favorecen los estilos de aprendizaje y el éxito académico.

Para efectuar lo anterior, es necesario resaltar la definicion de mediaciones tecnoldgicas,
debido a que la implementacion de la propuesta se realiza desde la modalidad virtual, como
sefiala el autor, Sandoval (2011) en el articulo investigativo, Las mediaciones tecnoldgicas
en el campo educativo, Barranquilla, define las mediaciones tecnolégicas como
herramientas de desarrollo que son utilizadas para implementar cualquier tipo de proyecto

gue aporten a la evolucién de los conocimientos, las cuales se eligen segun los beneficios
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gue aporte a cada una de las personas que hagan uso de ellas; puesto que la sociedad ha
mostrado gran interés por la informacion vista como un instrumento de conocimiento, como
afirma Sandoval (2011) “El conocimiento se refiere a aquellos aspectos que pueden ser
asimilados en alguna medida por cualquier ser humano racionalmente, en tanto que la
informacioén comporta a aquellos elementos que en la actualidad se someten
primordialmente a intereses comerciales...”(p. 164-165).

Asi mismo, el articulo presenta la implementacién de las Tecnologias de la Informaciény
la comunicacioén (TIC) como medios para los procesos de ensefianza-aprendizaje en el
aula, ya que son vias préacticas de adquisicion, transmision y captacion de informacion, a su
vez, resalta la importancia de estas, posibilitando la integracion en la educacién a los
jovenes que presentan alguna discapacidad y asi facilitar la inclusion en otros escenarios,
mejorando el aprendizaje, la calidad de vida como también, permite eliminar las
desigualdades entre estudiantes que no pueden acceder a las tecnologias.

Por consiguiente, se efectla la formacion de saberes, como aquellos que reconocen a
los estudiantes como seres integros, los cuales participan de diferentes contextos, el autor
Quintero et, al. (2013) en su investigacion El desempefio académico: una opcién para la
cualificacion de las instituciones educativas, Manizales, en el departamento de Caldas,
sefiala el Saber como aquel que permite la comprension de conocimientos que se proyectan
ala vida, pues el objetivo es educar seres humanos que respeten, confien y sean capaces
actuar con responsabilidad y pensar desde la conciencia social. Ademas de comprometer a
docentes e instituciones educativa a disefiar diversas estrategias pedagogicas y didacticas
que les permitan a los estudiantes responder a los desemperios planteados, desde sus
propias habilidades a las demandas académicas.

De igual manera, la propuesta investigativa entiende que el proceso de apropiacion de
los saberes proporcionados desde la escuela, como sistema social, se fortalecen con el
apoyo de los padres de familia, pues sostienen una corresponsabilidad al ser los principales

agentes que le permiten otorgar un sentido a las acciones realizadas.
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Nivel Local

Como categoria final lo analizado en la presente investigacion permite comprender
como las medicaciones pedagdgicas y tecnoldgicas se han desarrollado en la ensefianza
remota, se hallaron dos (2) documentos; el primero, la incidencia de la modalidad remota en
la cultura escolar. Una mirada a estudiantes de primera infancia en tiempos de pandemia
realizado por Gonzalez et, al. (2020), Bogota, las autoras proponen examinar la modalidad
de ensefianza remota que se ha implementado ante la emergencia sanitaria COVID 19,
esto, en las dinamicas escolares con primera infancia.

De manera especifica, se encuentra conveniente para el desarrollo de la presente
investigacion la formaen la cual las autoras abordaron el concepto de modalidad remota
entendiendo este como un tipo de aprendizaje que se da en la virtualidad a través de
medios y recursos tecnoldgicos, estos son: plataformas digitales y dispositivos electronicos;
permitiendo asi encuentros sincrénicos y asincronicos.

Ademas, sefialan la importancia de la interaccion entre el educador y el estudiante dado
que “... la interaccion que existe en una experiencia educativa (materia o asignatura) es la
que define la manera en que el alumno aprende con respecto a los contenidos...” (Gonzalez
et, al. 2020 p.21). De este modo, el docente es un guia del proceso de ensefianza que
adapta las tematicas a un lenguaje audiovisual con el objetivo de observar, retroalimentar,
potenciar y evaluar el aprendizaje en los estudiantes.

Respecto al rol de los padres y/o acompafantes dentro de este tipo de ensefanza,
Gonzalez et, al. (2020), plantean su participacion como un asunto protagénico puesto que
se convierten en facilitadores en el proceso de ensefianza-aprendizaje al proveer los
recursos tecnoldgicos, disponer el espacio y solventar otros asuntos necesarios para la
modalidad remota.

El segundo documento, Educacion de calidad en tiempos de pandemia por Manriquez,
(2020), Bogota, toma en consideracion lo importante de la presencialidad asistida por la
tecnologia, donde se pretende tener calidad de la educacion virtual, que presenta la

capacidad de ensefiar a las personas conocimientos para fortalecer distintas habilidades,
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sin contar con un momentoy lugar determinado, adquiriendo nuevos aprendizajes en el que
se establecen relaciones sociales a distancia.

Adicional, enuncia la realidad que se vive al estar cruzando una pandemia a nivel
mundial, lo que ha fortalecido las capacidades de los docentes y la autonomia que se
genera en los estudiantes para apropiarse de la informacion brindada, por lo tanto, "la
educacion a través de los tiempos ha creado pilares para mejorar su calidad, pero siempre
ha estado en constante crecimiento, esto influye tanto en el interés que pongan las partes
interesadas como en los recursos que ellos tengan” (Manriquez, 2020, p. 20).

Se hace evidente destacar, como la mediacion tecnoldgica aporta a la formacion de
nuevos conocimientos, como lo denomina Molano et, al (2015) en su articulo investigativo
Mediacion tecnologica como herramienta de aprendizaje de la lectura y escritura
Technological mediation as a learning tool for writing and Reading ,las mediaciones
tecnolégicas apoyan a los estudiantes a la adquisicién, uso y desarrollo de la lectura 'y
escritura, teniendo en cuenta el Método Afectivo Cognitivo para el Aprendizaje (MACPA)
cabe aclarar que este se fundamenta en los dispositivos basicos de aprendizaje, las
funciones cerebrales superiores (lenguaje, gnosias y praxias), la actividad nerviosa
superior (inhibicion y excitacion), el equilibrio afectivo emociona , respondiendo a la
poblacion con dificultades de aprendizaje.

También, se disefié un Software de lectura y escritura dirigido a estudiantes regulares y
con discapacidad intelectual de primero a cuarto en educacion bésica, con el fin de acelerar
su aprendizaje y contribuir a los procesos de aprendizaje.

De otro modo, para el estudio de caso es significativo indagar como los titeres se han
puesto a disposicion en el quehacer pedagégico para enriquecer la ensefianza y
aprendizaje, por esta razon se abordan dos (2) investigaciones, en primer lugar, Los titeres
como estrategia ludico-pedagogica en el mejoramiento del proceso lectoescritor elaborado
por Sarmiento et. al, (2016), consideran que a través de estrategias ludicas como los titeres
se favorece la creatividad, imaginacion, expresividad oral, artistica y escrita con el goce de

comprender e interpretar la realidad en su inmediatez de los estudiantes del grado segundo
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A, de la institucién Educativa Republica de Honduras; también se estima que la lectura y la
escritura son habilidades esenciales para potenciar los procesos intelectuales y
académicos.

Igualmente, el docente cumple un rol fundamental en la interaccion con los estudiantes
generando capacidad comunicativa a través de la socializacion de actos, conocimiento del
mundo e integracién con la cultura, mediante la incorporacién de nuevas estrategias
educativas dentro del aula originando nuevas posibilidades de aprendizaje pues “Al nifio
reconocer que tiene la capacidad de aumentar su potencialidad logra ver la lectoescritura
como una satisfaccion a sus necesidades ya sea a través de la informacion, de la solucién
de problemas o como un medio estratégico para afianzar sus conocimientos previos”.
(Sarmiento et, al. 2016).

De esta manera, las autoras comprenden la ludica como herramienta de ensefianza,
para el desarrollo integral de los nifios y nifias potenciando capacidad motriz, intelectual,
social y moral, que permite mejorar la calidad de vida de quienes participen.

En segundo lugar Garzén & Moreno (2018) en su proyecto pedagoégico titulado El titere
en la escuela, una mediacion pedagdgica para el proceso de construccion de identidad, de
la Universidad Francisco José de Caldas en Bogota proponen establecer los aportes que
generan los titeres como recurso de la mediacion pedagdgica para la construccion de la
identidad teniendo en cuenta la interaccion social, para ello, los investigadores contemplan
dos componentes fundamentales, el primer componente, se dirige a la familia porque
durante la infancia es el eje con el cual se comparten experiencias nuevas y en el segundo
componente se encuentra la cultura que transmite aspectos (c6digos, comportamientos,
conductas, conocimientos y creencias) brindando la posibilidad de experiencias
significativas.

Por lo tanto, se enfatiza que el docente debe estar inmerso en la formacién de sus
estudiantes, siendo el encargado de mediar el proceso de ensefianza-aprendizaje, la
realizacion del ser para esa construccion de identidad, por tal motivo, transforma sus

practicas educativas desde recursos didacticos como los titeres que son Utiles para facilitar



19

la adquisicion y apropiacion de distintos temas especificos, desarrollandose en ciclos con
una determinada cantidad de sesiones. Garzon & Moreno (2018), afirman lo siguiente:
...titere, un objeto de representacién artistica permite ejemplificar historias o

narraciones tanto reales como fantasticas, sin embargo, es importante visibilizar y
analizar al titere como una mediacion pedagdégica en la labor docente, el cual
permite a los sujetos crear puentes de transicién entre lo que son y lo que
exteriorizan, generando experiencias sensibles que transforman las vivencias del
sujeto y la realidad en la que se encuentra inmerso. (p.29).

Con lo anterior, el docente al hacer uso del titere descubre el sentir, el pensar y el hacer
de cada integrante provocando la participacion constante de forma autbnoma para fortalecer
la comunicacion, confianza consigo mismo, pares y demas agentes involucrados en el
proceso formativo, por tal motivo la presente investigacion se identifica con este estudio
tomando fragmentos importantes como la ejemplificacion de historias y narraciones por
medio de titeres, para una mejor comprension de los temas por parte de los estudiantes.

A fin de enriquecer la perspectiva sobre el sujeto con discapacidad se abord6 el estudio
de caso Mediaciones pedagogicas y tecnoldgicas para personas con discapacidad realizado
por Avila et.al (2019), Bogota. Para esta investigacion seleccionan dos (2) nifios y cuatro (4)
nifias del Centro Crecer Lourdes que asisten a la sala de comunicacion aumentativa y
alternativa de la Universidad Pedagdgica Nacional con la intencién de potenciar sus
dimensiones cognitivas, comunicativas y sociales utilizando mediaciones pedagdgicas y
tecnoldgicas.

En consecuencia, las autoras asumen el concepto de sujeto con discapacidad desde el
enfoque social, Avila et, al. (2019) plantea que €l es un:

Sujeto Unico, autentico e irrepetible, desde el desarrollo de sus capacidades y
habilidades individuales que permiten la resignificacion para la aplicaciéon en su
entorno, siendo este Ultimo un agente que interviene en el desarrollo y

transformacion de las diferentes dimensiones que transversalizan al sujeto. (p. 30)
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Del mismo modo, cabe resaltar que la discapacidad desarrollada desde el enfoque social
permite que esta se comprenda como una forma distinta de “percibir y procesar la
informacion que le brinda el mundo” (p. 30), para generar accesibilidad, autodeterminacion y
toma de decisiones en pro de fortalecer habilidades y capacidades.

Por ende, se examind la metodologia cualitativa- descriptiva utilizada en la investigacion
debido a que facilita observar y analizar problematicas y acontecimientos de una poblacion
especifica. En especial se considera valioso que esta estructura metodologica posibilite al
investigador proponer desde sus intereses y, ademas, desarrollar por medio de categorias
el proceso de seleccion de la poblacion, recoleccion y andlisis de la informacion.

En efecto, Albornoz et, al. (2018) en el trabajo de grado nombrado El encuentro de
saberes: estrategias pedagogicas para fortalecer la autodeterminacion en las personas con
discapacidad intelectual de FUNTER reconoce las amplias capacidades y habilidades de
las personas con discapacidad, ademas de implementar estrategias pedagdgicas que estan
en caminadas a la calidad de vida de las personas, para ello se tienen en cuenta los
apoyos requeridos para la interaccion social, comunicativo y actividades que efectienen lo
cotidiano.

Para el desarrollo de lo anterior, se plantearon dos (2) estrategias pedagogicas; la
primera, juego intencionado, tiene una metodologia que posibilita experiencias significativas
para enriguecer el proceso de aprendizaje; la segunda, lenguajes artisticos, implementa
experiencias (plasticas, musicales, draméaticas y corporales) en las que se facilita imaginar
por medio de la experimentacion con estimulos audiovisuales para compartir emociones
sentimientos a través de lo verbal, fortaleciendo capacidades que hacen parte de los
integrantes, influenciado el reconocimiento de si mismo como gustos, intereses y
autocuidado, ademas el aprendizaje significativo también es un eje primordial en este
proceso, porque se destaca al brindar conocimiento que sea representativo respetando los
ritmos y estilos de aprendizaje.

En concordancia con lo anterior, se contempla que los saberes deben estar inmersos en

todo proceso educativo, haciendo participes a las familias y estudiantes, pues que es la
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finalidad de la estrategia didactica, es por ello por lo que el autor Ramirez et, al. (2011) en
su articulo investigativo La integracion de los Saberes: una propuesta curricular para la
formacion de investigacion en la educacion superior comprende que, para el fortalecimiento
de los desempefios, que pertenecen a los saberes, debe contemplarse un contexto
pedagogico que establezca una relacion activay constructiva con el conocimiento, por lo
cual la propuesta curricular establecida desde la estrategia pedagogica, pretende en el
estudiante la habilidad de integrar distintos saberes de acuerdo a nucleos tematicos y
problematicos que promuevan la comprension de la realidad, adicional del proceso de
aprendizaje, ya que permite alcanzar el desarrollo conceptual, actitudinal y procedimental.

Adicional se contempla el rol que cumple el docente, como agente investigativo que debe
estar en constante actualizacion y reflexion que le permita mejorar la calidad sobre su
practica pedagodgica para alcanzar un mejor aprendizaje desde la integracion de los
saberes.

En conclusién, cada una de las categorias seleccionadas permiten acceder a una vision
mas amplia frente al proceso de ensefianza aprendizaje, aportando a la formacion de los
estudiantes que contribuye a la autonomia del conocimiento para dar sentido y significado al
contexto inmediato, donde se encuentran permeadas diversas situaciones en torno al
cuidado del medio ambiente, cuidado personal y reconocimiento del territorio nacional; a su
vez, resignificar el rol de las educadoras especiales, padres de familiay/o cuidadores que
hacen parte de esta transformacion para afrontar los nuevos retos que conlleva la

educaciéon remota.
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Caracterizaciony seleccion del caso

¢, Qué es un estudio de caso?

Se trata de una investigacion donde se realiza un proceso de busqueda o analisis
sistematico, que tiene como objeto de estudio un fenémeno que se desarrolla dentro de un
contexto en particular, el estudio de caso se elabora con el fin de crear hipotesis claras de
dicho fenébmeno que permite estudiar, un tema determinado para obtener el cémoy por qué

ocurren los fenédmenos evidenciados.

Shaw,(1999) indica que debido a el paradigma de la investigacion cualitativa el
ambito social es visto como algo que ha sido construido por la sociedad, por lo
anterior quien esta encargado de hacer el estudio de caso debe permanecer en
contacto con el fendbmeno social en el cual esta interesado y debe hacer uso
constante del “instrumento para la recoleccion de datos”, lo cual le permite acercarse
a dicho fendmeno, ademas de ser capaz de describir, interpretar y comprender cada
punto de vista que tienen las personas que son participes de dicho entorno social,
como lo cita (Martinez, 2006, p.172).

En este sentido, el estudio de caso tiene como proposito confirmar esa hipétesis o
teorias ya existentes donde se hace la descripcion y registro de los hechos que se
encuentran dentro del caso, para asi comprobary comparar uno o varios fenémenos, la
metodologia para realizar un estudio de caso se desarrolla de la siguiente manera:
seleccioén del caso, es decir saber qué se quiere, elaboracion de preguntas, localizacion de
fuentes y recopilacion de datos, analisis o interpretacion de la informacion, resultados y
elaboracion del informe.

De acuerdo con lo anterior, el presente estudio de caso es de orden cualitativo e

interpretativo, ya que permite llevar a cabo un proceso colectivo en el cual se desarrollan
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descripciones amplias, frente a los diferentes casos que son objeto de estudio, teniendo en

cuenta los datos e informacion que han sido recolectados durante el proceso de

investigacion.

Tablal

Fases del trabajo

Se evidencian los objetivos y fases establecidas.

Fases

Implementacion

Actividades de

observacion y valoracion

Objetivo
Identificar por medio de las sesiones iniciales el
contexto y las habilidades de los cinco (5)
integrantes de la fundacién CEPYTIN, generando
un plan de accién que facilite la participacion,
comprension y comunicacion dentro de la
estrategia didactica “Noti Puppets” haciendo uso de

mediaciones pedagdgicas y tecnoldgicas.

Actividades de Observaciéon
- Caracterizacion y valoracion
- Entrevistas

- Planeacion

Proceso de
metaevaluacion
de las sesiones

Objetivo

Valorar los ciclos de la estrategia didactica, por
medio de la retroalimentacién que hacen las
docentes en formacion, padres, cuidadores y
profesionales de la fundacion CEPYTIN, en pro de

mejorar la practica y el uso de las mediaciones
pedagodgicas y tecnoldgicas.
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Instrumentos de metaevaluacion
-DOFA

- Encuestas virtuales

Objetivo
- Evaluar la eficacia de la estrategia didactica que
Elaboracion de
andlisis y resultados incide en la formacion de saberes en los cinco (5)
estudiantes, por medio de los datos recolectados

durante la investigacion.

Instrumentos de recolecciéon de datos
-Diarios de campo

-Guias de observacion
-Esquemas gréficos

Fuente Propia

Ver apéndices 1, 2, 3,5y 6

Enfoque del estudio de caso

El presente estudio de caso se desarrolla desde el enfoque cualitativo interpretativo; el
cual suele adaptarse principalmente por tratarse de temas Unicos, que tienen caracteristicas
determinadas que necesitan un estudio profundo, el estudio de caso tiene en cuenta la
perspectiva etnogréfica, elegida por las docentes en formacion que llevan a cabo la
investigacion pedagégica, como menciona Mufiiz, (s.f.) el investigador cualitativo adopta
una o varias perspectivas o enfoques, tales como: fenomenoldgico, etnografico,
hermenéutico, interaccionismo simbdlico, feminista, marxista, racial o de género (Denzin,
2000).

El enfoque cualitativo interpretativo es usado para develar preguntas de investigacion,

aqui no se prueban dichas hipétesis, pues se tienen en cuenta los métodos que se
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implementan para la recoleccion de datos que contiene una descripcion amplia frente al
objeto estudiado, Stake, (1995) menciona que “el objetivo de la investigacion cualitativa es
la comprension, centrada de la indagacion de los hechos...” como cita (Jiménez & Comet,
2016).

Por lo tanto, los elementos que conforman la investigacion cualitativa, dentro del estudio
de caso, se desarrollaron los siguientes: el titulo da una idea precisa de lo abordado, asi
mismo, esta la introduccion, los antecedentes, objetivos, el rastreo de la problematica,
caracterizacion general de los estudiantes que asisten a una educacion remota, entrevistas
realizadas a la comunidad CEPYTIN, los diarios de campo que permiten la recoleccion de
informacion de cada sesion, mediante la observacion estudiante, andlisis de resultados,

elementos como los apéndices: tablas y rubricas.

Categorias de analisis

Existen unas categorias que requieren de un analisis para concretar el objeto de
investigacion, estas se dan de acuerdo con las caracteristicas de cinco (5) estudiantes que
hacen parte de la Fundacién CEPYTIN, ver (tabla 2), los conceptos abordados se
establecen teniendo en cuenta a la pregunta formulada en el estudio de caso, ¢Comola
implementacion de la estrategia didactica “Noti Puppets”, mediada por recursos
pedagdgicos y tecnolégicos, incide en la formacién de saberes en estudiantes con

discapacidad intelectual y motora de la Fundaciéon CEPYTIN?

A partir de lo anterior, las categorias seleccionadas son: discapacidad, saberes,
aprendizaje, mediaciones pedagdgicas y tecnoldgicas, que permitiran dar orden al estudio
de caso, obteniendo como resultado la recoleccion de datos, el disefio a la propuesta y

simultdneamente evidenciar el impacto de la investigacion dentro del estudio de caso.



Tabla 2 Categorias de analisis

26

Concepto

Definicion

Implicacion en el caso

Discapacidad

El Modelo Social de la
discapacidad, reconocer al sujeto,
como persona de derecho,
propositivo, con habilidades y
capacidades que le permiten
desenvolverse en su contexto,
asimismo la interaccion cultural y
social fortalecen el desarrollo
integral del sujeto, por ende, debe
asegurarse la participacion en
igualdad de condiciones,
eliminando las barreras fisicas,

actitudinales, sociales o politicas.

Se concibe a los estudiantes
como sujetos, propositivos,
diversos, con distintas
habilidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, que, a través de
ajustes en los diferentes
espacios, logran manifestar sus
diferentes conocimientosy
sentires, para fortalecer el
desarrollo de su formacion
integral.

Aprendizaje

Desde una perspectiva humanista
el aprendizaje atiende de manera
integral lo afectivo, la compresion
emocional, la valoracién de los
ritmos y estilos de aprendizaje que
hacen parte de cada persona,
desde tres procesos
fundamentales (saber-conceptual,
interactuar-procedimental y ser-
actitud) estos retnen un saber qué
desarrolla pensamiento, reflexion,
andlisis, disfrute, interaccion social
e innovacion los cuales deben
estar presentes en el proceso de

formacion del ser humano.

Entender el aprendizaje comoun
proceso donde se genera
interaccién, comunicacion,
participacion entré pares y
docentes en formacion, teniendo
en cuenta la afectividad, la
emocionalidad y los diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje,
gue contribuyan a que la persona
se desempefie en diferentes
situaciones de la vida cotidiana,
también se considera la
motivacion, la percepcion de la
informaciony la reflexion como
canales que permiten construir
rutas de comprension hacia los
contextos inmediatos, que se
acogen a la realidad de cada uno

de los estudiantes. Tomando
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Concepto

Definiciéon

Implicacion en el caso

como referente los
conocimientos previos, para
fortalecer los saberes que
aportan a la formacion integral de

los seres humanos.

Saberes

Permite la comprension y

apropiacion del contexto por medio

de las situaciones o probleméticas
planteadas en articulacién con los
cinco saberes: conocer, pensatr,
hacer, innovar, ser/sentir,
generando una relacién constante
entre los conocimientos
previamente adquiridos vy el
contexto, de esta manera se
propicia un aprendizaje

significativo.

La asimilacion y apropiacion de
los saberes en los seres
humanos permite el desarrollo de
la autonomia, la responsabilidad,
el respeto, la honestidad, el
compromiso consigo mismo, con
los demas y el conocimiento,
ademas guia a los
estudiantes para que den sentido
y significado al mundo que
los rodea
mediante la apropiacion e
interaccion de los
saberes: conocer, pensar, hacer,

innovar, ser-sentir.

Mediaciones

Pedagogicas

Las mediaciones pedagdgicas,
aportan elementos que enriquecen
el proceso de ensefianza-
aprendizaje, donde el docente
media la interaccion con sus
estudiantes dentro de la educacion
remota, generando estrategias
gue facilitan el conocimiento a
través de recursos didacticos y

tecnologicos.

Las mediaciones pedagdgicas se
entienden como el proceso
organizativo que lleva a cabo el
docente en formacién para que
los estudiantes participen y
construyan conocimientos,
teniendo en cuenta sus ritmos y
estilos de aprendizaje, en donde
se garantice la autonomia;
haciendo uso de recursos
didacticos, apoyos verbales,
visuales y auditivos. Con el fin de
formar los saberes (conocer,
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Concepto Definicion

Implicacion en el caso

pensar, hacer, innovar,
ser/sentir) que den respuestas a
los diversos contextos en donde

el sujeto interactda.

Mediaciones Las mediaciones tecnolégicas

tecnolégicas desarrollan ambientes de
aprendizaje para la educacion
remota, lo cual contribuye al
funcionamiento del entorno
escolar.
En estas mediaciones se
encuentran las plataformas,
aplicaciones y los programas de
edicion que permiten a las y los
docentes crear, exponer y brindar
contenido de calidad.
Por lo tanto, se abre una ventana
extensa hacia teméticas que
aportan a las habilidades de las
personas, sin excepcion alguna,
eliminando brechas de informacion

comunicaciony participacion.

Las mediaciones tecnoldgicas
son un conjunto de herramientas
gue apoyan a los docentes en
formacion en el disefio y
presentacion de contenidos que
se abordan dentro de las
sesiones, siendo parte
fundamental para que la
educacion remota pueda
funcionar dentro de Noti Puppets,
permitiendo a los estudiantes
desempefiarse y acceder a la
informacion en espacios
sincrénicos y asincrénicos, que
permiten el acceso al
conocimiento ; cabe aclarar que
el rol del educador es importante,

pues es mediador entre el
conocimiento y el estudiante.

Fuente elaboracion propia

Nota. 2 Palacios (2015, p.14). ® Romero (2019, p.164). ¢ Romero (2011, p.171). ¢ Gutiérrez

(2018, p.11). © Merchan (2018, p. 54.). Ver Conceptos en capitulo tres (3)
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Seleccion del caso

La seleccion de la poblacién, para llevar a cabo la practica investigativa, estuvo mediada
por la Educadora Especial de la institucién, quien fue la encargada de seleccionar a los
cinco (5) estudiantes de la Fundacion CEPYTIN, dos (2) nifios, y tres (3) jovenes, con
discapacidad intelectual y motora, en donde sus edades oscilan entre los 12 y 26 afios, de
acuerdo a la disponibilidad de tiempo para asistir y ser parte del proceso continuo que se
conformé desde la estrategia didactica.

Esta institucion brinda atencion a nifios, nifias, adolescentes y adultos entre los 4y 30
afos, con discapacidad intelectual, motora, baja vision, psicosocial y autismo. La Institucién
promueve el reconocimiento de las posibilidades y habilidades que disponen cada uno de
los estudiantes potenciando su autonomia e independencia, cuyo propoésito es mejorar la
calidad de vida.

Los estudiantes que asisten a la Fundacién CEPYTIN, en su mayoria son remitidos
desde su Entidad Prestadora de Salud (EPS) para adquirir algunos de los servicios que
ofrece la Institucion, como: fonoaudiologia, terapia ocupacional, fisioterapia, psicologia,
neuropsicologia, educacion especial, ademas cuenta con un grupo administrativo de apoyo,
gue permite fortalecer la estimulacion y habilitacion, la terapia integral, la inclusion escolar y
laboral; otra forma de acceder a estos programas y servicios es por medio de la modalidad
privada en la cual se encuentra una minoria de la poblacion.

A continuacion, se caracteriza cada uno de los cinco (5) estudiantes, teniendo en cuenta
su contexto familiar, social y educativo, adicional se realiza una valoracion con respecto a
los saberes propone el autor Romero (2019) , saber conocer (Observa, identifica, reconoce,
memoriza, comprende), saber pensar (explica, analiza, compara, resuelve, demuestra) ,
saber hacer, (practica, lee y escribe, desarrolla, aplica y organiza) saber innovar (propone,
produce, disefia, describe, decide) y saber ser-sentir (Atiende, reconoce, dialoga, reflexiona,
participa con entusiasmo) partiendo de la observacion pedagogica realizada.

De igual forma, el autor menciona que no existe una sola forma de saber, debido que las

personas acceden al saber de infinitas formas, mediante un proceso de asimilacion y
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creacion mental que posibilita dar significado a los eventos, situaciones o datos que

permean en el entorno.

Tabla 3 Caracterizacion general de los estudiantes

N° de Caso

Contexto

Saberes

Joven de 26 afios, convive con su mama, un hermano mayory un
sobrino, cuenta con la supervision y acompafiamiento constante por
parte de la familia incluyendo al padre, quienes brindan un apoyo en las
actividades de basicas de la vida diaria (AVD). Las dinamicas de su
interés estan relacionadas con el lenguaje artistico (pintura y canto) y
deportivo (natacién); es necesario mencionar que la estudiante requiere
ayuda en la movilidad por medio de una silla postural.

Ademas, le gusta tener el control sobre su rutina diaria, que estan
relacionadas con su educacion y ejercicios por parte de la Fundacion
CEPYTIN, quien se encarga de trabajar con ella desde las areas de
educacion especial, fonoaudiologia, terapia ocupacional y fisioterapia,
por otro lado, es necesario resaltar que desde el equipo de “Noti
Puppets”, se ha disefiado un atril para que la joven pueda responder de
manera autonoma a los procesos desde la estrategia didactica.

Caso 1

Saber La estudiante comprende las dinamicas que se

Conocer desarrollan en la sesiones y actividades de la propuesta
pedagdgica, puesto que, a través de estimulos
audiovisuales, canciones, cuentos y juegos identifica el
tema central, los personajes involucrados y actores que
participan de la experiencia de aprendizaje (docentes,
padres y/o cuidadores); lo anterior a partir de preguntas
orientadoras que le permiten a la estudiante una analisis y
reflexion.
Comprende las teméticas trabajadas, identificando las
problematicas que se abordaron, esto se evidencia
cuando se realizan preguntas orientadoras o se le
presentan mas de dos opciones de respuesta.
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Observa y reconoce una imagen u objeto y puede
relacionarlo con otro tipo de situaciones o palabras, dando
cuenta de la comprensioén y significado conceptual que
tiene sobre el mismo, también, identifica objetos
relacionando cualidades tales como forma, tamafio y
color.

Por otro lado, se evidencian tiempos atencionales entre
30 a 45 min, sigue instrucciones cortas y sencillas
algunas veces deben de ser repetidas por parte de la
mediadora, confirmando la respuesta de la estudiante,
aunqgue ella en la mayoria de las situaciones responde
con palabras concretas acompafada de gestos
expresando con claridad ideas, pensamientos y
sentimientos.

Cabe mencionar que estos procesos los realiza con el
apoyo de la mama, quien asume un rol de mediadora
comunicativa.

Saber La estudiante es consciente del contexto donde surgen y
Pensar se desarrollan las actividades creadas para cada seccion:
literatura, juego, arte, musicay movimiento (ver capitulo
cinco), comprendiendo cada una de las vivencias de
manera contextual, lo cual permite un andlisis de la
situacion o problemaética, la explicacion la realiza por
medio de secuencias de imagenes, seleccion multiples y
actividades de absurdos visuales, esto lo relaciona con
sus propias experiencias y reflexiona sobre estas.
Resuelve con apoyo de su mediador las inquietudes o
dudas que se le presentan en el desarrollo de las
actividades o las probleméticas expuestas desde la
sesion, esto a través de ejemplos o la enunciacion de
posibles soluciones.
Demuestra un gran interés por el material audiovisual
presentado, el cual permite que realice comparaciones
entre diferentes elementos o situaciones que se exponen,
por otro lado, disfruta conocery participar en los

diferentes escenarios y secciones.
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Saber
Hacer

Desarrolla una actividad a partir de las instrucciones que
se le han brindado de manera verbal y escrita, hace
lectura de textos visuales, graficos, signos, sefales,
simbolos que pertenecen al contenido de Noti Puppets y
el entorno que la rodea.

Organiza de manera correctalos objetos contemplando
caracteristicas esenciales o segun la utilidad; conlo que
respecta a la lectura y la escritura, diferencialas vocales
de las consonantes presentando adecuada discriminacion
visual y auditiva.

Comprende las actividades a través de la construccion de
frases tomando como base conocimientos previos que le
permiten dar respuesta, esto se evidencia por medio de
las relaciones, la estudiante requiere apoyo de su
mediador al momento de realizar actividades de
motricidad fina.

Saber

Innovar

Propone y disefia, con apoyo de la mediadora, posibles
rutas o estrategias para lograr resolver las diferentes
actividades.

Se caracteriza por tomar decisiones frente a
situaciones que se le presentan dentro de la sesion,
descubre distintas formas (deixis, palabra clave,
caracteristicas principales de forma o color, nociones
espaciales), que le permitan dar una respuesta cuando se
le pregunta; por otro lado, hace produccién escrita de
palabras, con apoyo de una mesa (atril) donde estan
ubicadas todas las letras, segun el método alfabético de
manera independiente, después integra y combina
creando silabas y palabras, esto la estudiante lo realiza

sefialando las letras, hasta conformar la palabra.

Saber
Ser/Sentir

Reflexiona con responsabilidad, sentido social y
amabilidad frente a las situaciones presentadas a través
del material audiovisual, asi mismo comparte su opinion
frente al tema a tratar durante la experiencia de
aprendizaje a partir de dibujos, palabras o frases que

construye con ayuda de la mediadora o el atril
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suministrado, para asi expresar sus sentimientos u
opiniones con el equipo y comparieros de Noti Puppets.
Expresa las emociones de agrado, gusto o desacuerdo
frente a las situaciones que se desarrollan en la sesion, lo

anterior se manifiesta con una participacion constante.

Contexto

Joven de 18 afios, vive con sus padresy es hijo Unico, cuenta con la

supervisién y acompafiamiento constante de una enfermera, quien le

brinda apoyo en las actividades basicas de la vida diaria (AVD).

Dentro de sus preferencias esta escuchar mausica vallenata y es

evidente el gusto por los estimulos visuales como videos y secuencias

de imagenes que relatan historias.

El Joven no se encuentra escolarizado, por ello, recibe sus procesos

académicos en la fundacion CEPYTIN, alli mismo, cuenta con sesiones

de fisioterapia y psicologia.

Saberes

Saber

Conocer

Se le facilita identificar y reconocer situaciones por medio
de estimulos audiovisuales, permitiendo que él mismo se
dirija a ellos de manera oral, evidenciando que observa
identificando informacion relevante tanto en su contexto o
en las situaciones presentadas en “Noti Puppets”, por otro
lado, se le brindan apoyos para fortalecer desempefios
como la descripcién y la memoria, para ellos se utilizaron
videos recordatorios que hacian parte de cada sesion,
demostrando capacidad de evocaciony comprension de
la dinamica y temadel dia.

Caso 2

Saber

Pensar

Por medio de las intervenciones de las docentes en
formacion se evidencio que el estudiante, relaciona los
conocimientos previos con el contexto inmediato
permitiendo vivenciar las actividades presentadas dentro
de la sesion, algunas veces, daba respuesta a las
preguntas que se le hacian, explicando de manera
concreta, para la solucion de las actividades propuestas el
estudiante requiere apoyo intermitente, haciendo evidente
su capacidad para analizar y comparar aspectos de una
situacion, siendo consciente de lo que sucede en su
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contexto y de las problematicas presentadas en cada
experiencia de aprendizaje desarrollada.

Saber

Hacer

El estudiante establece relaciones entre conocimientos
previos con los nuevos, esto le permitié poner en practica
la lectura y escritura, haciendo uso de algunos grafemas
consonanticos comola|l, m, n, f, t], reconoce las vocales
en mindscula, aunque en algunas ocasiones requiere de
apoyos para recordarlas, organizando palabras sencillas
con estos elementos; por otro lado, el estudiante por
medio de apoyos visuales y auditivos realiza las
actividades dentro de las sesiones, siguiendo
instrucciones cortas y sencillas.

Se observo progresion en su desempefio, logrando
mayores niveles de autonomia al pasar de las sesiones
propuestas, mostrando mayor independencia en las
actividades académicas.

Saber

Innovar

El estudiante en algunas ocasiones mostro capacidad
para proponer y producir dindmicas de organizacion de la
sesion, ejemplo, el conteo para empezar algun juego; por
otro lado, mostro habilidad para encontrar su propia forma
de trabajo dentro de las sesiones. En cuanto a la
descripcion, requirié de apoyo a través de preguntas
orientadoras, dando soluciones afirmativas o negativas
segun el caso, esto le permitié descubrir otras formas de
respuesta como la gestualidad y el sefialamiento.

Saber
Ser/Sentir

El estudiante reconoce y comparte las emociones propias
y de sus pares, actuando de manera amigable dentro de
la experiencia de aprendizaje y haciendo uso de un
dialogo corto, esto, es resultado de una reflexién hacia
una situacion, mostrando una actitud positiva frente al

espacio.

Contexto

Estudiante de 12 afios, su nacleo familiar esta compuesto por su mama,

papa y dos (2) hermanos mayores, quienes brindan apoyo en los

diferentes procesos educativos y de la vida cotidiana del estudiante. Es
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Caso 3

independiente en actividades de la vida diaria (AVD); algunos de sus
pasatiempos favoritos son la natacion, jugar futbol, montar bicicleta, en
general muestra un gusto por el deporte.

Actualmente se encuentra vinculado en los procesos de inclusion en
aula regular, cursando grado tercero, se relaciona de manera
respetuosa con sus compafieros, aunque debe fortalecer la relacion con
sus maestros, requiere de apoyo por parte de psicologia para
autorregular su comportamiento.

Ademas, se hace necesario el uso de gafas permanentes para las
actividades académicas puesto que presenta astigmatismo.

Saber Reconoce las situaciones que se le exponen, esto se da a

Conocer través de preguntas orientadoras realizadas por parte de
las docentes en formacion, se observo que presta
atencion a los estimulos audiovisuales (imagenes, videos,
canciones), especialmente cuando aparecen objetos o
personas de su interés, evidencio un promedio de
periodos atencionales entre 20 a 25 min. El estudiante
demostré capacidad para evocar situaciones y describir
caracteristicas de personajes, canciones o historias que
se mostraron a lo largo de las sesiones, identificando
habilidad para describir de tres (3) 0 mas elementos de
una situacion o escena especfifica, nombrado cualidades
de los objetos y personajes como color, caracteristicas

fisicas, tamafio, entre otros.

Saber El estudiante explica detalles sencillos en las situaciones

Pensar gue se le presentaban en cada sesién, analizando y
resolviendo las problematicas planteadas, para favorecer
sus respuestas fue necesario pausar los videos, repetir
instrucciones en las sesiones sincronicas.
Evidencio capacidad para comparar entre dos (2) a tres
(3) elementos teniendo en cuenta sus caracteristicas,
ademas demostré conocimientos previos siempre que se

presentd una temética nueva, siendo evidente la
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comprension y seguimiento de instrucciones durante el

desarrollo de las actividades.

Saber

Hacer

El estudiante se encuentra en un nivel escritural sin
apoyo, logrando la construccion de péarrafos sencillos, en
cuanto al proceso lector, realiza pausas cuando la palabra
es muy extensa o es desconocida, organiza frases que
estan en desorden, dandoles coherencia y sentido.
Evidencia capacidad para establecer didlogos cortos y
espontaneos de forma coherente, vinculando situaciones
presentadas a su contexto cotidiano, interpretando lo que
sucede. aprendizajes a su contexto como el cuidado del

agua y en que caneca botar los residuos.

Saber

Innovar

El estudiante propone y produce algunas soluciones a las
situaciones que emergen en las actividades, asi mismo
decide y disefia las estrategias que requiere para realizar
sus trabajos, mostrando siempre un interés por descubrir
situaciones y dar solucion a problematicas presentadas

en las sesiones propuestas.

Saber
Ser/Sentir

Durante las sesiones manifestaba sus emociones,
participando con entusiasmo e interés, estableciendo
didlogos entre pares y docentes.

Evidencio capacidad para compartiry reconocer
experiencias relacionadas a los temas que se
desarrollaron, estos le permitieron genere reflexiones

sencillas con respecto a lo trabajado en los encuentros.

Contexto

Caso 4

El estudiante tiene 23 afios, su nucleo familiar estd conformado por

mama, papa y hermano, quienes se encargan de realizar apoyos en

actividades basicas de la vida diaria (AVD), es necesario mencionar que

requiere apoyos como el caminador y barandas que estan en casa para

trasladarse de un lugar a otro.

Dentro de sus gustos e intereses se encuentran los juegos, observay

practica algunos deportes con apoyo como natacion, atletismo, también

le gusta bailar y salir con su familia al cine, esta es una actividad que

disfruta mucho.
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No esta vinculado a la escolaridad formal, pero desde la fundacion
CEPYTIN esté en procesos de aprendizaje entorno a la lectoescritura
donde realiza diferentes actividades, evidenciando el desarrollo de
situaciones o historias cortas y sencillas, asi mismo, se trabaja desde
las &reas de: psicologia, fonoaudiologia, fisioterapia y terapia

ocupacional.

Saberes

El estudiante evidencio capacidad para observar e
Saber identificar caracteristicas de los objetos, imagenes,
Conocer  situaciones, aspecto que le permiti6 comprender las

historias compartidas dentro de las sesiones. Demostro
habilidad para reconocer y describir sucesos en relacion
con los detalles de situaciones, lugares y objetos,
comprendiendo y haciendo relaciones con su contexto.

Evidenci6é un manejo de tiempos atencionales de 20-25
minutos, con adecuado seguimiento a instrucciones
sencillas, respuesta a estimulos que sean de su interés,
esto le permiti6 memorizar y evocar aspectos relevantes
de las tematicas, personajes y situaciones presentadas en
las actividades propuestas en Noti Puppets. Las
preguntas orientadoras se convirtieron en una estrategia
para favorecer los procesos de aprendizaje del
estudiante, estrategia utilizada tanto por las docentes
como la cuidadora.

El estudiante mostro capacidad de andlisis y habilidad
Saber para explicar con sus propias palabras todo aquello que le
Pensar genera interés, propiciando un nuevo conocimiento y
gusto por la situacion que se presentaba.
Logro hacer comparaciones entre objetos teniendo en
cuenta caracteristicas y similitudes, responde a preguntas
orientadoras de los temas centrales en cada sesion,
generando interacciones con docentes y cuidadores para
desarrollar las actividades.

Reconoce algunos grafemas consonanticos y los
Saber grafemas vocalicos en minuscula, esto le permite escribir

Hacer palabras y frases cortas, comprendiendo su significado.
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Lee nombres, situaciones, simbolos e imagenes que se
relacionan entre si, organizando frases y palabras,
desarrollando dialogos de acuerdo con la tematica de la

sesion, aplicando sus conocimientos a su cotidianidad.

Saber El estudiante demostro capacidad para proponer y

Innovar producir respuestas a las actividades planteadas durante
las sesiones, se evidencié la generacion de estrategias de
para el desarrollo de sus trabajos de acuerdo con sus
intereses.
Los estimulos audiovisuales captaron su interés y le
permitian mantener su atencion en las tematicas
propuesta, generando motivacion durante el desarrollo de

las sesiones propuestas en la estrategia didactica.

Saber El estudiante expresaba sus emociones, compartiendo

Ser/Sentir  sus sentires con sus pares; dentro del espacio se mostro
amigable con sus comparieros y docentes, generando
didlogos constantes en las sesiones, dando paso a
reflexiones en las situaciones presentadas; se distinguid

por participar con entusiasmo.

Contexto

Caso 5

Estudiante de 12 afios, su ndcleo familiar esta compuesto por mama,
papa y hermano mayor, quienes lo apoyan en las actividades de la vida
diaria (AVD).

Dentro de sus pasatiempos favoritos se encuentra: jugar futbol, bailar,
escuchar musica, hacer uso del computador, dibujar y pintar.
Actualmente asiste a la fundacién CEPYTIN, en donde recibe apoyos
pedagdgicos que ofrece la institucion en las areas de lectura, escritura 'y

matematicas.

Saberes

Saber El estudiante demuestra capacidad para observar,
Conocer identificando caracteristicas de objetos, situaciones y
personajes presentados en las sesiones desarrolladas,
respondiendo de manera positiva a estimulos visuales y
auditivos propios de los temas desarrollados, captando su
atencion por periodos entre 15 a 20 minutos.




39

Evidencio comprension de situaciones especificas
presentadas en los fragmentos de las narraciones de
cuentos o historias, o en las imégenes y videos
presentados por las docentes en formacion, identificando
la tematica central, los elementos fundamentales de la
experiencia de aprendizaje que le posibilitaron reconocer
los personajes, situaciones y problematicas, ademas
describir caracteristicas de estos.

Logro seguir instrucciones sencillas de dos (2) a tres (3)
ordenes simultdneas. Su capacidad para memorizar la
demostro reteniendo cuatro (4) objetos que se le
presentaban en una imagen. Nomina ocho (8) colores y
reconoce nociones basicas espaciales como

(arriba/abajo; derechalizquierda; adelante/atras).

Saber
Pensar

El estudiante demostré habilidad para analizar imagenes
y situaciones planteadas en las sesiones; capacidad para
resolver preguntas orientadoras realizadas por las
docentes frente a los temas trabajados como: encontrar
objetos, comparar y explicar situaciones de su
cotidianidad o de escenarios fuera de su contexto, con
apoyo de su cuidadora.

Demostr6 compresion de las preguntas planteadas
observando detalladamente imagenes o palabras, dando
respuestas puntuales dirigidas hacia la situacién en
particular, estableciendo relaciones, identificando y
nominando cualidades y caracteristicas. Al estudiante
prefiere y se le facilita nominar los colores y nUmeros en
inglés, respondiendo de manera correcta cada vez que se
le pregunta.

Saber
Hacer

El estudiante evidencio manejo de nociones basicas como
colores, formasy tamafios, nombrando de lo general a lo
particular.

Lee palabras y frases cortas, puesto que reconoce mas
de la mitad de las letras del alfabeto, de igual forma,
también hace lectura de imagenes e iconos que
representan acciones o lugares de su cotidianidad, por lo
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tanto, lograba escribir palabras y frases alusivas a los
temas presentados en las sesiones desarrolladas.
Demostré cémo aplicar y relacionar lo aprendido, ejemplo
temas de reciclaje, cuidado del ambiente y de si mismo,

practicandolo en situaciones de su contexto cotidiano.

Saber

Innovar

Evidencio habilidad para proponer y disefiar actividades
con objetos concretos, también mostré como simbolo de
peticion hacia lo que deseaba realizar.

Logro identificar diferencias entre imagenes, letras y
silabas que se le presentaban, reconociendo cuales
pertenecian a un mismo grupo y cuales eran similares,
consigue dividir una serie de imagenes u objetos
presentados segun su funcion o categoria.

Evidencia su capacidad para tomar decisiones de forma
auténoma frente a las situaciones presentadas en la
tematica; demostro interés para producir material artistico
con facilidad que le permitié dar respuesta a las

actividades propuestas dentro de las sesiones.

Saber
Ser/Sentir

El estudiante siempre expresd y compartio sus emociones
frente a situaciones de miedo, tristeza o rabia, también
manifestaba temor frente algunos elementos que causan
ruido como (globo de latex). Aun asi, participd y atendio
con mayor entusiasmo cuando se le presentaban
estimulos auditivos y visuales de su interés, como las
canciones creadas por las docentes en formacion.
Frente al dialogo se mostro timido ante situaciones de
preguntas directas, sin embargo, bajo orientaciéon
respondia (si/no).

Sus reflexiones siempre fueron mediadas por el apoyo

gue ofrecia su cuidadora.

Fuente propia
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Contexto Donde Se Desarrolla El Caso

La Fundacién CEPYTIN se ubica en la localidad de Kennedy en el barrio Castilla, al sur
occidente de la ciudad de Bogotda, segun el plan de desarrollo cuenta con un programa de
integracién social, llamado “Por una ciudad incluyente y sin barreras” el cual tiene como
objetivo fortalecer los procesos de inclusion de las personas con discapacidad, sus familias
y cuidadores en los diferentes entornos, mediante acciones de articulacién con actores
publicos y privados, este proyecto se conforma por centros Crecer, Renacer e Integrarte,
ademas, se encuentran entidades con y sin animo de lucro, orientadas a favorecer, apoyary
beneficiar a una comunidad diversa en diferentes aspectos, en pro de mejorar la calidad de
vida, constitucion de proyectos en la mismay apropiacion de los derechos y deberes.

CEPYTIN es una fundacion sin animo de lucro, que aporta a las personas con
discapacidad intelectual, motora, psicosocial y autismo, el reconocimiento de las
posibilidades y habilidades que disponen, potenciando su autonomia e independencia,
obteniendo una mejor calidad de vida. La institucion cuenta con 32 afios de servicio a la
comunidad, apoyado por otras instituciones aliadas que son nacionales e internacionales;
como Best Buddies Colombia quienes se encargan de apoyar a las personas a conseguir
contratos con las empresas y United Nations Global Compact que se encarga de regular y
promover el desarrollo sostenible en las areas de derechos humanos.

A continuacion, se presenta la mision y vision (CEPYTIN, 2012):

La mision, Fundacién CEPYTIN presta servicios terapéuticos para la habilitacion integral
a personas con discapacidad intelectual y/o fisica y a sus familias, con profesionales
competentes y comprometidos con el servicio mediante procesos de investigacion y
desarrollo que promueven la inclusion social, escolar y laboral, interactuando con sus
grupos de interés a nivel nacional.

La vision, Fundacién CEPYTIN para el 2020, sera reconocida como uno de los centros
lideres, a nivel nacional, en apoyo y recursos para la inclusion social, escolar y laboral de la
poblacion objetivo, buscando la sostenibilidad social, ambiental y econdémica de la misma.

Los principios institucionales, (CEPYTIN, 2012):
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e Respeto a la capacidad diferente: Ampliar la responsabilidad social empresarial en
los diferentes grupos de interés mediante la formacion de gobierno, satisfacer a los
colaboradores, trabajo colaborativo y cooperativo entre los integrantes de la
comunidad.

e Participacion por una sociedad inclusiva: Busca personas con caracteristicas tales
COmo compromiso, vocacion, ética y profesionalismo con la capacidad de integrar
diferentes técnicas de rehabilitacion de acuerdo con la legislacion de discapacidad,
Normas ISO 9001 y 1001.

e Cada Dia mas capaces: Se ocupan de los derechos de la inclusion social, escolar y
laboral, de las personas con discapacidad, empoderando a las familias en temas
como politicas publicas, afrontamientos y redes de apoyo.

Ademas, la fundacién brinda diferentes programas que permiten a las personas participar
de forma activa e independiente por medio de acciones o estrategias organizadas por los
servicios de fonoaudiologia, terapia ocupacional, fisioterapia, psicologia, neuropsicologia,
educacion especial, y un grupo administrativo de apoyo, que permite fortalecer la
estimulacion y habilitacion, terapia integral, inclusion escolar y laboral.

A continuacion, se hara una breve descripcion de los programas:

e Estimulacion sensorial y habilitacion: Este programa fortalece y apoya a las
familiay redes conlas que cuentan los nifios y jévenes para la inclusién social,
favoreciendo el neurodesarrollo de cada uno de ellos y orientando a los padres de
las personas en aspectos como las habilidades comunicativas, sociales, cognitivas y
motoras que estan presentes en el desarrollo integral.

e  Terapia integral: Este programava enfocado a la habilitacion de los nifios y
jovenes con discapacidad intelectual y motora, que se encuentran en la fundacion
CEPYTIN para lograr la inclusion, permitiendo un mejor desempefio a nivel social y
escolar, para ello se cuenta con un equipo interdisciplinar apoyando areas como:
terapia fisica, terapia ocupacional, fonoaudiologia, neuropsicologia, terapia cognitiva,

psicologia, deporte rehabilitador y por ultimo la musicoterapia.
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e Inclusion escolar: Fundacion CEPYTIN fomenta la inclusion en la educacion
formal de los nifios y jovenes, que alli se encuentran, brindando apoyos terapéuticos
con un acompafnamiento educativo, garantizando un buen proceso de inclusion;
esta institucion evalla a las personas para dar respuesta a las necesidades
educativas en las cuales requieren apoyo.

e Inclusion laboral: Ofrece oportunidades en diferentes areas de trabajo a
jovenes con discapacidad intelectual que cuentan con apoyo terapéutico, este les
permite fortalecer y desarrollar su perfil laboral; por otra parte, los jovenes cuentan
con otras alternativas para buscar empleo como lo son famiempresas que hacen
parte de la fundacion CEPYTIN donde desarrollan labores de agricultura urbanay
panaderia.

Adicional la fundacion cuenta con instituciones publicas y privadas que crean una red de
apoyo para las personas que participan en la institucion, estas son: Best Buddies y Pacto de
productividad, entidades que generan oportunidades a las personas con discapacidad para
empezar una vida laboral, que da como resultado nuevas experiencias y una mejor calidad
de vida; las personas que se vinculan a estas iniciativas hacen parte de los programas que
el servicio Nacional de Aprendizaje (SENA) Yy las cajas de compensacion familiar como:
Cafam, Comfenalco, Comfamiliar, Comfandi, en alianza con la Fundacion apoyan con la
capacitacion y postulacion de hojas de vida, a empresas como el Corral, Juan Valdez, entre
otras, para generar la posibilidad de vincularse laboralmente.

Las alianzas con otras entidades publicas como el Ministerio del trabajo, el Consejo
Local de Discapacidad y la Organizacion de Estados Iberoamericanos, la Institucion tiene
una participacion en mesas de trabajo y politicas publicas que favorecen a la poblacién con
discapacidad.

Atendiendo a la nueva realidad a la que se enfrenta la educacion en Colombia, debido a
la emergencia sanitara Covid-19, del afio 2020, la institucion ha tenido que ajustar su forma
de trabajar con la poblacion, por este motivo modifica su estrategia de trabajo empleando

una plataforma con el apoyo del equipo interdisciplinario, creando médulos virtuales por



areas, teniendo en cuenta los estadios de desarrollo establecidos por la Clasificacién

Internacional del Funcionamiento, de la discapacidad y de la salud (CIF).

Pregunta orientadoradel caso

En el proceso de investigacion se hicieron diferentes encuentros virtuales, a través de la
plataforma Google Meet, los cuales tuvieron una duracion de 60 min, conla asesora y la
Educadora Especial de la institucion, quien manifiesta que la fundacion tiene determinadas
necesidades institucionales en el proceso de aprendizaje de la lecturay la escritura, es por
ello que se realizaron actividades donde se observaron las distintas dinamicas de
interaccion entre, pares, docentes y adultos, identificando cualidades propias de los
estudiantes, con el fin de crear una estrategia didactica que posibilite la vinculacién de los
contenidos con las necesidades institucionales y el contexto cotidiano, resultando en el
desarrollo integral del sujeto.

Cabe aclarar que este proceso se va enriqueciendo a partir de los procesos de
metaevaluacion del ejercicio pedagogico que consiste en tomar las opiniones de los
cuidadores, educadora especial y maestra asesora, donde las docentes en formacion
recogen informacion para dar respuesta a las habilidades de los estudiantes.

Por lo anterior, se establece una pregunta de investigacion dirigida a la poblacion con
discapacidad de la fundacion.

¢,Como laimplementacion de una estrategia didactica mediada por recursos
pedagdgicos y tecnoldgicos, incide en la formacion de saberes en estudiantes con

discapacidad intelectual y motora de la Fundacion CEPYTIN?
Para la organizacion y andlisis del estudio de caso, el grupo de docentes en formacién
planted las siguientes preguntas que orientaron la comprension, reflexiony andlisis del

ejercicio investigativo.



Tabla4 Preguntas orientadoras

Pregunta
orientadora

¢,Como laimplementacion de una estrategia

didactica mediada por recursos pedagdgicos y

tecnoldgicos incide en la formacién de saberes en

estudiantes con discapacidad intelectual y motora de la
Fundacion CEPYTIN?

Objetivo General

Determinar las implicaciones de la estrategia didactica

mediada por recursos pedagdgicos y tecnoldgicos para

fortalecer la formacion de saberes (pensar, conocer, hacer,

innovar, ser/sentir) en estudiantes con discapacidad

intelectual y motora de la Fundacion CEPYTIN.

Obijetivos Especificos.

Valorar y caracterizar en los cinco (5) estudiantes
seleccionados para el estudio de caso, los saberes
(pensar, conocer, hacer, innovar, ser/sentir) para
identificar fortalezas y debilidades en cada
desempefio.

Disefiar e implementar una estrategia didactica que
genere experiencias de aprendizaje que contribuyan
a la formacion de saberes (pensar, conocer, hacer,
innovar, ser/sentir) con el propésito que los
estudiantes den sentido y significado al contexto
cotidiano.

Evaluar durante el proceso la incidencia de la
estrategia didactica “Noti Puppets”, para la
formacioén de saberes (pensar, conocer, hacer,
innovar, ser/sentir) en los cinco (5) estudiantes del

estudio de caso en la fundacién CEPYTIN.

¢,Como se concibe a la persona con discapacidad?

¢, Como los procesos educativos promueven la
formacion de saberes en personas con

discapacidad?
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Preguntas )

tematicas

¢Como la formacion de saberes incide en el
desarrollo integral?

¢,Como la mediacion pedagdgica influye en el
aprendizaje?

¢,Como la mediacion tecnoldgica influye en el

aprendizaje?

Preguntas
informativas

e ¢Co6mo se fortalecen los saberes en las
personas con discapacidad de la Fundacion
CEPYTIN por medio de la estrategia didactica

e (;Cual es larelacion entre los saberes y el
aprendizaje?

e (;Comolos saberes aportan para la formacién

integral del estudiante?

Preguntas .

evaluativas

¢, Como se valoran y caracterizan los saberes en los
estudiantes participes del estudio de caso de la
fundacion CEPYTIN?

¢,De qué manera las mediaciones pedagdgicas y
tecnoldgicas en la educacion remota, fortalecen la

formacion de saberes en los estudiantes?

¢,De qué manera los actores educativos (docente,
estudiante, padres y/o cuidadores) influyen en el

proceso de aprendizaje?

Fuente, Elaboracion propia

46



47

Conceptualizacion

Para el presente estudio de caso, la pregunta formulada es ¢ Co6mo la implementacion
de la estrategia didactica mediada por recursos pedagdgicos y tecnoldgicos incide en
la formacién de saberes en estudiantes con discapacidad intelectual y motora de la

Fundacion CEPYTIN?

Por tanto, la conceptualizacién ayuda a entender la pregunta orientadora que se
presenta en la tabla tres (3) del capitulo anterior, y da respuesta a las siguientes preguntas
¢,Como se concibe la persona con discapacidad? ¢ Cémo aprenden las personas con
discapacidad? ¢Qué impacto tiene la estrategia didactica en el aprendizaje? ¢Como la
formacioén de saberes incide en el desarrollo humano? ¢ Como la mediacién pedagdgica

influye en el aprendizaje? ¢ Como la mediacion tecnoldgica influye en el aprendizaje?

¢Como se concibe la persona Discapacidad?

Es conveniente abordar como se percibe la Persona con Discapacidad (PcD) tomando
como referencia el Modelo Social, el cual hace énfasis en reconocer a la persona desde una
perspectiva de los derechos humanos y no desde la discapacidad, adicional se debe tener
claro la relacion ambiente e individuo, la cual influye en como la persona acceden a los
diferentes espacios en igualdad de condiciones y sin actitudes discriminatorias, pues es el
gue se encarga de eliminar las distintas barreras que no permiten el acceso, como
menciona Palacios (2015)

...centrada en primer término en su condicion de ser humano en igualdad de derecho
y dignidad que los demas, y, en segundo lugar, en una condicion (la diversidad
funcional) que le acomparfay que requiere en determinadas circunstancias de
medidas especificas para garantizar el goce y el ejercicio de los derechos en
igualdad de condiciones que el resto de las personas. p.16

De este modo, el presente estudio de caso asume a la PcD, como un sujeto diverso de

derechos, propositivo, con habilidades y capacidades que le permiten desenvolverse en
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diferentes espacios; ademas de tener en cuenta que el contexto es el encargado de facilitar
condiciones apropiadas para la formacion integral del sujeto y goce de derechos, los cuales
fortalecen sus procesos afectivos, sociales, de autonomia y autodeterminacion, que
propician su interaccion en las diferentes experiencias que el medio posibilita. Por esta
razon, se debe apoyar pedagbégicamente a la persona en pro de fortalecer sus cualidades,
la participacion y el reconocimiento de si mismo como sujeto de derechos y deberes.

En consecuencia, la estrategia didactica, buscé fortalecer diferentes aprendizajes,
haciendo uso de mediaciones pedagogicas y tecnoldgicas, que tengan en cuenta las
caracteristicas, saberes previos, contexto, gustos e intereses de cada sujeto, dandoles una
participacién en la construccién de nuevos conocimientos, adicional se contemplaron
aspectos comunicativos, descripciones detalladas de las actividades realizadas,
instrucciones cortas y trasposicion didactica, esto se realiz6 en cada una de las
intervenciones y presentacion de tematicas relacionadas con sus contextos inmediatos.

Al abordar el concepto de PcD y como se conciben los estudiantes dentro de la
estrategia didactica, fue necesario reconocer a la persona con discapacidad intelectual y
motora en coherencia con las caracteristicas particulares de los integrantes de este estudio
de caso y sus particularidades para acceder al conocimiento.

Persona con Discapacidad Intelectual

En el estudio de caso, se reconoce a los estudiantes de la Fundacion CEPYTIN a partir
de sus cualidades, capacidades, habilidades y destrezas, quienes participan de la estrategia
didactica, en consecuencia, se entiende que:

La PcD intelectual hace referencia a aquellas personas que en el desarrollo de las
actividades cotidianas pueden presentar barreras frente a las conductas adaptativas, en la
comprension de procesos académicos, sociales y culturales. Como menciona, Paéz, et, al
(2017, p. 99) “...encontramos que los estudiantes con Dl tienen habilidades y conocimientos
ya establecidos (o pueden aprenderlos), para desempefiarse de modo autonomo en el dia a

dia”. Por lo anterior, se entiende que el estudiante tiene otras formas de comprender y
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acceder a los conocimientos, por ello se contemplan sus habilidades, intereses, ritmosy
estilos de aprendizajes.

Ademas, para el autor Verdugo (2010), existen tres (3) premisas fundamentales en
relacion con el concepto de DI, en primer lugar, las limitaciones del funcionamiento deberén
considerarse en contextos tipicos de iguales tanto de edad como de su cultura, por lo tanto,
la estrategia didactica expone situaciones reales, experiencias, conocimientos previos,
gustos e interés en la que se involucran diferentes actores (docentes, estudiantes, padres
y/o cuidadores); en segundo lugar, la evaluacion que se aplique debe tener en cuenta la
diversidad cultural y linguistica, y a su vez evidenciar las formas comunicativas, aspectos
motores, sensoriales y comportamentales; por Ultimo, ofrecer apoyos personalizados que
permitan el funcionamiento en la vida cotidiana.

La persona con DI, constituye su potencialidad desde los aspectos que rodean su
contexto, dando relevancia a sus fortalezas y posibilidades, permitiendo comprender el
funcionamiento humano y del mismo modo, obtener informacion acerca de las necesidades
individuales; por lo tanto, dentro de la investigacion realizada se propuso como centro del
proceso de formacién la armonizacion e integracion de saberes (conocer, pensar, hacer,
innovar, ser/sentir), como procesos esenciales en la construccion de conocimiento y en la
formacion integral del ser humano, demostrando la importancia de reconocer a las personas
como seres independientes y responsables de sus actos, como lo afirma Romero (2019) “La
autonomia y la emancipacion es un derecho inherente del ser humano, por tanto, somos los
responsables de nuestro propio aprendizaje” (p.167).

Con esto, se propuso que los estudiantes alcanzaran los objetivos presentados dentro de
las sesiones y participaran de estas, fortaleciendo procesos de aprendizaje e interaccion en
pro de mejorar la autonomia y toma de decisiones frente a situaciones problema que se

plantearon en las sesiones desarrolladas.
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Persona con Discapacidad Motora

En el estudio de caso las docentes investigadoras, reconocen a la persona con
discapacidad desde sus habilidades, capacidades, maneras de percibir el mundo y ser
participé del conocimiento, por lo tanto:

La Discapacidad Motora (DM) hace referencia a que los estudiantes al momento de
realizar actividades cotidianas presentan algunas barreras con respecto al movimiento
corporal, cambiar o mantener posiciones, desplazamiento, comunicaciony desarrollo de sus
actividades de la vida diaria, como menciona Mufioz (2015), se define como una alteracion
en el sistema nervioso central o el aparato locomotor; cabe aclarar que la DM es
permanente, esto no quiere decir que la persona no logre potenciar sus habilidades en los
diferentes espacios de aprendizaje donde se encuentran estimulos que permiten desarrollar
aprendizajes significativos contribuyendo a que la persona vivay conviva en su contexto
inmediato.

Dentro de la estrategia didactica participan tres (3) estudiantes con pardalisis cerebral
(PC) esta hace parte de la clasificacion de la DM, por lo tanto, se abord6 el concepto,
entendiendo que esta es una condicién que es definida como trastorno que afectala
ejecucion de los movimientos, la coordinacién musculary el tono del mismo, como afirma
Olmedo & Peralta (2011) citado por Mufioz (2015) “Se define como un trastorno
permanente, pero no inmutable, de la postura, el tono y el movimiento debido a una
disfuncion en el encéfalo antes de que su crecimientoy desarrollo se complete”.(p.13)

Por este motivo, desde el estudio de caso se establecen unas estrategias de abordaje
pedagdgico (cognitivas y de comprension, estructural, tecnolégica y de apoyo) para
discapacidad intelectual y motora que se conceptualizan en el capitulo 5 p.87.

Para apoyar a los estudiantes a fortalecer su desarrollo integral, es importante generar
procesos de aprendizaje que minimicen brechas participativas dentro de un contexto
cotidiano, teniendo en cuenta sus capacidades, maneras de comprender, percibir e

implicarse en los diferentes espacios donde se encuentren inmersos.
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¢Como los procesos educativos estructurados promueven la formacion de
Personas con Discapacidad?

Los seres humanos poseen diversas caracteristicas, habilidades y facultades que se van
fortaleciendo mediante la interaccion con el otro y el mundo que lo rodea, posibilitando
construir diversos aprendizajes, como indica Romero (2019) es un proceso constructivo que
asegura la formacion de personas pensantes, que logran desarrollar argumentos
fundamentados y que se proponen exponer y defender las evidencias que rodean su
entorno, también las personas que poseen una formacion desde una perspectiva humanista
tienen la capacidad de innovar y emprender proyectos de impacto social, cultural, cientifico,

deportivo o artistico. Ademas, Romero, (2019) concluye que:

Para hacer realidad la formacion de un ser humano que asume el pensar y el
crear como un acto fundamental y necesario como lo es el respirar, es importante en
todo el proceso asegurar seis saberes que poseen intenciones muy diferentes: 1.
Saber, 2. Saber pensar, 3. Saber hacer, 4. Saber innovar, 5. Saber ser y 6. Saber

sentir. (p. 164).

Desde el estudio de caso, se concibe el aprendizaje como un proceso que permite
generar interaccion, participacion e intercambio de conocimientos entre los actores
educativos (docentes, estudiantes, padres y/o cuidadores), valorando las caracteristicas,
ritmos y estilos de aprendizaje, para (Keefe, 1988 citado por Gamboa et. al, 2015) se habla
de estilos de aprendizaje como categorias que rednen rasgos cognitivos, afectivosy
fisiologicos, que funcionan como indicadores permanentes, de como los estudiantes
perciben, se relacionan y responden a sus ambientes de aprendizaje.

Ademaés, esto posibilita comprender la perspectiva docente desde la correlacion, el
dinamismo y la reflexiébn como un proveedor de experiencias significativas, disefiando
multiples formas de ensefianza con apoyo de las mediaciones pedagodgicas y tecnoldgicas

gue se desarrolla de manera virtual en espacios sincrénicos y asincronicos, fijando las
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bases en los canales perceptivos propios de cada estudiante, como menciona Dunny Dunn
(1985) “se establece que las personas perciben el mundo desde tres canales de percepcion
visual, auditivo y kinestésico” citado por (Gamboa et. al 2015). Como se describen a
continuacion:
e Visual: Al estudiante se le facilita comprendery percibir la informacién mediante el
uso de imagenes, organizadores graficosy resimenes.
e Auditivo: El estudiante comprende, atiende e identifica los contenidos mediante
estimulos auditivos, que desde el estudio de caso se centra especificamente desde
la escucha puesto que interpreta la informacion desde el debate, apoyos verbales y
canciones que le aportan a la construccion de aprendizajes.
¢ Kinestésico: El estudiante aprende en la interaccion con materiales concretos,
manipulando, y sintiendo mediante las experiencias vivenciales.

Por otra parte, se reconocen a los estudiantes como seres integros desde cuatro (4)
componentes primordiales: cognitivo, se refleja cuando se formulan preguntas orientadoras,
de analisis y reflexion que permite la comprension de una situacion problema, a su vez se
potencian los diferentes saberes para adquirir procesos de atencion, memoria, percepcion y
motivacién; comunicativo, desde los SAAC! con el fin de posibilitar toda la informacion se
reciba de manera oportuna, clara y precisa; social, se incentiva a los actores educativos
(docentes, estudiantes, padres y/o cuidadores) a compartir experiencias con el otro,
enrigueciendo los conocimientos que poseian con antelacion y, por ultimo, lo afectivo donde
se contemplala importancia del ser, en busca de la participacion activa de los integrantes
dentro de las sesiones, aportando al anclaje de los saberes nuevos con los previos, siendo

esto un componente del aprendizaje significativo.

1 SAAC: se disefié e implemento un Sistema aumentativo (atril) que se organizé desde el
método alfabético, que se basa en trabajar la formay el nombre de cada una de las letras
de manera independiente para, después, combinarlas creando silabas y palabras Se
empieza con las vocales, en el orden /i, 0, a, e, u/, se sigue con las consonantes,
generalmente con la /p/ o la /m/
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Por consiguiente, el significado es fruto del aprendizaje refiriéndose a un contenido
divergente que evoca un simbolo, una situacion o experiencia después de haber sido
adquirido, para (Ausubel et, al. 1997 citado por Viera 2003) el aprendizaje significativo es
donde el estudiante relaciona lo que ya sabe con los conocimientos mas recientes, que
involucran la modificacion y evolucion de la nueva informacion. Dentro de esta teoria se
muestra la implicacién del sujeto como procesador activo de los contenidos, indicando la
existencia de tres tipos de aprendizaje siendo este sistematico y organizado, que se
desarrollan de forma significativa descritas a continuacion:

e Aprendizaje de Representaciones: Se da cuando se presenta un vocabulario diverso
al sujeto donde se atribuyen significados a determinados simbolos, que identifican
con referentes como objetos, eventos y conceptos de la vida cotidiana, por ejemplo,
lavar los dientes describe diferentes instrumentos como el cepillo de dientes, crema
dental, toalla y vaso, son objetos que permiten identificar la accion, a su vez
determinar un tiempo ya sea la mafiana o después de comer algun alimento.

e Aprendizaje de Conceptos: Representan regularidades de situaciones, acciones u
objetos mediante la designacion de simbolos y signos caracterizados por un nombre,
cualidad y funcion, abstrayendo atributos esenciales de otros referentes permitiendo
ampliar el vocabulario, ejemplo escaleras de uso cotidiano en casa, permite ser un
referente de otras escaleras como: escaleras eléctricas, escaleras de incendios,
entre otras.

e Aprendizaje por Proposiciones: Se refiere a la adquisicion del significado de nuevas
ideas expresadas que parten de iméagenes, palabras, actos, interpretacion o
escenificacion de las experiencias, las cuales permiten relacionar los conocimientos
previos a partir de un eje fundamental denominado asimilacion, que cuenta con tres
momentos, el primero es la diferenciacion, en la que se reconoce los conceptos
nuevos, contrastandolos a los conceptos mas relevantes; el segundo, nombrado
como reconciliacion integradora, organiza los conceptos nuevos por mayor

relevancia con los que poseia previamente y por ultimo, se encuentra la
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combinacioén, donde los conceptos nuevos y previos se reconocen con la misma
importancia, por ejemplo clasificacion de basura, existen elementos de uso cotidiano
gue se desechan pero segun su material se dividen en diferentes canecas, estos
conceptos de seleccion resultan ser los conceptos nuevos.

Finalmente, los procesos de educacion priorizan la importancia del ser en el transcurso
de la interaccion con el otro, en busca de la autonomia, responsabilidad y compromiso, con
el objetivo de incentivar a los estudiantes adquirir aprendizajes teniendo en cuenta los
saberes del conocimiento que se describen a continuacion.

¢ Qué impacto tiene la estrategia didactica en el aprendizaje?

Las estrategias didacticas se definen como los métodos técnicos y actividades
intencionales por parte del docente para potenciar las habilidades y capacidades de los
estudiantes, aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje y a la meta u objetivo
establecido.

Lo que busca el docente con la implementacion de las estrategias didacticas es brindar
la informacién de manera que el estudiante pueda darle sentido y se apropie del
conocimiento segun sus intereses; por otro lado, se tienen en cuenta los saberes previos
con el fin asociarlos con nuevos conocimientos.

Teniendo en cuenta lo anterior es necesario precisar en cinco estrategias en las que se
centra Feo (2010) estas son:

e Estrategias de ensefianza: hay interaccion entre docente- estudiante (dialogo real)
de manera presencial donde se hacen evidentes las necesidades y habilidades en el
conocimiento.

e Estrategias instruccionales: Se basa en materiales que son impresos donde se
establece un dialogo didactico simulado mediante el material, es decir por medio de
instrucciones. Estas guias pueden ir acompafadas con asesorias, aun asi no son

obligatorias.
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e Estrategia de aprendizaje: El estudiante es ente activo en su proceso de
aprendizaje, pues busca estrategias para aprender, empleando técnicas de estudio,
adicional reconoce sus habilidades para cumplir con un trabajo académico

e Estrategia de evaluacion: de la valoracion y descripcion de los logros de los
estudiantes se genera una reflexion, de alli se parte para definir las metas de
aprendizaje y ensefianza.

Todas estas caracteristicas representan el trabajo que se hizo desde el estudio de caso
mediante los espacios sincronicos permitiendo que las docentes en formacion los
estudiantes y cuidadores interactuaran mediante las técnicas y métodos pensados para el

proceso de ensefianza-aprendizaje y el cumplimiento de los objetivos y metas establecidos.

¢Coémo laformacién de saberes incide en el desarrollo integral?

Los saberes que se abordaron dentro de la estrategia didactica se enfocan en la
formacion integral de sujetos, lo anterior desde un proceso continuo, permanente y
participativo que tiene como propésito fortalecer de manera equilibrada y coherente todos
los desempefios seleccionados, con el fin de generar un proceso educativo que promueva
la educacion de seres humanos auténomos, con responsabilidad social, comprometidos
consigo mismo, con los demas y el conocimiento, como lo menciona Romero (2019), la
formacion del ser humano que asume el pensar y el crear como un eje primordial e
imprescindible. Lo anterior, desde una perspectiva humanista que se centra en el buen
trato, la interlocucion y la autorregulacion.

Teniendo en cuenta, que la pedagogia de la humanizacion se fundamenta en el
aprendizaje cooperativo, colaborativo, metacognitivo y significativo. Aprender a percibir,
interpretar e interactuar en una sociedad que evoluciona a gran velocidad en lo tecnologico,
pero se mantiene rezagada en sus procesos de hominizacion. (Romero 2011, p.174).

De este modo, se disefia una estrategia didactica con metas claras, interacciones

apropiadas, uso de recursos tecnoldgicos y un proceso evaluativo constante, que tiene en
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cuenta los distintos procesos que son propios de cada persona; pero no para abordarlos,
sino hacer que efectivamente todas las acciones pedagdgicas se orienten para potenciar la
formacién, comprendiendo los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, que contribuyen a
gue el sujeto se desemperie en diferentes situaciones de la vida cotidiana desde sus
propias habilidades.

Por consiguiente, para la creacion de la estrategia didactica “Noti Puppets” se
implementaron cinco (5) saberes: conocer, pensar, hacer, innovar, ser-sentir, los cuales
estdn compuestos por diversos desempefios, que les permiten a los estudiantes formarse
como sujetos integrales, contribuyendo al mejoramiento de la calidad de vida, del entorno
social, que aporten a la construccion e intercambio de experiencias de aprendizaje, dado
gue de esta manera también se potencian otras habilidades como lo son la autonomia, la
toma de decisiones, las relaciones sociales, solucion de problemas, la motivaciény por
ultimo la integracion de la informacion.

A continuacion, se exponen cada uno de los saberes con los desempefios
seleccionados para el estudio de caso:

Saber Conocer

Este saber genera experiencias que permiten acceder a un nuevo conocimiento,
haciendo énfasis en el aprendizaje, donde se debe potenciar su aprehensioén, por lo tanto,
no solo existe una sola forma de saber conocer, se accede a este con mayor propiedad
cuando se entiende de la experiencia o con gran interés de un asunto en cuestion, por qué
aprender segun Romero (2020), es expulsar conocimientos poco adecuados, como
apropiarse de otros, a esto se denomina transformacion multiple.

De acuerdo con Romero (2019), se establece una influencia emocional movida por el
interés en adquirir un saber especifico, por lo tanto, esté hace énfasis en las primeras
experiencias de aprendizaje de la persona, la cual esta influida por la percepcion,
entendiendo no como un proceso lineal de estimulos y respuestas sobre un sujeto pasivo,
sino que, por el contrario, estan de por medio una serie de procesos en constante

interaccién (Vargas,1994). p.68; el sujeto esta inmerso dentro del contexto por lo que
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conlleva una accion reciproca permanente a nivel social, provocando un reconocimiento de
si mismo y de los demas.

Se consideran importantes para el fortalecimiento de este saber cinco (5) desempefios
gue se correlacionan entre si (observa, identifica, reconoce, memoriza y comprende) a
través de situaciones contextuales desarrolladas dentro de la estrategia didactica, donde los
estudiantes comprenden la importancia de asimilar nuevos conocimientosy la manera en la
gue se apropian del aprendizaje adquirido, generando una experimentacion directa.

Saber Pensar

Este saber expone como el ser humano toma la iniciativa de aprender a pensar,
mediante la toma de concienciay mejorar las decisiones que se toman en el actuar frente a
cualquier situacion, del mismo modo, aprender a pensar requiere de procesos de
autonomia, reflexion, confrontacién, como menciona Romero (2019) “...la decision que
conlleva aprender a pensar se desarrolla mediante la implementacion de métodos, técnicas
y estrategias adecuadas para pensar mejor”. (p. 167). Asi mismo, pensar de manera
organizada y efectiva es un acto que requiere comprender, representar y razonar para ser
consciente del contexto en el que emerge y evoluciona una experiencia; aun asi, esto se
vincula con el gusto e interés que el individuo tiene hacia un tema que le genera pasion y
gusto por aprender.

Por este motivo, Noti Puppets busca que el estudiante represente y comprenda a través
de las situaciones contextuales que se le presentan, siendo consiente de donde surgen las
problematicas presentadas dentro de las sesiones, resultado de la percepcion que él tiene
con el material y la explicacion brindada.

Dentro de la estrategia didactica se fortalecen cinco (5) desempefios que se vinculan
entre si, (explica, analiza, compara, resuelve, demuestra); por medio de situaciones de su
cotidianidad el estudiante trae a colacion vivencias que vincula con los conocimientos

previos, permitiendo al mismo explicar y resolver las situaciones.
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Saber Hacer
El saber hacer se vincula con la interaccion y construccion social, dentro y fuera del
contexto, exigiendo la responsabilidad para poner en escena conocimientos adquiridos,
segun Romero (2019) se debe interactuar para facilitar procedimientos y técnicas que hacen
parte de un buen desenvolvimiento en el ejercer un trabajo idéneo, donde se demuestra
dominio y seguridad en el momento de mostrar las capacidades que se tienen para cumplir
con las responsabilidades adquiridas. (p.172).

Por lo tanto, hacer, exige que los estudiantes interactien por medio del saber,
permitiendo construir procedimientos y técnicas para desempefiarse en el mundo donde
viveny conviven; demostrando dominio-apropiacion de los temas y las responsabilidades
adquiridas.

En relacién con este saber, se resalta la importancia dentro de las sesiones generadas
en la estrategia didactica en la cual, se evaltan los procesos que se dan, a partir de las
instrucciones para el desarrollo de las actividades donde los estudiantes se desempefian
con responsabilidad, autonomia y libertad, demostrando el dominio del saber hacer; todo
esto se realiza dentro de un ambiente acogedor donde existe interaccion entre los
integrantes, ademas de brindar igualdad en la participacion y accesibilidad a la informacion.

Cabe aclarar que dentro de “Noti Puppets” se fortalecen cinco (5) desempefios que se
encuentran entrelazados:(practica, lee, escribe, desarrolla y, organiza) donde los
estudiantes realizan procesos de lectura visual-simbdlica y conceptual, generando una
actuacion dentro de un contexto natural donde vinculan conocimientos previos con los
adquiridos.

Saber Innovar

Estd compuesto por unos requisitos iniciales para poder innovar, segin Romero (2020)
son los siguientes: el asombro, una percepcion afinada, la curiosidad incansable, la
imaginacion y por ultimo la experimentacion, pero para que el sujeto pueda comprendery
acceder a este saber es necesario que el docente proponga y disponga de ambientes o

escenarios potencializados en innovacion y con buena interaccién social que invite al
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estudiante a consultar, investigar, percibir, dudar, experimentar, proponer, imaginar, disefiar
y actuar con originalidad.

Es por ello, por lo que se requiere mencionar la incidencia que tiene la estrategia
didactica “Noti Puppets” en relacion con el saber innovar de cada estudiante, el cual se
evidencia cuando se es capaz de intervenir, alterar, modificar, transformar, cambiar e
incluso rectificar un producto o situacién, segin Romero (2020), el docente debe
comprometer al disefio de diversas metodologias, herramientas, guias, talleres o
situaciones que estan encaminadas a la innovacion para que el estudiante sea capaz de
disefiar y actuar con originalidad.

Contemplando lo anterior, para propiciar en los seres humanos la innovacion, es
importante que dentro de todo proceso se realicen preguntas permitiendo al sujeto ser
participe de la situacién o su propia realidad, a través de cinco (5) desempefios especificos
gue se enlazan entre si, (propone, produce, disefia, descubre y decide) donde el sujeto
expone, manifiesta o sugiere desde la razon una idea o pensamiento para que esta se lleve
a cabo o se materialice a través de diferentes medios como el lenguaje escrito, oral, icénico
o el juego.

En relacion con lo anterior, para saber innovar hay que saber hacer o realizar preguntas
como: ¢,Qué opinas? ¢Qué propones? ¢ Como se puede modificar? ¢ COmo se puede
mejorar? ¢ Qué cambios se le pueden implementar? ¢ Como se puede adaptar a nuestro
contexto ¢ de qué otra manera se puede hacer?, permitan a los estudiantes de la estrategia
didactica “Noti Puppets” expresar con libertad lo que se siente, lo que se quiere, ademas de
Su opinién y postura frente a determinada situacion.

Saber Ser — Sentir

El saber ser conlleva al ser humano a conocerse asi mismo, en relaciéon con la
interaccién con el otro y con el entorno en el que se desenvuelve, se caracterizan por ser
sociales, por lo cual se distingue por sentir, expresar y experimentar alegrias, fracasosy

logros entre otras compresiones culturales y sociales que realiza, Romero (2019) Afirma
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que, “El ser humano evidencia su saber ser cuando es capaz de ser coherente entre los
valores y principios que pregona con lo que hace...” (p. 175).

Por lo anterior, es importante resaltar la incidencia del noticiero “Noti Puppets” en
relacion con el ser de cada estudiante el cual se refleja cuando actian con responsabilidad,
amabilidad, honestidad, respeto y compromiso, en los diferentes escenarios presentados
por cada docente.

En los seres humanos, esta en lograr la transformacién para consolidar las experiencias
gue acogen a las multiples realidades, es por ello que se trabajan cuatro (4) desempefios
(atiende, reconoce, dialoga, reflexiona) para emprender el saber del ser, sin desligar las
ensefianzas que se propician en el estrategia didactica que conllevan al éxito de los
aprendizajes; atiende, entendiendo este como la disposicion que asume el estudiante
entorno a las necesidades que tienen las personas, reconociendo situaciones y
experiencias que rodean su vida cotidiana mediante las actividades, a su vez dialoga con
sus pares, docentes y familiares frente a las experiencias que se propician dentro de la
educacion remota que le permiten manifestar, sentimientos y emociones frente a la relacion
de sus acciones dirigidas hacia una reflexion, sobre los logros alcanzados manejando
situaciones de tension, frustracion y tristeza.

Asimismo, para saber ser hay que saber sentir, por lo cual, permite expresar con libertad
lo que se siente, aprendiendo a percibir todo aquello que rodea a las personas, para
Romero (2019) “El saber sentir se evidencia en las actitudes positivas que se tienen hacia la
realidad; exteriorizar con naturalidad las emociones, disfrutar, experimentar con gusto,
celebrar, sonreir, llorar, acompanar, degustar y expresarse sin prejuicios.” (p. 177). Asi
mismo, se puede decir que se aprende a ser mas inteligente emocionalmente desarrollando
capacidades necesarias béasicas o innatas como la alegria, la tristeza, la ira, la sorpresa, el
miedo, entre otros, para los estudiantes de “Noti Puppets” es importante aprender a
reconocer las emociones de acuerdo con cada situacion.

Es por esto, que se tienen en cuenta un (1) desempefio (Participar con entusiasmo), esto

es fundamental en los tiempos de intervencion para optimizar las actividades que permitan
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reconocer en cada integrante los estimulos presentados y al mismo tiempo, despertar la
participacion con entusiasmo que se genera a través de la motivacion. En conclusion, este
saber es un desempefio que permiten fortalecer la salud mental de cada persona

liberandose del cumulé de emociones y sentimientos que puedan experimentar.

Con lo anterior, para fortalecer cada uno de los saberes en los estudiantes es necesario
crear una estrategia que permita vincular al estudiante y al docente, para ello en la
estrategia didactica creada se hace uso de recursos a partir de las mediaciones
pedagogicas y tecnoldgicas que aporten a la asimilacion, apropiacién del conocimientoy se
convierten en aspectos esenciales del proceso de formacion de los estudiantes que hacen

parte del estudio de caso.

¢ Como la mediacion pedagdgica influye en el aprendizaje?
El concepto de mediaciones pedagdgicas se comprende como el despliegue de acciones
organizadas de interaccion pedagogica con la finalidad de promover y facilitar procesos de

aprendizajes, segun Aponte & Huérfano (2016) la conciben como:

...la mediacién pedagodgica trasciende el uso instrumental de los elementos
tecnolégicos previamente disefiados para lograr un aprendizaje determinado, como
se evidencia en la formacion virtual donde aparece el concepto de mediacion. Mas
alla de esto, se asume la mediacién pedagégica como un proceso dinamico de
interrelaciones entre los sujetos. (p.58)

En relacién con lo anterior, la mediacion pedagdégica es tomada como ruta que
contempla el lenguaje asertivo, mediante el cual se dispone el dilogo con el otro o demés
sujetos, teniendo en cuenta el interés por conocer informacion que se cree oportuna
(Gutiérrez,2018), por lo tanto, en la estrategia didactica se considera la comunicacion un
componente fundamental para el desarrollo del aprendizaje y la interaccion permitiendo dar

a conocer la opinion de cada uno de los actores.
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Por lo cual, todo proceso pedagdgico requiere el disefio de diferentes ambientes de
aprendizaje que promuevan la formacion de sujetos integrales, la generacion de rutas
didacticas que se estructuran por recursos tecnolégicos que ofrecen mediar a través de
estrategias y herramientas didacticas la manera en la que se potencian experiencias
significativas, para ello, en la estrategia creada se hace uso de titeres como personajes
centrales en la propuesta, estos actores seran los reporteros de un noticiero “Noti Puppets”,
quienes contaran historias, presentaran noticias, narraran hechos, siendo este el ambiente
de aprendizaje creado, utilizando como estrategia el video como medio facilitador del
aprendizaje.

Es asi como, el noticiero estructura la propuesta de cada encuentro con los estudiantes
generando una estructura en tres momentos: inicio, desarrollo y cierre de cada sesion,
configurandose en un proceso pedagdgico, creativo, dindmico, interactivo en su disefio y
estructura que contemplan las caracteristicas y particularidades de los estudiantes para que
accedan a la informacion y construyan conocimiento en compafiia de sus acompafnantes y
docentes en formacion como mediadores del proceso de aprendizaje.

En efecto, estd mediacion, influye en la formacién de conocimientos dado que apoya el
rol que desempefian las docentes en formacion, los padres o cuidadores dentro del proceso
de aprendizaje de los estudiantes, evidenciando que los componentes principales son
intencionalidad, significado, participacion/autonomia, que permiten la apropiacion del
conocimiento (saberes), bajo el pretexto de los contenidos que son presentados, y se

sustentan desde las mediaciones tecnologicas.

¢,Como la mediacion tecnologica influye en el aprendizaje?

Para abordar el concepto de mediacién tecnoldgica, es necesario aclarar que la presente
estrategia didactica se lleva a cabo desde una educacion remota, atendiendo a la nueva
realidad a la que se enfrenta la educacion en Colombia, debido a la emergencia sanitara

SARS-CoV-2 conocido como Covid-19, donde se encuentra que los procesos de ensefianza
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han sido afectados por el distanciamiento social, como propone (Almazan citado por

Pefiuelas et al., 2020)

...dejando en evidencia que el Sistema Educativo Nacional vive una de las peores
crisis, la que estudiantes, padres de familia, profesores y otros actores, habran de
enfrentar recurriendo a estrategias educativas mediadas por tecnologia como
medida compensatoria del sistema presencial. (p. 37)

Por lo tanto, se establecen estrategias para garantizar la continuidad de los estudios,
adoptando nuevas metodologias para la ensefianza, en donde el sistema educativo debe
reinventarse y revisar sus cimientos para asi transformar el rol del docente, quien debe
repensar sus practicas de ensefianza-aprendizaje y el estudiante logre incorporarse a las
nuevas herramientas pedagogicas para acceder a la informacion, mediado por la tecnologia
digital y redes de apoyo como los agentes educativos, familia, docentes y pares que permite
enfrentarse a la crisis, como lo menciona en Castellanos et, al. (2020), “las experiencias de
aprendizaje remoto como un aspecto central en el proceso integral de formacion” (Pardo &
Cobo, 2020, p.8).

Teniendo claro lo anterior, es necesario precisar los cuatro componentes fundamentales
para el funcionamiento proactivo de las mediaciones tecnolégicas dentro de la ensefianza
remota que plantea Merchan (2018), dentro de la estrategia pedagdgica:

e Componente cognitivo, buscan dar respuesta a las habilidades, ritmos y estilos de
aprendizaje de los estudiantes por medio del material adaptado con apoyos
verbales, visuales y auditivos, considerando el como, cuando y para que se emplean
dichas estrategias, aun asi, esto permite una valoracion de los resultados obtenidos
en términos de desarrollo integral de los nifios y jovenes.

¢ Componente comunicativo, los estudiantes implementan diversas formas como
gestualidad, deixis y habla para dar a conocer su opinién; por medio de apoyos
verbales, explicaciones e instrucciones concretas hacen participe a los integrantes,

con el fin fortalecer los procesos de aprendizaje.
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e Componente Tecnoldgico y pedagogico se vinculan para generar en los estudiantes
participacion, motivacion y aprendizaje dentro de los espacios de “Noti Puppets”, por
medio de herramientas didacticas digitales, plataformas y aplicaciones, cabe aclarar
que las docentes en formacion determinan rutas didécticas e instrucciones que
aportan al aprendizaje de los integrantes de la fundacion.

Todo esto, representa un esfuerzo sin precedentes donde la educaciéon remota, se
caracteriza por la inmediatez, ademas es la estrategia usada para el desarrollo de clases
sincronicas permitiendo la interaccion entre docente y estudiante, asistida por las
herramientas tecnologias que se apoyan en la modalidad virtual como lo es para el caso de
la estrategia didactica “Noti Puppets”.

En este orden de ideas, las TIC'S en la educacién remota “implica nuevos roles para las
docentes en formaciony alumnos orientados al trabajo autbnomo y colaborativo, critico y
creativo, la expresion personal, compartir recursos, crear conocimiento y aprender”
(Vellegal, 2009 citado por Chirinos et, al. 2020 p. 161), por lo tanto, la mediacién
tecnoldgica, es un conjunto de herramientas que median y facilitan la conectividad y acceso
a la informacion, siendo un apoyo para docentes como para estudiantes generando un
vinculo para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A partir, de las mediaciones tecnoldgicas se busca potenciar los saberes en los
estudiantes de la fundacién CEPYTIN, disefiando y creando productos audiovisuales, con el
fin de facilitar el acceso a la informacion a los nifios y jovenes, por lo tanto, se convierten en
un apoyo para las docentes, estudiantes, padres y/o cuidadores.

Para concluir este capitulo, la conceptualizacién y puntos de vista encontrados en los
articulos de investigacion aportan a la resolucién de las preguntas formuladas en el inicio
del capitulo (vertabla 4), posibilitando comprender el proceso de formacion que se

desarroll6 en la estrategia didactica para alcanzar el objetivo planteado.
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Instrumentalizacion

El proposito de esta investigacion es establecer el impacto de la estrategia didactica
como mediacion pedagogica y tecnologica en la formacion de saberes (conocer, pensar,
hacer, innovar, ser/sentir) para estudiantes con discapacidad intelectual y motora.

Es por ello que los instrumentos se convierten en herramientas utilizadas para la
recoleccion de informacion desde la metodologia cualitativa, la cual posibilita conocer las
habilidades y necesidades de la poblacién para generar estrategias grupales e individuales
que aporten a los procesos de ensefianza-aprendizaje; para este estudio de caso los
instrumentos seleccionados cumplieron con aspectos que dan cuenta de la observacion y
registro de datos realizados por las docentes en formacién, que permitieron alcanzar los
objetivos planteados en la estrategia didactica (ver tabla 4), estos fueron ,valoracion,
caracterizacion, entrevista, planeaciones pedagdégicas, DOFA (debilidades, oportunidades,
fortalezas, amenazas) encuestas virtuales, diarios de campo, guias de observacion y

organizadores graficos.

Por lo tanto, estos instrumentos permitieron recopilar, valorar y analizar la informacién
sobre las situaciones que se desarrollaron en las sesiones, brindando la posibilidad de
transformar las rutas y metodologia de ensefianza aplicada en beneficio de apoyar los

procesos de aprendizaje en los estudiantes.

A continuacion, se da cuenta de los instrumentos desarrollados en este estudio de caso

para alcanzar dicho proposito.

Valoracién pedagodgica

La valoracion pedagogica parte de la observacion de los estudiantes, dentro de un
contexto educativo, se implementa para conocer a los nifios, nifias y jovenes, cOmo son sus
habilidades, capacidades, las caracteristicas de su comunicacion, estilos de aprendizaje,

aspectos afectivo-emocional y como establecer elaciones con sus pares y adultos que
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hacen parte del contexto escolar. Para Walvoord (2010), la valoraciéon pedagdgica es un
acto de recoleccion de informacion sobre el aprendizaje del estudiante, utilizando el tiempo,
conocimiento, experiencia y recursos disponibles, con el fin de informar las decisiones que
afectan dicho aprendizaje ademas que se convierte en el punto de partida para planificar el
sistema de acciones que el maestro desarrollara para facilitar el proceso de ensefianza

aprendizaje con los estudiantes.

Caracterizacion

Es considerada como la forma adecuada para recolectar informacion, teniendo en cuenta
aspectos como, datos generales de las personas que hacen parte de un estudio, ademas,
de otros puntos relevantes estos son habilidades, fortalezas, gustos y complementarios que
pueden ser aquellos elementos observados en un proceso determinado. (Sanchez Upegui,
2010; Strauss & Corbin, 2002, como se citd en Bello, et, al. 2019). La caracterizacion en
general consiste en un tipo de estudio de indole esencialmente descriptiva, la cual puede
recurrir a la consecucién de datos cuantitativos y cualitativos con el objeto de aproximarse al
conocimiento y comprension de las estructuras, caracteristicas, dinAmicas, acontecimientos
y experiencias asociadas a un objeto de interés. (p. 6).

Conforme a lo anterior, la caracterizacion se hace necesaria en el desarrollo del estudio
de caso, porque brinda datos importantes para la configuracion del ambiente de
aprendizaje, el tipo de recursos y la formacomo las actividades pedagoégicas debe ser
planeadas y disefiadas en coherencia con las caracteristicas de los sujetos, sus condiciones
contextuales y sus capacidades y habilidades evidenciadas en la valoracién de sus
desemperfios.

Entrevista

Este instrumento, hace parte de la investigacion cualitativa, (Nahoum,1985, como se citd

en Garcia, et, al. 2016) cree que es mas bien un encuentro de caracter privado y cordial,
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donde una persona se dirige a otra y cuenta su historia o da la versién de los hechos,
respondiendo a preguntas relacionadas con un problema en especifico. (p.6).

Con lo anterior, la entrevista permite tener una serie de interrogantes gue no
necesariamente se realizaran en orden especifico, puesto que, se caracteriza por ser
flexible y manejar preguntas abiertas; cumpliendo con el objetivo de recolectar informacion
por medio del dialogo.

De acuerdo a esta afirmacion, se trabaja la entrevista semiestructurada, que se
realizaron a los padres y/o cuidadores de los cinco (5) estudiantes, con el fin de reconocer
las habilidades y capacidades de cada uno, generando un acercamiento hacia los actores
gue son participes del proceso, donde se obtuvo como resultado informacion clara 'y
especifica que facilito el andlisis dentro de la investigacion, permitiendo observar sus
gustos, intereses, temores, procesos académicos, con quien vive y de qué manera
desarrollan actividades de la vida diaria. (Ver anexo #1)

Planeacion Pedagdgica

El proceso de planeacion es una de las fases mas importantes dentro de la practica
educativa, puesto que permite a los docentes explicar por medio de la acciéon pedagogica
establecer la intencionalidad, metas que se quieren conseguir con el estudiante, los
contenidos en coherencia con las metas de aprendizaje, la estrategia didactica, la
metodologia a emplear, los recursos, la generacion de un ambiente que invite al aprendizaje
y la evaluacion de los aprendizaje y del desarrollo del proceso, como aspecto relevante que
permite verificar la eficacia de la propuesta planteada, que a su vez aporten la generaciéon
de acciones de mejora continua del proceso realizado en cada encuentro.

Es por ello que para la estrategia didactica, la planeacion pedagoégica permito un
ejercicio para la construccién continua y flexible de diversas actividades encaminadas
alcanzar el propésito de la investigacion, por medio de mediaciones pedagdgicas y
tecnolégicas, como lo menciona el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) 2018 “planear

implica consolidar propuestas y experiencias concretas, coherentes conlos propositos que
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se han construido”, ademas permite identificar las nuevas rutas de lo que se debe continuar
haciendo para favorecer el ejercicio. (Ver anexo #2)
DOFA
Es un analisis donde se evalla la situacion del proyecto con el fin de planear o mejorar
las estrategias gque se estan llevando a cabo dentro del espacio, como lo afirma Chapman
(2004) “...es una herramienta de gran utilidad para entender y tomar decisiones en toda
clase de situaciones...”; por este motivo es necesario definir los conceptos que componen el
DOFA (Debilidades, oportunidades, fortalezas, amenazas:
e Debilidades: Son aspectos del proyecto que se encuentran con falencias y es
necesario mejorar para que el mismo se efectué de la mejor manera.
e Oportunidades: Se tienen en cuenta otros espacios donde puede llegar el
proyecto a realizar sus labores y apoyar a la sociedad.
e Fortalezas: Son procesos 0 aspectos relevantes que tiene el proyecto, pues ya
se han perfeccionado
e Amenazas: Son los obstaculos que se le pueden presentar en sus diferentes
procesos; aqui se tiene en cuenta las opiniones de los integrantes del espacio o
actores vinculados al mismo.
Cabe aclarar que este analisis se hace para que el proyecto pueda alcanzar las metas a

nivel general, teniendo en cuenta el grupo de trabajo. (Ver anexo #3)

Encuesta Virtual

El proposito de la encuesta virtual debe ser definido por el grupo de investigadores,
para dar cuenta del nivel de satisfaccion de las personas implicadas en el estudio. De
acuerdo con Tamayo “es aquella que permite dar respuestas a problemas en términos
descriptivos como de relacion de variables, tras la recogida sistematica de informacion
segun un disefio previamente establecido que asegure el rigor de la informacion obtenida”

(Tamayo & Tamayo, 2008, como se citdé en Loggiodice, 2010 p. 126).
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Es una herramienta, en la cual se reune informacién que se considera importante,
para conocer si ha tenido gran impacto en quienes hacen parte de una investigacion,
proceso formativo entre otras, ademas permite identificar si han existido dificultades con el
fin de mejorar y dar solucién a inquietudes o probleméticas que se hayan generado. Por ello
en este estudio se disefidé una encuesta virtual con preguntas abiertas y de seleccion
multiple con Unica respuesta, con el fin de conocer las perspectivas, recomendaciones y
sentires de cada uno de padres y/o cuidadores de los cinco (5) estudiantes, en las tematicas
realizadas dentro de la estrategia didactica ludica. (ver anexo # 4)

Diario de campo

Es una herramienta utilizada para la investigacion dado que se presta para la
consignacion de informacion de los aspectos mas importantes, segun Yepes, et al. (2008)
por medio de la escritura en el diario de campo se da cuenta del proceso de formacion del
estudiante en dos campos bien delimitados, el profesional y el personal, desde la
sistematizacion este instrumento es utilizado por cada docente investigadora donde
describe de manera minuciosa momento a momento de la sesion, evaluando los saberes
alcanzados y expresados por cada participante estableciendo nuevos objetivos para el
proximo encuentro.

Por consiguiente, este instrumento es importante para dar cuenta del proceso que se
llevé a cabo con los estudiantes de la fundacion CEPYTIN y de esta manera utilizar los
diarios de campo a fin de teorizar la experiencia pedagogica, fortaleciendo la formacion de

saberes y sus desempefios de los cinco (5) estudiantes del estudio de caso. (Ver anexo #5)

Guia de Observacion
Se entiende como un instrumento de investigacion el cual permite al observador obtener
y recolectar informacion concreta del objeto de estudio seleccionado, a través de distintas

actividades. Como menciona Tamayo (2004) Citado por (Campos & Martinez, 2012)
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La guia de observacion como un formato en el cual se pueden recolectar los datos de
manera sistematica y se pueden registrar de manera uniforme, su utilidad consiste en
ofrecer una revision clara y objetiva de los hechos, agrupa los datos segun necesidades
especfficas, se hace respondiendo a la estructura de las variables o elementos del
problema.

Para el presente estudio de caso, se observé el proceso que tuvo cada uno de los
estudiantes con relacién a la formacion de los saberes (pensar, conocer, hacer, innovar,

ser/sentir) con sus respectivos desempefios. (Ver anexo #6)

Organizadores gréficos

Son representaciones graficas visuales construidas sobre un determinado tema, esto
permitié rescatar aspectos relevantes de un contenido especificé y que por lo general es eje
de investigacion. Segun Ausubel, “Los organizadores proveen un esquema conceptual al
cual se puede relacionar otra informacion mas especffica...”. Como se cita en (Chawes &
Melo, 2012).

Sin embargo, esta construccién involucra caracteristicas de ordenamiento, comparacion
y clasificacion, los cuales describen relacién y comprension de conceptos o datos que se
enlazan entre si. A su vez, estas representaciones se pueden plasmar de diferentes
maneras, para este estudio de caso se selecciona una herramienta denominada “tabla”
como estrategia de recoleccion de informacion de cada uno de los estudiantes y de su

proceso en la formacion de los saberes.



71

Propuesta pedagodgica

La Propuesta pedagogica se sustentd en la creacion de un noticiero denominado “Noti
Puppets,” su dinamica facilité la presentaciéon de diferentes acontecimientos que permitieron
dar sentido y significado a los contextos de los estudiantes; el noticiero manejo cinco
secciones: literatura, juego, arte, musica y movimiento, cuyo propésito fue presentar la
informacion de diversas maneras para posibilitar la comprension de los contenidos de cada
noticia, teniendo en cuenta las habilidades y capacidades de los estudiantes, el ambiente de
aprendizaje se estructuré por medio de la ensefianza remota en espacios sincronicos y
asincrénicos, mediados pedagdgica y tecnolégicamente con recursos didacticos. El
ambiente pedagdégico creado fue dinamizado por cinco (5) reporteras (Puppets)? quienes
hicieron parte del equipo de mediadores del aprendizaje, junto con otros personajes, las
docentes en formaciény los padres de familia como facilitadores del proceso. La estrategia
se enfoc6 en potenciar los saberes de los estudiantes, generando espacios de participacion
e interaccién entre docentes, estudiantes, padres y/o cuidadores, asi mismo, la dindmica
establecida buscd motivar, captar y mantener la atencion de los estudiantes favoreciendo

Sus procesos comunicativos. (ver enlaces de las experiencias de aprendizaje).

Experiencia de aprendizaje N.° 15 “Violeta y Nathalia, un dia sin agua”, seccion

movimiento, eje tematico “Cuidado del agua” https://youtu.be/Drjw7id8A4U

A su vez, los recursos tecnolédgicos, como plataformas Google MEET?, paginas web

(wix*.com) y canal de YouTube® (donde se consigné todo el material audiovisual), este

2Puppets: Muieco/a en tela, de aproximadamente 50 cm, quienes personifican a cada
una de las docentes en formacion.

3Google MEET: servicio de videotelefonia desarrollado por la compafia Google, que se
ejecuta por medio del internet.

4 Pagina Web, Wix: Es una plataforma para la construccion de paginas Web, asociando
uso del lenguaje HTMLS5 lo que hace que sea intuitivo y fécil, tiene una modalidad gratuita y
premium.

5YouTube: Es una Sitio Web que presenta una variedad de clips de peliculas,
programas de television y videos musicales, que permite crear un canal para subir
contenido de creacién propia.


https://youtu.be/Drjw7id8A4U
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también se proyect6 para fortalecer los saberes (conocer, pensar, hacer, innovar, ser/sentir)
y sus respectivos desempefios, que aportaron a la problematica planteada en el capitulo 2,
asi mismo, comprender que las mediaciones tecnoldgicas se han convertido en la respuesta

a la situacion que predomina actualmente a nivel mundial, Emergencia Sanitaria (Covid-19).

En coherencia con lo mencionado, la propuesta consideré a los estudiantes como sujetos
centrales del proceso educativo, por tal motivo, tuvo especial cuidado con las
particularidades de los nifios y jovenes para acceder al conocimiento y a los espacios de
participacion, siendo la valoracion pedagogica el punto de partida para la creacion de la
estrategia, asi como la evaluacion de los aprendizajes se constituy6 en un proceso
continuo con el finde implementar ajustes, adaptaciones y apoyos necesarios para que
cada estudiante accedieraa la informacion brindada en las sesiones; otro aspecto relevante
gue se tuvo en cuenta fue la orientacion de la Educadora Especial de la fundacion CEPYTIN
guien desempefio el rol de canal comunicativo entre estudiantes, docentes en formacion,
padres y/o cuidadores quienes mediaron® y acompafaron los procesos de aprendizaje.

Los aportes de este ejercicio investigativo en la Licenciatura de Educacion Especial (LEE)
de la Universidad Pedagdgica Nacional de Colombia, se fundamentaron en dos (2) de las
cinco (5) lineas de investigacion de la Licenciatura; la primeralinea, Pedagogia y didactica
enuncia la practica de la ensefianza como la relacion entre los procesos teéricos-practicos,
gue permiten direccionar los resultados que son permeados primero por la didactica, esta
hace referencia a la posibilidad de construccién, consolidacion del proceso ensefianza -
aprendizaje por medio de teorias, modelos, métodos, normas y evaluacion, segundo lo
pedagdgico, como un campo que guia Yy discurre sobre el acto educativo formativo teniendo

en cuenta, el andlisis frente de la correlacién entre contexto, sujeto y comunidad.

Por lo tanto, es necesario mencionar el rol del educador especial quien comprende la

pedagogia como un campo de accion que propicia escenarios de reflexion dentro de los

6 Mediacion: Mediacion de padres y/o cuidadores, entendida como las acciones (canales
comunicativos, facilitador de material concretoy manejo de dispositivos electronicos) que
facilitan y/o realizan en torno al proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
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procesos de ensefianza, teniendo en cuenta necesidades, realidades y particularidades del
sujeto, haciendo uso del lenguaje como herramienta para entablar didlogos que dirijan al
desarrollo conceptual en los procesos de formacién. Por este motivo las docentes en
formacion elaboraron recursos didacticos concretos y audiovisuales, recreando situaciones
reales mediante videos disefiados con Chroma Key’ haciendo participes a titeres (Puppets)
y personas externas, de igual forma se contemplé el contexto natural, las habilidades,
gustos e intereses de los integrantes, aportando desde otras visiones al campo educativo.

En linea de esto, autores como Silva et, al. (2016).

...el acto de ensefianza implique una transformacion didactica y una apropiacion del
conocimiento por parte del alumno, posibilitando que estos saberes acerquen al
estudiante a la realidad y puedan ser aplicados con sentido y en relacion con los

intereses propios de cada sujeto. (p. 4).

La segunda linea, mediaciones comunicativas, propone que los docentes en formacion
generen ambientes educativos y propuestas innovadoras que promuevan el aprendizaje y la
comprension basados en la realidad, en efecto el vinculo entre ensefianza-aprendizaje, se
genera dentro y fuera del aula, teniendo en cuenta mediaciones y herramientas
pedagdgicas / tecnoldgicas que se apoyan desde las Tecnologias de la Informaciény
Comunicacion (TIC’S); un ejemplo de ellas es, Word Wall®, Educaplay®, Power Point® y
Canvall, las cuales se convierten en un apoyo fundamental dentro la estrategia didactica,
puesto que permiten una interaccion constante con los y participantes facilitando la

accesibilidad a la informacién y adaptabilidad a nuevos ambientes.

’ChromaKey: es una técnica audio visual (pantalla verde) que permite extraer el color
estandar (verde, Azul) de una imagen para remplazarla por otra.

8 Word Wall: Herramienta gratuita que sirve como recurso de ensefianza, para la
creacion de actividades a partir de plantillas, estas son interactivas e imprimibles.

% Educaplay: PlataformaWeb que facilita la creacién de ejercicios educativos como
sopas de letras, crucigramas, adivinanzas, entre otras.

1Power Point: Programa de presentacion de la compafiia Microsoft para Windows y
MAC para la creacion de presentaciones que contienen animaciones en texto e imagenes.

11 Canva: Sitio Web que cuenta con herramientas de disefio grafico y composicion de
imagenes haciendo uso de plantillas o de estilo propio.
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De acuerdo con lo anterior, para este proceso es indispensable la mediacion del docente,
puesto que es un agente educativo que logra establecer relacion entre la teoria y la practica,
en palabra de (Mockus et, al. 1995, como se citd en Silva, et, al. 2016) “la pedagogia es un
discurso que permite reconocer el sentido de la actividad del educador, pues en esencia,
ésta se constituye en el saber del hilo conductor que soporta y demarcala ruta de la

formacion de maestros”. (p. 19).

Se hace necesario resaltar el rol del educador especial o agente mediador dentro de la
creacion de una propuesta didactica, con el fin de generar procesos de ensefianza, en pro
de brindar experiencias de aprendizaje vinculadas con la realidad, elaborando ajustes a las
actividades planteadas, y asi eliminar barreras comunicativas, participativas y actitudinales,
con la implementacion de apoyos pedagdgicos y tecnologicos para estudiantes con
discapacidad.

El disefio de la estrategia pedagdgica responde a un modelo pedagdgico, el cual permite
fundamentar epistemoldgica, tedrica y conceptualmente la estrategia disefiada, marcando
los aspectos centrales que todo proceso educativo debe contemplar, por ello en el siguiente
apartado se explica el modelo en el cual se apoya el proceso educativo disefiado en este

ejercicio investigativo.

Modelo Pedagdégico

La propuesta pedagdgica de este estudio de caso se fundamentd en el modelo
pedagdgico humanizate, este propone una forma de ensefiar sustentada en el buen trato,
gue da como resultado la autonomia mediante la experiencia, el dialogo y la valoracion, si
bien son importantes los contenidos académicos, este modelo se basa en formar personas
con responsabilidad social que les den sentido y significado a las situaciones contextuales,
enfocadas en el pensamiento social, comolo menciona Romero (2019)

...esta perspectiva educativa se centraen los procesos de humanizacion,

entendiendo también que humanizarnos es transformarnos en personas con
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responsabilidad social, con pensamiento social, con madurez mental. Buscamos con
esta propuesta: superar, trascender la actual escuela rigida y dogmética en sus

concepciones de formacion académica. (p. 171)

En coherencia, la estrategia didactica propuso un ambiente calido, rodeado de
afectividad, permitiendo la expresion de emociones y sentires de los participantes, valoro las
habilidades y capacidades, identificé los ritmos y estilos de aprendizaje de cada integrante
gue hicieron parte de este estudio de caso; por tanto la propuesta pedagogica fue flexible,
dindmica y propositiva, como resultado del dialogo entre pares y docentes, con el fin de
formar seres humanos comprometidos con su proceso de formacion integral.

El desarrollo de la estrategia pedagdgica del Noticiero “Noti Puppets”, se explican en la
ilustracion #1, mostrando los componentes principales del modelo pedagdgico en los que se
basaron las acciones pedagdgicas y didacticas.

Modelo Pedagdgico
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llustracion 1 Modelo Humanista. Se contempla el anclaje desde tres actores principales
(maestro, alumno, padres y/o cuidadores) de la propuesta pedagoégica desarrollada en el
modelo humanista, descrito en el método basado en la ensefianza del buen trato, los
contenidos dados por la inteligencia emocional e interpersonal, construyendo saberes
mediante la experiencia y asi aplicarlos a su vida cotidiana.
Fuente propia

Estrategia Didactica

De acuerdo con la situacion actual de pandemia, el estudio de caso se implement6 a
partir de la ensefianza remota o también denominada ensefianza asistida por tecnologias,
gue se llevé a cabo una vez por semana en un horario establecido de 60 minutos en
encuentros sincronicos, esto exigio a las docentes en formacion a: crear, exponer y
compartir recursos didacticos apoyados de material audiovisual y concreto ( diapositivas,
uso de plataformas y pagina web, rompecabezas, completar palabras y frases, imagenes,
secuencias de imagenes y situaciones) que se ajustaron a los gustos e intereses de los
estudiantes, de igual forma el uso de preguntas orientadoras, retoricas, reflexivasy
analogias que permitieron a los estudiantes acercarse, comprender, detallar y darle sentido
y significado a las situaciones planteadas aplicandolas en su contexto cotidiano, lo que
configuré un ambiente de aprendizaje con interacciones entre pares, mediadas por las
docentes en formaciony el apoyo de padres y/o cuidadores, fortaleciendo los saberes y
desempefios en pro de la formacion integral, siendo este un aspecto fundamental para la
reafirmacion de los aprendizajes y saberes construidos en cada una de las experiencias de
aprendizaje; Cabe aclarar que este cambio de paradigma frente a la educacion remota y la
utilizacion de recursos didacticos mediados por las TIC’S, transformaron el pensamiento del
maestro y la realidad de su practica educativa.

Por eso el principal reto de las docentes en formacién en educacion especial es que, a
traves de la practica puedan lograr identificar habilidades de los estudiantes para dar
respuestas por medio de la educacion remota, que conlleva en si las mediaciones

pedagdgicas y tecnoldgicas, aun asi, este proyecto necesito que las docentes aprendieran
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de programas de edicion de video profesional (Adobe Premiere Pro y DaVinci Resolve) para
brindar materiales audiovisuales de calidad, permitiendo aportar a los estudiantes al
proceso de aprendizaje, por otro lado, estos espacios no solo incluyen a los integrantes sino
también a los cuidadores y todos aquellos agentes que se encuentran involucrados en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, quienes asumieron el reto de este proyecto.

Es asi como la estrategia didactica “Noti Puppets”, se estructurd a partir de cinco (5) ejes
tematicos que aportaron a los procesos de participacion, autonomia, resolucion de
problemas y responsabilidad social, ademas, de proporcionar conciencia de las practicas
gue los sujetos realizan dentro de su contexto cotidiano, ademas estos ejes tematicos se
configuraron en el pretexto para la formacion de saberes. A continuacion, se presenta los
contenidos trabajados durante el desarrollo de la estrategia:

Reciclaje, con una duracion de diez (10) sesiones tuvo la finalidad de separar y
organizar los diferentes residuos; cuidado del agua, con una duracién de cinco (5)
sesiones, aporto al estudiante conciencia de como se puede cuidar y la importancia de este
recurso hidrico en el contexto cotidiano; navidad, con una duracion de tres (3) sesiones,
busco que se compartieran tradiciones familiares relacionadas con las festividades
navidefias; viajes por Colombia, conuna duracién de cinco (5) sesiones que tuvo como
objetivo trasportarlos a diferentes espacios para reconocer las culturas y actividades que se
podian realizar en los lugares, por ultimo, comparto mis habilidades, con una duracién de
siete (7) sesiones, gque tuvo como proposito exponer las destrezas individuales segun un
tema de su interés.

En efecto, cada eje tematico se estructuré en cinco (5) escenarios o secciones como lo
son; literatura, juego, arte, musicay movimiento, creados dentro de la estrategia didactica
ludica, que fueron fundamentales para el desarrollo de “Noti Puppets”,con el fin de propiciar
interés, participacion en los estudiantes y a su vez se potenciaron las habilidades,
capacidades y relaciones sociales haciendo de este un aprendizaje significativo. A

continuacion, se describen cada una de ellas:
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Literatura: Este fue un espacio que permitio comprender de diferentes maneras el
mundo que rodea al sujeto, puesto que, se construyeron diferentes productos que
derivan de un tiempo, un lugar y una situacion particular, por lo general se reflejaron
situaciones problema que posibilitaron a los estudiantes interiorizar, comprendery
reflexionar sobre las realidades inmediatas, que aportaron a los conocimientos
previos de los estudiantes y propusieron nuevos saberes, en esencia la literatura,
(como se menciona en Jiménez, 2011 para Bergna 2010 et. al, 2010) ...favorece la
comunicacion, la participacién y el aprendizaje. Podemos entender como funciona el
mundo, el porqué de las emociones, las relaciones, podemos descubrir formas
diversas de ver y acercarnos a las realidades, y posibilita la construccion de mundos
personales distintos. (p.30).

De tal forma que, los contenidos abordados fueron liderados por la docente en
formacién Alexa Gutiérrez y su Puppet Danna, a su vez se contemplaron las
caracteristicas, gustos e intereses de los integrantes que participaron de la seccion,
la cual se identificé por abordar las tematicas desde diferentes narrativas como
cuentos, historias, anécdotas e historietas.

Juego: Con respecto a esta seccion, se tuvo en cuenta el proposito de interactuar
de distintas maneras, como el material concreto disefiado para cada temética
apoyado con recursos audiovisuales, para obtener experiencias libres en el
aprendizaje y adquirir nuevos conocimientos, (Morin, 1982, como se cité en Mora et.

al,2016)

...El juego no sélo es aprendizaje de tal o cual técnica, de tal o cual
aptitud, de tal o cual saber-hacer. El juego es un aprendizaje de la naturaleza
mismade la vida que esté en juego con el azar, con el alea. (p.138)

Cada una de las dinamicas fue presentada por la docente en formacion Lorena

Bulla y su Puppet Hellen, en donde tuvo en cuenta habilidades, gustos e intereses
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de los estudiantes para realizar cada uno de los juegos como loterias,
rompecabezas, sopas de letras, crucigramas, memoramas, ruleta y domino.

Arte: Esta seccion promovio actividades en torno al arte, por medio de la creacion
de material audiovisual que realizaron las docentes en formacion, en pro de
fomentar, desarrollar y/o fortalecer habilidades como: expresion, relaciones
interpersonales, creatividad, comunicacién verbal y no verbal. Morales, (2012).

De esta forma, el arte no solo se queda en estimular las habilidades, sino que
aporta a la inclusion social en la medida que, le proporciona a la persona, reflexion
acercade la realidad econdmica, politica, social y cultural, dando como resultado un
pensamiento critico y reconocimiento como sujeto que ocupa y actla en un contexto
determinado. Morales, (2012).

Por este motivo la docente en formacion Laura Garzon, haciendo uso de su
Puppet Sofia, cre6 material audiovisual con situaciones contextuales que llevaron al
estudiante a hacer uso del arte como la pintura, creaciones manuales, dibujos y
construccion de coplas, para dar respuesta a las problematicas que se presentaban
en los videos y sus diferentes tematicas, resultando en el fortalecimiento de los
saberes y desemperios.

Musica: En esta seccion la participacion de la musica o elementos sonoros dentro
de los espacios educativos contribuye a procesos de aprendizaje, como lo menciona
Llanga et, al. (2019) la musica permite desarrollar diversas formas de pensamiento,
las cuales estan relacionadas en la formacion de habilidades creativas, resolucion de
problemas y trabajo en equipo. Ademas, para el caso de la estrategia didactica, la
implementacion de canciones con diferentes ritmos sonoros, que responden a los
intereses de los estudiantes, permitié propiciar la motivacion, atencion y participacion
en la expresion de sentimientos y emociones.

Es por ello, que la docente en formacion Valentina Mafla Moreno, haciendo uso
de la Puppet Vito, cred a partir de diferentes ritmos y letras musicales, que

estuvieron acompafadas de videos clips, con el fin de narrar historias, aventurasy
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viajes que revelaron situaciones reales que llevaron a los estudiantes a desarrollar
actividades en torno a la formacion de saberes y sus respectivos desempefos.

e Movimiento: La seccién buscé que los estudiantes por medio del movimiento
pudiesen comunicarse e interactuar y expresar sentimientos, emociones,
sensaciones de lo que imaginaban y creaban en su entorno cotidiano, favoreciendo
la construccion de su identidad. Como menciona Diaz et, al (2015),

El movimiento es esencial para ayudar a los nifios a poner sus ideas en
acciony asi lograr un objetivo. Los nifios tienen la necesidad de moverse, el
movimiento corporal posibilita al nifio a desarrollar su cuerpo, y a la vez
relacionarse con su entorno, su mente y su espiritu.
Por lo tanto, la docente Nathalia Ramirez haciendo uso de su Puppet Violeta, disefié
actividades que tuvieron en cuenta la corporalidad de los estudiantes, la motricidad
fina y gruesa para que comunicaran, expresaran sus sentires y conocimientos frente
a las tematicas presentadas.

Las secciones anteriores, se trabajaron bajo la estructura de tres (3) momentos: inicio,
desarrollo y cierre en cada de las experiencias de aprendizaje, dando respuesta al propdésito
establecido (ver tabla 4), estas se describen a continuacion:

Momento Inicial

Es el punto de partida, que dispone atencional, motivacional y corporalmente a los
estudiantes para la practica educativa, para ello se medi6 con la cancién de bienvenida “Mi
cuerpo en Movimiento”? y la interaccion en vivo de las Puppets, seguido se presentaban

dos paletas de diferente color*® que simbolizaban cada una de las secciones, con el

12 Cancion de Bienvenida: es una adaptacion de la cancion “mi cuerpo en movimiento”
Enlace: (68) Mi Cuerpo En Movimiento - Alaba Kids (MUsica Cristiana Para Nifios) - YouTube

13 papelade Color: las secciones fueron asociadas a un color y simbolo, de tal manera
gue, los estudiantes tuvieran un referente para identificar y recordar la seccién desarrollada
y prepararse para el nuevo encuentro. Esta estrategia de evocacion sitta y dispone a los
estudiantes a un nuevo aprendizaje. Al finalizar cada encuentro, nuevamente se presentaba
la paleta de color para motivar a los estudiantes y anticipar el siguiente encuentro en Noti
Puppets.



https://www.youtube.com/watch?v=FK7-PXPgYIY
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propésito de identificar la seccion correspondiente ubicando a los estudiantes, padres y/o
cuidadores con los saberes a fortalecer; por ultimo, se proyectaba el video recordatorio
alusivo a los temas vistos en experiencias de aprendizaje pasadas, el video presentaba los
momentos mas importantes, posibilitando a los integrantes reconocerse a si mismoy a sus
pares en las diferentes dindmicas, retomar los temas vistos y prepararse para la nueva

experiencia de aprendizaje.

Ver cancion en: Cancion Bienvenida Noti Puppets &2 O @22 22

Se observa a cinco (5) educadoras en compafiia de sus titeres, donde cantany

representan corporalmente dando la bienvenida a los estudiantes, a cada experiencia de

aprendizaje del noticiero “Noti Puppets”.

Paletas de colores


https://www.youtube.com/watch?v=-PZOSH6VIKI
https://www.youtube.com/watch?v=-PZOSH6VIKI
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llustracion 2 Paleta de Juego y Musica. Se evidencian dos (2) circulos que
representan algunas de las experiencias de aprendizaje, el primero de color amarillo con
unas fichas de rompecabezas, da la pauta para adquirir conocimientos atraves del juego y
el segundo de color anaranjado con unas notas musicales, permite acercarse a nuevos
procesos de formacion desde la musica.

Fuente propia

Ver video en: Video Recordatorio viaje a Cali



https://www.youtube.com/watch?v=DxzXErOQIrA&ab_channel=NotiPuppets
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Se describe cada experiencia de aprendizaje a través de fotografias y apoyos verbales
de una de las tematicas trabajadas “Viajes por Colombia” durante el proceso de formacion
de saberes.

Momento Central

El desarrollo de la teméatica de cada experiencia de aprendizaje, presentaba un reportaje
realizado entre la Puppet y la docente a cargo de la seccién, su propdsito era ubicar a los
estudiantes en una tematica nueva con conceptos claves, analizando situaciones cotidianas
gue luego los estudiantes pudiesen aplicar en su contexto real, para ello se disefiaba un
video en donde se ambientaban contextos y se involucraba a los participantes; los
contenidos propuestos se reforzaban a partir de la formulacion de preguntas orientadoras
para captar la atencion e involucrar a los estudiantes en los hechos presentados y asi
potenciar los saberes. Ejemplo: en la experiencia de aprendizaje del cuidado del agua se
realizaron las siguientes preguntas:

e ¢Entucasa como cuidan el agua?

e ¢(Entu casareutilizan el agua de la lavadora?

e ;Cbmo cuidas el agua en casa?

e Cuando de cepillas los dientes ¢ cierras la llave del agua?

e ¢ Qué harias para no desperdiciar el agua?

(Ver video "Cuento Cuidado del Agua”)

Otro aspecto relevante en la estrategia didactica, se relaciond con la mediacion
pedagdgica, entendida como el proceso que permitio a los estudiantes un andamiaje
dirigido a la asimilacién de conceptos, para aplicarlos a su cotidianidad, por esto se usaron
recursos didacticos como: presentaciones Power Point / Canva, material concreto y guias
gue son creados a través de las mediaciones tecnoldgicas, donde se emplearon
herramientas digitales como: Word Wall y Educaplay, que facilitaron la comprension de la
informacién y consolidacion de los saberes en los estudiantes; para las docentes estos

recursos fueron de apoyo para el proceso de ensefianza.
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Asi como se resaltan las mediaciones pedagdgicas y tecnoldgicas, es necesario destacar
la labor de los mediadores (padres y/o cuidadores), configurandose en este proceso como
agentes fundamentales, haciéndolos participes con su experiencia y conocimientos para
guiar a sus hijos e hijas en la solucion de las actividades propuestas.

Ver Recursos: En los siguientes enlaces se pueden visualizar las actividades
correspondientes al eje tematico: “Reciclaje”

https://wordwall.net/es/resource/4901818/residuos-inorganicos-caneca-azul

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7143629-caneca amarilla.html

Ver video en: Cuento: Cuido el agua (color rojo)

Se evidencia un cuento llamado “Cuidando el agua” que hace parte de la experiencia de

aprendizaje de literatura, alli aparecen titeres que representan situaciones de la vida


https://wordwall.net/es/resource/4901818/residuos-inorganicos-caneca-azul
https://wordwall.net/es/resource/4901818/residuos-inorganicos-caneca-azul
https://youtu.be/P6DEJGuckIQ
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cotidiana y muestran algunos ejemplos sobre como se puede cuidar el agua en actividades
diarias dentro de casa.
Momento de cierre
En este momento las docentes en formacion realizaron un proceso de metaevaluacion

(ver p.91) en donde se tuvo en cuenta a estudiantes, padres de familiay/o cuidadores, con
el fin de hacer un seguimiento e informe de las sesiones, dando respuesta a los procesos
formativos que se llevaron a cabo; posteriormente se recuerdan las actividades que deben
desarrollar y enviar asincronicamente. Para finalizar se reproduce la cancion de despedida
“Adids, Adiés™* despidiendo a todo el equipo de “Noti Puppets” y recordando que seccion

del noticiero se abordara la siguiente semana.

Ver Cancion en: Cancion de Despedida Noti Puppets &2 O @2 22

14 Cancion de Despedida: es una adaptacion de la cancion “Adios, Adiés” Enlace:
https://youtu.be/gzbu3EgmEvVM



https://www.youtube.com/watch?v=OtoBZd89L-I&ab_channel=NotiPuppets
https://www.youtube.com/watch?v=OtoBZd89L-I&ab_channel=NotiPuppets
https://youtu.be/qzbu3EgmEvM
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Se observa a cinco (5) educadoras en compaiiia de sus titeres, donde cantany
representan corporalmente despidiendo a los estudiantes, después de cada experiencia de

aprendizaje del noticiero “Noti Puppets”.

Los momentos mencionados se sustentan por medio del contenido que debe tener la
planeacion pedagdgica segun Romero (2020), quien propone motivary dirigir a los
estudiantes al saber comprender, aprender a aprender, y pensar por medio de aspectos
sociales y culturales aportando no solo a lo académico sino en el fortalecimiento de los
desempefios que serviran en el diario vivir; por tal motivo, se tienen en cuenta cuatro (4)
estrategias de aprendizaje que se conceptualizan a continuacion:

e Cognitivas y de comprension: se presentan diversas situaciones o teméticas
teniendo en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje, ver capitulo 3 p.49.
posibilitando el fortalecimiento de los saberes (pensar, conocer, hacer, innovar,
ser/sentir) y sus respectivos desemperios, un ejemplo de ello es el ejercicio que se
desarroll6 para la tematica de navidad en la cual se disefiaron dos (2) actividades
debido a las particularidades y conocimientos de cada uno de los casos. En ese
sentido la primera actividad se enfoc6 en un domin6 de imagenes de la época
navidefa orientada a los casos 1,2 y 4; con el fin de incentivar la relacion de
imagenes; la segunda, es una frase que debian completar con la inicial de cada
imagen la cual era para los casos 3y 5. con esto se buscaba fortalecer el proceso

de lectura y escritura.

Actividades

Loteria Navidefiay encontrando las letras iniciales
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llustracion 3 Actividades navidefias. Se evidencia dos (2) actividades a realizar
en la tematica de navidad, trabajada con los estudiantes; la primera es una loteria de
imagenes con simbolos tradicionales de navidad (Papa Noel, dulces, bota navidefia, el
reno Rodolfo y arbol de navidad) y la segunda actividad se muestra algunas imagenes
(animales, frutas, objetos y titeres) que permiten extraer la inicial de cada una para
completar la frase.

Fuente propia

e Estructural: Se proveen diferentes herramientas que permiten al estudiante
comprender, identificar, seleccionar, relacionar e interpretar la informacion
brindada durante la experiencia de aprendizaje. Como ejemplo de lo anterior
esta estrategia se utiliza principalmente en el momento central puesto que es
donde de la docente en formacion utiliza el canal auditivo, visual, material
concreto, ejemplos, absurdos visuales, para que el estudiante de respuesta la

tematica expuesta.
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Ver Video: Experiencia de aprendizaje N.° 22 “Viaje a Cali” , seccidon musica, eje
tematico: Viajes por Colombia.

https://www.youtube.com/watch?v=JX2kPzVrGXg&ab channel=NotiPuppets

e Tecnoldgica: Se busca que los integrantes pasen por procesos de aprendizajes
significativos por medio de las herramientas tecnologicas como plataformas
interactivas y sitios web, donde se consigna informacioén de interés, que se
puede consultar en cualquier momento, un ejemplo de esta estrategia fueron las
actividades que se realizaron por medio de WordWall, Educaplay, Power Point
para las diferentes experiencias de aprendizaje (cuidado del agua, los tipos de
caneca de reciclaje, época navidefia) con el fin de que cada uno de los
estudiantes apropiara cada una de las tematicas fortaleciendo cada uno de los
saberes (pensar, conocer, hacer, innovar, ser/sentir).

e De apoyo: Conjunto de métodos y técnicas que permiten la participacion de los
estudiantes dentro de la experiencia de aprendizaje haciendo ajustes en los
contenidos segun sus habilidades. Esta estrategia se desarroll6 en cada una de
las planeaciones que se llevaron a cabo al momento de disefiar dos (2)
actividades en el momento central, la primera iba dirigida a los casos 1,2y 4; la
segunda dirigida a los casos 3y 5, de igual forma el lenguaje que se utilizaba al

momento de dar la instruccién y explicacién de la temética.

Por lo tanto, las estrategias tienen el proposito de abrir espacios para la
construccioén e intercambio de experiencias, que favorezcan los procesos de
aprendizaje de cada uno de los estudiantes, eliminando barreras comunicativasy de
acceso a la informacién, ademas de tener en cuenta aspectos a nivel social, afectivoy
cognitivo que cada uno desarrollo en los diferentes escenarios; a la hora de planificar y
organizar las sesiones, se tienen en cuenta los siguientes aspectos, segin Romero
(2020),primero, que los contenidos sean cautivadores, generando en los integrantes

motivacion, puesto que las tematicas se ajustaron a su contextoy se manejoé un


https://www.youtube.com/watch?v=JX2kPzVrGXg&ab_channel=NotiPuppets
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lenguaje preciso; segundo, puntual, permitieron al estudiante ir a lo concreto
apoyandose con hipervinculos para la profundizacion del tema desarrollado; por ultimo,
didacticos, con el objetivo de dinamizar las actividades con preguntas de seleccién de
imagenes y graficos.

A continuacion, se conceptualiza el proceso de evaluacion que se abordoé dentro de

la estrategia didactica.

Evaluacion

Con el fin de hacer un seguimiento, valoracion y orientacion del proceso de aprendizaje,
se empled la Evaluacion Formativa, esta se enfoco en los procesos de cada uno de los
estudiantes teniendo en cuenta sus particularidades y apoyos que requieren en cada una
de las experiencias de aprendizaje, por lo tanto, la evaluacién se constituy6 en un proceso
continuo, como parte de las acciones definidas para cada encuentro planeado, permitiendo
a las docentes en formacion, observar/recolectar evidencias en cuanto a los conocimientos
previos, habilidades, gustos e intereses y requerimientos de los estudiantes participantes de
la fundacion CEPYTIN.

Al finalizar se realizd un proceso de auto, co y heteroevaluacion, este como proceso
dindmico de la sesién, generando un andlisis frente a las acciones de mejoramiento para

las futuras sesiones de trabajo con los estudiantes.

Plan de Evaluacion formativa

Para reconocer los aprendizajes previos de cada estudiante, se plantearon las siguientes
herramientas, teniendo en cuenta lo expuesto por Romero en la reciente conferencia
“Procesos de Evaluaciony Metaevaluaciéon de una Guia Pedagdgica” (Canal Magisterio TV,
2020), de acuerdo con el profesor, es importante mencionar que cada actividad planeada
debe constituirse de:

e Preguntas orientadoras que permitan dar un hilo conductor a los encuentros.
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e Experiencia de aprendizaje de bienvenida, estrategia de didlogo que tenga como fin
compartir gustos, sentires, diferencias, similitudes.

e Interaccién dialdgica entre los estudiantes y docentes en formacion donde se
reconozcan diferentes habilidades y destrezas.

o Participacion de cada estudiante: los espacios de formacion tuvieron en cuenta sus
sentires, su voz y experiencias, validadas para la construccion de saberes.

« Interaccién con sus pares: el trabajo en colectivo fue una estrategia que posibilito la
ampliacion de conocimientos previos con los nuevos saberes, por eso, los espacios
promovieron estrategias para fortalecer la interaccién y la comunicacion.

o Alfinalizar las sesiones, se hicieron preguntas propositivas con el fin de identificar la
claridad de los conceptos trabajados.

e La metaevaluacion, se configur6 a partir de la valoracion cualitativa de los
estudiantes, padres y/o cuidadores, generando espacios de participacion sobre lo
que se realizé y lo que se podria mejorar.

De esta manera, las docentes en formacién que participaban como observadoras
registraban lo que acontecia en cada sesion, identificando cada aspecto trabajado en el
proceso de ensefianza aprendizajes y las interacciones entre los mediadores, las
mediaciones y los recursos dispuestos, para una posterior evaluacion, autoevaluacion y
coevaluacién como base de andlisis para preparar, ajustar y reorientar la siguiente

experiencia de aprendizaje.

Andlisis y resultados

En el presente capitulo, se exponen los andlisis y resultados del proceso investigativo del
estudio de caso, cuyo proposito fue determinar las implicaciones de la estrategia didactica,
mediada por recursos pedagogicos y tecnoldgicos para fortalecer la formacion de saberes

(conocer, pensar, hacer, innovar, ser/sentir) en estudiantes con discapacidad intelectual y
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motora de la Fundacién CEPYTIN, por ello se establecieron tres (3) categorias de andlisis:
saberes, mediaciones pedagogicas - tecnolégicas y mediadores (estudiantes, padres y/o
cuidadores, docentes en formacion).

Por lo tanto, se tomaron como elementos de analisis los instrumentos con los cuales se
recabo la informacion: diarios de campoy guias de observacion (ver anexo #5 y #6) en los
cuales se consignd cada proceso realizado, para determinar los saberes adquiridos,
considerando los tres (3) ejes tematicos trabajados durante el proceso de formacién
(reciclaje, cuidado del agua, viajes por Colombia), dicha informacion se registré por medio
de tablas que evidencian el proceso de aprendizaje de cada caso, este se representa en

ilustracion # 4.

Categorias de andlisis

ESTRATEGIA DIDACTICA
“NOTI PUPPETS"
— l E—
MEDIACIONES MEDIADORES
PEDAGOGICAS Y | ——== CINCO (5) —==——— | (Docentes, padres y/o
TECNOLOGICAS CASOS cuidadores)

|

EJES TEMATICOS
(Reciclaje, culdado

del agua, viajes por
Colombia)
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llustracion 4 Analisis. Se observa una grafica que determina como se organizaron los
resultados dentro de la propuesta pedagogica, recopilando cada caso desde los cinco (5)
saberes del conocimiento, los tres ejes tematicos (Reciclaje, cuidado del agua, viajes por
Colombia), vinculando a su vez a las mediaciones pedagdgicas y tecnoldgicas junto con los
mediadores (docentes padres y/o cuidadores).

Fuente propia

La informacion recopilada referente a los saberes y sus respectivos desempefios se
organizan en cinco (5) tablas por cada uno de los casos (ver tabla 3), adicional las
categorias de mediaciones pedagogicas-tecnoldgicas y mediadores (padres y/o cuidadores)
se presenta en dos (2) tablas teniendo en cuenta los recursos, herramientas y estrategias

utilizadas en cada una de las experiencias de aprendizaje.

Caso 1l

Para la formacion integral del sujeto, en la construccion e intercambio de experiencias de
aprendizaje que dieran sentido y significado a su cotidianidad, se evidencio que la
estudiante del caso 1 tuvo una progresion en el transcurso de las sesiones, alcanzando
algunos de los desempefios de manera autbnoma, sin necesidad de un apoyo constante o
formulacién de preguntas orientadoras, por parte de la madre o las docentes.

Tabla5 Caso 1 Saber Conocer

Saber Descripcion
Conocer/
desempefios
Observa En este desempeifio, al inicio del proceso, en el eje tematico del reciclaje, la

estudiante logra identificar personajes, situaciones y problematicas con el
apoyo de la madre o sefialando lo que desea mostrar, pero en los



identifica

Reconoce

Memoriza

Comprende

Fuente propia
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siguientes ciclos, como cuidado del agua, viajes por Colombia y comparto
mis habilidades, alcanza una mayor autonomia, pues dio respuesta a lo
planteado por medio de preguntas orientadoras, sin requerir apoyo del
acompanfante.

Al inicio del proceso, en los ejes tematicos de reciclaje y cuidado del agua,
la estudiante requiere de apoyos visuales y auditivos permanentes para
reconocer conceptos y objetos por sus caracteristicas propias; al finalizar
los ultimos ciclos (viajes por Colombia y comparto mis habilidades) la
estudiante hace menor uso de estos apoyos, lo cual evidencia que
recuerda la informacion suministrada, ademas relaciona las situaciones con
su vida cotidiana.

La estudiante al inicio y final del proceso en todos los ejes teméticos logra
relacionar las situaciones presentadas consu vida cotidiana, ademas de
mencionar por medio de que seccion se brinda la informaciony que Puppet
lidera la sesién, lo anterior consigue hacerlo con el apoyo intermitente de
preguntas orientadoras.

La estudiante al comenzar el proceso requiere de apoyo auditivo y visual
(videos recordatorios) permanente para recordar la informacion que se ha
suministrado durante y en anteriores sesiones, como el tema central, los
personajes, situaciones y las actividades realizadas, posterior a esto se
evidencia que al finalizar los ciclos, como viajes por Colombia, es capaz de
recordar y enunciar sin necesidad de apoyo caracteristicas, situaciones,
imagenes, personajes y el tema central de la sesion.

Desde el inicio del proceso la estudiante, con apoyo de la madre, hace uso
de sus conocimientos previos para explicar o ejemplificar las situaciones, a
medida que avanzan las sesiones recurre con menos frecuencia a utilizar
como canal comunicativo a la madre y con el apoyo de preguntas
orientadoras responde de manera autbnoma, ademas demuestra la
comprension de las actividades cuando responde de manera asertiva a las
preguntas o actividades que se desarrollaron o logra ayudarle en la
respuesta a sus compafieros, dando ejemplos o mencionando que deben

hacer.
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Se concluye para este caso que la estudiante debe seguir aumentando su participacion y

autonomia, en cuanto al Saber pensar, en los desempefios explica, compara, resuelve y

demuestra logro alcanzar el propdsito planteado con una disminucién de apoyos verbales y

visuales, por el contrario, en el desempefio de analizar, se requiere seguir fortaleciendo a

través de preguntas orientadoras que estén acompafiadas de situaciones reales que le

permitan esa comprension para llegar al analisis, ademas se evidencia que la estudiante en

los primeros ciclos, reciclaje y cuidado del agua la estudiante requiere de mas apoyo por

parte de la madre y las docentes en formacion en la orientacion de las actividades, en la

formulacién de preguntas que la guien en el proceso, por lo cual se evidencia que al final de

los ciclos de navidad y viajes por Colombia, la estudiante responde de manera autbnoma a

las actividades propuestas.

Tabla6 Caso 1 Saber Pensar

Saber

Pensar/
desempefios

Explica

Analiza

Descripcion

Cuando se inicia el proceso, en el eje tematico reciclaje, la estudiante logra
explicar una secuencia de hechos o situaciones, resaltando momentos o
personajes importantes de la situacion, de manera cortay sencilla, lo
anterior lo consigue con apoyo de la madre, pues ella se convierte en el
canal comunicativo, al transcurso de las sesiones (cuidado del agua, viajes
por Colombia, navidad y comparto mis habilidades) la estudiante, con
apoyo de preguntas orientadoras por parte de las docentes y material visual
alcanza el desempefio de manera autbnoma.

Al inicio del primer ciclo (reciclaje) la estudiante con el apoyo de la madre
logra comprender las situaciones planteadas y dar respuestas a ella, pero
al transcurso de las sesiones (cuidado del agua, navidad y comparto mis

habilidades), la estudiante responde al proceso de comprension e
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identificacion de la situacion que se evoca, ya que interactia con las
herramientas tecnoldgicas en tiempo real.

Compara La estudiante desde el inicio y hasta el final compara los elementos
inmersos en las sesiones teniendo en cuenta similitudes, diferencias,
tamafio, forma, color y uso, esto lo logra realizarlo cuando se le presentan
apoyos visuales o auditivos, en donde se le presentan dos opciones y ella
elige la indicada.

Resuelve Al empezar el primer ciclo (reciclaje y cuidado del agua) la estudiante logra
solucionar las actividades, como anagramas, crucigramas, descubrir
personajes, enumerar y organizar una secuencia de hechos con la
orientacion de la madre, por lo cual se disefia material audiovisual que se
ajusta a las habilidades de la participante, dando como resultado que
alcance con mayor autonomia y agilidad este desempefio.

Demuestra La estudiante desde el inicio hasta el final de los ciclos resuelve la
problematica expuesta desde el video central, por ejemplo en el ciclo de
reciclaje logra identificar que residuos pertenecen a la canecade
determinado color, lo anterior con el apoyo visual disefiado, que le permite
sefialar 0 mencionar un elemento puntual, distinguiéndolo por sus
cualidades tales como: color, forma, utilidad o tamafio, ademas, demuestra
la comprension del concepto cuando lo ejemplificay completa alguna letra

faltante, en una palabra.

Fuente propia

Lo mismo sucede en el saber conocer, en los desempefios observa, identifica y
reconoce, logra disponer de pocos apoyos, como visuales y preguntas orientadoras para
dar respuesta a los objetivos de las sesiones, cabe resaltar que en los desemperios
memorizay comprende requiere del refuerzo, instruccion y de apoyos visuales para
alcanzar el ejercicio. Ademas se evidencia que la estudiante en el primer ciclo (reciclaje) la
estudiante requiere de mas apoyo por parte de la madrey las docentes en formaciénen la
orientacion de las actividades, en la formulacion de preguntas que la guien en el proceso,
por lo cual se evidencia que al final de los ciclos, cuidado del agua, navidad y viajes por
Colombia, la estudiante responde y da solucién de manera autbnoma a las actividades

propuestas.
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Tabla7 caso 1 Saber Hacer

Saber
Hacer/
desempefios

Practica

Leey
escribe

Desarrolla

Aplica

Organiza

Descripcion

La estudiante desde el inicio hasta el final de los ciclos, por medio del
material audio visual disefiado en donde se exponen situaciones problemas
que los estudiantes deben identificar y con las actividades de crucigramas,
anagramas, secuencia de hechos, elaboracion de productos etc. logra
practicar y fortalecer sus habilidades creativas, criticas y solucion de
problemas a partir de un trabajo guiado y la modelacion por parte de la
docente en formacién, con apoyo de la mediadora.

Al inicio y final del ciclo la estudiante en el desempefio de leer logra
completar frases y palabras con material visual acorde a sus
particularidades, ademas de presentar una fuente letra pertinente para la
lectura, en el desempefio de escribir, al inicio contaba con apoyo
permanente de la madre, pero con los siguientes ciclos, logra un mayor
desempefio con el apoyo del atril que fue disefiado para ella, ademas con
apoyo intermitente de la madre, esto se generd para una mayor autonomia.
En este desempefio se evidencio que la estudiante durante los 3 ciclos por
medio de la préacticay los apoyos verbales, visuales y auditivos expresa
respuestas concretas, al final del proceso con apoyo de la observaciony la
deixis detalla las imégenes, letras o situaciones que se presentan.

En este desemperio la estudiante a través de las mediaciones tecnoldgicas,
apoyos visuales y preguntas orientadoras por parte de las docentes en
formaciony la madre cuidadora trae la informacion que se suministré con
anterioridad en el material audio visual y la pone en contexto, aplicandola
para dar respuesta a las actividades propuestas, lo anterior lo hacer de
manera espontanea y autbnoma, con los mismos apoyos, pero con menor
intensidad.

En este desemperio al inicio del proceso requiere preguntas orientadoras
(¢ Puedes mencionarme que paso al inicio de la historia? ¢ creestu que los
zapatos van en los desechos organicos? o absurdos visuales para que
pueda darle orden, sentido y secuencia a las palabras, pero al finalizar los
ciclos logra mayor desempefio con los mismos apoyos, pero con menor

intensidad pues cuenta con mas destrezas.
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Fuente propia

Para el caso del Saber Hacer se destaca que la estudiante alcanzo todos los
desempefios seleccionados para la practica, para lo cual se recomienda seguir
fortaleciendo y trabajando los desempefios que no se contemplaron en esta
estrategia did4ctica, ademas, es necesario mencionar que los ejes tematicos
trabajados fueron de interés para la estudiante lo cual facilito el proceso de
fortalecer el saber hacer pues la estudiante responde de manera auténoma a las

actividades propuestas.

Tabla8 Caso 1 Saber innovar

Saber Descripcion
Innovar/
desempefios
Propone En este desempefio se evidencio que la estudiante con apoyo de la madre

o por medio de preguntas orientadoras genero de manera inducida
acciones para apoyar o dar solucion a una actividad.

Produce En la estudiante desde el inicio hasta el final de los ciclos, se evidencia que
la requiere con mas intensidad que las docentes en formacion o la madre
cuidadora la apoyen en la realizacion de preguntas orientadoras como ¢, Tu
gué harias en este caso? ¢, de estas tres opciones cual crees tu que sea la
respuesta, pues aun no se ha evidenciado que lo realice de manera
espontanea, a pesar de motivarla y de proponerle actividades diversas,
pero con los apoyos adecuados y con menor interferencia de la cuidadora
la participante lograra hacer frases cortas que dan cuenta de lo
comprendido por medio de la presentacion de diferentes opciones que la

conduzcan a la respuesta.
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Disefa En el transcurrir de los ciclos se evidencié que para que la estudiante
alcance este desempefio, aun requiere de un apoyo generalizado por parte
de la mediadora o las docentes en formacion, sin embargo, se espera que
con la mediacién adecuada logre la construcciony creacion partiendo de
los recursos necesarios para facilitar la realizacion autébnoma de las
actividades.

Describe Al inicio y al final del proceso, la estudiante sefiala las caracteristicas de los
elementos, como forma, colory uso.

Decide Al empezar los ciclos, la estudiante demuestra que puede responder al
modelamiento por parte de las docentes en formacion, pero este
desempefio se vio interferido por la mediadora, en ocasiones se inducia la
respuesta, por ejemplo, se le preguntaba a la estudiante si en casa
reciclaban o separaban residuos, en ese momento no se escuchaba la
respuesta autonoma de la estudiante, sino de la madre, en los ciclos
faltantes las maestras intensifican las preguntas orientadoras vy las

situaciones problemas para que logre realizarlo de manera autonoma.

Fuente propia

En los desempefios del Saber Innovar se debe seguir trabajando y fortaleciendo el
ejercicio, pues se identifica que la estudiante aun requiere de apoyos verbales, visuales, de
preguntas orientadoras que la conduzcan a responder a las actividades, lo cual no
incrementa su autonomia en estos desempefios, ademas se requiere de un proceso de
orientacion a la madre para que disminuya los apoyos que realiza a la estudiante para la
generacion de procesos de autonomia y confianza en el potencial de la participante.
ademas se evidencia que la estudiante en los primeros ciclos, reciclaje y cuidado del agua
la estudiante requiere de mas apoyo por parte de la madre y las docentes en formacion en

la orientacion de las actividades, en la formulacion de preguntas que la guien en el proceso,
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por lo cual se evidencia que al final de los ciclos de navidad y viajes por Colombia, la

estudiante responde de manera autbnoma a las actividades propuestas, por otro lado, se

evidencia que los ejes teméaticos abordados se convierten de gran interés para la

participante cuando se trabajan desde las secciones de literatura y musica.

Tabla9 Caso 1 Saber Ser-Sentir

Saber Ser-
Sentir/
desempefios

Atiende

Reconoce

Dialoga

Reflexiona

Participa
con
entusiasmo

Fuente propia

Descripcion

En el transcurso de los tres ciclos la estudiante presta atencién al material
audio visual presentado, esto se evidencia cuando se le realizan preguntas
y puede responder de manera asertiva.

En el transcurso de los tres ciclos se evidencia que la estudiante se
caracteriz0 por expresar sus emociones y reconoce las situaciones y las
emociones que sienten sus comparieros.

La estudiante al inicio del proceso responde de manera concretay sencilla
a las preguntas que se le realizan, con apoyo por parte de la madre; al final
de los dos ciclos intensifican los apoyos por parte de las docentes en
formacién para que comunique lo que siente o piensa, esto lo realiza con
palabras concretas, como: “si” “no”, “No me Gusta” “Si me interesa”

En el desarrollo de los tres (3) ciclos, la estudiante comprendio las
situaciones, manifestando de manera verbal o gestual si fue de su interés o
agrado, lo anterior cuando se realizan preguntas evaluativas que la
conduzcan a contar lo que piensa.

La estudiante por medio las diferentes estrategias empleadas por “Noti
Puppets” fue evolucionando, mostrando interés y una buena actitud
empadtica, al finalizar los dos (2) ciclos, evidencio que alcanzé este
desempefio por medio de la expresion, la gestualidad y corporalidad,
mostrando sus emociones o pensamientos e incluso necesidades que se

generan en la interaccion.

Para concluir, en el Saber Ser/Sentir, se identifica que en los desempefios atiende,

reconoce y reflexiona logra realizarlos con poco apoyo por parte de la madre cuidadora 'y

las docentes en formacion, alcanzando la autonomia sobre el ejercicio que le permite dar
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sentido y significado al entorno que la rodea, por el contrario en el dialoga, comparte y
expresa sus emociones son desempefios que requiere de apoyos que la impulsen a
participar y exponer lo que piensa y desea de manera autbnoma sin necesidad de insistir en

el ejercicio.

Caso 2

Con respecto a la revision y analisis de los saberes, en el proceso de los tres ciclos se
evidencio, que el estudiante tuvo un progreso durante los espacios, sin embargo, los apoyos
visuales, auditivos, verbales siempre estuvieron para que él alcanzara de manera autbnoma
los desempefios, todo esto permitié que el cuidador disminuyera su actuar, siendo agente
fundamental para que el integrante realizara las actividades, resultando en la potenciacion
de los saberes y construccién de conceptos con sentido y significado, cabe aclarar que el
intercambio de experiencias entre pares docentes y/o cuidadores también generaron un
espacio optimo para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se describe el proceso en las

siguientes tablas.

Tabla 10 Caso 2 Saber Conocer

Saber Descripcion
Conocer/
desemperios
Observa El estudiante durante el proceso se destacé por identificar caracteristicas

presentadas en los videos: personajes, lugares situaciones y elementos.

identifica Al inicio del proceso con el eje tematico del reciclaje se contemplé que el
estudiante necesitaba de apoyos visuales, auditivos y verbales para
establecer relaciones de conceptos por parte de las docentes y cuidador; al
final se evidencio que hace uso del apoyo del cuidador de forma
intermitente, generando procesos de autonomia.

Reconoce  El estudiante al iniciar se aproximé a situaciones contextuales por medio de
imagenes e interaccion, aun asi, los apoyos al finalizar el proceso le
sirvieron para vincular la informacion que se le presentaba con las

experiencias vividas.



Memoriza

Comprende

Fuente propia
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En un principio se comprendio que el estudiante con apoyo visual, auditivo
y verbal evoca situaciones presentadas con respecto a sesiones pasadas y
el contenido que se tratd dentro de las sesiones, por lo tanto, al finalizar el
proceso, realiza con mayor agilidad y autonomia las actividades,
disminuyendo el uso de apoyos.

Al inicio del proceso el estudiante estuvo acompafiado del cuidador quien
utilizo apoyos verbales para ayudarlo a evocar conocimientos previos
alrededor de los ejes teméticos como reciclaje, cuidado del agua y viajes,
por lo tanto, las docentes en formacion generaron preguntas orientadoras,
por ejemplo: para el cuidado del agua ¢ tu cierras la llave del agua cuando
te cepillas los dientes?, que le permitieron al integrante asimile la
informacion, al finalizar, se evidencio autonomia y hace uso de apoyos

generalizados.

En el Saber conocer, el estudiante se caracteriza por realizar los desempefios observa,

identifica, reconoce, memoriza, comprende con apoyos visuales, auditivos y verbales,

por ende, para que el siga en el proceso de fortalecimiento se deben hacer uso de

imagenes, actividades de absurdos visuales, preguntas orientadoras, pues de esa manera

participa y construye su conocimiento alrededor de los ejes tematicos (reciclaje, cuidado del

agua y viajes).

Tabla 1l Caso 2 Saber Pensar

Saber

Pensar/
desempefios

Explica

Analiza

Descripcion

El estudiante se caracterizé por atender a estimulos visuales, aun asi, daba
una explicacién simple es decir con pocos detalles y siendo conciso; al
finalizar el proceso continuo con apoyos verbales por parte del cuidador,
pero realizaba una explicacion mas detallada expresandose de una manera
asertiva. e.

Al iniciar, se evidencio6 que el estudiante dio respuestas sin comprender la
situacion, necesitando explicacion paso a paso para analizar los hechos; al
finalizar el proceso, se identifico que el estudiante asimilo las situaciones de
las tematicas que se presentaban en el material audiovisual (reciclaje,
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cuidado del agua, viajes) con apoyos visuales, auditivos y actividades con
absurdos visuales.

Compara El estudiante inicia el proceso evidenciando capacidad para establecer
similitudes y diferencias de material concreto, aun asi, se observo un
avance al finalizar los ciclos, pues el integrante hizo un paralelo de las
diversas situaciones que se presentaron entre las sesiones y su vida
cotidiana, por ejemplo, el cuidado del agua, comparando las situaciones del
video como por ejemplo cuando se utiliza la lavadora, el estudiante afirmo
gue también implementaban la estrategia de poner la carga méaxima para
no gastar tanta agua.

Resuelve En un principio el estudiante necesito apoyos generalizados de su cuidador
para dar respuesta a una situacion, sin embargo, con preguntas
orientadoras, ¢En tu casa como cuidan el agua?, ¢En tu casa reutilizan el
agua de la lavadora?,¢,Como cuidas el agua en casa? y actividades con
absurdos visuales, disminuye el apoyo del cuidador.

Demuestra Alinicio del proceso el estudiante resolvié situaciones con las actividades
de ordenar letras con apoyo del cuidador, aun asi, las docentes en
formacion implementaron apoyos verbales y visuales generando

autonomia.

Fuente propia

En el Saber pensar y sus respectivos desempefios explica, analiza, compara,
resuelve, demuestra, da cuenta que el estudiante aprende y fortalece sus aprendizajes con
apoyos visuales, siendo su forma de comprender la informacion, dando respuestas a los
objetivos planteados dentro de las sesiones, aun asi, se deben implementar el
modelamiento por parte de las docentes y cuidador conrespecto a la realizacion de las
actividades, con el fin de que el generara procesos de autonomia.

Tabla 12 caso 2 Saber Hacer

Saber Descripcion
Hacer/
desempefios
Practica El estudiante en el proceso necesito de la modelacion e instrucciones

verbales y visual claras por parte de las docentes en formacion, para
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realizar actividades, no obstante, al cerrar los ciclos se veia un trabajo
auténomo.
Leey Al inicio el estudiante trabajo con el apoyo del cuidador pues al momento
escribe de escribir cesaba su actividad y no expresaba solucién, sin embargo, se
caracteriz6 por hacer uso de lectura visual y simbdlica, que le permitio al
final seguir con el proceso de identificacion de letras comola c,s,b,v con
apoyos visuales y auditivos presentados en las sesiones.

Desarrolla  El estudiante al inicio requiri6 de modelamiento para dar solucion a las
actividades propuestas, igualmente se implementaron apoyos visuales y
auditivos que le permitieron dar respuestas coherentes por ejemplo para el
eje tematico de viejes se le pregunto que si en Monserrate habian
escaleras eléctricas o normales a lo cual respondié correctamente
apoyandose de la imagen proyectada , al final del proceso lo hacia
espontaneamente, sin embargo, el cuidador siempre estuvo para indicarle
algunas respuestas.

Aplica El integrante en los ciclos resolvié actividades por medio de instrucciones
verbales por ejemplo une la imagen del rio con la palabra correspondiente
todas las actividades iban acompafadas de imagenes; en el transcurso se
comprendio que el estudiante necesito reiteracion de las explicaciones.

Organiza Al inicio del proceso, el estudiante con apoyo de su cuidador establece
palabras y sucesos presentados en las sesiones anteriores como el primer
tema que fue el reciclaje y que seguia cuidado del agua, por lo tanto, las
docentes en formacién implementaron apoyos verbales y auditivos, donde
el integrante dio respuestas coherentes al contexto.

Fuente propia

En el Saber Hacer y en todos los desempefios practica, lee-escribe, desarrolla,
aplica, organiza, se ve un gran avance, aun asi, algunos procesos los media el cuidador,
especificamente en el desempefio de leer-escribir y desarrollar, por lo que se recomienda
el uso de instrucciones concisas en actividades como: “encierra la inicial de la palabra con
color rojo” y el modelamiento de actividades.

Tabla 13 Caso 2

Saber Innovar



Saber
Innovar/
desempefios

Propone

Produce

Disefa

Describe

Decide

Fuente propia
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Descripcion

Al iniciar el estudiante estuvo en constante negacién verbal y las
proposiciones que realizo fueron con apoyo del cuidador, al finalizar por
medio de actividades se evidencio interés, motivacion por participar y
generar dinamicas de participacion como el conteo para iniciar el juego.

El estudiante al inicio generé nuevas ideas con apoyo de su cuidador por
medio de preguntas orientadoras ¢,cémo reciclas en casa? ¢Qué acciones
toman para disminuir la contaminacion?, al finalizar el proceso con
instrucciones verbales el integrante logro dar solucion a las actividades
artisticas, de juego por medio de absurdos visuales.

Al inicio del proceso el estudiante hizo uso de apoyos generalizados para
responder a situaciones, sin embargo, con implementacion de instrucciones
verbales y modelamiento, fue propositivo en las actividades. Por ejemplo,
inicio con el conteo para empezar el juego que se dio en la tematica de
viajes.

Al inicio el cuidador apoyaba verbalmente al estudiante a realizar
descripciones simples, sin embargo, las docentes hicieron preguntas con
respecto a actividades diarias, donde manifestd gusto por comentar las
acciones que realizaba en casa con palabras concretas.

En el trascurso del proceso el integrante sigo instrucciones respondiendo al
modelamiento por parte de las docentes en formacion y cuidador, con
apoyos de absurdos visuales.

En el Saber innovar y sus desempefios propone, produce, disefia, describe, decide,

el estudiante logra fortalecer desempefios, con apoyos visuales, auditivos y verbales, ain

asi, necesita seqguir forjando sus habilidades por medio de actividades con absurdos

visuales y los apoyos ya mencionados.

Tabla 14 Caso 2 Saber Ser-Sentir

Saber Ser-
Sentir/
desempefios

Atiende

Descripcion

Desde el inicio a final del proceso, se evidencio que el estudiante era mas
atento, cuando las docentes en formacion hacian uso de recursos
didacticos y tecnoldgicos en las sesiones, mostrando motivacién por hacer

las actividades propuestas con poco apoyo del cuidador.
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Reconoce  El estudiante frente a las situaciones emocionales de sus comparieros
(tristeza, felicidad, etc) de inicio a fin, se caracteriz6 por reaccionar con
empatia, sin apoyos.

Dialoga En un inicio el estudiante se noto callado y con negacion verbal, al final del
proceso se evidencid que con actividades artisticas y de juego tenia mas
confianza para expresar sus sentires por medio del dialogo espontaneo.

Reflexiona  Desde un inicio el estudiante por medio de apoyos verbales hizo una
valoracion de sus respuestas hacia las actividades propuestas, al finalizar
del proceso requirio fortalecer este desempefio.

Participa  El estudiante se motivé frente a estimulos visuales y auditivos, lo que
con

: permitié expresar sus emociones y dar a conocer sus pensamientos y
entusiasmo

sentires con gestualidad o una palabra.

Fuente propia

En el Saber ser-sentir y sus desempefios atiende, reconoce, dialoga, reflexiona,
participa con entusiasmo, el estudiante siempre fue muy empatico con sus comparieros,
logrando al final ser uno de los integrantes que mas participaba y se relacionaba con los
demas, logrando un ambiente ameno para él y sus pares, sin embargo, no quiere decir que
no tuvo apoyos visuales, auditivos y verbales, para que el estudiante se motivaraen la

expresion de emociones y sentires.

Caso 3

Para la formacion integral del sujeto, en la construccion e intercambio de experiencias de
aprendizaje, se observo que el estudiante sostuvo en el transcurso de las sesiones,
participaciéon y una autonomia que le permitié alcanzar los desempefios propuestos en los
Saberes.

Tabla 15 Caso 3 Saber Conocer

Saber Descripcion

Conocer/
desemperios



Observa

identifica

Reconoce

Memoriza

Comprende

Fuente Propia
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Al inicio del proceso, por medio de apoyos visuales el estudiante establecia
caracteristicas de situaciones, lugares, personajes, no requiere de ninguna
mediacién. Al final se evidencio que realizo el desempefio con rapidez.

Al inicio del proceso, identificé color, aspectos de situaciones, lugares,
personas, objetos, con apoyos verbales, absurdos visuales, y mediacion
por parte de la cuidadora. Al finalizar los ciclos logro realizarlo de manera
autonoma.

Al comenzar, reconocia las tematicas de cada una de las experiencias de
aprendizaje (reciclaje, cuidado del agua, navidad, viajes por Colombia o
comparto mis habilidades y la seccién que correspondia, literatura, juego,
arte, musica o movimiento). Esto se dio con apoyos verbales de la
cuidadora y docente en formacion, al finalizar lo realizo con mayor agilidad.
Cuando inicia el proceso se hizo necesario el apoyo verbal, visual por parte
de la docente en formacién para que evocara situaciones que le ayudaran a
entender las tematicas expuestas (reciclaje, cuidado del agua, navidad,
viajes por Colombia o comparto mis habilidades y la seccion que
correspondia, literatura, juego, arte, musica o movimiento); al final del
proceso aun requiere de apoyos, pero se observo que asociar situaciones
al contexto real como lo fue el ahorrar agua a través de la rutina diaria, las
costumbres que realizaba en época navidefia, le permiti6 memorizar con
mas facilidad.

El estudiante al inicio comprendia situaciones especificas, esto por medio
de apoyos verbales, presentados tanto por la madrey la docente en
formacion. Al finalizar el estudiante demostr6 comprender las situaciones
gue estaban presentes en su contexto, de igual forma, se realizaron apoyos
intermitentes.

Se evidencia que en el Saber Conocer, el estudiante alcanza el objetivo de cada uno de los

desempenios observa, identifica, reconoce, memoriza, comprende, donde no se hace

necesario el apoyo por parte de la docente en formacién o su cuidadora, al final del proceso

muestra interés, agilidad y autonomia al realizar cada uno de ellos.

Tabla 16 Caso 3 Saber Pensar

Saber

Pensar/
desempefios

Descripcion



Explica

Analiza

Compara

Resuelve

Demuestra

Fuente propia
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Al iniciar el proceso, el estudiante genero explicaciones coherentes y
sencillas, sin ser muy detallado, esto por medio de apoyos verbales e
intermitentes. Al final del proceso no son tan extensas las explicaciones,
aunque lo realizo de manera autbnoma.

Al inicio del proceso analizo, imagenes, situaciones, frases, por medio de
apoyos visuales y la guia que brindo su cuidadora. Al finalizar los ciclos,
indica més aspectos de las teméticas como el momento central, cual era la
problematica, las posibles soluciones que la docente en formaciony su
puppet indicaban partiendo de situaciones previas.

Cuando inicio el proceso, estableci6 diferencias y semejanzas, de
situaciones e imagenes por medio de absurdos visuales en donde se
proyectaban dos posibles respuestas y él debia elegir la correcta segun
correspondiera y apoyo de su cuidadora. Los apoyos fueron disminuyendo
al final del proceso, adicional contrasto algunas situaciones como las
expuestas en el cuidado del agua, viajes por Colombia y comparto mis
habilidades respecto a sus vivencias.

Al inicio y final del proceso soluciona con coherencia las preguntas
realizadas por al docente en formacion referente a la tematica de cada
experiencia de aprendizaje de igual forma soluciona situaciones sencillas(
ordenar la secuencia, dar un ejemplo de lo que se realiza en el espacio o
contexto donde se presenta la problemética), por medio de apoyos,
preguntas orientadoras ( ¢ qué crees que debe hacer la reportera? ¢ se
sube a Monserrate por qué medio?) que da la docente en formacion, al
trascurrir los ciclos los apoyos disminuyeron.

El estudiante en el inicio demostré interés y comprension hacia las
tematicas y estimulos audiovisuales. Al finalizar el proceso sigue
demostrando entusiasmo y gusto ademas de mantener una participacion

constante.

En el Saber Pensar, se observa que para los desempefios explica, analizay resuelve, el

uso de apoyos visuales, verbales y auditivos por parte de la docente en formaciony su

cuidadora van disminuyendo durante todo el proceso alcanzando el objetivo de cada uno;

de igual forma para los desempefios comparar y demuestra, se debe seguir implementado
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actividades que le permitan que el estudiante logre contrastar las situaciones que se

presentan y demostrar como los aprendizajes adquiridos los aplica en su contexto.

Tabla 17 Caso 3 Saber Hacer

Saber
Hacer/
desempefios

Practica

Leey

escribe

Desarrolla

Aplica

Organiza

Fuente propia

Descripcion

Al iniciar el proceso, el estudiante por medio de apoyos verbales puso en
practica conocimientos previos para resolver situaciones, al finalizar se
evidencia que desarrolla algunas actividades en su contexto cotidiano,
algunas de estas fueron separar algunos residuos, no desperdiciar el agua,
mencionar los diferentes lugares que se pueden conocer en la ciudad de
Bogota.

Durante el proceso, el estudiante realiz6 lectura visual-simbdlica, la lectura
conceptual la realizo con la guia de su cuidadora; en los procesos de
escritura no requirié apoyos. Al finalizar se evidencia que el vocabulario
aumento (verbos, predicados, adjetivos) y el desempefio lo realizo de
manera auténoma.

En el primery segundo ciclo, el estudiante desarrollo actividades,
interrogantes y situaciones problemas (¢,qué residuos van en la caneca
amarrilla? ¢ Qué tradiciones tiene tu familia en época navidefia?, ¢ Por qué
medios de trasporte de puede acceder hasta la iglesia de Monserrate?)
con apoyo verbales por parte de la docente en formaciony cuidadora. Al
finalizar el proceso, se observo que los apoyos no se hacen necesarios
para realizar el desempefio.

Durante todo el proceso, el estudiante aplica conocimientos previos
referentes a lectura, escritura, y tematicas como (época navidefia,
comparto mis habilidades) que facilitaron dar respuesta a las actividades,
esto por medio de apoyos verbales por parte de su cuidadora, y apoyos
visuales y auditivos por parte de la docente en formacion, los apoyos
siempre fueron necesarios para realizar el desempenio.

Desde el inicio hasta el final del proceso, el estudiante da orden a
secuencias de situaciones, imagenes, frases o palabras presentadas segun
el eje tematico de la experiencia de aprendizaje, por medio de apoyos

visuales, se evidencio agilidad en el desempefio.



109

Se constata que en el Saber Hacer, los desempefios que alcanza el estudiante de manera

auténoma son, practica, lee- escribe, desarrolla y organiza en donde muestra agilidad y

comprension por cada uno de ellos, en cuanto el desempefio aplica, se hace necesario

brindar apoyos de manera constante para que alcance el objetivo dado que no desarrolla

completamente el desempefio.

Tabla 18 caso 3 Saber innovar

Saber
Innovar/
desempefios

Propone

Produce

Disefia

Describe

Decide

Descripcion

Durante todo el proceso, el estudiante generd acciones propositivas frente
a situaciones sencillas ( indicar que respuesta podria solucionar el
interrogante, los pasos a seguir para realizar la actividad) , por medio de
ejemplos o instrucciones concretas, no se alcanza autonomia al final del
proceso.

Al iniciar el proceso, el estudiante producia, dialogos, secuencias cortas de
hechos, frases, relacionados con la tematica abordadas, esto lo realiza con
apoyos visuales y auditivos brindados por la docente en formacion. Al
finalizar, los apoyos se disminuyeron generando autonomia en el
desempefio.

En el trascurso de los ciclos, por medio de apoyos visuales y verbales el
estudiante disefio ejemplos cortos y sencillos partiendo de su experiencia,
para realizar las actividades, se observé que el desempefio en los tres
ciclos se lleva a cabo de la misma manera.

Al inicio del proceso el estudiante efectud descripciones sencillas frente a lo
observado (menciona color de la ropa, contexto donde se desarrolla la
problematica, personajes que aparecian en cada tematica, canciones que
sonaron durante el momento central). En el transcurso de los ciclos con
apoyos visuales se evidencia que describe méas aspectos de situaciones,
lugares y personajes. (el rol de cada uno de los personajes durante el
video, que estaba ensefiando la situacion)

En el primer ciclo el estudiante tomaba decisiones frente a qué color de
pinturas, cartulinas entre otros utilizar para ejecutar las actividades, en los
dos ciclos restantes la toma de decisiones no se hizo tan evidente puesto
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gue los tiempos para cada momento eran cortos de igual forma mostraba
iniciativa para participar de las sesiones.

Se contempla que en el Saber Innovar los desempefios que realiza sin requerir de apoyos

constantes son produce y describe, en cuanto a los desempefios propone, disefia y

decide no se observa una progresion para que se den de manera autbnoma y el estudiante

identifigue cuando hacer uso de ellos, por lo tanto, se deben seguir trabajando para

fortalecer el saber.

Tabla 19 caso 3 Saber Ser-Sentir

Saber Ser-

Sentir/
desempefios
Atiende

Reconoce

Dialoga

Reflexiona

Participa
con
entusiasmo

Fuente Propia

Descripcion

Durante todo el proceso el estudiante atendia a los estimulos audiovisuales
presentados, mostrando interés y concentracion, esto se puede evidenciar
al momento de realizar actividades.

Durante los tres ciclos, el estudiante requiere de apoyos verbales y
ejemplificaciones por parte de la docente en formaciony su cuidadora para
comprender y reconocer emociones propias y de los comparieros.

El estudiante al inicio del proceso mostro timidez y solo dialogaba cuando
se le preguntaba, en el trascurso del proceso, generaba dialogo con pares
y docentes contando experiencias o vivencias que se asemejen a las
teméticas, esto lo realizo sin apoyos visuales, verbales por parte de su
cuidadora o docente en formacion.

Durante todo el proceso, el estudiante requirié de apoyos verbales y
preguntas orientadoras por parte de la docente en formaciény cuidadora
para que generara retroalimentacion frente a su proceso en la experiencia
de aprendizaje, de igual forma menciona algunos aspectos claves como
cudl fue la tematica central, personajes, que hacer en cada situacion
similar.

Durante los tres (3) ciclos, se observa entusiasmo por parte del estudiante
a cada una de las sesiones, muestra motivacion e interaccion constante.

Alcanzando el objetivo del desempefio.
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En el Saber ser/sentir, se percibe que el estudiante en los desempefios atiende,
reconoce, dialoga, participa con entusiasmo, los desarrolla autbnomamente en la
practica, mostrando agilidad e interés por hacerlo, en cuanto al proceso de reflexion, se

requiere de actividades que sigan fortaleciendo y potenciado el desempefio.

Caso 4

De acuerdo con el andlisis realizado en cada uno de los saberes que se fortalecieron en
los tres ejes tematicos seleccionados, se observo que el estudiante alcanzo los
desempefios saber conocer, saber pensar y saber hacer, sin embargo, avanzo durante el
proceso en el saber innovar y saber ser/sentir.

Tabla 20 caso 4 Saber Conocer

Saber Descripcion
Conocer/
desempefios
Observa Al inicio del proceso, el estudiante hizo uso de apoyos visuales como

imagenes y elementos concretos, que le permitieron nombrar
caracteristicas de lo presentado en los encuentros como lugar, color,
tamafio, al final la ayuda de sus padres fue disminuyendo.

Identifica Para el inicio del ciclo, el estudiante mantuvo su atencién en los apoyos
auditivos y visuales como videos e imagenes, para determinar las
caracteristicas, propiedades y particularidades de las situaciones, en el
desarrollo se evidencia que se le facilitd la comprension y relacion de los
elementos como por ejemplo escaleras convencionales, escaleras
eléctricas y funicular puesto que tenia conocimiento de alguno de ellos e
idea de su funcién en el contexto inmediato.

Reconoce  Desde el inicio, el estudiante logro distinguir la seccion correspondiente con
ayuda de la paleta y la situacién problema del tema central, al final, alcanz6
a vincular conocimientos previos de lo presentado en la experiencia de
aprendizaje con los nuevos que se generaron durante el proceso. .

Memoriza A partir de los apoyos auditivos, visuales e indicaciones verbales de cuatro
(4) a seis (6) continuas, lo condujeron a evocar momentos clavey
finalmente, logré nombrarlos de acuerdo con el orden correspondiente de
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las sesiones en relacion con su contexto cotidiano como, por ejemplo, los
pasos que se deben tener en cuenta para el cuidado personal.

En el transcurso del proceso se evidencia que el estudiante dio importancia
a cada uno de los temas que se desarrollaron, mediante la practicaen su
hogar con apoyo de sus padres que le permitieron dar sentido y significado
a las acciones realizadas como por ejemplo relacionar imagen con palabra

para complementar una oracioén o frase.

Se evidencio en el Saber Conocer, en los desempefios observa, identifica, reconoce,

memorizay comprende, que mantuvo la formaen la que recopilaba la informaciény como

se apropiaba de ella, contando permanentemente con el apoyo de sus padres, teniendo en

cuenta las caracteristicas, semejanzas o particularidades que estan inmersas en las

situaciones creadas, llevando a cabo una relacion conceptual con su contexto inmediato

evocando algunas de las actividades realizadas con una que estuviese desarrollando de

con su contexto inmediato.

Tabla 21 caso 4 Saber Pensar

Saber

Pensar/
desempefios

Explica

Analiza

Compara

Descripcion

En el inicio, el estudiante logré realizar explicaciones cortas apoyado de
imagenes y palabras teniendo en cuenta aspectos claves de los elementos
gue hicieron parte de la actividad central, a partir de las preguntas dirigidas
al tema, mediado en algunas oportunidades por sus padres, fue evidente la
atencion por los elementos que hacen parte de su contexto cotidiano.

Al inicio tomé en consideracion los objetos estableciendo una relacion con
su cotidianidad ejemplo los materiales usados en los encuentros, en el
transcurso del proceso se realiz6 acompafiamiento y guia por parte de sus
padres y docentes, por medio apoyos comunicativos, visuales y auditivos.
Durante el proceso el estudiante, estuvo atento para determinar las
semejanzas, beneficios, particularidades y caracteristicas que tienen los
elementos que le son presentados, todo esto facilitado por sus padres

quienes estan inmersos en la adquisicién de nuevos conocimientos.
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El estudiante en un comienzo contd con el apoyo de sus padres para dar
respuesta a los interrogantes, en el transcurso de los ejes tematicos de
formaauténoma vinculo preguntas que le son realizadas frecuentemente
como por ejemplo ¢ Estas seguro? ¢Qué es lo primero que se debe hacer?
¢ Cual opciones la correcta derecha o izquierda? con experiencias reales
dando soluciones concretas mediante palabras cortas.

El estudiante hizo evidente la interaccion con sus pares, docentes, padres
y/o cuidadores cuando saludaba, expresaba gestos de felicidad y
satisfaccion, solucionaba incégnitas, manifestando los conocimientos
adquiridos.

En el Saber Pensar, se encontrd que en los desempefios explica, analiza,

compara, resuelve y demuestra para el estudiante era importante tomar en consideracion,

los recursos a nivel auditivo y visual que se relacionan con los apoyos verbales realizados

por las docentes en formacion, facilitando su participaciéon para llevar a cabo los

desempefios seleccionados dentro de este saber.

Tabla 22 caso 4 Saber Hacer

Saber

Hacer/
desempefios

Practica

Leey

escribe

Desarrolla

Aplica

Descripcion

Al principio, el estudiante hizo uso de apoyos como imégenes, que
contenian un objeto concreto con el cual desarrollaba acciones de su
cotidianidad, después implementaba las actividades de forma espontanea.
El estudiante logro interpretar imagenes y situaciones a través apoyos
auditivos y visuales, por otro lado, reconocié de cinco (5) a ocho (8)
grafemas consonanticos (m,p,n,t,s,d,f,l) y grafemas vocalicos, a su vez
retomo preposicion o palabras que componen oraciones ya escritas por sus
padres, que facilitaron su comprension.

El estudiante conservo el compartirideas y respuestas que se vincularon
con lo trabajado, por medio de apoyos visuales, auditivos, verbales y
material concreto, remitido a sus padres para facilitar su comprension,
potenciando sus capacidades, dandole sentido y significado con el fin de
desarrollar experiencias significativas en actividades diarias.

A lo largo del proceso formativo, el estudiante dio solucién a las

problematicas planteadas tomando decisiones con ayuda verbal de sus
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padres, interactud con los contenidos didacticos como videos, historias,
juegos a través de los cuales se fortalecieron sus habilidades, autonomia y
participaciéon de forma sincrénica y asincronica.

Durante el proceso, el estudiante fue guiado por los padres quienes
realizaban apoyos de tipo verbal con el fin de que estableciera un orden

jerarquico, por medio de recursos como imagenes y videos que estaban
acompafados por palabras vinculandolos facilmente con el significado.

En el Saber Hacer, los desempefios practica, lee, escribe, desarrolla, aplica 'y

organiza se evidencio la forma de enriquecer su proceso de aprendizaje, reflejando la

interaccion generada con sus pares, docentes en formacion, padres y/o cuidadores, ademas

de la vinculacioén creada con conocimientos previamente adquiridos con los nuevos dentro

de la estrategia didactica ludica.

Tabla 23 caso 4 Saber Innovar

Saber
Innovar/
desemperios

Propone

Produce

Disefia

Describe

Descripcion

Al principio, el estudiante demostré timidez en las actividades, ya que no
socializaba frecuentemente con los actores, pero al final manifesto interés
por los temas presentados, expresando sus emociones con gestos y
movimientos oculares, a su vez participa de forma espontanea con
palabras cortas, por ejemplo, bien, si, no, azul, verde entre otras.

Al comienzo, el estudiante desarroll6 actividades nombrando materiales,
caracteristicas con apoyo verbal de su mam4, al final, mostraba materiales
e indicaba el paso a paso de las actividades tomando la iniciativa, haciendo
uso de apoyos concretos como objetos, imagenes y videos.

Mantuvo la capacidad de crear y construir actividades como pinturas,
dibujos en relacién con los ejes tematicos tratados en cada experiencia de
aprendizaje, que le permitieron expresar sus ideas y respuestas.

Al inicio del proceso, el estudiante nombraba las caracteristicas de los
elementos, como forma, color y uso, al final, se observo que describia

situaciones con mas de tres (3) palabras como jla escalera es gris y sirve
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para subir y asi poder hacer el recorrido! relacionando la funcionen la
problematica abordada.

En el proceso, el estudiante conservé su toma de decisiones frente a si
deseaba o no realizar las actividades planteadas en los encuentros, aunque
las llevaba a cabo con los apoyos verbales y motrices implementados por
sus padres.

Para el Saber Innovar, en los desempefios produce, describe, propone, disefia'y

decide, se observa la evolucién del estudiante, en un comienzo mantenia un apoyo

constante por sus padres, quienes eran el canal comunicativo para el fortalecimiento de la

autonomia y la interiorizacién de nuevas experiencias con el fin de darle sentido y

significado a estos ejes tematicos tratados.

Tabla 24 caso 4 Saber Ser-Sentir

Saber Ser-
Sentir/
desempefios

Atiende

Reconoce

Dialoga

Reflexiona

Participa
con
entusiasmo

Fuente propia

Descripcion

Al principio el estudiante aprecié los apoyos visuales, elementos concretos,
al final del proceso centré su interés en las secciones, personajes y
canciones presentadas.

El estudiante identifico durante todo el proceso la disposicion con la que
contaban sus compafieros, padres y docentes en cuanto a la actitud y
habilidades para el desarrollo de las actividades, sin embargo, frente a sus

sentires se mostraba indiferente.

El estudiante mantuvo una conversacion constante con los demas actores
gue hacian parte del proceso, expresando mediante gestos y mas de dos
(2) palabras como jHola! jAdiés!, autbnomamente.

Al inicio el estudiante logré configurar los aprendizajes adquiridos para
aplicarlos a su vida diaria, sin embargo, el identificaba si las sesiones eran
motivantes.

El estudiante, en todo el proceso se distinguid por manifestar entusiasmo
en las actividades de las secciones de arte, literatura y musica contando
con el apoyo de sus padres y las experiencias obtenidas fueron

significativas.
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El estudiante en el Saber Ser/Sentir durante todo el proceso formativo, desarroll6 los
desempefios atiende, participa con entusiasmo, reconoce, dialoga, comparte y
reflexiona, le permitieron interpretar el estado de animo y actitud positiva, neutra que tienen
los demés actores de la estrategia didactica, expresando por medio de gestos, palabras
evidenciando su emotividad, a su vez se motivo a participar con entusiasmo en cada

encuentro.

Caso 5

En la revision y andlisis de los saberes, se observa que el estudiante en el trascurso de
los tres ejes tematicos tuvo una progresion en el saber conocer, saber pensar y saber
innovar, sin embargo, logro avanzar en el saber hacer teniendo en cuenta el apoyo
realizado por la cuidadora y la transversalizacion del saber ser/ sentir en la estrategia
didactica.

Tabla25 caso 5 Saber Conocer

Saber Descripcion
Conocer/
desempefos
Observa Inicialmente, el estudiante hacia uso permanente de apoyos visuales

como imagenes, videos que le permiten detallar las caracteristicas
como colores, tamarfios y figuras de los objetos, junto a sus funciones
y situaciones, al final del proceso requirié de forma intermitente estos
apoyos.
identifica Al comienzo, del proceso, el estudiante por medio de iméagenes e

indicaciones logro6 visualizar y comprender las situaciones como clasificar
basura, cuidar el aguay viajar por diferentes partes de Colombia que se
presentaban, finalmente se evidencia la relacion y diferenciacion entre
objetos cotidianos como caneca de basura, elementos de aseo personal,
con situaciones expuestas.

Reconoce Al principio, el estudiante logré ejecutar acciones basicas presentadas
como desechar la basura, cerrar la llave siguiendo instrucciones verbales,

por ultimo, distingue personajes (titeres que representan a Carlos vives,
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Bad guanti, rollita de papel, etc.) y situaciones que pertenecen a su
contexto inmediato.

A partir videos con imagenes que corresponden a acciones pasadas, el
estudiante nombraba colores y objetos que recordaba. Finalmente,
menciona elementos como las paletas de colores que correspondian a
cada seccion, personajes (titeres Danna, Hellen, Sofia Montenegro, Violeta,
Vito) y elementos diferentes (residuos de alimentos, objetos de aseo, viaje
y cuidado en tiempos de pandemia) de su cotidianidad.

Al principio, utilizé elementos concretos (hueso de pollo, botellas plasticas,
guantes, entre otros) que se presentaban en las situaciones, sefialando los
que hacen parte de su contexto, al final, fue necesario acompanarlo de
instrucciones y preguntas orientadoras ¢Cudl de las imagenes que ves
tiene el color verde? ¢ Cual de los objetos (botella, hueso de pollo y cartdn)
se debe poner en la canecaverde?, por parte de su cuidadora y la docente,
para que abarcara otros objetos no tangibles.

En el Saber conocer, al ser el pionero para la adquisicion de conocimientos, se destaca

gue en los desempefios observa e identifica el estudiante requiri6 de un mayor apoyo de

imagenes y videos en situaciones contextuales, sin embargo, en los desempefios reconoce

y memoriza se evidencié mayor comprension frente a los elementos principales como

presentadoras, paletas de las secciones y elementos propios de las actividades del noticiero

“Noti Puppets”, finalmente, en el desempefio comprende los objetos concretos (botellas

plasticas, papel, pinturas, pinceles) fueron herramientas fundamentales para potenciar el

aprendizaje.

Tabla26 Caso 5 Saber Pensar

Saber
Pensar/
desempefios

Explica

Descripcion

Empezando, el estudiante logra centrar su atencion a estimulos visuales y
auditivos, tiempo después logro decir lo que deseaba mediante palabras
sencillas que referencian una caracteristica como color, tamafio, formao

funcion de los elementos.
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Al inicio, el estudiante respondia con la palabra NO, hacia diferentes
preguntas que le realizaba la docente, luego de varias sesiones con apoyo
de su cuidadora hacia uso de la deixis para indicar los elementos hacia
doénde iba dirigida la respuesta, observando detalladamente la situacion
presentada y eligiendo una sola respuesta.

Al principio, el estudiante logro diferenciar las situaciones reales (botar la
basura, pintar, recortar, bafiarse) de algunas animadas que se presentan
en las sesiones, manifestando esto con una mirada fijay deixis a los
elementos que reconocia de su contexto, agrupando imagenes segun sus
caracteristicas (colores, funciony accion). Al final del proceso, requeria de
apoyo de su cuidadora para presentar una respuesta.

El estudiante buscaba soluciones por medio de apoyos verbales, dando
respuestas cortas y directas (si/no, colores, nUmeros, nombres) frente a
una situacion de seleccion. En algunas ocasiones manifestaba no participar
de las respuestas, sin embargo, al final con ayuda de su cuidadora
reiterando la pregunta responde con palabras cortas.

El estudiante posee la capacidad de resolver las incognitas planteadas, por
medio de la mencién de palabras cortas, deixis, o agrupacion de objetos e
imagenes, mediante el apoyo de su cuidadora quien reitera de formaverbal
hasta tres veces la pregunta.

Respeto al Saber pensar es importante nombrar que los desempefios explica, analiza,

compara se centraron en los estimulos visuales y auditivos, como principales canales para

concientizar al estudiante sobre sus aprendizajes, a su vezla cuidadora como mediadora

facilito la percepcion de la informacion presentada mediante la reiteracion de las preguntas

y el uso de deixis, también en los desempefios resuelve, demuestra, responde la mayor

cantidad de incégnitas y situaciones problemas mediante palabras cortas y precisas,

generalmente caracteristicas como colores, tamafio o forma.

Tabla 27 Caso 5 Saber Hacer

Saber
Hacer/
desemperios

Descripcion
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Al principio, el estudiante a través del uso de imagenes y objetos concretos
logra expresar sus ideas, gustos e intereses, sin embargo, se requiere
apoyo verbal permanente de repetir la instruccion.

El estudiante logra identificar las representaciones graficas dadas por letras
(m,p, I, 4 €, i, 0,u,t, entre otras.), palabras (green, blue, yellow, red),
imagenes o simbolos que se presentan en las diferentes sesiones.

Dentro de la escritura se resalta la capacidad de trascribir letras y palabras,
reconociendo las cinco (5) grafemas vocalicosy mas de doce (12)
grafemas de consonantes.

Al inicio, el estudiante expresa respuestas concretas cuando no se reitera
la informacidn, al final del proceso con apoyo de la observacion y la deixis
detalla las imagenes, letras o situaciones que se presentan, las cuales
utiliza para resolver situaciones problema.

El estudiante logra dar respuesta a las problematicas planteadas con
respecto a la clasificaciéon de residuos, cuidado del agua y lugares turisticos
de Colombia con apoyo de su cuidadora quien desglosa de diversas formas
la pregunta que se formula.

En un comienzo, el estudiante desarrolla un orden adecuado a las letras,
palabras y situaciones que se acenttan de formaverbal, por ejemplo,
cuando se reitera el sonido de las silabas, finalmente la reiteracién verbal

disminuye y realiza las actividades autbnomamente.

Teniendo en cuenta el analisis del Saber hacer, se concluye que el desempefio

préactico, el estudiante estable un mejor vinculo con actividades dirigidas a la manipulacion

de materiales concretos, asi mismo en los desempefios leer, escribir, desarrolla se

destaca en las diferentes actividades, puesto que identifica el mayor numero de letras y

adquiere mayor agilidad en los ejercicios escriturales. En los desempefios aplica, organiza

se enfatiza el apoyo verbal de la cuidadora y docente pues fueron esenciales para fortalecer

la autonomia.

Tabla 28 caso 5 Saber Innovar

Saber

Innovar/
desempefios

Descripcion
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Al comienzo, se observa que el estudiante no se evidencia iniciativas en las
actividades puesto que solo responde cuando se le indica, al final del
proceso, muestra objetos concretos como ejemplo de peticion hacia lo que
desea.

El estudiante al inicio se presentaba timido ante la solucion de incognitas,
luego de unas sesiones con apoyo verbal genera respuestas mas
espontaneas frente a fotografias reales, asemejando estas con acciones de
su contexto cotidiano como botar basura, lavar la loza, banarse, etc.

El estudiante expresa de manera mas libre respuestas que se plasmen a
través de actividades de arte dadas por pintura y dibujos con respecto a las
situaciones expuestas.

Inicialmente, el estudiante menciona caracteristicas esenciales como
colores y numeros en inglés, puesto que a él se le facilita mas la
nominacién de estos en otro idioma. Pero, al final del proceso se
evidencian respuesta de dos (2) a tres (3) palabras referentes a
caracteristicas de colores, tamafios y figuras.

Al principio, el estudiante sigue instrucciones cortas de una (1) a dos (2)
seguidas respondiendo a las situaciones presentadas, después con apoyo
de reiteracion verbal por parte de su cuidadora y docente, responde en
tiempo mas prolongado lo que selecciona por ejemplo clasificar residuos

orgénicos e inorganicos.

En el andlisis del Saber innovar los desempefios propone, produce se deben fortalecer

ya que el estudiante manifiesta timidez y apatia en la prolongacion de actividades, sin

embargo, se destaca el esfuerzo por conectar las situaciones con su contexto cotidiano, por

otra parte, en los desempefios disefia, describe, decide se evidencia iniciativa al dar

respuestas y se destaca por seguir instrucciones de una (1) a 3 (tres) continuas.

Tabla29 Caso 5 Saber Ser-Sentir

Saber Ser-
Sentir/
desempefios

Descripcion
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El estudiante inicialmente no mostraba interés por lo que se presentaba en
las sesiones, después, precisaba mayor atraccion hacia las actividades que
se componen de imagenes coloridas y sonidos guturales.

Durante todo el proceso se caracterizG por expresar sus emociones, posee
un caracter fuerte, manifiesta temor por ruidos fuertes (globo de latex) y
tiene dificultad de reconocer las expresiones emocionales de sus pares.

Al inicio, el estudiante se mostraba timido y no expresaba mas de tres (3)
palabras, al final del proceso nombraba mas palabras (Danna, colores, sol,
agua, etc.)y respuestas en voz baja, con apoyo de su cuidadora replica lo
gue dice.

Inicialmente, el estudiante no expresa algun tipo de conclusion frente a las
actividades, sin embargo, logra reconocer su comportamiento en
situaciones de estrés o frustracion, por ejemplo, cuando se enoja afirma
gue no se siente bien y decide no realizar las actividades.

Dentro de las secciones planteadas se logra evidenciar mayor participacion
espontanea en las sesiones de arte y masica, por medio de decir diferentes

palabras como iniciativa, sonriendo, bailando.

Finalmente, frente al Saber ser/sentir, es fundamental destacar lo involucrado que

puede estar en los demas saberes pues la emocionalidad principal para desarrollar todos

los saberes, es por esto que en el andlisis del desempefio aplica se reconoce que las

imagenes y sonidos guturales serian esenciales para la percepcion de la informacién en el

estudiante, en cuanto a los desempefios reconoce, dialoga, reflexiona el proceso se

caracterizo por la manifestacion de emociones como alegria, tristeza y miedo, donde la

cuidadora fue un actor esencial para neutralizar esas expresiones. Por otra parte, se logra

concluir que el estudiante se interes6 mas por la seccion de arte y musica, pues hacen parte

de sus intereses y gustos.

Mediaciones Pedagdgicas Y Tecnoldgicas
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Con el fin de constatar, como las mediaciones pedagdgicas y tecnolégicas en la
educacion remota, fortalecieron la formacion de saberes en los estudiantes de la fundacion
CEPYTIN, se disefié una tabla donde se consigné y analizo informacion teniendo en cuenta
los recursos, herramientas y estrategias utilizadas que apoyaron el proceso de ensefianza-

aprendizaje en la estrategia didactica.

Tabla 30 Mediaciones Pedagdgicas y Tecnoldgicas.
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Mediaciones

Pedagogicas Momento inicial:
A partir de las dinamicas presentadas se genero en los estudiantes, disposicion frente a cada
una de las sesiones, adicional focalizaron su atencién para evocar situaciones pasadas. Por lo

tanto, este momento fue de gran importancia, puesto que se fortalecieron los saberes conocer,

pensar, ser/sentir.

Momentos  Momento central:
dela
estrategia
didactica

Consistié en presentar contenidos atractivos e innovadores que tuvieron en cuenta los gustos e
intereses de los estudiantes, los cuales lograron captar la atencion, para la construccion e
intercambio de experiencias y conocimientos; consolidando los cinco (5) saberes conocer,
pensar, hacer, innovar, ser/sentir.

Momento de cierre:

Este momento permitio a los estudiantes compartir y socializar los temas vistos y el resultado de

las actividades elaboradas en la sesién, asi mismo exponer sus sentires.

Desde las experiencias brindadas en las secciones (literatura, juego, arte, masicay movimiento)
se apreci6é que cada uno de los casos manifiesto preferencias por algunas de las secciones:
Caso 1:
La estudiante demostré mayor motivacion por la seccién de literatura y masica, puesto que
Secciones favorecio la comprension de las teméaticas abordadas, participacion constante y tiempos
atencionales mas prolongados.
Caso 2:
El estudiante generdé mayor atencién en las sesiones de arte, literatura y juego, puesto que
fortalecié la comunicacion, confianza, espontaneidad e interaccién con sus pares y docentes con

respecto a los temas abordados.
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Mediaciones

Caso 3:

El estudiante se destacé en las cinco (5) secciones, en las cuales demostrd atencion,
participacion, entusiasmo y espontaneidad, dando respuestas asertivas hacia las probleméticas
creadas.

Caso 4:

El estudiante expreso gusto por la seccién de arte, literatura y muasica que le permitieron generar
vinculos de interaccion, participacion y motivacion, mostrando autonomia al momento de
responder los interrogantes y elaborar las actividades.

Caso 5:

El estudiante manifiesto mayor interés por la seccion de arte, musica, porque comprendié e
implemento las indicaciones con mayor agilidad, puesto que el material concreto y auditivo lo

mantuvieron dispuesto, atento y enfocado en la culminacion de las actividades.

Las Puppets que actuaron en el noticiero como reporteras en compariia de otros personajes,

generaron motivacion, atencion, participacion e interés, favoreciendo las relaciones

Uso de

Puppets interpersonales y procesos emocionales, que apoyaron el desarrollo de conocimientos por medio
de la imaginacion, creatividad e iniciativa.
Videos:
Se disefiaron mediante la presentacion y recreacion de experiencias vivenciales teniendo en
cuenta la optimizacion de tiempo y dinamismo en brindar la informacion e instrucciones claras

Apoyos para enriquecer el aprendizaje.

Visuales

Absurdos visuales:
Apoyaron la toma de decisiones frente a los interrogantes, permitiendo analizar, discriminary

percibir situaciones, lugares y caracteristicas de un objeto para dar una respuesta a lo planteado.




125

Mediaciones

Relacion palabra imagen y fotografias:

Fortaleci6 en los estudiantes la asociacion del cédigo escrito con la imagen correspondiente,
evidenciando la comprension conceptual sobre los temas alrededor de su experiencia o
conocimientos previos.

Paletas de secciones:

Permitieron a los estudiantes situarse y anticiparse en la seccion, luego de reconocer el logo y

color que corresponde a cada sesion.

Preguntas orientadoras:
Permitieron a los estudiantes profundizar y fortalecer pensamiento critico, por medio de preguntas
abiertas y objetivas dentro de un contexto que gener6 aprendizajes significativos.
Preguntas retoricas:
Ofrecid a los estudiantes diferentes opciones para que consideraran y cuestionaran sus
respuestas.
Preguntas reflexivas:
Apoyos Posibilitaron a los estudiantes detallar y reconsideraran las respuestas teniendo en cuenta sus
verbales conocimientos, opiniones e ideas sobre una situacion problema.
Instrucciones:
Apoyaron a los estudiantes a comprender y organizar procedimientos con el fin de efectuar unas
tareas determinadas.
Conteo:
Permitio la anticipacion e inicio de actividades centrales, canciones y juegos con el fin de activar
los procesos formativos.

Analogias y descripciones:
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Mediaciones

Tenian como propadsito reconstruir y clarificar un concepto, objeto, imagen, lugar que estaban

inmersos en una situacion.

Guias pedagogicas:
Posibilitaron desarrollar y retomar temas que se vieron en las sesiones aportando a los procesos
de ensefianza-aprendizaje con el fin de guiar los conocimientos de los estudiantes.

Material Material concreto:
Contribuyo para invitar a explorar, construir experiencias y saberes de manera independiente,
ademas de generar motivacion dentro de las sesiones.
Tecnologicas Se implementd el recurso de Chroma Key para la creacion de videos, en donde se elimina el
color de fondo y se sustituye por un video o imagen, con el objetivo de situar a los estudiantes en
Uso de diversos lugares o situaciones externas, lo cual incentivé la curiosidad, causando interés por las
Chromakey tematicas abordadas, permitiendo en los estudiantes una comprension de las problematicas y asi
relacionarlas con su realidad, alcanzando los desempefios trabajados para una apropiacion de
conceptos.
Se disefaron diferentes presentaciones de acuerdo con las habilidades de los estudiantes, que
Recursos  facilitaron la comprension, observacion, la relacién entre palabra- imagen, ademas fortalecieron la
Informativos percepcion visual y auditiva, configurandose como elementos facilitadores para reconocer
Poffs::rn[\)/ c?i,nt) conceptos, nociones espaciales, cualidades y caracteristicas de los objetos como tamafio, color,
formay cantidad.
Recursos . L . . i
Interactivos Se evidencio que los estudiantes lograron establecer una interaccién constante con sus pares,
(Word Wall, incentivando al didlogo y expresion de emociones, ademas consolidar y poner en practica
Educaplay) algunos de los desempefios que se trabajaron, también les posibilité desarrollar su imaginacion,
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Mediaciones
lo cual conlleva en los estudiantes la adquisicidn de numerosas alternativas para resolver una

problematica, a partir de las experiencias de aprendizaje.

El canal de YouTube posibilitd brindar una experiencia de aprendizaje, al presentar situaciones,
historias, reportajes, noticias realizado por las docentes en formacion, creando un ambiente de
YouTube aprendizaje atractivo, dinamico, interactivo, accesible por medio de videos que hicieron sentir al
usuario que la estrategia era real, puesto que los mensajes que se transmitieron en videos eran

directos y claros.

La pagina web permitié informar, consignar los ciclos y tematicas abordadas desde las
PaginaWeb  secciones, brindandole a los estudiantes la posibilidad de retomar la informacion y explicaciones

(Wix.com) antes suministrada, en tiempos asincronicos y poner en practica los desempefios a fortalecer en
cada actividad.
Permitio establecer una conexién permanente con los estudiantes, para tener un dialogo e
Plataforma interaccion al instante, donde se observé la disposicion de cada uno de ellos y la manera en la
Meet gue iban resolviendo cada actividad propuesta, ademas de compartir en pantalla el material

disefiado, generando una ruta para el desarrollo

Fuente propia
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A partir de los resultados que se mostraron en la tabla 30, mediaciones pedagdgicas y
tecnoldgicas sé concluye que, las mediaciones pedagogicas contribuyeron al proceso de
ensefianza- aprendizaje en la educacion remota, puesto que permitieron establecer una
relacion teorico-practica, posibilitando distintas formas de solucionar una problematica. Por otro
lado, las docentes en formacion, identificaron el proceso de cada uno de los estudiantes de la
fundacion CEPYTIN al momento de desarrollar las actividades, fortaleciendo los desempefios
gue conforman los saberes: conocer, pensar, hacer, innovar, ser/sentir, por medio de los ejes
tematicos (reciclaje, cuidado del agua, viajes por Colombia), incentivando a una interaccion
constante, donde los padres y/o cuidadores apoyaron cada encuentro, potenciando las
capacidades y habilidades de los estudiantes a través de experiencias de aprendizaje
relacionadas con su vida cotidiana.

En cuanto a las mediaciones tecnoldgicas, se evidencié que fueron un apoyo fundamental
para las docentes en formacion en la creacion de recursos innovadores, considerando los
gustos e intereses de los estudiantes, adicional promovieron la interaccion entre pares,
cuidadores y docentes, para potenciar los saberes: conocer, pensar, hacer, innovar, ser/sentir
con el fin de dar sentido y significado al contexto inmediato.

Por lo tanto, se precisa la importancia del noticiero creado para el proceso de ensefianza
aprendizaje de los cinco (5) estudiantes de la fundacién CEPYTIN, aportando al fortalecimiento
de habilidades y capacidades, puesto que se generaron distintas situaciones contextuales, por
ejemplo; el reciclaje, el cuidado del agua y viajes por Colombia, con el fin de incentivar la
motivacion, participacion, disposicion, autonomia e interés al momento de proyectar el material
audiovisual.

Mediadores

Comprender la importancia de la mediacion de los actores educativos frente al proceso de

ensefianza - aprendizaje dentro de la estrategia didactica “Noti Puppets”, se establecié una
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tabla que contempla cada uno de los cinco (5) casos que responde a la pregunta evaluativa de

la tabla 4.

Tabla 31 Mediadores

Mediadores

Casos

Padres y/o Cuidadores

Caso 1

Se evidenci6 que la estudiante no participo de todas las sesiones
programadas, debido a que requeria asistir a terapias, aun asi la
integrante, estuvo en la mayoria de estas acompafada por la madre
cuidadora, quien al inicio del proceso se encargaba de apoyar la
participacion y realizacién de cada actividad, lo anterior mediante
apoyos verbales dirigidos a la atencion que lo motivaron a observar,
analizar y comprender la informacion que se estaba presentando, al
transcurrir de las sesiones se evidencio que dichos apoyos
disminuyeron debido a que el estudiante con la orientacion de las
docentes en formacion, los apoyos audiovisuales y las herramientas
didacticas y recursos tecnologicos permitieron fortalecer su
autonomia y espontaneidad para desempefiarse en el proceso de
aprendizaje.

A su vez, la madre se desempefio como mediadora del proceso
formativo, pues fue la encargada de estar atenta a las indicaciones
enviadas por las docentes en formacién para asi suministrar el
material solicitado y acompafiarla en la elaboracion de trabajos
sincrénicos, como lo fue el apoyo en el proceso de la escrituray en
trabajos asincronicos en donde oriento al estudiante alcanzar los
saberes y desempefios propuestos en la estrategia didactica, que le
permitieron ponerlos en practica en su cotidianidad, como en la

resolucion de problemas.

CASO 2

Desde el inicio del proceso se evidencio que el estudiante nunca
falto a las sesiones convocadas, por lo tanto, la labor del cuidador
fue minuciosa, responsable y dedicada con respecto a los procesos

de aprendizaje del estudiante.




Mediadores

Casos

Padres y/o Cuidadores

Los apoyos verbales y las rectificaciones de las respuestas que daba
el estudiante fueron fundamentales para el avance en cuanto a la
comprension y fortalecimiento de los saberes, cabe aclarar que en la
creacion de materiales concretos el cuidador hacia la mayor parte,
aun asi, el integrante siempre estuvo atento a colaborar pues se
brindaban instrucciones que pudieron realizar juntos.

En las dindmicas de la experiencia de aprendizaje siempre cumplié
pues estaba pendiente de los materiales que tocaba llevar al
espacio, adicional apoyaba al estudiante al manejo del computadory
la plataforma Meet por donde se hacia el encuentro, al finalizar el
proceso se evidencio que el cuidador decidié con apoyo del equipo
de docentes en formacion, retirar un poco su apoyo favoreciendo los
procesos de autonomia.

CASO3

Durante todo el proceso, se resalta el compromisoy dedicacion por
parte de la madre y cuidadora quienes siempre estuvieron presente
en el proceso, brindando un espacio 6ptimo para que el estudiante
recibiera las sesiones, ademas de disponer siempre el material que
se solicitaba para realizar las actividades.

En cuanto los apoyos verbales y ejemplificaciones fueron de gran
ayuda, puesto que permitieron que el estudiante comprendiera las
tematicas y diera respuesta a las preguntas y actividades; adicional
la guia que ofrecian al momento de realizar manualidades u objetos
concretos era de importancia ya que no permitia que el estudiante se
dispersara o dejara de realizar la actividad.

En el aspecto comunicativo, la mediacion realizada se basé en estar
atentas a que el micréfono siempre estuviera abierto, y pedir al
estudiante que subiera el tono de voz en algunas ocasiones, esto
generaba que las intervenciones del estudiante se escucharan con
claridad; Por otro lado, cabe resaltar que la mediacion favorecio los

procesos de autonomia y que el estudiante se desempefiara en cada
una de las actividades sin inconvenientes.
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Mediadores

Casos

Padres y/o Cuidadores

CASO 4

Se evidencio que el estudiante en la mayoria de sesiones mantuvo
la compafiia por la madre cuidadora, quien al inicio del proceso se
encargaba de apoyar la participacion y realizacion de cada actividad,
lo anterior mediante apoyos verbales dirigidos a la atencién que lo
motivaron a observar, analizar y comprender la informacion que se
estaba presentando, al transcurrir de las sesiones se evidencié que
dichos apoyos disminuyeron debido a que el estudiante con la
orientacion de las docentes en formacion, los apoyos audiovisuales y
los recursos didacticas y tecnoldgicos, permitieron fortalecer su
autonomia y espontaneidad para desempefarse en el proceso de
aprendizaje.

A su vez, la madre se desempefi6 como mediadora del proceso
formativo, pues fue la encargada de estar atenta a las indicaciones
enviadas por las docentes en formacion para asi suministrar el
material solicitado y acompaiiarlo en la elaboracion de trabajos
sincrénicos, como lo fue el apoyo en el proceso de la escrituray en
trabajos asincronicos en donde oriento al estudiante alcanzar los
saberes y desempefios propuestos en la estrategia didactica ludica,
que le permitieron ponerlos en practica en su cotidianidad, como en
la toma de decisiones generando soluciones que le faciliten el
proceso en cualquier actividad.

CASO 5

Cabe destacar que el estudiante asistié a todas las sesiones
programadas por el equipo de “Noti Puppets”, también conté6 con el
apoyo de su madre, quien propiciaba mayor participacion
cumpliendo un rol como canal comunicativo desde instrucciones
verbales, clarificaciony reformulacion de preguntas, a su vez, uso de
deixis, esto con el fin de incentivar y avivar la atencion hacia
situaciones y probleméticas expuestas.

Por otra parte, fomentaba en el estudiante inquietudes nuevas frente
a las respuestas que él expresaba; ademas disponia de los
materiales concretos para la realizacion y cumplimiento de las

actividades en escenarios sincronicos y asincronicos.
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Mediadores
Casos Padres y/o Cuidadores

Frente a la formacion de saberes se evidencié que el apoyo por

parte de la cuidadora para que estos se cumplieran fue esencial,
puesto que se trabajaba cada uno de estos en las sesiones y
permitian aproximar a los estudiantes a los aprendizajes.

Fuente propia

Para concluir, la mediacion de los padres y/o cuidadores, apoyo significativamente el
proceso de ensefianza aprendizaje, puesto que fueron el canal comunicativo de los estudiantes
generando una interaccion directa que guio, orienté y apoyo6 el fortalecimiento de la
participacién, autonomia desde sus capacidades y habilidades en la formacion de los saberes y
sus desempefios, asegurando la adquisicion de nuevos conocimientos, que se entrelazaron

con los previos, enrigueciendo su experiencia en el aprendizaje.
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Conclusiones

En conclusion, la caracterizacion y valoracion de los estudiantes de la fundacion CEPYTIN,
permitié a las docentes en formacion identificar gustos, intereses, habilidades y capacidades,
por otro lado, durante el trascurso se determind la importancia de la incidencia de los saberes:
conocer, pensar, hacer, innovar, ser/sentir y sus desempenios, los cuales se fueron reflejando
en el proceso, consignando la informacion en guias de observacion, entrevista y diarios de
campo.

Por lo anterior, se generaron experiencias de aprendizaje donde los estudiantes vincularon
los conocimientos previos con los nuevos, con el fin de darle sentido y significado a situaciones
del contexto inmediato, a través del disefio e implementacion de la estrategia didactica “Noti
Puppets”, la cual dispuso mediaciones pedagdgicas y tecnoldgicas, contemplando los ritmos y
estilos de aprendizaje, desde la modalidad de ensefianza remota.

Durante el proceso se empleé la evaluaciéon formativa, que posibilité a las docentes en
formacion una valoracion constante de la ensefianza-aprendizaje, aplicando distintos
instrumentos como el DOFA, encuesta virtual y diario de campo para la recoleccién de
informacion y constatar si los objetivos propuestos en la estrategia funcionaban, de no ser asi
gue ajustes se debian realizar con el fin de apoyar el alcance de las metas de aprendizaje.

En efecto, estos escenarios favorecieron tres (3) aspectos generales, en primer lugar, lo
comunicativo, donde se reflejaron formas de dialogo, deixis, gestualidad, sonidos guturales y
corporalidad, que dio paso a la expresion de ideas, pensamientos u opiniones; en segundo
lugar, la apropiacion de los saberes trabajados con cada uno de los desempefios
seleccionados a partir de la presentacién de situaciones problema, generando en los
estudiantes posibilidades para encontrar soluciones, reflexionar en torno a ellas y asociarlas
con situaciones de su contexto cotidiano; por ultimo, el aspecto socioafectivo, se identificd que

los integrantes incrementaron su motivacion, participacion e intereses, estableciendo vinculos
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afectivos con estudiantes, docentes, padres y/o cuidadores, dando como resultado la formacion
del saber ser/sentir, siendo factor esencial de todo proceso educativo.

Es importante destacar la mediacion realizada por las madres y/o cuidadoras, quienes se
comprometieron con este rol para favorecer los procesos de ensefianza - aprendizaje, en
algunos casos dejando de lado su proyecto de vida como mujeres para reorientar y dar
significado al de sus hijos.

En cuanto al proceso de formacion de las docentes del equipo investigador, se destaca la
experiencia de ensefiar, puesto que se configuraen uno de los pilares principales en la
constitucion del sujeto maestro, quien asume el rol de mediador para la construccion de
conocimiento, materializando el saber tedrico a través de la practica pedagdgica, es alli cuando
pone en juego su capacidad para trabajar en equipo desde el trabajo colaborativo, asi las
metas propuestas alcancen el logro esperado; todo esto en funcion de quien aprende por
medio de la planeacion, estructuracion, implementacion y evaluacién de la propuesta
pedagodgica en coherencia con los intereses, metas de aprendizaje y realidades contextuales
de los estudiantes a cargo. Por esto, el valor del trabajo responsable, armoénico y comprometido
se refleja en el éxito del proceso formativo de los estudiantes.

Se hace evidente que el impacto generado desde la estrategia didactica en la fundacion
CEPYTIN, comprende que existen otros escenarios que hacen posible el proceso educativo
validando nuevas formas de aprendizaje que contemplan al ser desde lo integral, ademas de
empoderar a los padres a reconozcan que son parte fundamental para poder realizar procesos
de ensefianza-aprendizaje desde una educacion remotay asi mismo generar en los
estudiantes motivaciony participacion en diferentes ambientes o0 escenarios que promovieron
Su autonomia, relaciones sociales e incentivaron su comunicacion.

Los aportes de este ejercicio investigativo a la educacién especial en tiempos de pandemia,
se convirtieron en un reto para la educaciéon en general y en particular para la educaciéon

especial, transformando paradigmas, rompiendo con esquemas preestablecidos en relacion
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con los procesos de ensefianza — aprendizaje, pues se constata en esta investigacion que es
posible asumir nuevas formas de ensefiar, que la educacion no es un proceso estatico, por el
contrario es dinamico y cambiante, por tanto, es posible transférmala, proponiendo nuevas
rutas en la generacion de alternativas educativas, para los estudiantes que por su configuracion
y formas particulares de ser y estar, de acceder al conocimiento, por esto la educacion remota
se constituye en una opcioén real y posible.

Recomendaciones

e Implementar todos los desempefios de conocimiento para garantizar el pleno desarrollo
formativo en todas las dimensiones del ser humano, en pro de que los estudiantes sigan
en procesos de fortalecer los saberes.

e Serecomienda que el apoyo de los cuidadores vaya disminuyendo progresivamente,
teniendo en cuenta las habilidades de los estudiantes para potenciar la autonomia.

e Prolongar el tiempo de las sesiones para una mayor interaccion con los estudiantes, con
el fin de llevar a cabo las actividades planteadas enriqueciendo el proceso de
aprendizaje y el disfrute de las experiencias.

e Generar rincones de aprendizaje en la presencialidad, para llevar a cabo cada una de
las secciones creadas dentro de la estrategia didactica “Noti Puppets”.

e Ofrecerenlos espacios académicos interacciéon con recursos didacticos como con
titeres, pues la comunicacionincrementa a través de la motivaciony la confianza.

e Crear ritmos musicales acordes al contextoy a la poblacién para enmarcar el momento
a momento de las secciones.

e Tener en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje, apoyando a los estudiantes con
estimulos visuales, auditivos e instrucciones claras, con el fin de generar mejores

procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Entrevista
Entrevista caso 4

Apéndices

ENTREVISTA A PADRES PARA RECONOCIMIENTO DIRECTO DE
PARTICIPANTES.

£l equipo de Noft Puppeis desea conocer un poco Mas a Sus pariicipantss, por
este mofivo compartimos con ustedes unas pregunias puntuales como fas
siguentes.

Nombre complefo del parficipante:

Fecha de nacimiento (diames'afio)
Edad actual
Documenio de identificacidn (Bpomimero].
Género:

;,Con quien asiste a kos encuentros semanales de Nofi
Puppefs?
{ Haingresado antes al sistema educativo formal? Si__ No_
Uttimo grado escolar cursado:
Establecimiento educaiivo en el que Jo cursd:

Mofivo por el cual se refird de! establecimiento educafivo:
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Grado escolar al que ingresa ahora

Direccion de vivienda aclual

Con quién vive

Numero de teléfono

Cludad y departamento

Correo electrénico (si tiene)

Gustos e intereses (juegos, series, peliculas...).

Comidas
favoritas:

Color favorito

Tiene mascotas: S| NO__

Planeacion

Planeacién 12 mayo del 2021 Coronavirus ¢,Por qué estoy en casa?

Fecha: 12 de mayo de 2021
Lugar: CEPYTIN- Aula Virtual

Tematica: Yo me quedo en casa

Subtema: Coronavirus ¢ Por qué estoy en casa?

Docentes En Formacion Docentes Asesores

EducadoraEspecial

Haydy Lorena Bulla Castillo Gloria Muiioz
Laura Marcela Garzon
Martinez

AlexaYineth Gutiérrez Garcia

Andrea Riafio
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Valentina Mafla Moreno

Natalia Andrea Ramirez Alturo

Propdésitos

Objetivo:

Potenciar en los participantes de la fundacion CEPYTIN el saber sentir (expresa
sus emocionesy participa con entusiasmo), saber ser (comparte, atiendey
reconoce), saber conocer (observar), por medio de la estrategia didactica Noti
Puppets en el ambiente pedagdgico de literatura a través de la educacion
remota, para favorecer su capacidad de comprension frente a las situaciones de

la vida cotidiana.

Objetivos Especificos

v" Reconocerla capacidad que tienen los participantes de diferenciar
situaciones problema en la cotidianidad, haciendo relacion con la historia
expuesta.

v' Expresa desde los saberes sentir (expresa sus emocionesy participa con
entusiasmo)y ser (comparte, atiendey reconoce), lo que vivenciaen su

contexto mas cercano.

Contenido

Inicio:

1.Se saludara a cada uno de los integrantes del noticiero “Noti Puppets”
reconociendo su puntualidad y asistencia a la seccién de literatura.

2. Se recordara a los participantes en la seccién que se encuentran mostrando la

paleta correspondiente (rojo) literatura a cargo de Alexa Gutierrez.

Desarrollo:
Se explicara a los cuidadores el objetivo del encuentro del dia:
Objetivo: Potenciar en los participantes de lafundaciéon CEPYTIN el saber sentir

(expresa sus emocionesy participa con entusiasmo), saber ser (comparte,
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atiende y reconoce), saber conocer (observar), por medio de la estrategia
didactica Noti Puppets en el ambiente pedagdgico de literatura a través de la
educacion remota, para favorecer su capacidad de comprension frente a las

situaciones de la vida cotidiana.

Después, por medio de la mencion de algunas partes del cuerpo se pide a los
participantes mostrar estos (cabeza, brazos dirigidos asi arriba, abajo y al frente)
con el fin de captar su atencion y permitir conectarlos al siguiente momento de la

sesion.

Se pregunta a los participantes si han ingresado a la pagina de Wix.com “Noti
Puppets”y han observado los videos de “Recordatorio” e “Invitacion” en donde

se han solicitado una serie de materiales, para trabajar en la sesion.

Se presentara en pantalla la historia central lamada “Yo me quedo en casa”
cuya historia es narrada por las periodistas Alexa Gutiérrez y Danna, en el
transito de esta se iran realizando diferentes preguntasy actividades
experienciales sobre los sentires de los integrantes de Noti Puppets
(participantes y cuidadores) acerca de la emergencia sanitaria covid-19. Esta
historia esta acompafiada de imagenes interactivas, videos narrativos,
herramientas sorpresa (confeti, tambor, burbujas, temporizador) que permitira
gue la experiencia sea mas significativa para cada participante.
A continuacién, podremos observar las preguntas orientadoras de la sesion:
¢, Qué es el coronavirus?

a.
b. ¢Has escuchado hablar sobre mi, si o no?

o

¢y cOmo te sientes cuando escuchas hablar sobre mi?
d. Preguntémosle alos padres o cuidadores ¢ que sienten cuando
escuchan hablar sobre el virus?
e. ¢Encualde estos lugares no nos contagiamos tan facil?
Posteriormente se compartira en pantallala actividad central o tarea

“‘descubriendo la palabra” que muestra una seri de convenciones (humeros del 1
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al 3y colores amarillo, azul y rojo) que permitira a los participantes descubriren
la tabla la palabra VIRUS, ademas tendran que ir escribiendo esta durante el

proceso de encontrarla letra que corresponde.

Cierre:
Ruleta magica:
Esta ruleta se ha disefiado con el fin de seleccionara uno de los participantes
para que sea el periodista de la siguiente experiencia de aprendizaje
correspondiente al color (amarillo), donde el participante tendra que realizar
libremente algun tipo de proceso (comestible o manual) para dirigir la
experiencia de aprendizaje por medio de este.
iAhora aparece unagran sorpresa! Nuestra ruleta mégica ha seleccionadoauno
de los participantes.
Para finalizar se proyectara la cancion “Despedida Noti Puppets” y se les
agradecera por la participacion que se tuvo en el espacio, recordandoles a todos
que tendremos nuevamente encuentro el miércoles 19 de mayo con el color
amarillo en la seccion de juego, con el nuevo presentador (ar).
‘Me he divertido hoy,
en aprendo en casa estoy,
Nuestro dia ya termino
Diremos todos adios
Con una mano arriba adios, adios
Adios Maria José
Adios Sergio
Adios Thomas

Adios Laura

Adios Victor

Adiés papas

Adibs titeres”
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Procesos de evaluacion
Saberes:

1. Saber ser: Presenta una actitud positiva frente a los estimulos
presentados, reacciona ante las imagenesy sonidos que permiten
caracterizar las emocionesy comparte con los demas integrantes de Noti
Puppets, sus sentiresy emociones frente a las preguntas realizadas.

2. Saber sentir: Expresa de manera autbnoma su sentir acerca de las
situaciones presentadas en la pantalla, participa activamente cuando es
mencionaen algunade las preguntas orientadoras respondiendo de
forma eficaz y coherente.

3. Saber conocer: Observa los elementos presentados dentro de la historia
“Yo me quedo en casa” creando y respondiendo las incégnitas dadas en
el desarrollo de la sesion.

Procedimental: Genera respuestas, que lo dirigen a unareflexion sobre las
experiencias personales, que facilitan la compresion de escenarios actuales,

desarrollando compresion de lo proyectado durante la seccion de literatura.
Actitudinal: Participa de forma activa, autbnoma y asertiva en el trayecto del encuentro
mostrando interés por la historia, compartiendo sus reflexiones y sentires del tema

“‘emergencia sanitaria Covid-19”.
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DOFA # 4 viajes por Colombia
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Fecha: Del 7 de abril al 5 de mayo del 2021

Ciclo: Viaje por Colombia

Matriz DOFA

Debilidades

Oportunidades

Se observo que la tematica de viajes no
era una situacion tan contextual para todos
los estudiantes, ya que muchos de ellos aun
no habian viajado o no conocian los lugares
gue se exponian en los videos, adicional las
actividades que se llevaron a cabo no
lograban que los estudiantes fueran los que
generaran preguntas orientadoras para el
desarrollo de la actividad, de igual manera
tener cuidado con las palabras utilizadas
puesto que deben ser sencillas y
contextuales para los chicos.

Asi mismo, la dindmica que se
desarrollaba en cada experiencia de
aprendizaje no hacia que los estudiantes
tuvieran tanto interés como en ciclos
pasados, por lo que se debe pensar otras
maneras de dar la bienvenida y explicar los

objetivos de la sesion.

Por otro lado, al momento de generar las
actividades tener en cuenta que sean claras
y precisas, y respondan a todos los estilos y

ritmos de aprendizaje.

Se reconoce que las nuevas tematicas
deben vincular a los contextos de cada uno
de estudiantes, las actividades deben
generarse desde sus gustos e intereses, se
debe aprovechar la mediacion que realizan
padre y/o cuidadores para que ellos estén
en constante participacion dentro de las
sesiones, de igual formala creacion de
actividades asincronicas que complementen

los temas abordados en cada sesion.

Por otro lado, seguir haciendo uso de la
mediacion por parte de las puppets (titeres)
para generar contenido y explicaciones de
los temas a desarrollar, yaque cuando ellas
aparecen los integrantes mantienen su

atencion.

Fortalezas

Amenazas
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Se evidencia que el manejo de grupo cada
vez es mayor lo que permite que las
actividades y teméticas logren abordarse,
adicional se implementa la aplicacion Let
Me Talk, esta fue de gran apoyo para los
estudiantes y a los padres les parecio
pertinente ya que permitia que cada uno de
los estudiantes pudiera comunicarse dentro
de las sesiones, por ello se genera un

tutorial explicativo.

También se puede observar que en este
ciclo los estudiantes ingresan con mas
frecuencia a la pagina web siendo un
aspecto muy importante para el desarrollo
de la estrategia didactica, de igual formala
mediacion por parte de los padres y/o
cuidadores para algunos de los estudiantes
va disminuyendo lo que genera que los
estudiantes vayan adquiriendo y
potenciando procesos de autonomia.

Ademas, los estudiantes han aumentado
el dialogo con docentes y pares, estando en

constante interaccion.

Algunas de las amenazas que se
identificaron en el ciclo fueron, el tiempo
para las sesiones se redujo a 45 min, lo que
implica que no siempre las actividades se
realizaran en su totalidad y no se alcancen
los objetivos propuestos, igualmente es
evidente que los estudiantes no mantienen
una atencion constante y se distraian con
estimulos externos.

ademas, que los contenidos trabajados
en este ciclo no tenian una aplicacién en el
contexto de cada uno de los estudiantes ya
que no generaban una; por otra parte, la
motivacion para realizar las actividades iba
disminuyendo, puesto que ya sabian que
cosas irian sucediendo en la sesion.
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Encuesta virtual

Encuesta Virtual para padres y/o cuidadores
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Diario de campo

Diario de Campo # 25

DATOS GENERALES
Nombre de la Institucion CEPYTIN. Diario de Campo # 25.
Docentes en Formacion Haydy Lorena Bulla Castillo.
Laura Marcela Garzon Martinez.
Alexa Yineth Gutiérrez Garcia.
Valentina Mafla Moreno.
Natalia Andrea Ramirez Alturo.
Fecha: 12 de mayo de 2021
Docente facilitador: Andrea Riafo
Potenciar en los participantes de la fundacién CEPYTIN el saber sentir (expresa sus
TemaU Objetivo de emocionesy participa con entusiasmo), saber ser (comparte, atiende y reconoce),
Observacion. saber conocer (observar), por medio de la estrategia didactica Noti Puppets en el
ambiente pedagogica de literatura a través de la educacion remota, para fortalecer su
capacidad de comprension frente a las situaciones de la vida cotidiana.
1. Para el desarrollo del encuentro en la seccion de literatura que se lleva a cabo
Descripcién de la en la plataforma Google MEET, el dia miércoles 12 de mayo en el horario de
Actividad desarrollada: 12:45 a 01:30 del mediodia donde la docente en formacion Alexa Gutiérrez,

saluda a los estudiantes, padres y/o cuidadores, muestra la paleta



correspondiente, explica el objetivo general, anteriormente expuesto, brinda la
indicaciones pertinentes como mantener los microfonos apagados vy
encenderlos solo cuando sea necesario, camaras encendidas y bien enfocadas
se presenta la cancién de bienvenida “Mi cuerpo en movimiento” para realizar
ejercicios de estiramiento, por consiguiente se proyecta el cuento del corona
virus relatado por la titere Dana, en el cual se crearon actividades cortas como:
saber por qué nos sentimos de cierta manera al conocer su existencia, escoger
emociones, identificar en que lugares nos contagiamos cuando estos son
abiertos o cerrados, para darinicio a la parte final o cierre se presenta en pantalla
la cancidon de despedida “Adids, adidés” a su vez, la actividad en casa donde
deben descubrir la palabra oculta por medio de un cuadro con colores (amatrillo,
azuly rojo) ubicados de forma horizontal y nimeros(1,2 y 3) de manera vertical.
En los procesos de lectura y escritura se evidencia que los casos 3,4y 5 leen
simbolos que estan inmersos en situaciones contextuales, comprendiendo en
como el coronavirus afecta sus actividades en la realidad, por otro lado, en los
casos 1 y 2 observan las imagenes presentadas desde alli hacen la lectura
correspondiente.

Para los saberes trabajados como el saber conocer (observar), saber ser
(comparte, atiende y reconoce) y saber sentir (expresa sus emociones y participa
con entusiasmo), se encontré que los cinco (5) casos desarrollaron los

desemperios seleccionados y anteriormente nombrados, permitiendo que fuera



Reflexiones y
Aprendizajes alcanzados:
(realizadas por el
estudiante, a partir de la
experiencia
vivida/observacion
participante)

Indagacion:

(nuevas construcciones

tedricas, que el

una experiencia de aprendizaje fructifera y significativa para los estudiantes
donde su atencion se enfoco en los estimulos compartidos dentro del cuento.

4. Esimportante resaltar el papel que desempefian los padres y/o cuidadores como
mediadores pedagdgicos, al contar con su apoyo para ser el canal de
comunicacion que se da entre la docente en formacion y facilitan material
audiovisual y concreto que complementa el ejercicio central propiciando un
aprendizaje significativo para la adquisicion de nuevos conocimientos.

5. En efecto la participaciéon y autonomia que se fortalece en todas las sesiones,
los estudiantes cuentan con el apoyo surgido por otros actores como las
docentes, por lo cual, estas acciones se dan de forma involuntaria pero

satisfactorias para cada uno de ellos dentro y fuera de |la estrategia did4ctica.

La reflexiébn que recoge el equipo de Noti Puppets, es disefiar dindmicas que
favorezcan la interaccion entre pares, estudiantes-docentes, estudiantes-padres y/o
cuidadores, para dar cuenta de una mayor participacion y autonomia desde habilidades

y capacidades que hacen parte de ellos.

Los procesos de lectoescritura en relacion con los saberes que se trabajan dentro del

cicloque se lleva a cabo en Noti Puppets, para poder observar el desarrollo y avance

que se hatenido en cada uno de los desempeiios, Serrano (2013) que:



estudiante revisay que
surgen de la experiencia
de observacion
participante, o de las
reflexiones y

aprendizajes)

La lectura que pauta la educacién escolary la universitaria requiere acentuar la
atencion en dos propdsitos académicos: leer de manera critica y analitica para dar
cuenta del tema, de susimplicacionesy relaciones con otros, de su estructura
conceptual y formas de razonamiento; leer para compartir paradigmas,
representaciones y modelos de interpretacion propios de la disciplina, o bien leer para
informarse sobre un tema, elaborar ideas y plantearlas por escrito. (p.105)
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