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Resumen

Este trabajo de grado formula una propuesta de innovacion pedagdgica que tiene por
objetivo desarrollar procesos de argumentacion oral a través de la aplicacion del Analisis Politico
del Discurso en la interpretacion de grafitis con estudiantes de grado tercero provenientes de
colegios bogotanos. Para su implementacion se disefid un juego de reglas llamado ‘Distrito
grafiti: juego en ciudad’ que contiene cinco fases fundamentadas desde los aportes tedricos del
APD e iluminadas por las propuestas pedagogicas de la Ciudad Educadora, planteado por
Tonucci, y las pedagogias criticas de la Conciencia Critica de Freire y la Accion Comunicativa
de Habermas. Los resultados obtenidos provienen de las validaciones por juicio de expertos y de
la aplicacion parcial (fase 1y 2) en un curso de grado tercero. Finalmente, se concluye que esta
propuesta es una estrategia optima para incentivar el ejercicio de la argumentacion oral, puesto
que, usa el grafiti como elemento dialogante, propone una alternativa didactica del APD y

privilegia el juego en los procesos de ensefianza.

Palabras clave: Andlisis Politico del Discurso, oralidad infantil, argumentacion, juego, grafitis,
grado tercero.

Abstract

This monography formulates a proposal for pedagogical innovation that aims to develop
oral argumentation processes through the application of Political Discourse Analysis in the
interpretation of graffities with third grade students from Bogota schools. For its implementation,
a game 'Distrito graffiti: juego en mi ciudad’ was designed, which contains five phases based on
the theoretical contributions of the APD and illuminated by the pedagogical proposals of the
Citizen child, proposed by Tonucci, and the critical pedagogies of the Freire's Critical
Consciousness and Habermas' Communicative Action. The results obtained come from the
validation by expert judgment and the partial application (phase 1 and 2) in a third-grade course.
Finally, it is concluded that this proposal is an optimal strategy to encourage the exercise of oral
argumentation, since it uses graffiti as a dialogue element, proposes a didactic alternative to PDA
and privileges the game in the teaching processes.
Key words: Political Discourse Analysis, children's orality, argumentation, game, graffitis, third

grade.
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1. Planteamiento de la propuesta

Contextualizacion

En el marco histérico global de los afios 2020 y 2021 se presentd una emergencia
sanitaria a causa de la pandemia por el virus SARS-CoV-2 la cual ha modificado diferentes
practicas sociales dentro de las cuales esta la educacion. A causa de las situaciones de
confinamiento y distanciamiento social, las practicas docentes que estan contempladas dentro de
la formacion académica se vieron modificadas y en el Departamento de Lenguas de la
Universidad Pedagdgica Nacional se propusieron nuevas modalidades para la realizacion de los
trabajos de grado, a saber: Investigacion Accion Educativa, Investigacion teorica, aplicada o

documental, Monografia, Estado del arte y Propuestas de innovacion pedagdgica.

El presente trabajo se desarrolla dentro de la modalidad de propuesta de innovacion
pedagdgica para la ensefianza de las lenguas, en especial, la habilidad de la oralidad. En este
sentido, a lo largo de este documento se presenta una propuesta pedagdgica y didactica para el
desarrollo de la argumentacién oral fundamentada tedricamente en los principios del Analisis
Politico del Discurso para la interpretacion de grafitis, la cual fue plasmada y aplicada de manera

Iudica en una pagina web.

En términos locales, esta propuesta de innovacion pedagogica, en la cual se busca
desarrollar la argumentacién oral a través del analisis de grafitis, esta en concordancia con los
Estandares Basicos de Competencia en el Lenguaje [EBC] (Correa et al., 2006). En los que se
indica que los estudiantes, al terminar el tercer grado, seran capaces de producir textos orales que
respondan a distintos propdsitos comunicativos y que comprenderan la informacion que circula a

través de algunos sistemas de comunicacion no verbal.
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Igualmente, se tienen en cuenta los Referentes para la Didactica del Lenguaje en el
Segundo Ciclo (Isaza y Castafio, 2010) que inscriben los siguientes propdésitos del lenguaje para
tercero y cuarto grado. A saber, el lenguaje para ampliar la perspectiva de mundo, para crear
identidad y asumir posiciones, para controlar y regular el aprendizaje, y para asumir y construir

conocimientos mas complejos.

El primer prop6sito, como lo describen las autoras, hace referencia a que los nifios, desde
sus vivencias personales y de la concrecion, se preparen para dominar lenguajes y conceptos que
requieran desligarse de la realidad inmediata. De este modo, la descripcion de sus experiencias
“serd valiosa para potenciar interrogantes sobre si mismos, la naturaleza y el mundo que los
rodea, y servira para llevarlos de esa experiencia individual a relacionarse con una cultura, un
entorno, unos fenomenos y unos ambientes o viceversa” (Isaza y Castafio, 2010, p.26). Esto se
enlaza con uno de los propdsitos que tiene la presente, puesto que, se pretende explorar en la
relacion del estudiante con su entorno para reflexionar sobre la construccion de identidad y de

discurso.

El segundo propdsito del lenguaje para este ciclo se relaciona con la intencidn de esta
propuesta, puesto que, se busca que la escuela sea el espacio que estimule la interaccion y las
discusiones sustentadas, en las que se tome una posicion y se defienda. Al respecto las autoras
agregan, “incentivar en las clases que en estas discusiones se incluyan opiniones personales
relevantes que justifiquen no solo sus creencias, sino también, la eleccion de estrategias y
procedimientos en la ejecucion de algin proceso” (Isaza y Castafio, 2010, p.27). Ademas, esta
innovacion pedagogica pretende dotar al nifio de recursos para la justificacion y argumentacion
de sus opiniones y hallazgos a través de los procesos del Analisis Politico del Discurso. Entre los

cuales, esta el estudio y apropiacion del universo de significacion para la interpretacion de los
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discursos de los grafitis, aspecto que esta en consonancia con el tercer propésito mencionado en
los Referentes para la Didactica del Lenguaje en el Segundo Ciclo (Isaza y Castafio, 2010) en el
sentido de promover el uso del lenguaje méas complejo y apropiacion de los conceptos en la

produccién oral o escrita.

Para la caracterizacion cognitiva y psicoldgica de los estudiantes de grado tercero se tuvo
en cuenta lo expuesto por la Secretaria de Educacion del Distrito (2010) en el documento
Herramienta para la vida: hablar, leer y escribir para comprender el mundo. En el cual,
alrededor de las caracteristicas de los ciclos, se menciona que los ejes de desarrollo para quienes
pertenecen a este curso del segundo ciclo son el descubrimiento y la experiencia, ademas, que las
improntas se fijan a través de los estimulos del cuerpo, la creatividad y la cultura. Asi mismo,

que los estudiantes estan dentro de las edades de 8 a 10 afios.

Dentro de estas edades ocurren unos cambios del pensamiento de acuerdo con cuatro
factores que menciona Piaget: la maduracién bioldgica, la actividad, las experiencias sociales y
el equilibrio (como se cita en Woolfolk, 2010). Esto quiere decir, que mediante las operaciones
concretas como la actuacion, exploracion, observacion y organizacion de la informacion del

ambiente se alteran los procesos del pensamiento.

Igualmente, este periodo es definido por Piaget como la etapa de pensamiento practico y

segun lo menciona Anita Woolfolk (2010)

Las caracteristicas basicas de la etapa son el reconocimiento de la estabilidad légica del
mundo fisico; la nocion de que los elementos pueden cambiar o transformarse y seguir
conservando muchas de sus caracteristicas originales; y el entendimiento de que es

posible revertir tales cambios (p. 35).
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El dominio de estas operaciones cognitivas aportaria a la habilidad lingtistica de los
estudiantes y al pensamiento légico basado en situaciones concretas que pueden organizarse,
clasificarse 0 manipularse. Un ejemplo de una situacion concreta es cuando en una imagen se
presenta una serie de elementos como una vaca con una cantidad de cuadros correspondientes a
la representacion de su comida, y luego hay otra imagen con los mismos elementos, pero en
diferente orden. El nifio es capaz de entender las relaciones abstractas que hay entre simbolos y
cantidad, reconociendo que puede clasificar, manipular y organizar los elementos de la imagen y
aun asi conservar algunas caracteristicas, es decir, la identidad del objeto permanece igual. Por lo
tanto, el pensamiento practico del nifio reconoce la estabilidad I6gica del mundo fisico desde
relaciones abstractas.

Junto a esta caracterizacion cognitiva esta la actividad del juego, que en la presente
propuesta sera el hilo conductor. Para esto, se debe tener en cuenta que el nifio desde las
primeras etapas de desarrollo busca vivir diversas experiencias en su busqueda innata del
principio de placer, y una de estas es el juego. Para esta etapa operacional en la que los nifios se
encuentran entre las edades de 8 a 10 afios, Piaget (1984) menciona que los juegos individuales
como los sensoriomotores, manipulativos y simbolicos se unen para ser juegos colectivos y
sociales dirigidos por unas reglas. Al incluir esta caracteristica en las propuestas pedagogicas se
potencia el descubrimiento paulatino de las reglas sociales, se estimula la creatividad y la
adquisicion de nociones correspondientes al pensamiento matematico y se desarrolla la memoria
comprensiva y la capacidad expresiva 'y comunicativa.

En relacion con la descripcidn cognitiva de los nifios de tercer grado se encuentra que,
segun la perspectiva sociocultural de VVygotsky, las interacciones sociales que se gestan en los

dialogos cooperativos entre el estudiante y un sujeto o unos sujetos mas conocedores de la
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sociedad posibilitan la creacion de las estructuras cognoscitivas y los procesos de pensamiento
de los sujetos. Vygotsky afirma que “el pensamiento depende del habla, de los significados del
pensamiento y de la experiencia sociocultural del nifio” (como se cita en Woolfolk, 2010). La
cual esta determinada por las herramientas culturales que unifican las herramientas reales como
los computadores y el internet, y las herramientas psicoldgicas como el arte y el lenguaje.

El desarrollo del pensamiento del nifio se construye activamente debido a la interaccion
de sus capacidades cognitivas con sistemas simbolicos como el lenguaje, las imagenes, las
ciencias, etc. que estructuran y dinamizan el aprendizaje; el nifio construye su conocimiento del
mundo a través de “la exposicion a otros puntos de vista y a ideas conflictivas que puedan
inducirlos a repensar y revisar sus ideas” (Wood, 2000, p.20). En este sentido, desde una
perspectiva de politica y filosofica el nifio no es un ser a quien se deba formar, sino mas bien,
como lo proyecta Amézquita (2013), es un sujeto que se mueve en el escenario de lo publico y
que esta empezando a dialogar con el mundo y, por eso, se debe acompariar para que encuentre
sus propias interpretaciones de la realidad, ejerza sus derechos como ciudadano haciendo parte

de la construccion de una sociedad.

Por otro lado, con fines de reconocer la manera en que se evalUa la oralidad a través de
las pruebas distritales y nacionales, se encuentra que el informe del ICFES de los resultados
nacionales de la prueba Saber 3, 4 y 5 entre los afios 2012 a 2017 sefiala que en el area de
lenguaje las competencias evaluadas fueron la comunicativa lectora y escritora en los
componentes semantico, sintactico y pragmatico (Instituto Colombiano para la evaluacion de la
educacion [ICFES] 2017, p. 9). Lo anterior lleva a plantear que, quizéa por facilidades evaluativas
y de gestion, la competencia oral no es evaluada mediante estas pruebas y se priorizan las otras

competencias tanto en el aula de clase como en los procesos evaluativos nacionales.
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Como se advierte en el parrafo anterior, es menos recurrente el trabajo en el aula sobre la
competencia oral en comparacién con las demas competencias comunicativas, tal como lo
advierten Isaza y Castafio (2010) puesto que, “por tradicion —e incluso por peticion— la escuela
ha centrado sus esfuerzos en cualificar los procesos de lectura y de escritura, esto implica que el
énfasis de la ensefianza esta en ¢l lenguaje escrito” (p. 28). Esto, adicionalmente, se refleja en
los trabajos realizados en la Universidad Pedagogica Nacional, en cuyo Departamento de
Lenguas se realizaron solo quince trabajos de grado en el quinquenio 2016 — 2020 enfocados en
oralidad y/o argumentacion.

Afadiendo que los trabajos realizados alrededor de esta habilidad son especialmente
dirigidos a poblaciones de bachillerato, pues tan solo cinco se enfocaron en grados de primaria,
restando importancia a las capacidades argumentativas de los nifios de los primeros ciclos de
educacion. De esta manera lo escribe Contento (2019) ya que en la institucion donde aplico su
trabajo, “alli los estudiantes son privados de emitir las interpretaciones que realizan con base en
los textos literarios a los cuales tienen acceso” (p.7) y dentro del aula se omiten los juicios
emitidos por los nifios.

En esta misma linea, otro de los factores justificantes de la ausencia de trabajos sobre la
argumentacion oral puede ser identificada a través de la caracterizacion que realiza Amdrtegui
(2017) del curso 306 de IED Liceo Femenino Mercedes Narifio donde aplicd su propuesta:

[al] 66% de las estudiantes, no les gusta hablar frente al salén de clase; ademas han tenido

una muy baja influencia en la mediacién para la motivacién de participacion oral, pues

solo el 20% de las estudiantes leen y opinan en sus hogares, sobre diversos textos como

libros, revistas, periodicos, etc. (p. 15).
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Lo anterior evidencia que los nifios presentan dificultades en la expresion oral no solo en el aula
de clase sino en sus propios hogares, por ausencia de motivacion e interes del tema en dialogo y
de elementos como vocabulario, kinésica, fluidez, entonacion, etc., que provoquen un espacio de
opinion y escucha.

Igualmente, otro motivo por el cual la oralidad no es trabajada es que los logros de
ensefianza estan enfocados en la escritura y la lectura, y parecen prevalecer sobre los logros de la
oralidad en las préacticas educativas. Ardila (2020) a través de la prueba diagnostica de
habilidades comunicativas y la observacion que realizé en su grupo de estudio de segundo grado,
pudo concluir que hay una ausencia de espacios dentro de la clase en donde se permitiera que las
estudiantes expresaran lo que sentian frente a una situacion comunicativa concreta, “pues los
procesos de ensefianza estaban enfocados a la adquisicion y comprension del cddigo escrito y los
ejercicios de la clase buscaban primordialmente alcanzar este objetivo” (p.p.8-9).

Justificacion

La formacion en lenguaje que se gesta dentro de las instituciones educativas esta
determinada, segun los Estandares Béasicos de Competencia (Correa et al., 2006), por los
procesos de produccién y comprension que se manifiestan en cualquier actividad linguistica; y
que, ademas, presuponen unos procesos cognitivos en interaccion con el contexto sociocultural
del estudiante. Con esto se le permite al sujeto la insercion en un contexto social y la
construccién de la identidad individual y colectiva. Segun el documento, la formacion en
lenguaje en la Educacion basica y media se orienta:

hacia el desarrollo y el dominio de las capacidades expresivas y comprensivas de los

estudiantes —tanto en lo verbal como en lo no verbal—- que les permitan, desde la accion
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lingtistica sélida y argumentada, interactuar activamente con la sociedad y participar en

la transformacion del mundo (Correa et al., 2006, p. 21).

Asi, pues, dentro de las metas de formacidn del lenguaje hay una denominada ‘el
ejercicio de una ciudadania responsable’ a la cual se apunta con el desarrollo de este proyecto,
puesto que como alli se plantea, el lenguaje permite al ser humano expresar su vision del mundo
y del entorno mediante una ética de la comunicacion que posibilite el dialogo de culturas, la
construccién de nuevos acuerdos, la expresion de opiniones, posturas y argumentos. Que se
cimentaria a través del Analisis Politico del Discurso el cual sirve a la vez como herramienta
para consolidar la produccion oral argumentada del estudiante. Junto con estas metas de
formacion, los EBC (2006) esbozan que ser competente en lenguaje supone el manejo de unos
saberes de los sistemas linglisticos y de los contextos e intencionalidad de los interlocutores de
la misma manera que el reconocimiento de los recursos ideoldgicos presentes en toda
elaboracion de discursos (p. 23). Por lo tanto, en consonancia con esta propuesta educativa, el
presente proyecto de innovacion pedagdgica apunta al andlisis de los discursos plasmados en los
grafitis para la construccion del propio discurso del estudiante y de su competencia
comunicativa.

A pesar de que lo anterior esté estipulado en un documento publico y por el cual se deben
regir las practicas educativas en todos los ciclos de la ensefianza, cabe mencionar que, algunas
investigaciones demuestran que la preocupacion por la expresion de opiniones, posturas y
argumentos se ve relegada de la educacion infantil/primaria destinando su trabajo principalmente
en la educacién media. Pero como lo demuestran las teorias de Piaget y Vygotsky, el nifio desde
temprana edad desarrolla unos procesos cognoscitivos a través del uso de la lengua, entonces por

qué no fomentarlos desde el primer ciclo de formacion. Para agregar, como se sefialo
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anteriormente en los EBC, la competencia comunicativa se trabaja desde todos los ciclos del
sistema educativo, de ahi que se pretenda trabajar la oralidad con la infancia.

De la misma manera, queda en cuestion el papel de la oralidad en las pruebas de
educacion estatales y nacionales, pues como en el caso de la prueba Saber 3° Unicamente se
evalla la competencia en lengua: escritura y lectura. Como es sabido, las préacticas educativas
estan por tanto enfocadas en trabajar dentro de su organizacion curricular estas habilidades para
preparar al estudiante.

Cabe mencionar que se ha elegido la habilidad de la oralidad para la propuesta de
innovacion, porque se considera que es uno de los tépicos menos trabajados en las clases
virtuales y dentro de las préacticas educativas en pandemia. A manera de ejemplo, estan los
recursos denominados ‘guias/talleres’ a los cuales se ha debido recurrir por falta de encuentros
presenciales y herramientas tecnoldgicas o de conectividad para poder desarrollar las clases de
manera virtual y sincronica. Estas guias son documentos escritos en donde los docentes de cada
area plasman una serie de actividades relacionadas a los tdpicos vistos en clase, o los topicos
resumidos en las mismas guias. En consecuencia, el estudiante recibe la guia, la debe desarrollar
en un tiempo estimado y luego enviar las evidencias al docente.

Estos recursos delimitan la produccién, planeacion y ejecucion de las competencias
comunicativas a la lectura de guias y a la escritura de sus respuestas. Por tanto, la propuesta de
innovacion pedagdgica se ejecutara a través del uso y aprovechamiento de las nuevas
modalidades virtuales de educacion, enfocandose en aquella habilidad que por diversas causas ha
quedado de lado en las préacticas escolares, la oralidad, en asociacién con la aplicacion del

Analisis Politico del discurso en grafitis.
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Ahora bien, en términos del uso del grafiti para desarrollar la competencia oral y
argumentativa, se debe tener en cuenta que Bogota ha sido catalogada como Distrito grafiti por
sus caracteristicos muros plasmados de arte, expresion e identidad. En la mayoria de las paredes
de los barrios de la ciudad hay alguna manifestacion artistica de esta indole, que los estudiantes
como ciudadanos y habitantes de un territorio los perciben en sus recorridos. De ahi la
concepcidn de incluir el grafiti en el aula de clase para su analisis, interpretacion y dialogo como

medio de construccién del discurso oral de cada uno.

Delimitacion Del Problema

Tras la caracterizacion de la poblacion de grado tercero en los aspectos cognitivos,
psicoldgicos y sociales por medio de diversas fuentes documentales, se prosigue con las
dificultades evidenciadas. A partir, de los hallazgos de los investigadores citados previamente, se
resume que los estudiantes de grado tercero manifiestan inseguridad, desinterés y temor por
expresarse oralmente puesto que no tienen las herramientas que le permitan construir su discurso,
o0 cuando los emite no son escuchados 0 no se gestan los espacios propicios para su ejecucion.
Igualmente, segun las observaciones en las aulas de practica de estos investigadores y a pesar de
lo estipulado en los documentos publicos, el trabajo de las competencias comunicativas se enfoca
en la competencia lectora y escritora puesto que son los ejes centrales de evaluaciones distritales
y nacionales en el area de lenguaje.

Ahora bien, se hace necesaria una propuesta de innovacion pedagogica para el desarrollo
de la argumentacion oral que contenga elementos del Analisis Politico del Discurso y que sea
aplicada por medio del juego en plataformas digitales, porque en las dinamicas de ensefianza en
tiempos de pandemia la formacion en lenguaje, en la mayoria de los colegios publicos, ha sido

reducida a la ejecucion de guias/talleres escritos en los cuales no se explora la oralidad. El
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estudiante debe estar inmerso en espacios de constante dialogo, analisis critico, formacion
ciudadana, consciencia politica que se gesten desde el espacio de formacion: la escuela, ya que,
aunque el estudiante hable en su cotidiano no implica el desarrollo pleno de la competencia oral.

De tal modo, que relegar la competencia oral y argumentativa de los estudiantes podria
acarrear que sus procesos cognitivos y de desarrollo sean entorpecidos por no tener un dominio
completo de procesos de identidad, compensacidn, clasificacion, entendimiento l6gico de
situaciones concretas y reales de su entorno, que surgen a través de la interaccion social y
cultural que es posible, en mayor medida, a través del didlogo. Ademas, que, como sujetos
habitantes de un espacio democratico como la ciudad, se requiere que adicionalmente a expresar
sus opiniones oralmente, también sean capaces de discutir, debatir y argumentar sobre temas
controvertidos que afectan las dindmicas en la vida cotidiana y que estan inmersos en la
persuasion que influye en la opinion de ellos como ciudadanos.

Con lo anterior, es valido mencionar que la argumentacion en los tiempos actuales y el
contexto colombiano es vital para comprender la controversia y los intereses de diferentes
actores sociales. Y esta de la mano del Analisis Politico del Discurso complementarian la
competencia oral de los nifios y los haria ser sujetos capaces de identificar posiciones y puntos de
vista en los discursos que los rodean, ademas de ser capaces de analizar los elementos que se
adoptan y que terminan siendo parte de su propio discurso y de su identidad.

Adicionalmente, la afectacion intelectual y social del estudiante recae en que, si no
reconoce los momentos adecuados para intervenir en una situacion comunicativa teniendo en
cuenta las personas a quienes se dirigen, el proposito comunicativo y los elementos no verbales,
dificilmente podra desenvolverse en grupos sociales de los cuales hace parte. Dentro de este

marco ha de considerarse que, con el proyecto de innovacion pedagogica, se busca que no solo el
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estudiante estructure un conglomerado de palabras en un discurso oral motivado por una serie de
grafitis, sino que tenga herramientas para fundamentar su discurso, puesto que la competencia
oral no es solo del area de lenguaje, sino que es un eje transversal en todas las areas de
conocimiento y en todas las actividades humanas.

Dentro de este marco ha de considerarse la importancia de la formacion politica de los
estudiantes que es inherente a su dimension sociocultural y ética. Esta formacion potencia
conocimientos, aptitudes y valores propios de un sujeto que piensa, actla e incide en la
transformacion de su realidad cotidiana a través de la participacién dialdgica y la socializacion.
La ausencia de una formacion politica desde la infancia interfiere en el empoderamiento del
estudiante como ciudadano y en el afianzamiento de su capacidad de tomar decisiones y discutir
con otros sujetos en la exigencia de sus derechos y el cumplimiento de sus deberes, asi mismo,
con la capacidad de establecer acuerdos para la resolucion de conflictos presentes en su contexto.

El eje transversal de esta propuesta de innovacion pedagdgica es el juego, elemento
fundamental para el desarrollo psicolégico, social y motriz de todas las personas, en especial de
los nifios, para quienes ademas es un derecho reconocido por la Convencién de los Derechos del
Nifo. Pero especificamente, los juegos de reglas contribuyen relevantemente en la organizacién
y regulacion de los grupos sociales y de las normas que los rigen, este tipo de juego crea
sociedades infantiles en las que el nifio actlia y establece reglas y limites para enfrentar
conflictos. Igualmente, en este juego se evidencia, en palabras de Piaget (1984), “la conciencia
de la regla, es decir, la manera en que los nifios de las distintas edades se representan el caracter
obligatorio, sagrado o decisorio, la heteronomia o la autonomia propia de las reglas del juego”,
esa conciencia democratica de las reglas se entiende desde el reconocimiento de que las reglas se

pueden cambiar a través de acuerdos dialogados. La ausencia de la ludica para el abordaje de
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esta propuesta, y en general, dentro de los procesos de aprendizaje hace de estos complejos y
aburridores abarrotes de contenidos, y, por lo tanto, se estrecha y distancia el acercamiento de los
estudiantes a los aprendizajes.
Pregunta de investigacion

¢Cémo desarrollar procesos de argumentacion oral a través de una propuesta de
innovacion pedagogica que contenga elementos del Analisis Politico del Discurso aplicado a la

interpretacion de grafitis, con estudiantes de tercero de primaria en colegios bogotanos?

Objetivos
Obijetivo general

Formular una propuesta de innovacion pedagdgica que desarrolle, a travées del juego,
procesos de argumentacion oral a través de la aplicacion del Analisis Politico del Discurso en la

interpretacion de grafitis con estudiantes de grado tercero provenientes de colegios bogotanos.

Obijetivos especificos
Identificar el aporte didactico del andlisis de grafitis al desarrollo de la argumentacion

oral de los estudiantes de grado tercero.

Proponer una alternativa didactica del Analisis Politico del Discurso que propicie el

desarrollo de la argumentacion oral en estudiantes de grado tercero.

Determinar el alcance pedagdgico del juego en el desarrollo de la argumentacion oral en

estudiantes de grado tercero.
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2. Contexto conceptual
Antecedentes

En la construccidn de esta propuesta de innovacion pedagdgica, los antecedentes fueron
elegidos con base en los siguientes criterios. Primero, el trabajo debia contener uno de los temas:
oralidad, argumentacion, Analisis Politico del Discurso, uso del grafiti. Segundo, se hizo una
decantacion de acuerdo con los grados escolares en los que se habia realizado la investigacion, el
criterio era: grados de primaria, pero luego se ampli6 transformandose en: grados escolares. De
la misma manera, se escogieron trabajos de investigacion de los Gltimos cinco afios, es decir,

desde 2016 en adelante.

Asi las cosas, se eligieron cinco trabajos de investigacion. Dos son monografias del
contexto local de la Universidad Pedagogica Nacional, las siguientes dos son del contexto
nacional, de la Universidad Minuto de Dios y Pontificia Universidad Javeriana; y en el contexto

internacional hay una de la Universidad de Alicante.

En primer lugar, se tom6 como referencia la tesis denominada Mural: una experiencia
cultural para fortalecer la expresion oral realizada por el profesor Jairo Andrés Acero (2019).
El hizo una investigacion en el aula del curso 1001 del Instituto Pedag6gico Nacional para
evaluar la vinculacién del muralismo, del analisis de la imagen y la identidad cultural en la
expresion oral de los estudiantes. El investigador concluye que la expresion oral es un constructo
complejo formado de aspectos paralingtisticos, extralingtisticos y micro habilidades que
manifiestan una identidad cultural construida en la interaccion social. Ademas, que los murales
se pudieron fusionar con las tematicas de la malla curricular y que se plantean como una opcion
distinta y activadora de la produccién oral argumentativa. Lo cual se relaciona con la concepcion

de la variable ‘grafiti’ de la presente propuesta de innovacion, ya que, el uso de este elemento
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dentro del aula pretende activar no solo la produccidon oral sino también el analisis de los
discursos plasmados alli. Por el contrario, esta investigacion difiere en la poblacion a la que va

dirigida la presente.

En segundo lugar, el trabajo de grado de la investigadora Adriana Paola Lozano Martinez
(2016) se titula La imagen: recurso para el desarrollo de procesos discursivos orales. La
metodologia de este trabajo es Investigacion Accidn y se desarrolla en el grado 201 del colegio
Villemar el Carmen de Bogota en donde se identifico que los estudiantes tenian dificultades en la
interpretacion de imagenes y en la socializacion oral de las mismas. Desde este punto, ella
propone el uso de recursos visuales como las imagenes de los cuentos, programas de television y
libros de texto para el mejoramiento de la habilidad. Las conclusiones a las que llega son que el
uso de la imagen permite la insercidn de nuevos conocimientos en el aula y la construccion oral
de historias mediante la interpretacion de las imagenes. En esta linea, la relacién que encuentro
con la propuesta de innovacidn es que la imagen artistica tiene un gran potencial de fomentar el

interés del estudiante y la expresion, porque son grafitis que hacen parte de su entorno.

En tercer lugar, esté la tesis EI muralismo como recurso pedagogico para fortalecer la
argumentacion oral escrita por Marcela Acosta, Diana Lopez y Johanna Serna (2017); y
realizada bajo el enfoque de la pedagogia critica. El trabajo se aplic con los estudiantes de
grado octavo del Liceo Riobamba, en el cual se llevaron a cabo unos talleres explicativos de los
recursos y ejemplificacion de la argumentacion oral para dotarlos de herramientas para la
expresion de sus opiniones en posteriores debates donde se analizaban murales. Ellas concluyen
que el muralismo por su funcion social y estética permitio al estudiante inferir y construir la
identidad a través del discurso. Ademas, se dio valor a la voz de los estudiantes a quienes se les

reconocio dentro de un espacio de escucha y respeto. Los aportes de este trabajo estan vinculados
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con los recursos de argumentacion que fueron aplicados y la importancia de revisar los conceptos

previos que los estudiantes tienen sobre la argumentacion oral y el grafiti.

En cuarto lugar, Karen Gomez, Adriana Rodriguez y Yeison Beltran (2019) realizaron el
trabajo El grafiti como una herramienta pedagdgica para el fortalecimiento del anélisis del
lenguaje visual en contextos educativos, alli nueve estudiantes entre los grados 9° y 11°
interpretaron y dotaron de significado una serie de grafitis para proceder a la construccion de
textos y grafitis propios sobre problematicas sociales. Uno de los elementos a resaltar es que los
estudiantes estaban familiarizados con las herramientas visuales usadas en el grafiti, y reconocen
que lo plasmado equivale a la realidad. Ademas, que el grafiti es una herramienta pedagdgica
porque genera conocimiento critico y capta el interés de los estudiantes, conocedores de este.
Este trabajo se aparta de la propuesta de innovacién aqui expuesta en el sentido en que la
poblacidn son estudiantes de educacién media y ademas trabaja en la habilidad textual, sin
embargo, sus aportes estan en el desarrollo tedrico del grafiti y la concepcion de este como

herramienta pedagdgica.

Para finalizar, La secuencia didactica: el rincon de la argumentacion es realizada por
Maria Soledad Padilla (2016) con alumnos de 4° de E.S.O, esta disefiada para que el estudiante
identifique las estrategias para persuadir y construir textos argumentativos. Aca utilizan las TIC
como instrumento para analizar la argumentacion que actGa al mismo tiempo como motivante de
los procesos educativos. Aunque, si bien, no se utiliza el grafiti si se recalca el uso de elementos
que hacen parte del dia a dia del estudiante como instrumento didactico que motiva la
produccion oral. Ademas, recalca la necesidad de llevar al aula aspectos que son de gran utilidad

para la vida del estudiante y para asumir su papel como ciudadanos. De alli que el aporte es la
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recomendacion de usar mas en la clase las caracteristicas del discurso politico no solo en esta

etapa educativa sino en todas las demas.

Por consiguiente, los trabajos de investigacion encontrados se acercan a esta propuesta de
innovacion en aspectos, tales como, el uso de la imagen (mural o grafiti) y la identidad cultural
para fomentar el interés del estudiante, la produccion oral argumentativa y la construccion de
identidad a través del discurso. Asi mismo, la concepcion del estudiante como ciudadano. Por el
contrario, los aspectos que distancian a estas investigaciones de la presente son el grado escolar
con el que se trabaja, la ausencia del Analisis Politico del Discurso y del juego como didactica, y

el enfoque linglistico y no discursivo en la ensefianza de la lengua.

Marco Conceptual

En los parrafos posteriores se encontraran los referentes tedricos que sustentan la presente
propuesta de innovacidn, estos estan enmarcados en cinco categorias generales. Primero, se
aborda la oralidad estudiada desde los autores Ong, Vich y Zavala y Calsamiglia y Tuson.
Segundo, se desarrolla el concepto de argumentacién desde lo propuesto por Campz y Dolz,
Weston y Cuenca. Posteriormente, lo referido al Analisis Politico del Discurso recurriendo a
Santander para una definicion general del analisis del discurso, Howarth, Laclau y Mouffe,
Lotman y Correa y Dimaté para aspectos mas especificos. Enseguida, esta la intertextualidad
conceptualizada por Durafiona, Garcia, Hilaire, Salles, Valini que permite la introduccion de la
cuarta categoria general, el grafiti, texto usado en esta propuesta de innovacion. Y finalmente, la
categoria del juego desde los aportes psicologicos de Piaget y catedraticos de Linaza.
Oralidad: performance linguistico y social

En términos de oralidad el te6rico Walter Ong es uno de los mas mencionados puesto que

sistematizé ideas de antecesores, él plantea una clasificacion del tipo de expresion y de



26

pensamiento que caracteriza a una cultura oral primaria y secundaria. Ong distingue la oralidad
primaria, que seré la oralidad de una cultura que carece de todo conocimiento de la escritura o de
la impresion, y la oralidad secundaria, que es de la actual cultura de alta tecnologia, en la cual se
mantiene una nueva oralidad a través de aparatos electrénicos, que, para su existencia 'y
funcionamiento, dependen de la escritura y la impresion (1987, p.20). Algunas de las criticas a
este tedrico es gque sus planteamientos son descontextualizados y abstractos, basados en pocos
datos empiricos y separando elementos de la comunicacion de su contexto social.

De lo anterior, se tendra en cuenta el hincapié de Ong (1987) sobre la primacia del
lenguaje oral sobre el escrito que caracteriza a la cultura oral secundaria, y, ademas, lo
fundamental de la oralidad como posibilitadora de las interacciones humanas. A esto se afiade, lo
planteado méas adelante por Victor Vich y Virginia Zavala (2004) quienes proponen la idea de la
oralidad como performance, término que se adopta para fines de esta propuesta de innovacion.

En este sentido, la oralidad es un evento, un performance que involucra la interaccion
social, contextos sociales especificos y un compendio de significados dados por las imagenes,
por el modo y las circunstancias en que se produce y el publico al que se dirige. “La oralidad es
una préactica, una experiencia que se realiza y un evento del que se participa” (Vich y Zavala,
2004, p. 4). Es entendido que, la fuente constitutiva de la oralidad es el lenguaje usado por unos
actores en tiempos y lugares particulares. En conclusién, la oralidad es un performance, es decir,
un evento socialmente construido en el que sus participantes manifiestan, a través del medio oral,
la representacion del mundo y la construccion de sus experiencias de vida.

Otro aspecto para tener en cuenta planteado por Vich y Zavala (2004) son las condiciones
de produccion y las mediciones que intervienen en el performance, tales como: contexto social,

identidad del enunciador, discursos hegemaonicos, imaginarios sociales, formas de recepcion.
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Esto lleva a pensar que la oralidad no es un uso linguistico aislado, sino que es un acto ejecutado
dentro de un contexto material y simbolico especifico que negocia la identidad social y las
relaciones de poder.

A proposito del concepto de la oralidad, las autoras Calsamiglia y Tuson (2018)
entienden el lenguaje como sistema de comunicacion y de representacion del mundo que se
materializa a través de dos medios: la oralidad y la escritura. Cabe resaltar, que la modalidad oral
se constituye en “el material basico con que se construyen otras muchas practicas discursivas que
permiten el funcionamiento de la vida social” (Calsamiglia y Tuson, 2018, p.27). En
consecuencia, para enriquecer la capacidad discursiva de los estudiantes resulta de gran
importancia el didlogo que pueda establecerse entre los sistemas simbolicos y el contexto
sociocultural “en la adquisicion y el desarrollo de la competencia discursiva oral” (Calsamiglia y
Tusoén, 2018, p.31).

Como se advierte, la oralidad no requiere de un aprendizaje formal puesto que se aprende
a hablar en el proceso de socializacidn, pero hay unas practicas discursivas, como la entrevista,
conferencia, panel, debate, tertulia, etc. que requieren de una competencia oral. La competencia
comunicativa, como lo define Gumperz (1982), “es el conocimiento de las convenciones
linguisticas y comunicativas en general que los hablantes deben poseer para crear y mantener la
cooperacion conversacional” (citado en Calsamiglia y Tuson, 2018, p.43). De esta forma,
desarrollar la competencia comunicativa oral envuelve, en igual medida, el conocimiento
linguistico y el conocimiento sociocultural que permite usar e interpretar determinadas formas
del lenguaje.

En esto términos, la oralidad es una modalidad de materializacidn del lenguaje que se

manifiesta a través de un continuo verbal, paralinglistico y kinésico. Ademas, es una practica y
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evento social cuyos constituyentes son: participantes, situacion de enunciacion, canales de habla,
interaccion e intenciones comunicativas, contexto social, identidad del enunciador, discursos

hegemanicos, imaginarios sociales, formas de recepcion.

Argumentacion

La ensefianza de la argumentacion apenas ha sido contemplada en los programas
escolares de educacion primaria, por lo general, se introduce en bachillerato o en la universidad.
Los espacios dados para la expresion de opiniones son reducidos, de igual manera aquellos dados
para discutir y debatir. Pero, como lo mencionan Camps y Dolz (1995) “nifios y jovenes viven
inmersos en una sociedad de la persuasion en que se intenta influir en la opinién de los
ciudadanos y también en la de ellos a través de todos los medios de comunicacion orales y
escritos” (p. 5). Por eso, esta propuesta de innovacion se interesa por desarrollar la
argumentacion en la educacion primaria, aun temiendo por los desafios que esta conlleva.

Conviene entonces definir el término argumentacion. En este sentido, esta lo dicho por
Camps y Dolz (1995) quienes explican que “la razon de ser de toda argumentacion es la de
exponer un punto de vista, destacarlo y justificarlo, tratando de convencer a uno o varios
interlocutores o “adversarios” de su valor” (p. 5). Es aqui pues donde se habla de juicios de valor
y opiniones morales para persuadir al auditorio, estos términos nos remontan al entendimiento de
la argumentacion en la retdrica clasica, en esta disciplina el discurso argumentativo se estrechaba
con el arte de persuadir.

De otra parte, la argumentacion ha estado relacionada con la nocion de demostracion y
con la estructura légica del silogismo, que es el esqueleto del argumento, para esto se tiene en
cuenta lo mencionado por Weston (1994) quien sefiala que “dar un argumento significa ofrecer

un conjunto de razones o de pruebas en apoyo de una conclusion” (p.11). De esta manera, los
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argumentos son intentos racionales de apoyar unas opiniones con fundamentos, de tal forma que
otras personas puedan formarse sus propias opiniones. Empero, un argumento no es solo una
afirmacion bien sustentada con la que se explica y se defiende, sino es también un medio de
indagacion. Dar argumentos es esencial “porque es una manera de tratar de informarse acerca de
qué opiniones son mejores que otras” (Weston, 1994, p. 13). Para examinar los argumentos de
otros, pero principalmente los propios. En resumidas palabras, un sujeto construye su lenguaje y
su competencia comunicativa argumental desde la interaccion con otros.

A esto se afiade, las reglas generales para la composicion de un argumento que describe
Weston (1994). Primero, se debe distinguir entre premisas y conclusion; las premisas son “las
afirmaciones mediante las cuales usted ofrece sus razones” (p.19) y la conclusion es “la
afirmacion en favor de la cual usted estd dando razones” (p.19). Segundo, se debe presentar sus
ideas en un orden natural recurriendo al uso de conectores. Tercero, se debe partir de premisas
fiables, y para corroborar que sean fiables, se puede recurrir a la investigacién. Cuarto, se debe
evitar usar términos generales, vagos y abstractos, asi mismo, el lenguaje emotivo y connotativo.
Mas bien se debe usar un Unico significado para cada término, evitando ambigiiedad. Y
finalmente, se debe realizar conexiones claras entre las premisas y la conclusién, como hacer una
especie de engranaje entre estas.

Ahora bien, de acuerdo con Cuenca (1995) la argumentacion vista desde una perspectiva
mas actual, la de las tipologias textuales, es un tipo de texto o discurso. Sin embargo, desde una
posicion discursiva més amplia “se puede considerar que la argumentacion es una caracteristica
del discurso humano” (Cuenca, 1995, p.24) que posee numerosas estrategias expresivas y
propiedades linglisticas. Asi mismo, el autor hace una aproximacion al tema de la

argumentacién y menciona:
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la argumentacion, en un sentido general, se podria entender como una (macro)
funcién de la lengua natural que incorporaria las tres funciones béasicas definidas por

Buhler: la expresiva (manifiesta la opinidn del emisor), la apelativa (intenta incidir sobre

el receptor) y la representativa (nos habla sobre el mundo) (Cuenca, 1995, p. 25).

Desde esta idea, se podria pensar, que cada vez que el sujeto se comunica transmite una
informacion orientada hacia algun tipo de conclusion, es decir, no solo informa o describe, sino
que también argumenta con base en esas tres funciones mencionadas y asumiendo roles y
requerimientos del contexto comunicativo. Mas aun, asi como las manifestaciones orales no son
ajenas a la cotidianidad del sujeto, menos la argumentacion porque cada enunciado emitido
posee un significado con valor argumental que expone un punto de vista, reflejan una
comprension del mundo y creencias.

Analisis Politico del Discurso

El discurso no solo ha tomado gran importancia en las ciencias sociales sino también en
las ciencias del lenguaje debido a que los textos y signos de diversa naturaleza que hacen parte
del cotidiano han requerido ser leidos para su interpretacion, y esa lectura exige analisis. Puesto
gue como lo menciona Santander (2011):

sabemos que el lenguaje no es transparente, los signos no son inocentes, que la

connotacion va con la denotacion, que el lenguaje muestra, pero también distorsiona y

oculta, que a veces lo expresado refleja directamente lo pensado y a veces sélo es un

indicio ligero, sutil, cinico (p. 208).

En este sentido se ve que el lenguaje juega un papel central pues surge una necesidad de
estudiarlo en uso, en esas emisiones que son formuladas realmente por unos sujetos en un

contexto significativo. Y ese lenguaje materializado en discursos tiene unos efectos en doble via
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porque dan comprension a unas practicas sociales que refleja y asi mismo construye el mundo.
Leer los discursos, es leer la realidad social. “En esta vision, el lenguaje no se considera
solamente un vehiculo para expresar y reflejar nuestras ideas, sino un factor que participa y tiene
injerencia en la constitucion de la realidad social” (p. 209). Es una concepcion activa del
lenguaje que permite entender lo discursivo como un modo de accion y de comprension, por
parte de los sujetos, de sus roles sociales y actividades politicas.

Entonces, como una primera definicion del analisis del discurso en términos generales
encontramos la proporcionada por Santander (2011): “el discurso, y por consiguiente, el AD
examinan la generacion de significado —la semiosis— en términos generales y consideran que
signos de diversa naturaleza (oral, escrita, gestual, audiovisual, espacial, etc.) puede ser leidos —
no solo los lingiiisticos” (p. 214). Con esto se concibe, pues, que el lenguaje en su modalidad
escrita y oral no es el medio exclusivo de representacion y comunicacion, sino que existen signos
extralinguisticos que también comunican y representan, los cuales deben ser objeto de analisis
puesto que reflejan todo el andamiaje de la realidad social.

Ahora en lo que concierne al Analisis Politico del Discurso (APD), Laclau y Mouffe han
teorizado sobre este asignandole un nuevo rol al lenguaje en la estructuracion de las relaciones

sociales. Como lo sefialan Correa y Dimaté (2011):

[Laclau y Mouffe] proponen una concepcion de discurso como totalidad resultante
de la interrelacién entre elementos que configuran un sistema de significacion, el cual —a
su vez— determina la comprension que los individuos han ido haciendo acerca de su
desempefio en la sociedad y acerca de su propia accién politica (citado en Correa 'y

Dimaté, 2011, p. 97).
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En este sentido, el Andlisis Politico del Discurso, desarrollado por Laclau y Mouffe, se
ocupa especialmente del estudio de los procesos politicos y de mostrar las maneras en que las
estructuras de significacion determinan ciertas formas de conducta con el objetivo de
comprender como se generan, cambian y funcionan los discursos que estructuran las actividades
de los sujetos sociales y politicos (Howarth, 1997, p.125). El Andlisis Politico del Discurso deja
entrever gue ningun discurso es ingenuo ni tampoco esta desprovisto de poder ni de
significacion, muestra de ello son los elementos ideoldgicos que traspasan todos aquellos
elementos conformantes y condicionantes del discurso. Asi mismo, como lo indican Laclau y
Mouffe, los discursos son histéricamente contingentes y se construyen politicamente.

Se debe entender, ademas, que las caracteristicas principales de este concepto de discurso
son el antagonismo, la ideologia y la hegemonia; conceptos que permiten diferenciar el analisis
del discurso politico del discurso de otro tipo de estudios discursivos. En esta direccion, el
antagonismo se construye y se experimenta en el discurso (y en la sociedad) mediante la creacion
de fronteras politicas con la creacion de un «enemigo» 0 un «otro», que permite el encuentro de
la identidad de las formaciones discursivas y de los agentes sociales. Al respecto, Howarth
(1997) plantea que “Los antagonismos ocurren por la imposibilidad que tienen los agentes y
grupos de adquirir identidades completas y positivas. Dicha imposibilidad existe porque la
presencia del «enemigo» en una relacion antagdénica impide que el «amigo» alcance su
identidad” (p. 131). Esta primera caracteristica del Analisis Politico del Discurso lleva al
esclarecimiento de la identidad, a pensar de qué discurso se hace parte o cual es el opuesto al
discurso que se asume, asi mismo, a dilucidar la identidad como agente social.

Con respecto a la ideologia, Laclau y Mouffe (2006) cuestionan el concepto de ideologia

como falsa conciencia o como representacion falsa de la realidad y lo ponen en didlogo con
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Althousser para entender que gracias a la ideologia es posible concebir la conformacion de la
sociedad, en la medida en que al transformar individuos en sujetos los hace participes de grupos
con utopias y busquedas comunes que construyen sus expectativas conjuntamente. De esta
manera, “para que las cosas y actividades tengan significado deben formar parte de discursos
concretos, (...) las cosas, para ser inteligibles, deben existir dentro de un marco de significado
mas amplio” (Howarth, 1997, p. 129). Los discursos, e incluso lo linguistico, dependen de las
circunstancias de significacion e identidad, que surgen del contexto desde el cual este es
producido. En este sentido, las ideas y representaciones mentales no estan desligadas del mundo
material, de la produccién y la accion préactica. Los objetos y las practicas dependiendo de su
contexto y del discurso alli situado adquieren una significacion e identidad diferente. Con esto en
mente, se entiende el alcance del APD de comprender los diferentes elementos discursivos para
actualizar los imaginarios y las identidades de los sujetos trastocadas por el poder politico.

La tercera categoria, la hegemonia, es primordial porque en ella confluyen las
caracteristicas anteriormente descritas. Con la identificacion del antagonista (fuerzas opuestas) y
de la ideologia (significados flotantes llenados de sentido para una fuerza hegemdnica) presente
en cualquier discurso, se dara paso a reconocer cual es el proyecto politico que tiene poder y
determina las normas y significados. Para mas claridad, “el concepto de hegemonia se centra en
quién es el que manda. O sea, se trata de qué fuerza politica decide cuales son las formas
dominantes de conducta y significado en un contexto social dado” (Howarth, 1997, p.133). Junto
a estas caracteristicas del discurso, se encuentran las disposiciones que estructuran la semiosfera
del discurso, complementandolo y resignificandolo una y otra vez.

La semiosfera es “un continuum semiotico, completamente ocupado por formaciones

semioticas de diversos tipos y que se hallan en diversos niveles de organizacion” (Lotman, 1996,
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p. 11). En esta esfera, en palabras del autor, es posible la realizacion de los procesos
comunicativos y la produccion de nueva informacion. Esas formaciones semidticas constitutivas
son las disposiciones, las cuales son los elementos funcionales y conformantes del proceso
comunicativo, que han sido denominadas competencias por diferentes tedricos. Correa (2001)
menciona que en el proceso de la competencia comunicativa intervienen los siguientes
componentes: simbdlicos, timicos, pragmaticos, culturales, e ideoldgicos (J.1. Correa,
comunicacion personal, 2021).

En lo que concierne a la disposicion simbolica, es la que recoge todos los sistemas de
signos que estan dialogando en cualquier discurso en los aspectos verbales y no verbales. Esta
hace parte de la estructuracion del discurso y apunta a la comprensién de los elementos formales
y de los sistemas de significacion, tales como, texto verbal, cromatico, iconico, Kinésico,
proxémico, tipografico, etc. Respecto a esto, Lotman (1996) menciona: “el simbolo, tanto en el
plano de la expresién como en el del contenido, siempre es cierto texto, es decir, posee cierto
significado Unico cerrado en si mismo y una frontera nitidamente manifiesta que permite
separarlo claramente del contexto semidtico circundante” (p. 105) Pero, aunque posee
determinados significados, estos se correlacionan con el contexto cultural que los resignifica,
como se evidencia en la siguiente disposicion.

La disposicion timica es constituida por el universo emocional de los sujetos, tanto en su
rol de productores como de interlocutores de un proceso comunicativo (Correa, 2001, p. 84).
Como lo menciona el autor, este universo se puede observar desde las cinco esferas de la
inteligencia emocional: el reconocimiento de las propias emociones, el manejo de estas dentro de
un contexto, la automotivacién, el reconocimiento de las emociones de los interlocutores y las

interacciones producto de lo anterior. Asi pues, en relacion con el discurso, el saber emocional
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“influye sobre la determinacidn y construccion de contextos, asi como sobre el saber lingiiistico
mismo, llevando al usuario a transformar (o evadir) normas gramaticales con el objeto de
expresar o entender la carga timica que le subyace a los enunciados compartidos” (Correa, 2001,
p. 85). El factor de la disposicidn timica es el resultado de la estructura intima y de la realidad
afectiva del sujeto actuando en funcion de la estructura del discurso.

La disposicion pragmatica hace referencia a:

al saber interiorizado por los hablantes, en forma inconsciente, acerca de las formas de
reconocer las intenciones que animan un discurso y las condiciones de relevancia que hacen de
un enunciado un elemento susceptible de transformar el entorno cognitivo de los individuos que
se comunican (Correa, 2001, p. 83).

Esta disposicion devela el manejo que se hace de los contextos, de la intencion y de los
interlocutores en funcion del lenguaje para estructurar el discurso.

Ahora bien, la disposicion cultural es “entendida como el saber construido acerca de las
representaciones que hemos hecho del mundo que referimos y que incluye toda produccién
humana” (Correa, 2001, p. 86). Como lo menciona el autor, es un saber que da cuenta de una
multiplicidad de saberes interactuantes de dos realidades, la del ser humano individual y la del
contexto del que hace parte. En este sentido, los componentes discursivos de nivel cultural
predisponen los significados y complementan la comprensiéon (o la resignifican) del discurso.

Por su parte, la disposicion ideologica es “el resultado de la apropiacion que el individuo
hace acerca de un conjunto de creencias -compartidas por el colectivo- que no son
argumentadas” (Correa, 2001, p. 86) y que buscan justificar o promover el poder de un grupo

social.
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Estos elementos descritos anteriormente, son las herramientas del Anélisis Politico del
Discurso, que posibilitan la comprension, la descomposicion y la transformacion de los
discursos, para entender no solo como los sujetos configuran su realidad social sino como ha sido
su rol en la sociedad y su accion politica, a través de los discursos emitidos o adoptados, los
cuales son generados, modificados y comprendidos en y con el lenguaje y sus estructuras de
significacion.

Intertextualidad

Como toda accién y palabra dicha, es decir, toda creacion es fruto no original del creador
sino de la historia de la cultura y de creaciones anteriores. “Todo texto remite, en distinto grado y
forma, a otros textos, pues sobre él se proyectan, de forma mas o menos explicita, las lecturas
realizadas no sélo por aquel que lo escribe, sino también por quienes lo leen” (Durafiona, Garcia,
Hilaire, Salles, Valini, 2006, p. 10). Mas aun, como lo dice los autores, el universo cultural es un
espacio de dialogo, de interaccion, diacronicamente acumulativo y enormemente dindmico. De
algin modo cualquier texto, discurso, representacion simbdlica o linguistica es un producto que
evoca otro producto, en tres niveles de referencialidad: contextual, textual e intertextual.

De lo anterior surge una necesidad de ensefiar que leer un texto implica en igual medida
reconocer letras, palabras, frases, enunciados y poseer ciertos conocimientos que el mismo texto
o discurso exige del lector, conocimientos relacionados a los niveles de referencialidad antes
mencionados.

De igual forma, la intertextualidad incluye procesos de entrecruzamiento, reproduccion, y
reelaboracion entre textos. Se trata de asumir que todo texto remite a otros textos precedentes,
bien para asumirlos, transformarlos o transgredirlos, también la intertextualidad es “ser

competentes a la hora de determinar las diferentes funciones que la insercion de esas referencias
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textuales posee tanto con respecto al texto de partida como con respecto al proyecto
comunicativo del texto que las contiene” (Durafiona et al, 2006, p. 14). Si bien no es solo
descubrir la relacion entre textos, sino analizar cuél es la intencion de esa insercion referencial,

puesto que toda labor comunicativa no es al azar ni en vano.

Grafiti: sistema de comunicacion transgresor
En este sentido, se definird a continuacion el texto principal usado en la propuesta de

innovacion.

En el campo etimoldgico, la palabra grafiti es un sustantivo proveniente del italiano y del
verbo graffiare cuyo uso se ha consensuado internacionalmente para referirse a unos fenémenos
artisticos que en algunas ocasiones se enmarcan en una cultura urbana. Un primer término de
grafiti en el campo arqueoldgico es aquel signo dibujado o grabado sobre la piedra que se
divulgo internacionalmente en los siglos X1X con la publicacion de estudios y catalogos
arqueoldgicos, esta definicion es general. Una de las definiciones encontradas que apuntan mas a
la concepcidn del grafiti como discurso, presente en esta propuesta de innovacion, es la dada por
Gari (1995):

Llamamos grafiti a un cddigo o modalidad discursiva en el que emisor y receptor
realizan un particular dialogo -desde el mutuo anonimato- en un lugar donde éste no esta
permitido, construyendo con diferentes instrumentos un espacio escriturario constituido
por elementos pictoricos y verbales en osmosis y amalgame recurrente (citado en
Figueroa, 1999, p.28).

Este acercamiento al grafiti plantea algunos constitutivos como la generacién de dialogo
entre receptor y emisor, la (prohibicion de hacerlo en determinado lugar) y la composicion

pictorica y verbal, ademaés del anonimato. Este ultimo elemento entra en discusion pues no es
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una caracteristica fundamental del grafiti, ya que en numerosos casos el grafiti tiene una firma
con el nombre o pseudénimo de su autor. Silva distingue tres elementos determinantes del grafiti.
La marginalidad, el anonimato y la espontaneidad. La ausencia de cada uno de estos colocaria a
este sistema de comunicacion en el campo del muralismo. Tal es ¢l caso de que “si faltase la
marginalidad estariamos ante una informacion mural; si fuera el anonimato, ante un manifiesto
mural y si fuese la espontaneidad, ante un proyecto mural” (Silva (1988) citado en Figueroa,
1999, p. 31). De estos determinantes, el requisito primordial es el de la marginalidad pues
distinguiria un grafiti publicitario o comercial de uno en general.

Planteada asi la cuestion los rasgos definidores que distinguen al grafiti se resumen con lo
dicho por Figueroa (1999) gue a continuacion se parafrasea. El grafiti es un medio de expresion
0 comunicacion no institucional, que se realiza manualmente, con auxilio 0 no de instrumentos,
generalmente, usando determinadas técnicas y realizado sobre un soporte fijo o mévil. Ademas,
puede presentar un caracter ludico, ritual, informativo o ideoldgico, y su autor incurre
conscientemente en el uso impropio del soporte donde se ejecuta, en una actuacion transgresiva.
Asi que el grafiti involucra la violacion de las normas establecidas socialmente para la
comunicacion por medio de su ejecucion ilegal o la invasidn de otros marcos discursivos con los
elementos estéticos que integran la obra realizada, el autor transgrede con la vision social de que
Su acto es agresivo Yy, en ocasiones, provocador.

Juego: preparacion paray en la vida

Esta nocién ha sido comprendida desde diferentes concepciones, una de ellas ha sido el
juego como encuentro social en el que participan unos sujetos desde unos roles y, cominmente, a
través de unas reglas ya establecidas o entabladas mediante la interaccién. Este también se ha

concebido como el recurso ludico al cual se recurre para introducir contenidos en el aula pues su
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caracter recreativo se acerca a los intereses del nifio. Por otro lado, el juego ha estado delimitado
en términos de diversion y se piensa como una actividad del tiempo libre, en ocasiones, ajena al
aprendizaje y puesta fuera del contexto educativo. Sin embargo, para los fines de esta propuesta
el juego se concibe como el comportamiento rector de infantes, tambiéen, como se desplegé en el
primer capitulo, una caracteristica del desarrollo cognitivo y psicologico del nifio, un principio
innato de placer y la preparacion real paray en la vida misma, concepciones desarrolladas a

continuacion.

En el &ambito del desarrollo evolutivo el juego se sitia como una estrategia de
adquisicién y construccion de estructuras mentales en un espacio y situaciones generadas que ha
contribuido a la supervivencia de todas las especies. Asi pues, para la especie humana, el juego
es una estrategia evolutiva de aprendizaje de habilidades linguisticas para comunicarse, fisicas
para explorar el mundo, sociales para relacionarse con otros y vivir en sociedad, matematicas
para establecer relaciones logicas y espaciales. Como lo menciona Piaget (1959), “El juego es,
primero que todo, simple asimilacion funcional o reproductiva” (p. 121). Y, como él lo menciona
seguidamente, “se explica por el proceso bioldgico en el cual todo érgano se desarrolla al
funcionar . . . cada actividad mental -desde las mas elementales hasta las tendencias superiores-
tiene necesidad para desarrollarse de ser alimentada por un constante aporte exterior” (Piaget,

1959, p.121).

En este sentido, el juego empieza en el campo de las conductas sensoriomotoras en el
plano de la adaptacion, como un “placer funcional”, luego con la interiorizacion de esquemas, el
juego se traslada a la asimilacion en donde ocurre una trasposicion simbodlica a través de juegos

de imaginacion, para posteriormente, con los procesos de socializacion del nifio, surja el juego de
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reglas en cual se adapta la imaginacion simbdlica a los requerimientos de la realidad, bajo las

construcciones aun espontaneas, pero que imitan lo real (Piaget, 1959, p. 122).

Igualmente, maltiples clasificaciones de los juegos han sido ofrecidas. En primer lugar,
Groos y Claparede clasifican los juegos segun su contenido. En este sentido, la primera categoria
son los “juegos de experimentacion” o “juegos de funciones generales” han agrupado l0s juegos
sensoriales, motores, intelectuales, afectivos y los ejercicios de voluntad. La segunda categoria es
los “juegos de funciones especiales” que son aquellos que comprenden los juegos de lucha, de
caza, de persecucion, sociales, familiares, y de imitacion (Piaget, 1959, p. 146). Otras de las
clasificaciones que se encuentran alli es la clasificacion por el grado de complejidad mental que

cada juego implica, en esta linea, Stern:

reparte los juegos en dos grandes clases: juegos individuales y juegos sociales. En la
primera, distingue diversas categorias de complejidad creciente: conquista del cuerpo
(juegos motores con el cuerpo como instrumento), conquista de las cosas (juegos de
construccién y destruccion) y juegos de papeles (metamorfosis de las personas y de las
cosas). Los juegos sociales comprenden los juegos de imitacion simple, juegos de papeles

complementarios (maestros y alumnos, etc.) y juegos combativos (Piaget, 1959, p. 150).

Sin embargo, independientemente del aspecto desde el cual el juego sea clasificado, los
juegos infantiles se caracterizan por tres tipos de estructuras: el ejercicio, el simbolo y la regla,
desde las cuales Piaget hace la siguiente clasificacion. Los juegos de ejercicio son aquellos que
se ejecutan sin intervencion de simbolos o ficciones ni reglas, caracterizan las conductas
animales, es por eso que, es el primero en aparecer y hace parte del desarrollo preverbal del nifio.
Posteriormente, se encuentran los juegos simbdlicos que implican la representacion de un objeto

ausente y una situacion ficticia en donde hay una comparacién de la asimilacion deformante
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entre un elemento dado y un elemento imaginado, este tipo de juego no existe en los animales
por el aspecto de representacion y aparece en el segundo afio del desarrollo del nifio. Finalmente,
en esa transicion aparecen los juegos de reglas los cuales implican relaciones sociales o
interindividuales, la regla es construida en funcién del juego, se entiende como una regularidad
impuesta por el grupo y su violacion representa una falta (Piaget, 1959, p.p. 152-157). Cada uno
de estos tipos de juegos no reemplaza al otro, sino que se conjugan los contenidos precedentes
para que las estructuras mentales se desarrollen cada vez con mayor complejidad en cada uno de
los niveles: ejercicio, simbolo y regla.

Con lo anterior, se situa esta propuesta de innovacion en el contexto conceptual del juego
de reglas el cual es especialmente importante para organizar y regular los grupos sociales y las
normas por las que se rigen, igualmente, este “subsiste y se desarrolla durante toda la vida”
(Piaget, 1959, p. 193). Ademas, que es la existencia de reglas el producto caracteristico de la
vida social tanto de nifios como de adultos. Igualmente, como lo menciona Linaza (2017) a
través de estos se construyen las primeras sociedades infantiles en las que se configuran las
actuaciones sociales y los limites para enfrentar conflictos, jugando durante la educacion
primaria, los nifios descubren que las normas son el producto del acuerdo entre los jugadores y
que el mejor procedimiento para resolver los conflictos es el acuerdo de la mayoria (p.p. 25-26),

es por ello que el juego es la preparacion para la vida en la vida misma.



42

3. Diseflo Metodoldgico
En este capitulo se presenta el esquema metodoldgico de esta propuesta de innovacion

pedagdgica, su enfoque de investigacion y la herramienta metodoldgica de validacion por juicio
de expertos, y los instrumentos de recoleccion de informacion como cuestionarios, matriz de

operacionalizacion y diario de campo.

Enfoque de Investigacion: cualitativo

Para la presente se ha elegido el enfoque cualitativo porque su interés es “la realidad tal y
como la interpretan los sujetos, respetando el contexto donde dicha realidad social es construida”
(Rodriguez y Valldeoriola, 2009, p.47). Ademas, este enfoque aporta una mirada analitica y
comprensiva a los comportamientos individuales y sociales de un grupo social, sus puntos de

vista, interpretaciones y significados en su propio tiempo y espacio.

Otra de las razones por las que esta propuesta de innovacion tiene dicho enfoque es
porque este presta atencion “a la funcion social que tiene el lenguaje para la comprension y la
construccion del mundo en un contexto espaciotemporal concreto” (Rodriguez y Valldeoriola,
2009, p.47). Lo cual permite que al estudiar determinado fenémeno se construya un nuevo
conocimiento de manera progresiva. En este sentido, la naturaleza cualitativa direcciona la
comprension de unos fendmenos pedagdgicos y didacticos de esta propuesta de innovacién
cuyos significados se extraen de los datos obtenidos desde la perspectiva de los participantes de
grado tercero en su ambiente escolar en la modalidad virtual y en relacion con el contexto que les
rodea, la ciudad de Bogota. Adicionalmente, esta investigacion serd un proceso inductivo, en el

que se analizara multiples realidades de los sujetos en el desarrollo de sus procesos orales.
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Herramienta Metodoldgica: validacion por juicio de expertos

En esta investigacion cualitativa se recurre a la técnica de juicios de expertos para
determinar la validez de esta propuesta de innovacion, puesto que, la aplicacion de la propuesta
no se llevara a cabo dentro del aula de clase con la poblacién a la que va dirigida debido a
limitacion de la practica pedagogica. Para este fin, el juicio de expertos es “una opinidon
informada de personas con trayectoria en el tema, que son reconocidas por otros como expertos
cualificados en éste, y que puedan dar informacion, evidencia, juicios y valoraciones” (Escobar y
Cuervo, 2008, p.29). Estos juicios y valoraciones evaluaron la fiabilidad y la viabilidad de una
innovacion como este juego en el grado tercero; y el alcance didactico y pedagdgico del analisis
politico del discurso y los grafitis en el desarrollo de la oralidad en los nifios de este grado.

Conviene sefalar que esta estrategia de evaluacion presenta una serie de ventajas como:
“la calidad de la respuesta que obtenemos de la persona, el nivel de profundizacion de la
valoracion que se nos ofrece, su facilidad de puesta en accion, la no exigencia de muchos
requisitos técnicos y humanos para su ejecucion” (Cabrero y Llorente, 2013, p.14). Ademas, que
el juicio de expertos es Util, especificamente en la presente propuesta porque brinda valoraciones
sobre tematicas complejas y poco estudiadas como el Analisis Politico del Discurso, grafitis y
argumentacion oral infantil. Esta herramienta metodologica ofrece la posibilidad de obtener
informacidn pormenorizada de diferentes expertos sobre las tematicas sometidas a estudio.

De este modo los pasos que se realizaron para el juicio de expertos fueron: primero,
preparacion de las instrucciones y planillas de validacion, teniendo en cuenta la relevancia,
claridad y pertinencia de cada item; segundo, seleccion de expertos y entrenamiento en los
indicadores que miden cada item; y tercero, agregacion individual de los expertos, se obtuvo la

informacidn de cada uno de ellos. Posteriormente, se analizaron cada uno de los juicios emitidos,
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de acuerdo con cada item, dando paso a las conclusiones basadas en la fiabilidad y validez de la

propuesta.

Seleccion de expertos

Partiendo desde el punto de que los expertos son individuos con conocimiento y
experiencia acerca de una materia, sistema o campo especifico (Skjong y Wentworth, 2000), los
criterios de seleccion de las personas considerados como expertos fueron: (a) formacion
académica y experiencia profesional en algunos de los siguientes campos: la educacion infantil,
ensefianza del espafiol, analisis politico del discurso, argumentacion oral y/u oralidad infantil; (b)
experiencia en la realizacion de juicios basada en evidencia (grados, investigaciones,
publicaciones, etc.); (c) reputacion en la comunidad; (d) disponibilidad y motivacion para
participar.

Los criterios de seleccion mencionados se revisaron a través del procedimiento de
biograma, el cual consiste en elaborar una biografia del experto donde se incorporan diferentes
aspectos como: lugar donde trabaja, afios de experiencia, actividades desarrolladas, acciones
formativas, experiencia en investigacion, y demas aportaciones que permitieran justificar los
motivos por los cuales han sido seleccionados como expertos pertinentes para evaluar esta

propuesta de innovacion (Cabrero y Llorente, 2013).

Instrumentos de recoleccion de informacion

Uno de los instrumentos utilizados fue un cuestionario. De acuerdo con Hernandez
(2018) “un cuestionario consiste en un conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a
medir” (p.250). Este fue realizado con el propdsito de identificar cuales grafitis eran mas
atractivos para la poblacion a quien va dirigida esta propuesta de innovacion, este cuestionario

contiene preguntas cerradas de opcion multiple y se aplico a estudiantes de grado tercero a traves
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de la plataforma en linea Google Forms (Ver Anexo 1). Dentro de las ventajas de este
instrumento de recoleccidn es que proporciona informacion desde un nimero considerable de
personas en un periodo de tiempo corto y desde el anonimato, y los datos recolectados son
faciles de cuantificar y analizar. Los resultados de este cuestionario se encuentran en el capitulo
siguiente, en el apartado de Didactica.

Para los fines de la validacion por juicio de expertos de la propuesta se recurrio a la
elaboracion de un documento formal que fue enviado a cada uno de los cuatro expertos, el cual
contiene: carta de presentacion; descripcion de la propuesta de innovacion, fases y variable;
matriz de operacionalizacidn; y, certificado de validez del contenido de la propuesta de
innovacion (Ver Anexo 2). La matriz de operacionalizacion contiene la descripcion de cada una
de las actividades que el estudiante debe realizar a lo largo del juego ‘Distrito grafiti: Juego en
mi ciudad’; y el certificado de validez, contiene la planilla para la valoracion por parte del
experto de la validez y fiabilidad del contenido de la propuesta de innovacion, desde los criterios:
claridad, pertinencia y relevancia, los cuales fueron medidos por los indicadores de: 1. No
cumple, 2. Bajo, 3. Moderado y 4. Alto. Asi, pues, el criterio de claridad se refiere a que la
actividad se entiende sin dificultad alguna es concisa, exacta y directa. El criterio de pertenencia
a que la actividad es conveniente para la fase en la que se encuentra y puede ser aplicada con los
estudiantes. Y el criterio de relevancia se refiere a que la actividad es significativa para alcanzar

el objetivo general y los objetivos especificos de la propuesta de innovacién.
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4. Propuesta de Innovacion Pedagogica

La siguiente propuesta de innovacion pedagdgica pretende desarrollar los procesos de
argumentacion oral a traves de la aplicacion del Andlisis Politico del Discurso en la
interpretacion de grafitis con estudiantes de grado tercero provenientes de colegios bogotanos.
Para su implementacidn se optd por el disefio de un juego de reglas interactivo en la plataforma
en linea Genial.ly, titulado ‘Distrito grafiti: Juego en mi ciudad’, alli estan cada una de las
actividades de las cinco fases. Las cuales apuntan a los objetivos de identificar el aporte
didactico del analisis de grafitis al desarrollo de la argumentacion oral de los estudiantes.
Ademas de, proponer una alternativa didactica del Andlisis Politico del Discurso que propicie el
desarrollo de la argumentacion oral infantil. Y, de esta manera, poder determinar el alcance

pedagogico del juego de reglas en el desarrollo de la argumentacion oral en los estudiantes.

A continuacion, esta el desarrollo conceptual que atafie al modelo pedagdgico que
concibe la ciudad como espacio educador planteado por Tonucci y las pedagogias criticas de
Paulo Freire y Habermas que contribuyen a la construccion de la didactica critica, con lo anterior

se iluminan las fases contempladas dentro de propuesta de innovacion.

Modelo Pedagdgico: Ciudad Educadora y Pedagogias Criticas

Dentro de las pedagogias del siglo XXI se encuentran las pedagogias no institucionales o
de aprendizaje fuera de la escuela, dentro de las cuales se sitla la pedagogia de la Ciudad
Educadora, en esta se plantea un dialogo entre la escuela y el entorno donde se generan
conexiones entre el conocimiento que se produce o se adquiere dentro de la escuela con el que

estd en el mundo exterior, en el contexto de esta propuesta de innovacion, en el entorno urbano
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donde se encuentra la cultura y las verdaderas necesidades de aprendizaje del nifio. La ciudad es
como lo describe Carbonell (2015):
un libro abierto donde se condensan un pasado y un presente forjado a través de

transformaciones lentas o subitas, en todos los &mbitos de la vida laboral, familiar y

social. Donde se muestran diversas formas de distribuir, ocupar, sustituir y apropiarse

activa o pasivamente de un espacio (p.32).

Con esto en mente, se conceptualiza la ciudad como el espacio habitado, significado y
construido por muchos agentes y discursos, entre ellos los estudiantes de las escuelas que en ella
hay; en la ciudad confluyen diversas formas de vida y submundos cuyas memorias y
pensamientos se plasman en fachadas y asfaltos donde, en palabras de Carbonell (2015),
perviven memorias con una fuerte carga simbolica.

Otra de las definiciones cautivante de la ciudad es que “es un crisol de identidades
culturales y sociales. Un cruce de caminos e historias. Una sinfonia de sonidos y lenguajes
(orales, escritos, corporales, imagenes, simbolos, costumbres, geometrias...) que van
modificandose en el transcurso del dia y de la noche” (Carbonell, 2015, p.33). Estas palabras
desdibujan los conceptos toscos y ajenos de las ciudades y las hace mas atractivas que la propia
aula de clase.

En lo que atafie a lo pedagdgico, la propuesta de Ciudad Educadora, que fue teorizada e
impulsada por el psicélogo Francesco Tonucci, tiene como razon de ser “dar la palabra al nino
para que proteste, pregunte y proponga’ (Carbonell, 2015, p.40) en su espacio cotidiano: la
ciudad. Esta propuesta o utopia, en palabras del autor, se propone convertir la ciudad en un
enorme recipiente de estimulos y recursos educativos al servicio de la formacion integral de toda

la ciudadania (Carbonell, 2015, p.37). Y, de esta manera, aprender en y de la ciudad,
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transformarla en un espacio de educacion, formacion, juego, participacion y expresion de
lenguaje. También deconstruir los imaginarios de ciudad como espacio ajeno al nifio y a la
escuela, y el de educacion como proceso exclusivo de la escuela. Esta propuesta pone de
manifiesto la necesidad de articular ambos espacios en pro de una formacion vivencial y de un
aprendizaje democratico.

A pesar de que la pedagogia de la ciudad de los nifios busca que esta sea un espacio
pensado en ellos, en donde puedan salir solos de casa y vivir en la ciudad, las pretensiones de
esta propuesta de innovacion no estan orientadas a transformar la ciudad y hacerla un espacio de
y para los nifios, puesto que esto implica un trabajo arduo y extenso con estamentos publicos y
administrativos estatales. Mas bien, la presente, pensada en el contexto reciente de pandemiay
educacion virtual por el virus SARS-CoV-2, pretende que el nifio desde el aula de clase empiece
a conocer e interactuar con su ciudad, a entender la pluralidad de significados que en ella hay, a
aproximarse a la historia y las dindmicas sociales desde unas representaciones artisticas
plasmadas en sus muros, a interpretar los discursos que recorren sus calles y que contribuyen a la
formacion de su propio pensamiento y discurso.

En consonancia con esas pretensiones, estan las propuestas dentro de las pedagogias
criticas de la conciencia critica de Paulo Freire y la accién comunicativa de Jirgen Habermas
gue apoyan en términos didacticos a esta propuesta de innovacion pedagogica. Por un lado,
Freire (1976) dice que la conciencia critica “es la representacion de las cosas y de los hechos
como se dan en la existencia empirica, en sus correlaciones casuales y circunstanciales” (p. 101).
Esto requiere un papel activo del hombre en y con su realidad y un entendimiento de la cultura
como resultado de la creacion y recreacion. Por tanto, la concientizacion es el proceso mediante

el cual las personas, a partir de su experiencia cotidiana compartida, adquieren una conciencia
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critica de si mismas y de la realidad, que transforman en accién (Carbonell, 2015, p.66). Lo
anterior se contempla como eje transversal dentro de la didactica de la propuesta, de manera que
la concientizacion esta presente en las fases 1,2, 3y 4 y la transformacién mediante la accion en
la fase 5.

Algunos de los elementos propuestos por Freire para tener en cuenta en la
fundamentacion de la propuesta en esta pedagogia critica, fueron: la concepcion de método
activo, dialogal y critico. Y, ademas, las fases de la concientizacion para la transformacion
nombradas como: primera, obtencién del universo vocabular de los grupos con los cuales se
trabajara; segunda, la seleccion del universo vocabular estudiado; tercero, la creacion de
situaciones existenciales tipicas del grupo: son situaciones problema, codificadas, que incluyen
elementos que seran decodificados por los grupos, con la colaboracién del coordinador
(profesor). Y cuarto, la elaboracion de fichas que ayuden a los coordinadores en su trabajo. En
términos préacticos, estas fases son adaptadas a las fases de la propuesta de innovacion, explicado
en el apartado de didactica.

De otra parte, Habermas plantea la accion comunicativa como elemento de la pedagogia
critica. En esta el lenguaje es “un importante mediador para el logro de acuerdos y
entendimiento. En este dialogo y cooperacion intensa, que incorpora la pregunta, la reflexion, la
critica, el disenso y el consenso, se va fraguando la competencia comunicativa” (Carbonell,
2015, p.73) y junto a esta, la comprension de la realidad social y de las formas de vida a favor de
desarrollar una conciencia critica para la emancipacién individual y colectiva.

En este sentido, entran en juego previos conceptos de la competencia oral argumentativa
y del analisis de los discursos, puesto que los elementos de las pedagogias criticas como la

propuesta dialogica de Freire y la accion comunicativa de Habermas “se plasman en el
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reconocimiento de la subjetividad del sujeto, en el libre didlogo entre estudiantes y profesores, en
la convivencia y participacién democratica o en la construccion de un conocimiento no
fragmentado y ajeno a la experiencia del alumnado” (Carbonell, 2015, p.74). Todo ello poniendo
en juego tanto el lenguaje de la critica como el lenguaje de la posibilidad para analizar las
relaciones de poder, intereses, discursos, estructuras, tensiones y contradicciones que operan
dentro y fuera de la escuela. Aca el lenguaje es un pilar primordial para la mediacion y accion
humana y la comprension y conciencia critica que se condensan en las experiencias culturales y
la transformacion.

Finalmente, es interesante la vision del profesor en las pedagogias criticas, pues lo
conciben como intelectual transformador, investigador critico y practico reflexivo, es una
persona comprometida con el cuestionamiento y el proceso de emancipacion de sus estudiantes.
Es él quien trabaja para que lo pedagogico sea mas politico y lo politico mas pedagdgico, en
palabras de Giroux (1990):

Hacer lo politico méas pedagdgico significa servirse de formas de pedagogia que
encarnen intereses politicos de naturaleza liberadora; es decir, servirse de formas de
pedagogia que traten a los estudiantes como sujetos criticos, hacer problematico el
conocimiento, recurrir al dialogo critico y afirmativo, y apoyar la lucha por un mundo
cualitativamente mejor para todas las personas (citado en Carbonell, 2015, p.78).

En resumidas palabras, la Ciudad Educadora estara dentro de las aulas de nifios de tercer
grado para generar aprendizajes vivenciales y contextualizados que favorezcan la
concientizacion de si mismos y de la pluralidad de significados que en su realidad se presentan.
Utilizando estrategias dial6gicas y cooperativas que desarrollen la competencia oral

comunicativa y los procesos argumentativos a través del Analisis Politico de los Discursos
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plasmados en los grafitis. Estas son las consideraciones pedagogicas, y en parte, didacticas que
se han evaluado como sustentos teoricos de la propuesta de innovacién pedagdgica a

continuacion descrita.

Didéctica
La propuesta de innovacion pedagdgica para la ensefianza de la lengua es el resultado de

la eleccidn de la oralidad como habilidad del lenguaje en la que se desea trabajar y la
argumentacion infantil como funcion de la lengua a desarrollar. Ahora bien, teniendo presente la
ciudad como espacio que educa y, puntualmente, la ciudad de Bogoté concebida como distrito
grafiti, se ha recurrido a esta actividad artistica urbana, que esta en auge por el contexto
sociopolitico de Colombia en 2021, como manifestacion simbdlica y unidad de analisis
discursivo que aporta didacticamente en el desarrollo de la competencia comunicativa oral.
A manera de sintesis, a continuacidn, se presentan las ideas generales y fundamentales
que son transversales en la propuesta de innovacion:
= Laoralidad como performance y evento social que ocupa un espacio-tiempo, ejecutada
por unos actores e interlocutores, negociando la representacion del mundo y los
significados, construyendo la identidad y las relaciones de poder.
= Laargumentacion como funcion de la lengua natural y cotidiana de todo sujeto que
involucra expresion, representacion y apelacion.
= El Andlisis Politico del Discurso como instrumento para entender los modos de accién
politica y de relacion social que se generan y transforman en el discurso, el cual posee un
continuum semiético -semiosfera- conformado por las disposiciones timica, simbdlica,
pragmatica, cultural e ideoldgica; y condicionado por el antagonismo, la ideologia y la

hegemonia.
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= Los grafitis como modalidad discursiva, estética y cultural que entabla el dialogo entre el
emisor y receptor desde el anonimato, la marginalidad y la transgresion.

= La Ciudad Educadora como dadora de estimulos para el diadlogo y articulacion de la
ciudad y la escuela procurando la formacion vivencial y el aprendizaje democratico.

= Laadquisicién de consciencia critica de la realidad y de si mismos para la transformacion
mediante la accion y el didlogo: propuesta de la pedagogia de Freire.

= Laaccion comunicativa (Habermas) con el reconocimiento de la subjetividad, el libre
didlogo y la participacion democrética de los estudiantes a través del uso del lenguaje en
el anélisis de las relaciones de poder, intereses, discursos, tensiones y contradicciones
presentadas dentro y fuera de la escuela.

Adicionalmente, propuestas de las pedagogias criticas como la didactica critica de Fedicaria

(1991) y las tertulias dialdgicas son tenidas en cuenta para construir las fases de esta

propuesta de innovacidn. El primer modelo enfatiza a ejecutar algunas de las siguientes

acciones:

problematizar el presente, pensar histéricamente tratando de comprender la

constitucién sociohistorica de los problemas que nos afectan y desvelando las
contradicciones e injusticias derivadas de una racionalidad distorsionada, educar el deseo
movilizando la pulsion y el placer por el conocimiento, aprender dialogando mediante
una relacion mas horizontal y comunicativa entre el profesorado y el alumnado, e
impugnar los codigos profesionales: las reglas mas comunes y rutinarias del
comportamiento docente (Carbonell, 2015, p. 79).
Las acciones tenidas en cuenta dentro de la propuesta son: desde la fase 1 hasta la 5 se

busca problematizar el presente para comprender el momento historico en el que se vive y se
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enmarcan las practicas educativas por medio de la pregunta, el dialogo y la reflexién en
actividades como paneles, debates, video-foros y tertulias; con el objetivo de aprender
dialogando horizontalmente y generando espacios de comunicacion dentro y fuera del aula. Y
mas especifico, en la fase 3 y 4 reconocer el contexto del interlocutor y de la manifestacion
artistica,

Y el segundo modelo, se presenta dentro de la idea de aprendizaje dialdgico sustentado en
la educacion freiriana y en la accion comunicativa de Habermas, y se basa como lo sintetiza
Carbonell (2015) en siete principios: “didlogo igualitario, inteligencia cultural, transformacion,
dimension instrumental, creacion de sentido, solidaridad e igualdad de diferencia” (p. 82). Las
actividades a lo largo de todas las fases de la propuesta estan mediadas por la reflexion, la
expresion de dudas y opiniones sobre la lectura de textos e imagenes que lleva a la lectura del
mundo, enrigueciendo el pensamiento critico, plural y diverso.

Dada la complejidad que amerita interpretar cualquier imagen, pero sobre todo grafitis a
través del Analisis Politico del Discurso como la presente busca, se incluye un hilo conductor de
todas las fases que es el juego de reglas. El juego ha sido asociado con la evolucion de la cultura
humana, uno de los teéricos que lo menciona es Freud quien lo relaciona con la necesidad de la
satisfaccion de impulsos instintivos y con la expresion y comunicacion de las experiencias
vitales y de las emociones que acompafian estas experiencias (Rios Quilez, s.f.).

Adicionalmente, el juego ha sido relacionado por Piaget con los procesos de desarrollo
cognitivo, puesto que las diversas formas de juego que surgen en los estadios evolutivos son
consecuencia directa de las transformaciones en las estructuras cognitivas del nifio. La
importancia del juego en esta propuesta de innovacién radica en que es una herramienta didactica

y ademas una caracteristica propia de esta poblacion infantil y contribuiria en la comprensién de
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la realidad material y social. En este sentido, esta propuesta de innovacion se llevo a cabo a
través de la creacion de un juego de reglas en linea, el cual contendra cada una de las fases
mencionadas a continuacion.

Finalmente, en lo que concierne al procedimiento de eleccidn de los grafitis que son
interpretados mediante el Analisis Politico del Discurso en el juego, en un primer momento se
realizd una basqueda a través del recorrido por diferentes calles de la ciudad y se visito los
perfiles en redes sociales de los grafiteros con el fin de tener una amplia cantidad de grafitis que
estuvieran presentes o hayan estado antes plasmados en el espacio publico. Segundo, de esa
galeria se escogieron seis grafitis, que fueron seleccionados bajo los siguientes criterios: presente
en el espacio publico, contenido temético de protesta, generacion de didlogo y apto para menores
de edad. Posteriormente, se realiz6 un cuestionario en linea que fue respondido por 26
estudiantes de grado tercero de 8 y 9 afios, 14 nifias y 12 nifios, quienes calificaron cada uno de
los seis grafitis seleccionando una de estas opciones: me gusta mucho, me llama la atencién un
poco, N0 me gusta nada.

A partir de las respuestas obtenidas (Ver Anexo 3) se encontrd que las imagenes que mas
gustan y llaman la atencion de los nifios fueron aquellas que incluian algin dibujo animado o
imagen que reconocian facilmente. Asi, por tanto, esta caracteristica de los grafitis se sumo a los
criterios de seleccion ya mencionados. Este es el caso del primer grafiti seleccionado cuya
tematica es ‘matricula cero’ obtuvo un 62% de aprobacion, 16 nifios indicaron que les gusta
mucho esta imagen, el principal motivo fue que el personaje ‘Bart Simpson’ era familiar para
ellos. El segundo grafiti cuya tematica es ‘la desfinanciacion de la policia’ obtuvo un 58% de
aprobacion, 15 nifios indicaron que les llamaba muchisimo la atencion, y semejante al anterior.

este contiene un dibujo animado el gato Félix. Conviene observar que, como los otros grafitis no



55

obtuvieron un porcentaje de gusto favorable mayor a 50%, se eligié otro grafiti que cumple con
los criterios de seleccion y contiene imagenes reconocidas como el mapa de Colombia y ratones,

este fue el de la tematica ‘Gobierno de ratas’. Estos tres grafitis se abordaron en la propuesta.

Fases

En este sentido, se definen las cinco fases de esta propuesta de innovacion pedagdgica y
didactica:
Fase 1: Soy ciudadano en el Distrito Grafiti

El objetivo de esta fase es promover la participacion democratica y poner en contacto al
estudiante con su ciudad, para despertar su universo emocional y que salga a flote su percepcion
e imaginario de los grafitis, del espacio y de la realidad de la que hace parte. Las actividades
realizadas en esta seccién se contemplan desde la propuesta del modelo pedagdgico de la Ciudad
Educadora de poner en didlogo al estudiante con su entorno y articular la ciudad con la escuela,
en pro de una formacion vivencial. Y, ademas, de lo concebido desde la caracterizacion politica
y filoso6fica que visualiza al nifio como un sujeto que se mueve en un escenario publico y ejerce
sus derechos como ciudadano participando democraticamente. A esto se afiaden los constructos

tedricos del imaginario y la disposicion timica relacionados con el Analisis Politico del Discurso.

Fase 2: ¢ Qué dicen los grafitis?

El objetivo de esta fase es exponer el significado de cada uno de los signos y simbolos
que componen las imagenes de los grafitis seleccionados y evaluar la comprensién de estos por
parte del estudiante. Las actividades realizadas en esta seccion se contemplan desde la pedagogia
critica, la cual menciona la necesidad de una obtencion del estudiante del universo vocabular que
le posibilitara decodificar situaciones a través del dialogo. Asimismo, desde uno de los

componentes de la semiosfera: la disposicion simbdlica, la cual hace parte de la estructuracién
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del discurso y apunta a la comprension de los elementos formales y de los sistemas de

significacion, tales como, imagenes, colores, elementos tipogréaficos, texto verbal, iconos, etc.

Fase 3: ¢Qué me dicen los graffitis en mi contexto?

Esta fase tiene como objetivo relacionar el sistema de significacion visto en la fase previa con el
contexto local y nacional en el que fue pensado y producido el grafiti. Lo propuesto en esta fase
se basa en las acciones que enfatiza la didactica critica de Fedicaria, como lo son problematizar
el presente, pensar histéricamente tratando de comprender la constitucion sociohistérica de los
problemas que los trastocan como ciudadanos, y aprender dialogando en una relacion horizontal.
Igualmente, en la disposicidn pragmatica, la cual posibilita la comprensién del discurso a través

del dialogo entre significados, contextos e interlocutores en un devenir espaciotemporal.

Fase 4: Sinfonia de lenguajes

El objetivo de esta fase es posibilitar que el estudiante identifique dentro del conjunto de
conocimientos, creencias, acciones, valores, pensamientos que estan plasmados en los grafitis,
cuales se relacionan con su propia identidad y determinan su desempefio en la sociedad. En esta
linea, esta fase se concibi6 en términos del elemento de la pedagogia critica: la accion
comunicativa, en la cual el lenguaje es un importante mediador para lograr acuerdos desde la
pregunta, la reflexion, el disenso y el consenso en favor de una conciencia critica para la
emancipacion individual y colectiva. En términos tedricos, se basa en las disposiciones cultural e
ideologica que hacen parte del sistema modalizador del discurso y que permiten el analisis

politico del mismo.

Fase 5: Deconstru-yo imaginarios
La ultima fase de la innovacion tiene como objetivo evidenciar los imaginarios deconstruidos,

sobre los discursos en los grafitis, resultado del anélisis del estudiante a lo largo del juego. Esta
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fase se penso desde el planteamiento de la pedagogia critica de que el estudiante no solo adquiera
conciencia critica de si mismo y de la realidad, sino que la transforme en accién. Y esa accion es
su palabra, su produccidn oral, con la cual reflexiona, protesta, y propone en su aula de clase y en
su ciudad, razon de ser de la propuesta de la Ciudad Educadora. Ademas, esta fase esta en
consonancia con las pretensiones del Analisis Politico del Discurso de comprender como se
generan, actualizan y funcionan los discursos que estructuran las actividades de los agentes

sociales.

‘Distrito grafiti: Juego en mi ciudad’

Las actividades, que estan en el siguiente cuadro, corresponden a las acciones que el
estudiante debe realizar a lo largo del juego de mesa ‘Distrito grafiti: Juego en mi ciudad’
disponible en el enlace:

https://view.genial.ly/6193e6fa572a5e0d86105541/interactive-content-distrito-grafiti-

juego-en-mi-ciudad

Para la aplicacion de la propuesta, la clase sera dividida en dos equipos, los azules y los
verdes, los cuales competiran por llegar a la meta en el menor tiempo, realizando cada una de las
actividades durante el recorrido en la ciudad por el camino demarcado del color de su equipo.
Para participar, cada estudiante abrira el enlace en un computador. EI docente mediara y
acompafiara a la clase durante el juego, aclarando dudas, problematizando y recurriendo al
diadlogo, motivando la participacion y otorgando los recursos. Los recursos que se pueden
obtener a lo largo del juego son: ‘pistas’ que seran para que el jugador solicite ayuda del docente
o de su equipo en alguna parte del juego y ‘estrellas’ que son puntos que acumula para una

posterior calificacion.
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Objetivo de

Fase Actividad Descripcion de la actividad | las Re}gcmn
. teodrica
actividades
Dar la palabra
Esta actividad previa da voz al al estudlant't'a
estudiante para que modifique | Para que elija o
Mi regla es una regla o proponga una las - Pafthleﬁl({lén
""" | nueva, la cual debe ser condiciones democratica
consensuada y aprobada por del juego del
los jugadores. que
participara.
La primera accion dentro del
juego es visitar el mapa
interactivo de Bogota, en
Mapa donde visualizara algunos
Fase 1- interactivo grafitis de difergntes zonas de | Promover el
la ciudad y un video de contacto del
Soy opinién sobre Bogoté distrito | estudiante con
Cludadano grafiti. su ciudad, para
en el. Luego, compiten en un despertar su
Distrito concurso de rompecabezas ]
Grafiti para armar las imagenes de | UNIVerso I Imaginario
los grafitis escogidos parael | €mocionaly e
Rompecabezas posterior analisis, en el menor | que manifieste E)Oilsltlocgcién
tiempo posible. Al ganador, el | su percepcion | . P
docente le entrega la e imaginario timica
herramienta de ‘pista’. de los grafitis,
Posteriormente, cada jugador del espacio y
sube un clip de voz a un panel )
de socializacion de las de la realidad
percepciones y sentimientos | de la que hace
Panel alrededor de los grafitis parte.
armados y del recorrido por la
ciudad. Igualmente, si opina
sobre participaciones de otros
estudiantes obtendra estrellas.
El jugador revisa los Aproximar al
_ significados de los elementos | estudiante al
Fase 2: Universo de los grafitis por medio de | qjonificado de | Disposicion
¢Que dicen - imagenes interactivas, a las o
... | semantico : cada uno de simbolica
los grafitis? cuales accede dando clic a los _
puntos y desplegando la los signos y
pestaﬁa_ simbolos que
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Juego de
concurso

En este juego el estudiante
compite mostrando la
comprension de los
significados anteriormente
vistos. Quien obtenga el mejor
puntaje gana una ‘pista’.

Video-foro

El jugador elige uno de los
tres grafitis vistos y cuenta, en
un video corto, qué aprendio
de los simbolos que alli
estaban. Al opinar sobre otros
videos, también puede obtener
estrellas.

componen las
iméagenes de
los grafitis
seleccionados,
y evaluar la
comprension
de estos.

Una historia
sobre
educacion

Cada jugador lee la “Historia
sobre educacion del afio
20207, es un libro digital que
relata las motivaciones y
describe el contexto en el que
los autores del grafiti
‘Matricula cero’ crearon este.

Después en la ficha
interactiva en linea el jugador

Posibilitar que
el estudiante

responde algunas preguntas :;?;f;g:l
Fase 3: Comprension | sobre el texto. La significacion
¢Qué me lectora realimentacion es automatica, .
dicen los por lo tanto, debe obtener un VIStO_ en la fa:se Disposicién
grafitis en puntaje minimo de 80/100 Ecr)?]\::aitcooroial pragmatica
mi para continuar en el juego. .
contexto? En este cuestionario el y nacional en
. . el que fue
jugador da a conocer, a partir pensado y
de preguntas abiertas, sus producido el
propias interpretaciones de los grafiti.
conceptos que componen el
iCharlemos un . R
ato! unlv_e_rso significativo del
grafiti. Igualmente, podra
calificar o comentar la
opinion de otro compariero,
ganando con ello otras
estrellas.
Fase 4: Encuentra las El jugador debe encontrar Promover en Disposicién
Sinfonia de diferencias. minimo tres diferencias, el estudiante cultural e
lenguajes comparando las iméagenes identifique ideoldgica




60

originales y editadas de los
grafitis.

Los jugadores participan en

dentro del
conjunto de
conocimientos,

un debate en linea alrededor creencias,
de las preguntas: ;qué cambia | acciones,
si pongo otros colores y valores,
Debate simbolos?, ;la idea que quiero | pensamientos
expresar resultara es que estan
diferente?, ¢;puedo intuir qué | plasmados en
razones tuvieron los grafiteros | los grafitis,
en usar esos colores, esas cuales
palabras y esos simbolos? conforman su
En este panel los jugadores propia
socializaran sus conclusiones, | identidad y
grabando un audio o video determinan su
Panel: (Y si manifestando sus ideas sobre | desempefio en
yo fuera el la pregunta: si ta fueras el la sociedad.
grafitero? grafitero, ¢con base en cuél
imaginario, creencias, valores
y pensamientos hubieras
hecho los grafitis?
Esta actividad se realiza con
todos los estudiantes que
hayan participado en el juego. .
yanp P Jueg Reflexionar
En ella, cada uno expone
. . o sobre los
cémo el primer imaginario .
. imaginarios
plasmado en el primer panel .
. . deconstruidos,
(Soy ciudadano en el distrito o
. L . sobre los Actualizacion
grafiti) cambid, explicandoen | .
Fase 5: . e discursos en del
. que aspectos se modifico o se . L
Deconstru- | Tertulia : . los grafitis, imaginario.
i mantuvo. La tertulia también .
yo dialogica L . resultado del Hegemonia,
X N estd guiada por las siguientes e i
imaginarios . . andlisis antagonismo
preguntas: ¢Cual consideras - . .
., politico hecho | e ideologia.
que es tu funcién en la or el
sociedad?, ¢;Las ideas, P .
expresiones y acciones que estudiante a lo
. P y a largo del
tienes son tuyas o son de .
juego.

alguien méas y tu las replicas?,
¢Como y para qué usas tu
discurso- tu palabra?, ¢Es
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valido considerar que por
medio del discurso se
imponen costumbres,
pensamientos o valores?, ;En
queé momentos es posible
asumir que el discurso del
otro es opuesto al tuyo?,
¢Existira algun manejo del
poder en un debate de ideas?
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5. Organizacion y Analisis de Datos

Posteriormente a recibir los juicios de los cuatro expertos (Ver Anexo 4), se procede a
describir los promedios obtenidos en las catorce actividades de las cinco fases, y, luego, se
realiza el analisis de los datos a la luz de los resultados obtenidos en la aplicacion parcial del
juego, los aportes tedricos del contexto conceptual y del modelo pedagogico y didactico. Los
promedios de calificacion son el resultado de las valoraciones, en la escala de Likert, de los
indicadores 1. No cumple, 2. Bajo, 3. Moderado y 4. Alto en cada una de las categorias: claridad,
pertinencia y relevancia. La aplicacion parcial (fase 1y 2) de la propuesta se realiz6 en un grado

tercero con 21 estudiantes de un colegio privado de la localidad de Ciudad Bolivar, en Bogota.

Resultados Primera Fase

La primera fase de la propuesta de innovacion ‘Soy ciudadano en el Distrito Grafiti’
contiene cuatro actividades. La primera ‘Mi regla es...’ obtuvo una calificacion promedio de 3,6
sobre 4 en el criterio de claridad, pertinencia y relevancia. La segunda actividad ‘Mapa
interactivo’ obtuvo un promedio de 4 en los mismos criterios. La tercera denominada
‘Rompecabezas’ tiene una calificacion en promedio de 4 en pertinencia, y 3,7 en claridad y
relevancia. Finalmente, la cuarta ‘Panel’ tiene en promedio una valoracion de 3,5 en claridad y
3,7 en pertenencia y relevancia.

Los anteriores resultados demuestran que las actividades de esta fase cumplen en un nivel
alto y moderado con los objetivos de la propuesta. Sin embargo, la Gltima actividad tiene una
valoracion de 3,5 en claridad porque los jurados mencionan que la complejidad de los conceptos
de ciudadano y distrito grafiti dificultaria la comprensién de la pregunta del panel por parte de
los estudiantes. Ahora bien, la propuesta pedagdgica de la Ciudad Educadora plantea que se

genere didlogo entre el estudiante y su ciudad, aproximandose a las dindmicas sociales para lo
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cual debe reconocerse como sujeto que hace parte de un espacio llamado ciudad, lo que
transforma al estudiante en ciudadano, puesto que, mas que estar en el aula de clase, esta dentro
de su ciudad a traves del juego.

En esta misma linea, en la aplicacion preliminar se hizo una introduccion al juego, en
donde se situo a los estudiantes en la ciudad y se presento el concepto de ciudadano, ademas a la
pregunta “;ustedes son ciudadanos?, contestaron en unisono “si”” afiadiendo que lo eran porque
habitaban y participaban en ese espacio (Ver anexo 5). También, previamente ellos habian
buscado grafitis en internet, lo cual sirvio de hilo conductor para hablar de Bogota, distrito
grafiti. Al comenzar el juego, cuando los estudiantes estaban leyendo las reglas, se debid
enfatizar en que hablaran entre ellos para establecer o modificar una de estas, como la primera
actividad lo plantea, puesto que algunos estudiantes omitieron este punto.

Algunas de las reglas que establecieron fueron “ambos vamos a estar en el juego al
mismo tiempo, a la una, a las dos y a las tres...”, “esta bien, podemos preguntarle a la profe, pero
mientras le preguntamos ninguno puede seguir (jugando)”, “tu haces una y yo hago la otra
(actividad)” (Ver anexo 5). Esto esta relacionado con la formacion politica de los estudiantes, a
quienes se empoderan como ciudadanos y se afianza su capacidad de tomar decisiones y discutir
con otros para establecer acuerdos. Luego los estudiantes conocieron el tablero de juego, se
aclar6 como se jugaba y se definieron los equipos, procedieron a hacer las siguientes actividades
de esta fase.

Resultados Segunda Fase

En cuanto a la segunda fase de la propuesta de innovacion ‘;Qué dicen los grafitis?’

contiene tres actividades. En primer lugar ‘Universo semantico’ obtuvo un promedio de

calificacion de 3 sobre 4 en claridad, pertinencia y relevancia. En segundo lugar ‘Juego de
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concurso’ obtuvo un promedio de 4 en pertinencia y relevancia, pero en la categoria de claridad
el promedio es 3,5. En tercer lugar ‘Video foro’ tiene un promedio de 3,6 sobre 4 en claridad, y
3,3 en pertinencia y relevancia.

Lo anteriormente descrito expone que las actividades dos y tres son en un nivel moderado
y alto favorables para la poblacion que van dirigidas y apuntan al cumplimiento de los objetivos
de la propuesta. Por otra parte, esta la primera actividad de esta fase que tiene una valoracion de
3 porque los jurados mencionan que, aunque la conceptualizacion que se da en ‘Universo
semantico’ es valiosa, la manera en la que se presenta es compleja en términos de redaccion y
motivacion. En este sentido, surge la necesidad de replantear la presentacion de esta parte
conceptual que es fundamental en la comprension de los significados para hacer el Analisis
Politico del Discurso. Se propone recurrir a herramientas audiovisuales y gréaficas, con menos
texto, teniendo en cuenta los intereses de los estudiantes para cautivar su atencion y lograr la
apropiacion conceptual.

En este sentido, en la aplicacion parcial de la propuesta, los estudiantes realizaron la
actividad ‘Universo semantico’ abriendo cada pestafia de los conceptos y leyendo casi todas las
definiciones escritas, lo que no omitieron fueron las conceptualizaciones que se presentaron
mediante videos, por ejemplo, los del gato Félix y el video de ¢Qué es el conflicto armado?, en
estd conceptualizacion un estudiante mencion6 “a mi me gusta el gato Félix, yo lo he visto, en la
tele” (Ver anexo 5). Esto se relaciona con la intertextualidad, puesto que se evidencia que los
significados plasmados en los grafitis hacen que los estudiantes piensen en referencias de sus
propias experiencias, ya que, “todo texto remite, en distinto grado y forma, a otros textos, pues
sobre él se proyectan, de forma mas o menos explicita, las lecturas realizadas no sélo por aquel

que lo escribe, sino también por quienes lo leen” (Durafiona, Garcia, Hilaire, Salles, Valini,
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2006, p. 10). Y tambien se relaciona con el apartado tedrico de la disposicion simbolica, la cual
recoge todos los sistemas de signos que estan dialogando en cualquier discurso en lo verbal y lo

no verbal.

Resultados Tercera Fase

Pasando ahora a la tercera fase denominada ‘;Qué me dicen los grafitis en mi contexto?’
que contiene tres actividades los resultados obtenidos fueron: en primer lugar, ‘Una historia
sobre educacion’ obtuvo un promedio de 3,5 sobre 4 en claridad y relevancia, y de 3,2 en
pertinencia. En segundo lugar, ‘Comprension lectora’ tiene un promedio de 4 en pertinencia y
relevancia, empero 3,5 en claridad. En tercer lugar ‘Charlemos un rato’ tiene un promedio de 4
en las tres categorias.

De estos datos descritos es notable que las valoraciones son en un nivel alto y moderado
para las actividades dos y tres, puesto que son concisas y adecuadas para los estudiantes y
significativas para alcanzar los objetivos de desarrollo de la competencia argumentativa oral. No
obstante, la actividad uno ‘Una historia sobre educacion’ los jurados sefialan que es un cuento
con mucho texto y términos elevados por lo que es poco pertinente para la poblacion objeto. En
este sentido, valdria la pena preguntarse si esta cantidad de texto es adecuada para el grado
tercero, y si, a pesar de que sea un cuento, involucrar vocabulario poco usado en nifios de estas
edades sea propicio.

Aun teniendo presente que, este vocabulario fue presentado en la fase previa, pues para el
analisis de los discursos se estudia la disposicion simbdlica, en funcidn de, cumplir el objetivo de
comprender los significados de los signos y simbolos para que el estudiante lo relacione con el
contexto local y nacional en el que fue pensado y producido el grafiti, esta Gltima parte va en

consonancia con la relacidn tedrica de esta fase que es la disposicion pragmatica. Ademas, como
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es mencionado en la propuesta pedagdgica de Freire de Conciencia Critica, posibilitar la
obtencion de un universo vocabular para posteriormente decodificar situaciones reales a traves
del dialogo.

Resultados Cuarta Fase

Véase ahora lo respectivo a la cuarta fase denominada ‘Sinfonia de lenguajes’ que
contiene tres actividades. La primera ‘Encuentra las diferencias’ obtuvo un promedio de
calificacion de 3,7 sobre 4 en claridad y 4 en pertinencia y relevancia. Igualmente, fueron los
promedios obtenidos en la segunda actividad ‘Debate’ 3,7 en claridad y 4 en pertinencia y
relevancia. La tercera ‘Panel: ;Y si yo fuera el grafitero?’ obtuvo un promedio de 3,5 en
claridad, 3 en pertenencia, y 4 en relevancia.

Los promedios obtenidos en la primera y segunda actividad muestran que son en un nivel
alto y moderado precisas y convenientes para el desarrollo de la oralidad en la poblacion elegida,
aun teniendo presente la recomendacion de una experta de hacer mas ludica ‘Encuentra las
diferencias’ teniendo la opcidn de sefialarlas y obtener puntos. Cabe oponer a esto, los diferentes
promedios obtenidos en la tercera actividad, en los que la claridad y pertenencia radican en las
observaciones por el alto nivel de conceptualizacién de la instruccion dada, la cual sugieren que
debe ser mas sencilla y dar la posibilidad de no solo que los estudiantes den su opinién, sino que
creen su propio grafiti. Esta Ultima observacion es valiosa porque la creacion del propio grafiti
encaminaria el analisis de la disposicion ideoldgica, no solo de los discursos de los grafitis
trabajado sino también del propio, ya que esta es “el resultado de la apropiacion que el individuo
hace acerca de un conjunto de creencias -compartidas por el colectivo- que no son

argumentadas” (Correa, 2001, p. 86). Adicionalmente, apuntaria a la propuesta de la Ciudad
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Educadora de darle la palabra al nifio para que reflexione, proteste, y proponga en su aula 'y su

ciudad.

Resultados Quinta Fase

Finalmente, en lo que concierne a la quinta fase ‘Deconstru-yo imaginarios’ la actividad
aqui planteada ‘Tertulia dialdgica’ no obtuvo calificaciones por parte de tres expertos, puesto que
las indicaciones no fueron apropiadas y la actividad a calificar no fue encontrada en el juego ya
que es una actividad para realizar en clase. Uno de los expertos valoro la actividad con
calificacion de 4 en claridad, pertinencia y relevancia.

En la aplicacién de la propuesta, aunque no se llego a esta fase de la actividad, se llevo a
cabo un pequerfio espacio de reflexion como cierre de la aplicacion. En el cual, relacionando lo
visto en los grafitis y lo trabajado en el aspecto simbolico, se les pregunto a los estudiantes
¢como y para qué usas tu palabra y tu voz en la ciudad?, algunas de las respuestas obtenidas

9% ¢ 29 ¢ 29 <

fueron: “para hablar”, “para comunicarme”, “expresarme”, “decir mis emociones”, “para hacer

29 < 9% ¢

amigos”, “para conocer gente”, “gritando” “hablando” (Ver anexo 5). Estas respuestas
demuestran que en una buena medida se cumple el objetivo de la primera fase de promover la
participacién democratica y poner en contacto al estudiante con su ciudad, para despertar su

universo emocional y que salga a flote su percepcion del espacio y de la realidad de la que hace

parte.
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6. Conclusiones

A partir de las valoraciones de los juicios de expertos y de la aplicacion parcial de la
propuesta de innovacion ‘Distrito grafiti: juego en mi ciudad’ se concluye que a través de esta
apuesta didactica y pedagdgica que contiene elementos del Analisis Politico del Discurso
aplicado a la interpretacion de grafitis se puede desarrollar procesos de argumentacion oral en
estudiantes de grado tercero. Puesto que, en palabras de los expertos, tiene una estructuracion
clara que posibilita el desarrollo de clases amenas con objetivos claros y metas de aprendizaje
que aportan a la formacion del estudiante de manera integra (Experto 3). Ademas, la propuesta es
una muy buena estrategia para incentivar la ludicidad en clase de lengua y, ante todo, de una
prometedora via para lograr la construccion de un ambito de debate que, al decir de expertos
como Adriana Silvestri, son el campo privilegiado para el ejercicio de la argumentacion razonada
(Experto 4).

Asi las cosas, en la aplicacion de esta propuesta que fue desarrollada en una plataforma
web, debe tenerse en cuenta aspectos como la habilidad de los estudiantes en el manejo de
interfaces y herramientas virtuales que influyen en el tiempo y facilidad de navegabilidad.
Igualmente, surge la necesidad de cuestionarse sobre la pertenencia conceptual y la claridad de
las instrucciones dadas, aspectos susceptibles de mejoramiento, para lo cual se puede recurrir a
actividades previas de conceptualizacién y al uso de material audiovisual como videos,
caricaturas, infogramas, audiolibros, que mantengan la motivacion y enfoque la atencion del
estudiante.

En cuanto al aporte didactico del analisis de los grafitis al desarrollo de la argumentacion
oral, se concluye que resulta valioso porque es una modalidad discursiva, estética y cultural que

dialoga con el estudiante desde su contenido tematico y gréafico, pues, al incluir un dibujo



69

animado el estudiante lo asocia con sus experiencias previas, a la vez que reconoce la presencia
de estas imagenes en el espacio publico que habita. Este recurso, proveniente de su contexto,
posibilita su interaccion con la ciudad, el entendimiento de la pluralidad de significados que hay
en ella, la aproximacion a las dinamicas sociales y la construccion de su propio pensamiento y
discurso.

En lo que atarie a la alternativa didactica del Analisis Politico del Discurso, se concluye
que esta se propuso teniendo en cuenta los elementos estructurantes del universo de significacién
del discurso como la disposicion timica, simbolica, pragmatica, cultural e ideoldgica para
fundamentar cada una de las fases de la propuesta. De igual forma, se establecieron objetivos que
direccionaran el cumplimiento de la meta de aprendizaje de analizar los discursos presentes en
los grafitis descomponiendo su espacio de significacion -semiosfera- y comprendiendo como

estos estructuran las actividades y las identidades de los sujetos sociales y politicos.

Con lo anterior, se evidencia que estas teorias planteadas para el estudio del lenguaje y
del discurso, como el Analisis Politico, tienen un alcance académico sobresaliente, y por lo
mismo, valdria la pena que estas fueran pensadas pedagdgica y didacticamente teniendo presente
las capacidades cognitivas y psicoldgicas de los sujetos que se estan formando para ser
implementadas exitosamente en las aulas de clase. Ya que, en lo que concierne a esta propuesta,
sale a la luz que el desarrollo de la argumentacion y de las competencias comunicativas como la
oralidad, debe ser trabajado desde los primeros ciclos de formacién, porque como lo proyecta
Amézquita (2013), los nifios se mueven en el escenario de lo publico y estan empezando a
dialogar con el mundo, por eso, se deben acompafiar para que encuentren sus propias
interpretaciones de la realidad, ejerzan sus derechos como ciudadanos haciendo parte de la

construccién de una sociedad. Ademas, que tengan las herramientas discursivas para discultir,
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debatir y argumentar sobre los temas que afectan su vida cotidiana y que persuaden la
fundamentacion de su identidad, que sirven incluso, en la argumentacion postuma en grados
escolares superiores.

Asimismo, Distrito grafiti: juego en mi ciudad posibilitdé determinar el alcance
pedagdgico del juego, que fue el hilo conductor de esta propuesta para el desarrollo de la
argumentacion oral en estudiantes de grado tercero. Puesto que, el juego se patentiza como una
estrategia pedagogica esencial en los procesos de aprendizaje de los nifios. Se considera que los
profesores deben concebirla como un hilo conductor de cualquier tipo de propuesta que se lleve
al aula, pero, sobre todo, de aquellas que contengan un alto grado tedrico como el Analisis
Politico del Discurso, dado que la ausencia de la ludica hace de los aprendizajes complejos y
aburridores abarrotes de contenidos.

Finalmente, las ventajas que tiene esta propuesta de innovacion son: primero, que es
potencialmente aplicable en diferentes grados y modalidades académicas, puesto que, es un
instrumento de andamiaje para el analisis de los discursos y la argumentacion oral, con el que el
profesor puede explorar y promover andlisis de acuerdo con la poblacién con la que trabaje. Y,
segundo, se puede ajustar a diferentes metas de aprendizaje puesto que su caracter

interdisciplinar incluye elementos de la formacion politica, filoséfica, comunicativa y linguistica.
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7. Recomendaciones
Desde los resultados obtenidos en las valoraciones de los juicios de expertos y de la
aplicacion parcial de la propuesta de innovacion pedagogica y didactica ‘Distrito grafiti: juego en
mi ciudad’ se recomienda trabajar en los siguientes aspectos para continuar con el desarrollo de
procesos de argumentacion oral a través de la aplicacion del Analisis Politico del Discurso en la
interpretacion de grafitis con estudiantes de grado tercero:

e Abordar la propuesta de innovacion pedagdgica en su totalidad, en diferentes grados
escolares, para determinar sus aportes en el ambito de la competencia argumentativa oral.

e Plantear didacticas para llevar al aula de clase aquellas teorias de estudio del lenguaje y
del discurso, como la aqui planteada alrededor del APD, con el fin de formar ciudadanos
criticos y empoderados.

e Crear un manual de uso para el docente que indigue el procedimiento para usar el juego
dentro del aula de clase, proponga actividades previas de contextualizacion y ofrezca
alternativas de creacion ldica.

e Privilegiar el juego en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la primera infancia.

e Ajustar esta propuesta de innovacion, que fue pensada desde la modalidad virtual, para

ser llevada al aula presencial y sin el requerimiento indispensable de las TIC.
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Apéndice
Apéndice A: Cuestionario para la eleccion de los grafitis a usar

LOS GRAFFITIS DE MI CIUDAD

Disponible en:
https://docs.google.com/forms/d/1 X10xtex0ctGY Qohx3wQeWh4efqupY KgBwCIVp6sx210Q/edi
t

A continuacion, se va a realizar un cuestionario sobre cuanto llaman la atencion algunas
iméagenes que estan en los muros de nuestra ciudad Bogota reconocidos como graffitis. Esta
informacion serd utilizada Unicamente para fines investigativos del trabajo de grado "Analisis
Politico del Discurso y graffiti en el desarrollo de la competencia oral argumentativa de nifios de
tercer grado” realizado por Maria Elena Martinez de la Universidad Pedagdgica Nacional.
*QObligatorio

1. Yosoy*

Selecciona todos los que correspondan.
[J un nifio
[J una nifia

2. Mi nombre es

3. Tengo __ afios *

4. ;Qué es lo que mas me gusta hacer en clase?

Marca solo un 6valo.
Hablar
Leer

O  Escribir

5. ¢Qué piensas de esta imagen? *
Marca solo un 6valo.
O Me gusta mucho
O Me llama la atencién un poco
O No me gusta nada



https://docs.google.com/forms/d/1XIOxtcx0ctGYQohx3wQeWh4efqupYKgBwClVp6sx21Q/edit
https://docs.google.com/forms/d/1XIOxtcx0ctGYQohx3wQeWh4efqupYKgBwClVp6sx21Q/edit

6. ¢Cuanto te llama la atencién? *
Marca solo un évalo.

O Muchisimo

O Mas 0 menos

O No me gusta

7. ¢Qué piensas de esta imagen? *
Marca solo un évalo.
O Me gusta mucho
O Me Ilama la atencion un poco
o No me gusta nada

8. ¢Qué piensas de esta imagen? *
Marca solo un évalo.
o Me gusta mucho
O Me llama la atencion un poco
O No me gusta nada

9. ¢Qué piensas de esta imagen? *

Marca solo un 6valo.

OOMe gusta

O Me llama la atencién un poco
CONo me gusta nada

10. ¢ Qué piensas de esta imagen? *

Marca solo un 6valo.
O Me gusta mucho
OO Me llama la atencion un poco
O No me gusta nada

[
*
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Apéndice B: Documento para validacion de juicio de expertos

Carta de presentacion

Profesor(a)
Cordial saludo.
Asunto: Validacion de propuesta de innovacion a través de juicio de experto.

Yo Maria Elena Martinez, estudiante de la Universidad Pedagdgica Nacional, de la Facultad
de Humanidades, Departamento de Lenguas, requiero validar el instrumento con el cuél se
desarrollara mi propuesta de innovacion pedagogica, constituyente del trabajo de grado para optar

el titulo de Licenciada en espafiol y lenguas extranjeras.

El nombre de mi propuesta de innovacién pedagodgica es Andlisis Politico del Discurso y
desarrollo de la competencia argumentativa oral infantil. Siendo la valoracion imprescindible
para analizar la fiabilidad y validez de la propuesta, he considerado conveniente recurrir a usted

por su connotada experiencia en temas educativos y tedricos que conciernen a la presente.
El archivo de validacion que le hago llegar contiene:

Anexo 1: Carta de presentacion.

Anexo 2: Descripcion de la propuesta de innovacion, fases y variable.

Anexo 3: Matriz de operacionalizacion.

Anexo 4: Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.
Agradezco por la atencion que dispense a la presente.
Atentamente,

Maria Elena Martinez
C.C. 1013674110

Descripcion de la propuesta de innovacién pedagdégica y didactica
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Para los fines de la validacion de la propuesta de innovacion pedagdgica por su juicio como
experto seleccionado, debe dirigirse al siguiente enlace en donde encontrara el juego de mesa

‘Distrito grafiti: Juego en mi ciudad’.

https://view.genial.ly/6193e6fa572a5e0d86105541/interactive-content-distrito-grafiti-juego-en-

mi-ciudad

Alli encontrara cada una de las actividades de las cinco fases de la propuesta de innovacion, de
las cuales usted evaluara su claridad, pertinencia y relevancia, a través de la planilla de validez

del contenido (Anexo 4).
Objetivo general:

Formular una propuesta de innovacion pedagogica que desarrolle procesos de
argumentacion oral a través de la aplicacion del Andlisis Politico del Discurso en la

interpretacion de grafitis con estudiantes de grado tercero provenientes de colegios bogotanos.
Obijetivos especificos:

e Identificar cdmo el uso del grafiti contribuye didacticamente a mejorar la
argumentacion oral de los estudiantes.

e Validar el uso didactico del Analisis Politico del Discurso en los procesos de
desarrollo de la argumentacion oral en estudiantes.

e Determinar el alcance pedagogico del juego de reglas en el desarrollo de la

argumentacion oral en estudiantes.
Definicion de las fases
Fase 1: Soy ciudadano en el Distrito Grafiti

El objetivo de esta fase es poner en contacto al estudiante con su ciudad, para despertar su
universo emocional y que salga a flote su percepcién e imaginario de los grafitis, del espacio y
de la realidad de la que hace parte. Las actividades realizadas en esta seccion se contemplan
desde la propuesta del modelo pedagdgico de la Ciudad Educadora de poner en didlogo al
estudiante con su entorno del mundo exterior y articular la ciudad con la escuela, en pro de una

formacion vivencial donde el estudiante se aproxime a las dinamicas sociales. A esto se afiade,


https://view.genial.ly/6193e6fa572a5e0d86105541/interactive-content-distrito-grafiti-juego-en-mi-ciudad
https://view.genial.ly/6193e6fa572a5e0d86105541/interactive-content-distrito-grafiti-juego-en-mi-ciudad
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los constructos teoricos del imaginario y la disposicion timica relacionados con el Analisis

Politico del Discurso.
Fase 2: ;Qué dicen los grafitis?

El objetivo de esta fase es exponer el significado de cada uno de los signos y simbolos que
componen las imagenes de los grafitis seleccionados y evaluar la comprension de estos por parte
del estudiante. Las actividades realizadas en esta seccion se contemplan desde la pedagogia
critica, la cual menciona la necesidad de una obtencion del estudiante del universo vocabular que
le posibilitara decodificar situaciones a traves del dialogo. Asimismo, desde uno de los
componentes de la semiosfera: la disposicién simbolica, la cual hace parte de la estructuracion
del discurso y apunta a la comprension de los elementos formales y de los sistemas de

significacion: tales como, imagenes, colores, elementos tipograficos, texto, iconos, etc.
Fase 3: ¢Qué me dicen los graffitis en mi contexto?

Esta fase tiene como objetivo relacionar el sistema de significacion visto en la fase previa con el
contexto local y nacional en el que fue pensado y producido el grafiti. Lo propuesto en esta fase
se basa en las acciones que enfatiza la didactica critica de Fedicaria, como lo son problematizar
el presente, pensar historicamente tratando de comprender la constitucién sociohistérica de los
problemas que los trastocan como ciudadanos, y aprender dialogando en una relacion horizontal.
Igualmente, en la disposicion pragmatica, la cual posibilita la comprension del discurso a través
del dialogo entre significados, contextos e interlocutores en un devenir espaciotemporal.

Fase 4: Sinfonia de lenguajes

El objetivo de esta fase es posibilitar que el estudiante identifique dentro del conjunto de
conocimientos, creencias, acciones, valores, pensamientos que estan plasmados en los grafitis,
cuales conforman su propia identidad y determinan su desempefio en la sociedad. En esta linea,
esta fase se concibid en términos del elemento de la pedagogia critica: la accion comunicativa, en
la cual el lenguaje es un importante mediador para lograr acuerdos desde la pregunta, la
reflexion, el disenso y el consenso en favor de una conciencia critica para la emancipacion
individual y colectiva. En términos teoricos, se basa en las disposiciones cultural e ideoldgica
que hacen parte del sistema modalizador del discurso y que permiten el analisis politico del

mismo.
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Fase 5: Deconstru-yo imaginarios

La Gltima fase de la innovacion tiene como objetivo evidenciar los imaginarios deconstruidos,
sobre los discursos en los grafitis, resultado del andlisis del estudiante a lo largo del juego. Esta
fase se penso desde el planteamiento de la pedagogia critica de que el estudiante no solo adquiera
conciencia critica de si mismo y de la realidad, sino que la transforme en accién. Y esa accion es
su palabra, su produccién oral, con la cual protesta, reflexiona y propone en su aula de clase y en
su ciudad, razon de ser de la propuesta de la Ciudad Educadora. Ademas, esta fase esta en
consonancia con las pretensiones del Analisis Politico del Discurso de comprender como se
generan, actualizan y funcionan los discursos que estructuran las actividades de los agentes

sociales.
Definicidén conceptual de la variable:
Argumentacion oral en estudiantes de grado tercero de primaria
Variable: argumentacion oral

De acuerdo con Cuenca (1995) desde una posicion discursiva amplia “se puede considerar que la
argumentacion es una caracteristica del discurso humano” (Cuenca, 1995, p.24) que posee
numerosas estrategias expresivas y propiedades linglisticas. En un sentido general, la
argumentacion se podria entender como una macro funcion de la lengua, la cual “incorporaria las
tres funciones bésicas definidas por Bihler: la expresiva (manifiesta la opinion del emisor), la
apelativa (intenta incidir sobre el receptor) y la representativa (nos habla sobre el mundo)”
(Cuenca, 1995, p. 25). Desde esta idea, se podria pensar que entonces cada vez que el sujeto se
comunica transmite una informacion orientada hacia algun tipo de conclusion, es decir, no solo
informa o describe, sino que también argumenta con base en esas tres funciones mencionadas y

asumiendo roles y requerimientos del contexto comunicativo.
Matriz de operacionalizacion

Las actividades descritas en la matriz son cada una de las acciones que el estudiante debe realizar

a lo largo del juego de mesa ‘Distrito grafiti: Juego en mi ciudad’ disponible en el enlace:

https://view.genial.ly/6193e6fa572a5e0d86105541/interactive-content-distrito-grafiti-juego-en-

mi-ciudad


https://view.genial.ly/6193e6fa572a5e0d86105541/interactive-content-distrito-grafiti-juego-en-mi-ciudad
https://view.genial.ly/6193e6fa572a5e0d86105541/interactive-content-distrito-grafiti-juego-en-mi-ciudad
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En la aplicacion de la propuesta, la clase sera dividida en dos equipos, los azules y los verdes, quienes competiran por llegar a la meta
en el menor tiempo, realizando cada una de las actividades durante el recorrido en la ciudad por el camino demarcado del color de su

equipo. Para participar, cada estudiante abrira el enlace en un computador. El docente mediara y acompafiara a la clase durante el

juego, aclarara dudas, motivaré la participacion y otorgara los recursos. Los recursos que se obtendran a lo largo del juego son: ‘pista’
que sera para que el jugador solicite ayuda del docente o su equipo en alguna parte del juego y ‘estrellas’ que son puntos que acumula

para una posterior calificacion.

Fase Actividad Descripcion de la actividad Objetivo de las actividades Zzlﬁz:n
Esta actividad previa da voz al estudiante para que Dar la palabra al estudiante Participacion
Mi regla es... modifique una regla o proponga una nueva, la cual para que elija las condiciones democrética
debe ser consensada y aprobada por ambos jugadores. | del juego del que participara.
La primera accion dentro del juego es visitar el mapa
Mapa interactivo de Bogota, en donde visualiza algunos
interactivo grafitis de diferentes zonas de la ciudad y un video de
opinion sobre Bogota distrito grafiti. Promover el contacto del
Soy ciudadano en Luego compiten en un concurso de rompecabezas por | estudiante con su ciudad, para .
el Distrito Grafiti cudl jugador arma las tres iméagenes, de los grafitis | gespertar su universo Imaginario
Rompecabezas e_scogldos para el posterior anélisis, en el menor emocional y que manifieste su p?““@' 3
tiempo posible. Al mejor tiempo, el docente le T Disposicion
entrega la herramienta de ‘pista’. perc_e!omon € 'mag'”a”o de los timica
Posteriormente, cada jugador sube un clip de voz a un | 9rafitis, del espacioy de la
panel de socializacion de las percepciones y realidad de la que hace parte.
Panel sentimientos tenidos sobre los grafitis armados y del
recorrido por la ciudad. Igualmente, si opina sobre
participaciones de otros estudiantes obtiene estrellas.

o _ El jugador revisa los significados de los elementos de | Aproximar al estudiante al o
¢Qué dicen los Universo los grafitis por medio de imagenes interactivas, alas | o oiti oo de cada uno de los | 2 SPOSICION
grafitis? semantico cuales accede dando clic a los puntos y desplegando s!gnl ca (,) simbolica

la pestafia. signos y simbolos que
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En este juego el estudiante compite mostrando la

componen las imagenes de los

¢Qué me dicen los

il;i%zrdsz comprensién de los §ignificaq|os anteriorme'nte vistos, | grafitis seleccionados, y
guien obtenga el mejor puntaje gana una ‘pista’. evaluar la comprension de
El jugador elige uno de los tres grafitis vistos y estos

Video-foro cuenta, en un video corto, qué aprendio de los '
simbolos que alli estaban. Al opinar sobre otros
videos obtiene estrellas.
Cada jugador lee la “historia sobre educacion del afio

Una historia 20207, es un libro digital que relata las motivaciones

sobre educacién

y describe el contexto en el que los autores del grafiti
‘Matricula cero’ crearon este.

Comprension

Después en la ficha interactiva en linea el jugador
responde algunas preguntas sobre el texto. La

Posibilitar que el estudiante
relacione el sistema de

. : retroalimentacion es automatica, por lo tanto, debe significacion visto en la fase Disposicién
graffitis en mi lectora L . . Ly
contexto? obtener un puntaje minimo de 80/100 para continuar | previa con el contexto local y | pragmatica

' en el juego. nacional en el que fue pensado
En este cuestionario el jugador da a conocer a partir | y producido el grafiti.
de preguntas abiertas sus propias interpretaciones de
iCharlemos un Preg prop . P e .
atol los conceptos que componen el universo significativo
’ del grafiti. Igualmente, podré calificar o comentar la
opinion de otro compafiero ganando estrellas.
El jugador debe encontrar minimo tres diferencias .
Encuentra las . I . Promover que el estudiante
. . comparando las imagenes originales y editadas de los | ., .. .
diferencias. grafitis identifique dentro del conjunto
) . — — . de conocimientos, creencias, Disposicién
Sinfonia de Los jugadores participan en un debate en linea .
. , . acciones, valores, cultural e
lenguajes alrededor de las preguntas: ;qué cambia si pongo . . . .
. : . pensamientos que estan ideoldgica
Debate otros colores y simbolos? ¢la idea que quiero expresar

es diferente? ;qué razones tuvieron los grafiteros en
usar esos colores, esas palabras y esos simbolos?

plasmados en los grafitis,
cuales conforman su propia
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Panel: ;Y si yo
fuera el

En este panel los jugadores socializan sus
conclusiones, graban un audio o video manifestando
sus ideas sobre la pregunta: ¢si tu fueras el grafitero

identidad y determinan su
desempefio en la sociedad.

ta las réplicas?, ;coOmo y para qué usas tu discurso- tu
palabra? ¢por medio del discurso se imponen
costumbres, pensamientos o valores? ¢el discurso del
otro es opuesto al tuyo?

estudiante a lo largo del juego.

grafitero? con base en cual imaginario, creencias, valores y
pensamientos hubieras hecho los grafitis?
Esta actividad se realiza con todos los estudiantes que
hayan participado en el juego, en ella cada uno
expone como el primer imaginario plasmado en el
rimer panel (Soy ciudadano en el distrito grafiti .
P . P .( y . g. . ) Reflexionar sobre los N
cambio, explicando en qué aspectos se modificoose |. . . . Actualizacion
. -, . . imaginarios deconstruidos, . .
. mantuvo. La tertulia también esta guiada a partir de . del imaginario.
Deconstru-yo Tertulia . . . sobre los discursos en los .
) . - las siguientes preguntas: ¢cuél consideras que es tu . - Hegemonia,
Imaginarios dialogica > . . : grafitis, resultado del anélisis .
funcion en la sociedad? ¢las ideas, expresiones y olitico hecho or el antagonismo e
acciones que tienes son tuyas o son de alguien mas 'y P P ideologia.

Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

A continuacion, encuentra la planilla para la valoracion de la validez y fiabilidad del contenido de la propuesta de innovacion, tenga
en cuenta la siguiente descripcion de las categorias y sus respectivos indicadores.

Categoria Indicador

Claridad: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es

conciso, exacto y directo.

Pertinencia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
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la actividad es conveniente para la fase en la que se encuentra 'y

puede ser aplicada con los estudiantes.

Relevancia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
la actividad es significativa para alcanzar el objetivo general y
los objetivos especificos de la propuesta de innovacion.
N° Fase/actividades Claridad Pertinencia Relevancia Sugerencias
Soy ciudadano en el 2 3 2 3 4 1 2 3
Distrito Grafiti
1 Miregla es...
2 Mapa interactivo
3 Rompecabezas
4 Panel
¢ Qué dicen los grafitis? 2 3 2 3 4 1 2 3
5 Universo semantico
6 Juego de concurso
7 Video-foro
¢Qué me dicen los 2 | 3 2134|123
graffitis en mi
contexto?
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Una historia sobre

8
educacion
9 Comprension lectora
10 iCharlemos un rato!
Sinfonia de lenguajes
Encuentra las
11
diferencias.
12 Debate
Panel: ;Y si yo fuera el
13
grafitero?
Deconstru-yo
imaginarios
14 Tertulia dialégica

Observaciones:
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Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez:

Titulo del juez:

Fecha:
Firma:

Apéndice C: Respuestas cuestionario eleccion de grafitis

.QUE PIENSAS DE ESTA IMAGEN?

B Me gusta mucho B Me llama la atencién un poco

® No me gusta nada

g POLICIA

\\
3




(CUANTO TE LLAMA LA
ATENCION?

B Muchisimo ®Masomenos MNo me gusta
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.QUE PIENSAS DE ESTA IMAGEN?

® Me gusta mucho ®m Me llama la atencién un poco ®No me gusta nada




.QUE PIENSAS DE ESTA IMAGEN?

® Me gusta mucho ®mMe llama la atencién un poco ®No me gusta nada
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.QUE PIENSAS DE ESTA IMAGEN?

B Me gusta W Me llama la atencién un poco B No me gusta nada
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.QUE PIENSAS DE ESTA IMAGEN?

® Me gusta mucho ™ Me llama la atencién un poco ®No me gusta nada

Apéndice D: Respuestas de los juicios de expertos
Respuesta 1: Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

A continuacion, encuentra la planilla para la valoracion de la validez y fiabilidad del contenido de la propuesta de innovacion,
tenga en cuenta la siguiente descripcién de las categorias y sus respectivos indicadores.

| Categoria | Indicador
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Claridad: 1. No 2. Bajo 3.Moderado Teniendo el lenguaje utilizado 4.Alto
se entiende sin dificultad alguna lo cumple para la poblacion a la cual esta dirigida la
propuesto en la actividad, es conciso, exacto innovacion.
y directo.
Pertinencia: 1. No 2. Bajo 3.Moderado 4.Alto
cumple
la actividad es conveniente para la fase en la Considero
que Se encuentra 'y
puede ser aplicada con los estudiantes. que el
dominio

conceptual y
geogréfico de
los
estudiantes en
grado tercero
no
corresponde
al
planteamiento
del juego.
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Hay varios
términos que
pueden
resultar
ambiguos.
Relevancia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
la actividad es significativa para alcanzar el objetivo general y El recurso
los objetivos especificos de la propuesta de innovacion. pedagdgico es
innovador y
muy creativo.
Pero tengo
considero
gue podria
replantearse
la poblacién
focal a la cual
esté dirigido.
N° Fase/actividades Claridad Pertinencia Relevancia Sugerencias
Soy ciudadano en el 1123|411 |2]|3]|4 1 2 3 4
Distrito Grafiti
Es necesario aclarar de forma explicita
1 Mi regla es... X X X en el audio la intencion de esta
propuesta.
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Mapa interactivo

Rompecabezas

Panel

Sin embargo, insisto en la complejidad
de los conceptos trabajados, teniendo
en cuenta la poblacion focal. Por
ejemplo, concepto de ciudadania, grafiti
como

expresion artistica y simbdlica.

¢ Qué dicen los

grafitis?

Universo semantico

Este apartado es muy valioso como
espacio de conceptualizacion, pero
la manera como esta planteado es
muy compleja en términos de
redaccion y motivacion para un nifio
de grado

tercero.
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6 Juego de concurso
7 Video-foro No logré acceder a la aplicacion
¢ Qué me dicen los
graffitis en mi
contexto?
La propuesta de cuento infantil es
Una historia sobre Ilamativa, pero considero que tiene
8
educacion mucho texto y utiliza términos elevados
para los nifios.
Valorada sobre la actividad titulada
9 Comprensién lectora
“Ficha interactiva”
10 iCharlemos un rato!
Sinfonia de lenguajes
Encuentra las
11
diferencias.
12 Debate
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Vuelvo a insistir en el nivel de
Panel: ;Y si yo fuera conceptualizacion que tiene la
13 X X X
el grafitero? poblacion focal escogida. Esto porque la

instruccion me parece muy elevada.

Creo que es importante permitir que los

nifios creen también su propio grafiti.

Deconstru-yo

imaginarios

14 Tertulia dialégica Esta actividad no la encontre.

Observaciones: La propuesta es muy atractiva visualmente y valoro el trabajo creativo que hay detras de ella. La Gnica
dificultad gue encuentro es la pertinencia de aplicabilidad con estudiantes de grado tercero, teniendo en cuenta los conceptos
que maneja la misma propuesta, las instrucciones que se imparten en ella y los ejercicios planteados a partir de conceptos que

a mi juicio serian muy elevado para nifios en este grado de instruccion.

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [1 Aplicable después de corregir [x] No aplicable [



Apellidos y nombres del juez: Jeimy Tatiana Vallejo Chacon
Titulo del juez: Docente en Educacion bésica con énfasis en Lengua Castellana- Magister en Educacion
Fecha: 20 de marzo 2022
Firma: Tatiana Vallejo
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Respuesta 2: Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

A continuacion, encuentra la planilla para la valoracion de la validez y fiabilidad del contenido de la propuesta de

innovacion, tenga en cuenta la siguiente descripcion de las categorias y sus respectivos indicadores.

Distrito Grafiti

Categoria Indicador

Claridad: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto

se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es

conciso, exacto y directo.

Pertinencia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto

la actividad es conveniente para la fase en la que se encuentra 'y

puede ser aplicada con los estudiantes.

Relevancia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto

la actividad es significativa para alcanzar el objetivo general y

los objetivos especificos de la propuesta de innovacion.

N° Fase/actividades Claridad Pertinencia Relevancia Sugerencias
Soy ciudadano en el 2 | 3 2 | 3| 4 1 2 3
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Mi regla es...

No supe claramente en donde lo ubicaste
ya que las flechas no abren ningun
enlace; probablemente es una actividad
de clase.

Mapa interactivo

Rompecabezas

Hay dos. Pueden ser interesantes para
los estudiantes pero hay que tomar en
consideracion que hay a quienes no les
gustan o son lentos en la virtualidad

(como yo). Espero que se haya hecho un

pilotaje con alguien que no haya hecho

rompecabezas. Habria que mencionar la
utilidad de la actividad porque no
deberia ser solo armar por armar.

Panel

Revisar las preguntas, la Gltima no es tan
facil de entender.

¢ Qué dicen los

grafitis?

Universo semantico

Creo que hay unas interpretaciones
contradictorias. Habria que evaluar lo
incluido para verificar su pertinencia.

Juego de concurso

La letra es demasiado pequefia. Yo tengo
problemas de vision que es probable que
algunos estudiantes también tengan. Eso
dificulta la lectura.

Video-foro
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¢ Qué me dicen los
graffitis en mi

Tertulia dialégica

contexto?
8 Una historia sobre
educacion

Sigo con la duda del papel de Bart en la

9 Comprension lectora caricatura y como roba el dinero para
darselo a la policia. En el ejerciciode V'y
F, se pueden picar ambos; deberia ser
solo uno

10 iCharlemos un rato! La musica estd muy alta. Hay algunos
errores de ortografia.

Sinfonia de lenguajes

Chévere incluir la ladica en clase.

11 Encuentra las Deberia haber un tablerito para sefialar

diferencias. las diferencias y obtener puntos o algo

asi.

12 No vi con detalle pero imagino que las

Debate respuestas surgen de la comprension

acompariada de cada grafiti.

13 | Panel: ;Y siyo fuerael ¢Qué es un imaginario? ;Lo explicaste

grafitero? en alguna parte? No lo vi
Deconstru-yo
imaginarios
14 No la encontré; imagino que es una

actividad en clase.

Observaciones: Debe hacerse una revision general de la ortografia, especialmente del uso de tildes. Hay un desacuerdo

interpretativo respecto al grafiti de Bart.




Opinién de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez: YEHICY ORDUZ NAVARRETE

Aplicable

[]

Aplicable después de corregir
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[x] No aplicable [

Titulo del juez: MG. EN LINGUISTICA ESPANOLA - DOCENTE DE CIENCIAS DEL LENGUAJE

Fecha: 25/03/22

Firma: Yehicy Orduz

Respuesta 3: Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacién.

A continuacion, encuentra la planilla para la valoracién de la validez y fiabilidad del contenido de la propuesta de innovacion, tenga
en cuenta la siguiente descripcion de las categorias y sus respectivos indicadores.

Categoria Indicador
Claridad: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es X
conciso, exacto y directo.
Pertinencia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
la actividad es conveniente para la fase en la que se encuentra 'y X
puede ser aplicada con los estudiantes.
Relevancia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
la actividad es significativa para alcanzar el objetivo general y X
los objetivos especificos de la propuesta de innovacion.
N° Fase/actividades Claridad Pertinencia Relevancia Sugerencias
Soy ciudadano en el 2 3 2 3 4 1 2 3
Distrito Grafiti
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Mi regla es...

La indicacion debe ser més precisa, para
que no se gaste mucho tiempo en esta
actividad y desvie la atencion y
motivacion de los estudiantes.

Mapa interactivo

Rompecabezas

Panel

Considero que sobra la opinién sobre
participaciones de otros estudiantes,
teniendo en cuenta que su propia
participacion en esta fase aln sera muy
limitada.

¢ Qué dicen los grafitis?

Universo semantico

Es necesario aterrizar la actividad a la

poblacidn objetivo.

Juego de concurso

Video-foro

La elaboracion y expresion frente a un
video para la poblacion objetivo suele
estar guiada por los adultos méas que por
la autonomia de los mismos nifos.
Considero revisar la pertinencia de esta
actividad.

¢ Qué me dicen los
graffitis en mi
contexto?
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Una historia sobre

Buscar un material més pertinente para la

8
educacion poblacion.
Valorada sobre la actividad titulada
9 Comprension lectora
“Ficha interactiva”
10 iCharlemos un rato!
Sinfonia de lenguajes
Encuentra las
11
diferencias.
12 Debate
Panel: ;Y si yo fuera el Usar un vocabulario mas sencillo para los
13
grafitero? estudiantes..
Deconstru-yo
imaginarios
14 Tertulia dialdgica No logré acceso a esta parte.
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Observaciones: Distrito grafiti se evidencia como una propuesta visualmente llamativa, con una estructuracion clara que posibilita el
desarrollo de clases amenas con objetivos claros y metas de aprendizaje que aportan a la formacion del estudiante de manera integra.
Sin embargo, pongo en consideracion, el manejo del tiempo para que los estudiantes la puedan explorar y usar, asi como revisar si el

grado tercero, es el grado propicio para ejecutarla, considero que seria mejor en el ciclo 3

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [x] No aplicable

Apellidos y nombres del juez: Carolina Pardo
Titulo del juez: Magister en Educacion
Fecha: 23 de marzo 2022
Firma: Carolina Pardo
Respuesta 4: Certificado de validez del contenido de la propuesta de innovacion.

A continuacion, encuentra la planilla para la valoracién de la validez y fiabilidad del contenido de la propuesta de
innovacion, tenga en cuenta la siguiente descripcion de las categorias y sus respectivos indicadores.

Categoria Indicador

[ ]
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Claridad: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
se entiende sin dificultad alguna lo propuesto en la actividad, es
conciso, exacto y directo.
Pertinencia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
la actividad es conveniente para la fase en la que se encuentra 'y
puede ser aplicada con los estudiantes.
Relevancia: 1. No cumple | 2. Bajo 3.Moderado | 4.Alto
la actividad es significativa para alcanzar el objetivo general y
los objetivos especificos de la propuesta de innovacion.
N° Fase/actividades Claridad Pertinencia Relevancia Sugerencias
Soy ciudadano en el 2 | 3 2 | 3| 4 1 2 3

Distrito Grafiti
1 Mi regla es... X
2 Mapa interactivo X
3 Rompecabezas X
4 Panel X Revisar la puntuacion del texto

¢ Qué dicen los

2 | 3 2 | 3| 4 1 2 3
grafitis?

5 Universo semantico X
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Juego de concurso

Revisar la sintaxis, por ejemplo aquello

de “...quien llega a ocupar...”

Video-foro

¢Como dialogan las denominaciones de

esta actividad con el siguiente apartado?

¢, Qué me dicen los
graffitis en mi
contexto?

Una historia sobre

educacion

Resulta novedosa la manera de contar la
historia a los nifios.

En la diapositiva 8 debe revisarse
ortografia, acentuacion, puntuacion y

redaccion.

Comprension lectora

Este  ejercicio interactivo  ofrece
alternativas interesantes, de uso en otros

ejercicios de clase.
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Nunca me permiti0 acceder a la

10 iCharlemos un rato! actividad: antes y ahora me aparece el

mensaje “Cddigo de juego no valido”
Sinfonia de lenguajes
Encuentra las
11
diferencias.

12 Debate
Considero necesario revisar el uso de las
preposiciones (“Qué razones tuvieron los
grafiteros en...”) . Adicionalmente, esta

13 Panel: ¢ si yo fuera el pregunta induce a especulaciones y no al

grafitero?

hallazgo de razones para argumentar.
Podria pensarse en algo como ¢cuéales
consideras que pudieron ser las

razones...”
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Fuera de ello, esta ‘sinfonia’ puede

resultar propiciadora de argumentacion.

Deconstru-yo

imaginarios
Buena meta de llegada del ejercicio.
Promete resultados de calidad en su
14 Tertulia dialdgica X X X | implementacion.

Observaciones: Se trata de una muy buena estrategia para incentivar la ludicidad en clase de lengua y, ante todo, de una prometedora
via para lograr la construcciéon de un ambito de debate que, al decir de expertos como Adriana Silvestri, son el campo privilegiado
para el ejercicio de la argumentacion razonada. Es alli, en las acciones concernientes a la injerencia de las ciencias humanas y sociales,
donde surge la necesidad de argumentar y de construir solidariamente el mejoramiento de los contextos vivenciales de los sujetos. Y

que todo eso se logre, de manera rigurosa, sin manipulaciones, y con respeto por el estudiante, constituye un gran logro para cualquier
maestro/a.

Otros comentarios y recomendaciones le seran ofrecidos a la maestra en formacidn en su debida oportunidad,
especialmente referidos al sustento tedrico y metodolégico del trabajo en términos generales. Algunas de ellas se
presentan en las paginas anteriores de este mismo documento y tienen que ver con revision de la formulacion de
objetivos y exposicion de términos y alcances de los mismos.

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir[ ]  No aplicable []
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Apellidos y nombres del juez: JOSE IGNACIO CORREA MEDINA
Titulo del juez: Profesor Departamento de Lenguas

Licenciado en Espafiol y Literatura Magister en Linguistica Espafiola Doctor (C) en Estudios Politicos
Fecha: 15 de abril de 2022

Firma:



Apéndice D: Diario de Campo
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NOMBRE Maria Elena Martinez

LUGAR, FECHA Y| Colegio Psicopedagbgico la Acacia- Salon de Robdtica - Curso 3B - viernes 22 de abril 2022 7:50 am -9:45am

tercero de primaria en colegios bogotanos?

TIEMPO
PREGUNTA DE | ¢,como desarrollar procesos de argumentacion oral a traves de una propuesta de innovacion pedagogica, que
INVESTIGACION contenga elementos del Analisis Politico del Discurso aplicado a la interpretacion de grafitis, con estudiantes de

DIARIO DE CAMPO

preguntas de reflexion sobre lo hecho en el juego.

DESCRIPCION DEL CONTEXTO GENERAL DE OBSERVACION (lugar, tiempo, participantes, actividades, etc)
El viernes 22 de abril del presente afio fui al Colegio Psicopedag6gico la Acacia en donde realicé la aplicacion parcial de la propuesta de innovacion
‘Distrito grafiti: juego en mi ciudad’. Alli en el salon de robdtica junto a 21 estudiantes de grado tercero B se realizaron las actividades de la fase
1y casi todas las actividades de la fase 2. Luego se hizo un ejercicio de socializacion en el sal6n de clase de ellos, donde respondieron algunas

DESCRIPCION DE LOS HECHOS CENTRALES - LO QUE
ACONTECE

APRECIACIONES PERSONALES
lo que me acontece como observador/a
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Al llegar al salon los estudiantes se encontraban en sus respectivos
computadores, algunos organizados por parejas, estaban viendo
iméagenes de grafitis en internet. Luego se procedio a abrir el link del
juego en cada uno de los computadores, mientras se contextualizaba
sobre la tematica del juego, con preguntas como: ¢ustedes han visto
iméagenes o grafitis pintados en las paredes de las calles de sus barrios?
¢saben por qué el juego se llama Distrito grafiti? ¢quién es ciudadano?,
a lo que ellos respondieron: “cerca a mi casa hay unos mufiequitos
pintados” “yo también los he visto son como estos (sefialando las
imagenes que veia en internet)” “ los ciudadanos son personas que viven
en la ciudad y hacen cosas en la ciudad” desde esta participacion se llevo
a la conclusion de que ellos eran ciudadanos porgue habitaban la ciudad,
afiadiendo que los ciudadanos teniamos deberes y derechos, y que
participdbamos en este espacio.

Al empezar el juego, algunos no leyeron las instrucciones, asi que se
debié enfatizar y aclara algunos puntos en torno a esta primera
actividad. Se les indicé que debian dialogar y establecer o modificar
alguna regla. Algunas escuchadas fueron: “ambos vamos a estar en el
juego al mismo tiempo, a la una, a las dos y a las tres...”, “esta bien,
podemos preguntarle a la profe, pero mientras le preguntamos ninguno
puede seguir (jugando)”, “tl haces una y yo hago la otra (actividad)”.
Luego procedieron con el recorrido por el mapa de Bogotd, algunos no
sabian como ver las iméagenes, asi que se les indico como y qué debian
hacer.

Posteriormente, prosiguieron con la actividad de los rompecabezas,
algunos se turnaban para hacerlo, otros se ayudaban entre ellos, otros
fueron ayudados por la profesora. En la siguiente actividad ‘Panel’ los
nifios no conocian esta web 2.0 por lo que se debié ayudar y aclarar
cémo podian escribir su opinién, afiadiendo imégenes o texto. A
continuacion, salieron a descanso, se compartié con ellos en este
espacio. Después al volver al salén continuaron con el juego, en la
actividad ‘Universo semantico’ leyeron en su mayoria los significados,
pero se veian mas atraidos por las significaciones que contenian videos

Es necesario conceptualizar al estudiante, ya sea a través de una
actividad previa o de la realizacidn de preguntas y reflexiones, en las
tematicas que se van a bordar en el juego como: grafiti, ciudad,
ciudadano, distrito grafiti.

El gato Félix es conocido para algunos estudiantes a pesar de lo previsto,
lo han visto en television.

Los nifios presentan algunas dificultades en cuanto a la navegabilidad de
la pagina y el conocimiento de algunas herramientas webs 2.0 que no
conocen.

Es necesario mostrar primero el tablero de juego y las actividades que se
deben hacer en todo este, antes de jugar, para que haya claridad en las
actividades a realizar.

La aplicacion total de la propuesta tomaria aproximadamente cinco
horas 0 mas de clase.

El ‘Universo semantico’ debe contener mas videos o recurrir a material
didactico y audiovisual para exponer los conceptos.

Revisar el funcionamiento de los medios tecnoldgicos previamente para
no tener inconvenientes durante la sesion.
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como, los del gato Félix y el video de ¢Qué es el conflicto armado?, me
acerqué a uno de los estudiantes interesados en los videos del gato Félix,
para preguntarle si antes lo habia visto, si ya lo conocia. El respondio:
“a mi me gusta el gato Félix, yo lo he visto, en la tele”.

El juego de concurso fue una de las actividades mas motivantes para
ellos, se emocionaron cuando vieron que era un juego, algunos tuvieron
inconvenientes porque algunos computadores no tenian un volumen
apropiado y no alcanzaban ha escuchar los audios. Algunos estudiantes
alcanzaron a abrir la pestafia de la actividad ‘Video foro’ la cual no pudo
ser resuelta porque el computador no permitia grabar. Finalmente, el
tiempo se agotd y nos dirigimos al salén de clases para concluir y cerrar
la aplicacion.

Al llegar al salon se les pidié que escribieran en una hoja, la edad, el
nombre, y de las actividades hechas cual/cuéles les habian parecido més
dificiles y faciles. También que completaran la frase ‘A mi me gusto...’,
también que respondieran a la pregunta ;cémo y para qué usas tu vos y
tu palabra en la ciudad? Algunas de las respuestas obtenidas fueron:
“para hablar”, “para comunicarme”, ‘“expresarme”, ‘“decir mis
emociones”, “para hacer amigos”, “para conocer gente”, “gritando”
“hablando”. También que describieran qué grafiti realizarian en las
paredes de su ciudad.




