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2.Descripcion

En este trabajo de grado se muestra el proceso llevado a cabo en la aplicacién del proyecto:
propuesta de actividad tecnolégica escolar para el area de Tecnologia e Informatica, grado
quinto del Colegio Distrital, Centro Integral José Maria Cérdoba, basado el aprendizaje por
proyectos, acorde a los objetivos de las actividades escolares a desarrollar y a su vez se

muestran el andlisis de los resultados obtenidos de la aplicacién del material.
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4.Contenidos

Este trabajo, tiene como objetivo principal, implementar la propuesta de actividad
tecnoldgica escolar para el area de Tecnologia e Informatica, grado quinto del Colegio Distrital
Centro integral José Maria Cérdoba en el grado quinto a cargo del docente Mario Feo
licenciado en informética de la universidad distrital.

El documento se encuentra organizado en 9 apartados que son introduccion,
planteamiento del problema, objetivos, marco legal, antecedentes, aspectos tedricos,
metodologia, conclusiones y anexos

5.Metodologia

El presente trabajo de grado, basa su metodologia en los aspectos basicos de los estudios




Cualitativo— interpretativo.

6.Conclusiones

Se debe articular el area de Tecnologia e Informatica con las diferentes areas y mirar
cémo ha sido la evolucion, el impacto de la misma en cada una de ellas, porque
debemos tener en cuenta que estamos rodeados de tecnologia en todos los campos

de desarrollo.

Se resalta la importancia de desarrollar actividades en las cuales los estudiantes puedan
fortalecer su posicién critica acerca de un tema en este caso el uso y el desuso de la

tecnologia y a partir de esto puedan tomar dediciones argumentadas

El método de proyectos facilita los procesos de aprendizaje ya que se da de una manera mas
efectiva pues a los estudiantes les motiva las actividades de construccion, en donde ellos

puedan decidir segln sus conocimientos previos.

Se deben disefiar actividades que potencialicen las habilidades de los nifios, actividades
que les permita descubrir nuevas formas de relazar las actividades, haciendo referencia

a que las actividades sean mixtas que tengan pregunta, dibujos, juegos y proyectos.

El lenguaje que se utiliza para los temas que se le explican a los nifios de 5 debe ser lo
mas sencillo posible aunque, para despertar la curiosidad sin embargo es importante
generar dudas en cuanto a términos especializados de manera se motive la consulta

autébnoma.

Es importante trabajar proyectos pequefios, y el area de Tecnologia permite que la
comprension de los temas se haga por medio de las construcciones que realizan los
estudiantes, ademas les gusta que los desarrollos les sirvan a ellos ya sea para jugar o

para entender otros conceptos.
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INTRODUCCION

El presente documento corresponde al informe de trabajo de grado, desarrollado como requ sito
para optar el titulo de licenciada en Disefio Tecnoldgico.

Presenta la experiencia a través del disefio implementacion de una propuesta de activdad
tecnoldgica escolar (ATE) trabajando desde el componente de Naturaleza y evolucién de la Tecnolgia
de los lineamientos de las Orientaciones Generales de Educacion en nifios de 5 grado del c:ntro

integral José Maria Cérdoba respecto de impacto de la tecnologia en el medio ambiente.

Consta de 11 capitulos en los que se explican los aspectos pedagdgicos que dan cuenta a lo:
sustentos de caréacter tedrico y conceptual, asi como la metodologia utilizada, resultado de la prieba
piloto y por ultimo las conclusiones.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el transcurso de la practica educativa desarrollada en el Centro Integral José Maria Corc oba
y a partir de la intensién de fortalecer la propuesta de plan de estudios del area Tecnolog a e
Informatica se identifican enormes posibilidades de articulacion de ésta con el proyecto PRAE per) se

identifica que no se ha explorado actualmente.

Considerando que la tecnologia se ha convertido en una parte fundamental en el desarroll> de
la sociedad actual, pero se ha creido que la tecnologia es solo el computador, el celular y no se tiene I
concepcion de que es la solucidbn a muchas necesidades de la sociedad, por lo cual se ha convertid
en un eje principal de los procesos de aprendizaje.

Asi como se ha convertido en un eje de desarrollo y de educacion también esta unido & los
cuidados del medio ambiente. Por esta razon se piensa que es importante tener en cuenta el impac:o gt
la tecnologia genera en el medio natural.

Se piensa que es importante comenzar a crear conciencia en los estudiantes mas pequefos y a:
empezar a crear el habito del cuidado del medio ambiente ya que ellos son las futuras generaciones qu
estaran expuestas a todos los cambios ambientales dados por la contaminacién. A su vez se pretend
borrar la idea de que el reciclaje es solo separar los diferentes materiales como lo son el plastico,
carton, papel y vidrio, venderlos, sino que desde casa podemos reducir, reutilizar, reusar estos
materiales y darles una nueva funcionalidad.

Durante el proceso de practica desarrollado en el Centro Integral José Maria Cérdoba se

evidencia que el area de Tecnologia e Informatica no esta articulada con el proyecto ambiental escolar

13



denominaddPRAE que esta la institucién educativa y considerando que uno de los propdsitos
fundamentales del area de informéatica y tecnologia radica en su articulacion con las diferentes areii de

la educacion.

En concordancia con lo anterior y con los lineamientos de la Educacion en Tecnologia (MEN,
2008), donde sugiere articulacién de los proyectos transversales con otras areas de formacion, surge
la intencion de intervenir en el grado 5 con la aplicacion de una actividad escolar para potenciiwr a
través del reconocimiento del uso y vida (til de los productos tecnologicos, la responsabilidad frent= al
cuidado del ambiente natural del uso que se le estd dando a la tecnologia en el momento que cum)le s

ciclo de vida util y como esta decision esta afectando el medio ambiente en que nos encontramos.

! PRAE: Proyecto Ambiental Escolar
14



2 .OBJETIVOS

2.1 Objetivo General

Disefiar e implementar una propuesta de actividad tecnoldgica escolar para el area de

Tecnologia e Informatica para grado quinto del Colegio Distrital Centro Integral José Maria Cordob.a

2.2 Objetivos Especificos

= Determinar la estructura de la Actividad Tecnoldgica Escolar.

» Disefar una Actividad Tecnolbgica Escolar que permita potenciar la responsabilidad

frente al cuidado del medio ambiente por medio de la reutilizacion de desechos

tecnoldgicos.
» Validar en muestra piloto la Actividad Tecnoldgica Escolar.

= Definir los ajustes del material.

15



3. MARCO LEGAL

Teniendo en cuenta los lineamientos sobre Educacién en Tecnologia se tomaron articulos que
hacen referencia a la responsabilidad del estudiante que se esta generando en la escuela frente
cuidado del medio ambiente, vinculando los desechos tecnolégicos como parte fundamental d2 la

contaminacién del medio en el que se encuentra.

Se enuncia el marco legal que permite evidenciar la articulacion entre Educacioén en Tecnolcgia

y responsabilidad ambiental:

3.1. Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994)

La Ley 115 que rige la educacion en Colombia, y en donde se encuentran los aspectos generales
a tener en cuenta en la educacion de los ciudadanos encontramos en las disposiciones comunes en

educacion basica:
En cuanto al cuidado del medio ambiente se encontro el siguiente articulo:
Articulo 21

La valoracion de la higiene y la salud del propio cuerpo y la formacién para la proteccion de la

naturaleza y el medio ambiente.

En cuanto a la Educacion en Tecnologia e Informatica se encontré el siguiente articulo en

donde se afirma que es un area obligatoria y fundamental para el proceso educativo
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Articulo 23

Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la educacion bésice se
establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formacion que necesarianiente

se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional.

1. Ciencias naturales y educacion ambiental.

2. Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia.
3. Educacion artistica.

4. Educacién ética y en valores humanos.

5. Educacion fisica, recreacion y deportes.

6. Educacion religiosa.

7. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.

8. Matematicas.

9. Tecnologia e informética

3.2. Orientaciones generales para la educacion en tecnologia (MEN, 2007)

El planteamiento de las orientaciones generales para la educacion en tecnologia tomados piira e
desarrollo del presente trabajo hace referencia a los ejes teméticos desarrollados al grupo de gracos d
cuarto y quinto, el componente “naturaleza y evolucién de la tecnologia” y la competencia
“Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono ccn o

Procesos de produccién y con los recursos naturales Involucrados”.

17



Para ello se realizara un acercamiento a los conceptos de desechos tecnoldgicos, cuidadcs de
medio ambiente y reutilizacién de la basura tecnoldgica, esto a través de las actividades tecnol6tjicas

escolares un tema propio de grado quinto como lo es la evolucion de la tecnologia.
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4. ANTECEDENTES

Para realizar un acercamiento al plano reflexiviadssenanza por proyectos es necesario
indagar los aspectos originarios de los estudios precedentes encontrados en trabajos de gradc de |

licenciatura en Disefio Tecnoldgico de la Universidad Pedagogica.

1. Titulo Paola Estefania Ramos Camargo, Monica Alexandra Rios Pinzén (ped@)esta de
una Actividad tecnoldgica Escolar para fortalecer la comprension de solucion de problemes
utilizando, como eje tematico elementos artefactuales estructurales en estudiantes de graco 7
del colegio distrital Rafael NuUfiezTesis de Pregrado Licenciatura en Disefio Tecnolégico
Bogota DC Universidad Pedagogica Nacional.

La finalidad del trabajo anteriormente mencionado es disefiar una propuesta para la
solucion de problemas, teniendo en cuenta la solucién de problemas como una estrategiit de
ensefianza segun los planteamientos del docente Otalora, afirman que la ensefianza de sol Jcior

de problemas se da en todos los sistemas educativos.

Habla del aprendizaje basado en problemas (ABP) como una practica educativa o
estrategia de ensefianza, en donde el docente desempefia un papel fundamental en la mediila gt
el estudiante se enfrenta a diferentes situaciones donde debe hacer uso de sus habilic ade:

cognitivas para solucionar problemas de tipo social, cientifico entre otros.
Concluyen que por medio de las A.T.E se debe disefiar espacios problema cue

promuevan el ensayo y el error para que los estudiantes identifiquen las falencias y en

oportunidades proximas apliquen lo aprendido a situaciones problema planteado.
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Para efectos del este trabajo el aporte que realiza la tesis anteriormente mencionado 1:s el
la forma como se hace el andlisis de los datos cualitativos, a cada uno de los momentos (le la
ATE.

Titulo 2 Shirley Luna Mancer@012)Aplicacion del proyecto de aula las profesiones en el
grado transicion en el contexto de la educacion en tecnoldgis de pregrado Licenciatura
en Disefio Tecnologico Bogota DC Universidad Pedagogica Nacional.

En este trabajo se realizé una serie de actividades para trabajar en las aulas de trans cion
el tema de profesiones, se trabajé a partir de la metodologia proyectual que es una estrategia de
ensefianza, aprendizaje que mas se utiliza en la educacion en Tecnologia.

Afirma que esta estructura posibilita el desarrollo de pensamientos tecnoldgico. Adernr as
facilita la intervencion necesaria para cada estudiante. Esta propuesta tiene varios mome 1tos
donde se tratan temas como. Objetos naturales y tecnolOgicos, objetos tecnoldgicos er las
profesiones, los objetos de las profesiones como solucion de problemas vy feria de la profetiion

donde los nifios se vistieron segun la profesion que les llamara la atencién

Afirman que siguiendo los principios del aprendizaje en tecnologia permitié que Ics
nifios y las nifias exploraran, interpretaran y comprendieran el marco de las profesiones y los

objetos tecnolégicos.
Concluye que el disefio delas actividades escolares en torno a la tecnologia se debe tzner
presente que son herramientas didacticas que permite la ensefianza, aprendizaje y la fornm a de

acercar a los estudiantes a la realidad.

El aporte para este trabajo es la de tener momentos en la actividad tecnologica escolar y

que cada uno de ellos tenga una serie de actividades para comprension del tema

20



5. ASPECTOS TEORICOS

Teniendo en cuenta los lineamentos de la Secretaria de Educacion del Distrito Cap tal
anteriormente mencionados se ha tenido en cuenta los siguientes tépicos para el desarrollo (e la

propuesta de actividad tecnoldgica escolar:

» Actividades Tecnolégicas Escolares (A.T.E)
= Aprendizaje por proyectos (A.p.P)
= Constructivismo

= Método de proyecto (M.P).

=  Analisis Cualitativo

5.1 Actividad tecnolégica Escolar

Para realizar un acercamiento conceptual a lo que son actividades tecnolOgicas escolares sus
componentes y caracteristicas, fueron mencionadas por primera vez en Colombia en el docurrento
educacion en tecnologia propuesta para la Educacion Basica desarrollado por el equipo de tecnclogie
del ministerio de educacion nacional del afio 1996 como propuesta para incluir la educacién en

tecnologia para promover el desarrollo tecnolégico del pais.
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Segln (Otélora, 2010) plantea que thd.E es una elaboracién didactica que se constituye
en las mediaciones mas directas e inmediatas para la formacion de sujetos alrededor de la tecno ogia
son los dispositivos didacticos con mayor relevancia y peso educativo para la ensefianza ' el

aprendizaje dela tecnologia.

La naturaleza y forma de las ATE provienen de teorias pedagodgicas que han ubicadc la
educacion en tecnologia en el centro de sus reflexiones. Lo que se quiere decir con esto es que las ATE
cuentan con una naturaleza propia, guarda relaciones con hechos, mecanismos y fendmznos

pedagdgicos, educativos y sociales.

Las actividades tecnoldgicas cuentan con los siguientes componentes expuestos en el sigu ente
mapa conceptual realizado a partir de los planteamientos las actividades escolares OTALO RA,
QUINTANA & HOLGUIN (2010):

ATE
|
/ COMPONENTES
l \
TECNOLOGIA DISENO PROYECTO
TECNOLOGICO ESCOLAR
Contenido central Analisis y construccién

Logica

—

Determinado orden

llustracion 1 Esquema componentes ATE desarrollado a partir de la interpretacion, de los
planteamientos sobre las actividades escolares OTALORA, QUINTANA & HOLGUIN
(2010

2 ATE: Actividad Tecnolégica Escolar
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(Otélora, Quintana & Holguin. 2010) afirma:

"Las ATE las conciben como el conjunto de acciones predefinidos por un docente o un grupo
de ellos y se crean para la formacion de los sujetos respecto al fendmeno de la tecnologia en

contextos escolares”. (P41).

Abordar como objeto de estudio central aspectos de la tecnologia como expresion cultural y jue
pueden estructurarse a partir de una o mas elementos del saber tecnologico a saber. En el casc de
propuesta en desarrollo el componente que se trabajara en “Naturaleza y evolucidon de la tecnolc gia”
que se refiere a las caracteristicas objetivos de la tecnologia, a sus conceptos fundamentales co no I
son: sistema, estructura, funcion, recursos, optimizacion, proceso; relaciones con otras disciplinas y el

reconocimientos de su evolucion a traveés de la historia y la cultura (MEN.207.14).

Apoyarse didacticamente es una o varias delas actividades que desde la experiencia en esti are

de formacién han tenido una exploracién en las aulas de clase colombiana.

Para efectos de la propuesta se asume entonces que la ATE es una herramienta didactic.a qu
permite que el aprendizaje de los estudiantes este basado en sus conceptos previos y la

experimentacion.

5.1.1 Clase de actividades Tecnoldgicas escolares

Segun el documento “Las actividades tecnoldgicas escolares: una posibilidad didactica para la
educacion en tecnologia”, realizado por los docentes Otalora, Quintana y Holguin en el afio 2)10
determina que existen diferentes tipos de actividades tecnolégicas escolares que explicaremos 2n e

siguiente cuadro interpretacion del documento anteriormente mencionado:
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CLASE DE ACTIVIDADES TECNOLOGICAS ESCOLARES

Actividades de analisis

Son actividades que involucran la forma estruct

P

[«

materiales, procesos de fabricacion, desarrollo de
producto.

A su vez el uso que se le da en cierto contexto, histd
social y el impacto negativo o positivo en la produccid

en el uso de los objetos tecnoldgicos.

ura,

lgan

rico,

no

Actividades relacionadas con el diseg

fiBon actividades en las cuales se dan soluciong

situaciones problema.

2S

Actividades de construccion

(Elaboracion de soluciones
tecnolégicas)

Son aquellas actividades en donde en sujeto debe g¢

ideas , realizar informes, bosquejos y planos, maq

volumétricos o funcionales y prototipos

letas

Actividades de reflexiéon

Son aquellas actividades en las cuales se abren espag
debates sobre situaciones de uso o produccion de tecn
gue se convierten en alternativa para el disefio dg
actividades tecnoldgicas, abordan la reflexion sobr

relaciéon entre ciencia, tecnologia y sociedad.

rios de
plogia

> |as

a}

C

la

Tabla 1Tipo de actividades tecnoldgicas escolares

Existen otros componentes que son importante al momento del disefio de una actividlad

por lo docentes Otalora, Quintana y Holguin interpretado en e siguiente mapa conceptual:

tecnoldgica escolar estos componentes esta representados en el siguiente mapa segun el documento |

actividades tecnoldgicas escolares: una posibilidad didactica para la educacién en tecnologia, realizado
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llustracién 2 Esquema de los componentes de disefio de las actividades tecnoldgicas escolares

Finalmente nos proponen una estructura para la elaboracion de las actividades tecnoldgicas

Objetos de conocimiento
(Contenidos particulares de I3

|

tecnologia).

A

Metodologia
Hace referencia al enfoque,
estilo y trabajo pedagdgico

A

COMPONENTES

—

Los retos y propadsitos
Logros que se quieren
alcanzar

Fuentes de estudio
Medios que aportar
informacion

A

y

\

Las acciones de ensefianza y de

aprendizaje:

= Disefio : solucion a
problemas

= Analisis. Respuesta
preguntas de diferente orde

= Construccion:
transformacion de materig
primas

=Y

Los medios y los recursos
Conjunto de aspectos, procesps
y elementos fundamentales d

caracter material

D

escolares que debe tener algunos de los siguientes aspectos.

actitud de desarrollo de la ATE.

deberd ser atractivo para atrapar la atencién del estudiante.

orientaciones curriculares del ministerio de educacion.

TITULO: Debe ser pensado en los gustos de los estudiantes a quien va dirigido con el titulo

INTENCION: son los propositos y los objetivos de la ATE estos se define a través de |is

RETO: La propuesta que se le plantea a los estudiantes, es una invitacion que lo atrae a par ir de

la confrontacion o desafio consigo mismo, este reto debe lograr la atencion, el interés y la



INFORMACION DE LOS CONTENIDOS: Son las bases y los fundamentos tedricos «
contenidos que sirven como referentes para los estudiantes bien sea para su estudio o elenmento

contextualizados.

CONFIGURACION DEL ESCENARIO CIUDADANQO: Es el espacio dentro de la ciudad en

el cual en virtud a su configuracién tecnolégica y circunstancia de interaccion social particula .

RECUERDA QUE: Son notas de interés que de una manera le permite al estudiante identificar

las ideas mas relevantes de la actividad propuesta.

MANOS A LA OBRA: Son las actividades que los estudiantes deben realizar en el contexto

de los escenarios ciudadanos de observacion, busqueda de informacion.

LOS RECOMENDADOS: son las listas de las fuentes que le permiten al estudiant:s
profundizar en el tema estos recomendado pueden ser: personas, direcciones electrén cas.

documento, textos y videos.

EVALUACION: Es la parte final de la actividad en donde se verifica si se cumplen o no les
competencias planteadas al principio de la actividad, la evaluacion se debe hacer duraniz el

proceso del desarrollo de la actividad.

A partir de lo anterior y para efectos del presente estudio se asumira los elementos anteriormante

mencionados, excepto configuracion del escenario ciudadano y recomendados para el disefio e la

ATE. Dicha estructura ademas va a responder a unos momentos de trabajo los cuales son:

Momento 1: Contextualizacion.: Indagar en el estudiante que tanto conocimiento tiene sobre los

temas a desarrollar en la actividad.

Momento 2: Introduccién Diferenciar los productos tecnoldgicos de productos naturales, teniendc

en cuenta los recursos y los procesos involucrados.

Momento 3: Sensibilizacion Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer <us

necesidades, los relaciono con los Procesos de produccion y con los recursos naturales Involucrados.
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Momento 4: Profundizacion: Analizar artefactos que responden a necesidades particulares  en

contextos sociales, econémicos y culturales.

Momento 5: Evaluacién Evidenciar el aprendizaje de los estudiantes con respecto a los temas
desarrollados.

5 .2Aprendizaje por proyectos (A.p.P)

Utilizar proyectos como parte del curriculo no es un concepto nuevo para el docente, la
ensefianza por proyectos es una estrategia educativa integral y es importante en el proces) de
aprendizaje afirma :(NORTHWEST REGIONAL EDUCATIONAL LABORATORY.2006)

El concepto de aprendizaje por proyectos se vuelve mas valioso en la sociedad actual en le que
los docentes trabajan con grupos de nifios con diferentes estilos de aprendizaje, antecedentes étnicos
culturales.

Un enfoque de ensefianza uniforme ayuda a que todos los estudiantes alancen estandares alto
mientras que el aprendizaje basado en proyectos, constituye sobre las fortalezas individuales d 3 los
estudiantes y les permite explorar sus areas de interés dentro de un marco de un curriculo establzcidc
segun (NORTHWEST REGIONAL EDUCATIONAL LABORATORY.2006)

Esta estrategia de ensefianza constituye un modelos de instruccién autentico en el que los
estudiantes panean, implementan y evallan proyectos que tiene aplicacion en el mundo real mas; allé
del salén de clase. (BLANK, DICKMAN, HOWELL, 1998).

El aprendizaje por proyectos tiene sus raices en la aproximacion constructivista cue
evoluciono a partir de los trabajos de psicologos y educadores tales como: Lev Vygostky, Jerrc¢ me

Bruner, Jean Piaget y John Dewey.
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Algunos beneficios del aprendizaje por proyectos segun Northwest Regional Educational

Laboratory. (2006) en el texto aprendizaje por proyectos son:

»= Aumentar la motivacion en los estudiantes.

»= Hacer la conexion entre el aprendizaje en la escuela y la realidad.

= Ofrecer oportunidades de colaboracidn para construir conocimiento.

= Aumentar las habilidades sociales y de comunicacion.

= Aumentar las habilidades para la solucién de problemas.

» Permitir que los estudiantes hagan usos de sus fortalezas individuales de aprendizaje.

= Adquirir conocimientos y habilidades basicas.

En el aprendizaje basado por proyectos el docente actia como facilitador, ofreciendo a los aluninos
recursos y asesoria para cumplir con el desarrollo, sin embargo el docente no constituye la fuznte
principal de acceso a la informacion. El docente busca y actia en los llamados “Momentos de
Aprendizaje”, lo que implica con frecuencia reunir a toda la clase para aprender y discutir sobre la
situacion especifica (DR. LOURDES GALEANO, 2010)

El docente utiliza las herramientas y la metodologi#Estaluacién Real, debe enfrentar y superar
e reto que impone, el que cada estudiante este construyendo su nuevo conocimiento en lugar de ests
estudiando el mismo contenido de los demas estudiantes. A su vez el docente aprende de junto con lo:

estudiantes dando ejemplo de que el aprendizaje debe ser durante toda la vida.

En cuanto la evaluacion debe ser real e integral esta se denomina “Valoracién de desempefio” 2n el
aprendizaje basado en proyectos es una mediacion directa del desempefio y el conocimiento que tiene

el estudiante y que adquirié de ese contenido. Los estudiantes comprenden claramente las reglas de |

% Evaluacion Real: Es una medicién directa del desempefio y conocimiento que tiene el alumno de ese contenido afirrr a la
Dr. Lourdes en su documentos Aprendizaje basado en proyectos, 2010
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evaluacién, que esta orientada y dirigida hacia las evidencias del aprendizaje desarrollado e el
proyecto. (LOURDES GALEANA.2010).

Finalmente se puede afirmar que el aprendizaje basado en proyectos es una estrategia que pc:rmit
que los estudiantes construyan su conocimiento a través de la solucién de proyectos involucrando sus
cocimientos previos, su autonomia, y sus intereses, convirtiendo al docente en un facilitador y un

participante activo del aprendizaje de los estudiantes

5.3 Constructivismo

CONSTRUCTIVISMO

Proposito

Explicar cual es la naturaleza del conocimiento humano, asumiendo el conocimiento nuevo e
incorporandolo con sus experiencias previas y las estructuras mentales. En la educacién es prgmover lo:
procesos de crecimiento del estudiante en la cultura en la que pertenece a través de la relacion experienciz -

conocimiento.

Contenido

Desarrollo de las habilidades de pensamiento abonando los contenidos tradicionales, focalizados en las
habilidades del pensamiento, en las operaciones intelectuales, en el desarrollo de destrezas cognitjvas, en lcs
procesos dinamicos de aprendizaje y en la seleccidn e interpretacion de situaciones problematicas ¢
solucionar para los estudiantes en los conceptos previos de los estudiantes en los aprendizajes significativo s
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Secuencia

Se debe presentar una ensefian
seguimiento individuales, donde
observe detenidamente el proce
de y

representaciones en el

aprendizaje sU
conte

donde el estudiante se desenvuel

El docente es una guia o model

seguir dentro del aula.

Metodologia

vdlydocente es un guia que pern

sque las experiencias vay
pgmnstruyendo un conocimiento

stravés de procesos materiales.

(tge da un aprendizaje significati
VSara designar el proceso a tra
bdel cual la informacion nueva
relaciona con un aspecto releva
de la estructura de conocimier

Evaluacion

itBe centra en los procesos (

el

gue ver el resultado,

calificacién definitiva,

/(g)roducto terminado.

&e F

separticularidades de cada suje

tiene en cuenta
N propio ritmo de aprendizaje

ttas condiciones que facilitan

aiconstituye el estudiante, ma

ue

AS
to,

y
u

del individuo. obstaculizan el aprendizaje. Esta

se evalla de manera cualitativa,
enfatizada, en los procesos

competencias.

Tabla 2 Caracteristicas del modelo constructivista basado en: http://www.docstoc.com/

5.4 Método de proyectos como estrategia para el area de Tecnologia e Informatica:

Basados en el documento Propuesta de orientaciones para el desarrollo curricular del area de
tecnologia e informética en colegios distritales del afio 2005 afirma, que el método de proyectos es una
estrategia de aprendizaje que vincula la ensefianza hacia el desarrollo de tareas, de trabajos(proy 2ctos
0 temas centrales de modo integral y practica con la participacion activa y autbnoma de los estudiates,
utilizada por los docentes de Tecnologia e Informatica, el método de proyectos les permite adquilir a
los estudiantes conocimientos y habilidades de forma autbnoma y se puede decir que el método de

proyectos es una estrategia de aprendizajes que se basa en los siguientes aspectos:

En la realizacién de una tarea compleja o planteamiento de un problema real que involucra

distintas aéreas.

En la participacion activa, constructiva y autonoma posible de los estudiantes en la
planificacion, realizacion y evaluacion del proyecto.
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» En la auto organizacién y auto reflexion de los propios participantes.
» En formas de trabajo basadas en la cooperacion y negociaciones.

= En un margen de tiempo(duracion) previamente establecido

» En recursos determinados (equipamiento, materiales, presupuesto).

» Resultados reales generados por ellos mismos.

Segun el documento anteriormente mencionado el método de proyectos es una de las estrateg as d
ensefianza y aprendizaje que mas se utiliza en la educacion en tecnologia, debido a que su estr ictur

posibilita el desarrollo dépensamiento tecnolégico.

Para concluir el método de proyectos y el aprendizaje por proyectos uno es complemento del atro
ya que el método de proyectos es la metodologia usada por el docente y el aprendizaje es resultedo d
la aplicacion de la metodologia.

5.5 investigacion Cualitativa

La investigacion cualitativa es aquella donde se estudian actividades, relaciones, asuntos, me dios

0 instrumentos de una determinada situacion problema. En donde los datos n son de tipo numeérico.

La investigacion cualitativa se interés por saber como se la dindmica o como ocurre el proces de
una situacion. (DR LAMBERTO VERA VELEZ.2006) La investigacion cualitativa permite manejal
los datos desde la observacion y las respuestas de las personas y no implican que sean analiza/10s ¢

manera numérica.

4 Pensamiento TecnoldgicEs la capacidad de ver en cualquier tema o area la posibilidad de usar, a través del
conocimiento o pensamiento, las herramientas y las técnicas propias de las nuevas tecnologias, segun el Ministelio de
Educacion en su Articulo Pensamiento tecnoldgico Opcién de vida
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El proceso de andlisis de datos cualitativo es sisteméatico y ordenado aunque no por ello ri¢jido
aunque obedece a un plan considerandose intelectualmente artesanal y de caracter interactivo, pue
exige volver sobre los datos, analizarlos y replantear el proceso, no considerandose esta etapa coino u
estudio final por su caracter ciclico (PEREZ SERRANO, 1994).

En consecuencia lo que el investigador buscara es descifrar, mensajes en los datos, partien o de
la base de una inexistencia de una estrategia Unica o procedimiento general valido para todo tipo de
analisis cualitativo, desde la reduccion de datos hacia la obtencion de datos y conclusiones (GARCIA
LLAMAS, 2003)

llustracién 3 Proceso Andlisis Cualitativo tomado de Apuntes de analisis cualitativo en educacion ce

Universidad Auténoma de Madrid

En la investigacion cualitativa existen procedimientos para determinar la validez cualitativa,
segun Pérez Serrano en el documento Apuntes de analisis cualitativo en educacién de Universidad

Auténoma de Madrid estos son los procedimientos: triangulacion, saturacion y la validez respondier te.
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Para efectos de la propuesta planteada en este trabajo se utilizara | saturacion que hace refe enci
a la reunién de un numero suficiente de evidencia que garantizan la credibilidad de la investigac 6n,
revisando el proceso o bien replicando el estudio para comprobar si los resultados se manti¢:nen

coherentemente.
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6. METODOLOGIA

En el presente capitulo se describen los aspectos metodolégicos desde la mirada de los
estudios de corte cualitativo, busca evidenciar con el desarrollo de los diferentes momer tos
planteados en la A.T.E, identificando el contraste de los datos que arrojan posibles hipodtesis y las

reflexiones de cada una de ellas, posteriormente se aplicara el método de validacion de datos.

En cuanto a los datos a analizar como no se manejan de forma numérica como se haria er une
investigacion cuantitativa, los datos que nos arrojaran los resultados, con las observaciones. las

respuestas y desarrollos de los estudiantes en cada uno de los momentos de la ATE.

El analisis cualitativo es de caracter interpretativo y se fundamenta en un proceso inductivo jue
permite al investigador explorar, describir y generar teorias a partir del andlisis de los resulta los

producto de los desarrollos de los estudiantes.

A partir de las condiciones anteriormente mencionadas se presenta el disefio de la estructura

metodoldgica para el estudio:

» Identificacion de poblacion objeto de estudio
» Disefio de propuesta pedagodgica
= Aplicacion de propuesta a grupo piloto

= Andlisis de resultados
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» Ajuste a propuesta

= Conclusiones

6.1. Poblacién objeto de estudio

6.1.1 Sobre la institucion

E | centro integral José Maria Cordoba es un colegio ubicado en la localidad de Tunjuelito er la
calle 48C sur # 24-14 Tunal, reconocido donde promueve el respeto por los seres humanos y el cuiladc

del medio ambiente, con unos principios de sentido de pertenencia y vision de futuro.

El objetivo de formacion del centro integral José Maria Cérdoba es construir una cultura pro)yia
que identifique a los miembros de la institucion por su profundo sentido de pertenencia, el respeto por

el otro y por la naturaleza.

Mision

El Centro Integral José Maria Cérdoba ofrece educacién formal a nifios, jévenes y adul os
mediante procesos de desarrollo del pensamiento y de las habilidades comunicativas, con el propdsito
de potenciar sus dimensiones valorativas y cognoscitivas de tal forma que puedan construir su proyecto

personal, mejorar sus condiciones de vida y su entorno.

Visién

Esta Institucion Educativa sera reconocida por su dinamismo y capacidad para adaptarse i\ las
exigencias de la época, promoviendo el respeto por los seres humanos, el medio ambiente, y la
formacion de ciudadanos competentes, con un 6ptimo nivel de comunicacion, con sélidos princif ios
criticos y amplias capacidades para la participacion y la toma de decisndoesacion tomada del

°PEI del centro educativo José Maria Cordoba.

® PEI Proyecto Educativo Institucional
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Tanto en la jornada mafana como en la tarde lduogth educativa ha incluido en su plan de
estudios la Informatica y desde ya hace 3 afios se incorporé la Tecnologia a partir del apoyo de' los
maestros en formacion de la Universidad Pedagdgica Nacional- Departamento de Tecnologia, qui2nes
desde el desarrollo de las practica educativas de los programas Licenciatura en Disefio Tecnolog co y

Licenciatura en Electrénica, han apoyado la implementacion de una nueva propuesta de trabajo.

Se resalta con respecto a la institucion que antrdk tiene cobertura desde primera infancia
hasta grados 12 y que mantiene acompafiamiento de la Universidad Minuto de Dios en la Educacion
Media Fortalecida, los énfasis de trabajo son Disefio Grafico y Redes.

En cuanto la localidad de Tunjuelito existe un proyecto ambiental llarh&dojuelito, Sin
Indiferencia, Saludable, Productivo E Integrado A La Ciudladel afio 2007 en donde hacen una
caracterizacion de la poblacion, la educacion, zonas verdes, salud y las problematicas ambientale:; que

actualmente estan afectando la localidad.

El aspecto ms relevante que se muestra es en el proyecto son las amenazas tecnologicas en donc
argumentan que es la falta de tecnologia para el proceso de curticibn de cuero y que esto trae
consecuencias como: altos indices de contaminacion atmosférica en las actividades del proceso de
curticion y enfermedades directas sobre la poblacion que labora especialmente en el sector d: las

curtiembres de San Benito.

6.1.2 Grupo piloto

La poblacion objeto de estudio estd compuesta por 40 estudiantes de grado quinto, Jorriada
Tarde del Centro Integral José Maria Cérdoba cuyas edades se encuentran entre los 9 y los 12 ai os d
estratos 1,2 y 3, estan a cargo del profesor Mario Feo licenciado en informatica, de la Universilad
Distrital y profesor de planta de la Secretaria de Educacion, quien dicta dos horas semanale; de

informética y tecnologia en los grados de primaria
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Es un grupo muy atento y dindmico para trabajar la asignatura, con diferentes personalidade;, se
les facilita el trabajo individual por que le grupo se dispersan y no trabajan de una manera adecuaca, Se
resalta que evidencia coherencia en las consideracion para el ciclo 3 al cual pertenecen de acuerdo a |
propuesta de la SED, y en la cual enuncia desde el documento “evaluando ciclo a ciclo-lineamie 1tos
generales” de 2009: “los nifios y nifias estan entre los 8 y 10 afios aproximadamente y cursan los g ados
3° y 4° de educacién basica. Aqui se da una transicion, entre los primeros afios escolares, centrac 0s e
la socializacion y el aprendizaje ludico, a un proceso, que sin dejar de ser ludico y dinamico, enfatiza
aprendizajes mas organizados en las distintas disciplinas. Sin embargo, es importante sefalar giie el
estas edades, los nifios y nifias centran su atencion en las relaciones y los afectos y luego si en lo lem:
que el colegio puede brindar. Segun los resultados de la investigacion hecha por la Universiiad
Distrital, ellos y ellas encuentran que lo valioso de la escuela es la relacidbn con sus comparie ros,

amigos y profesores, dando mucho valor a la amistad y al reconocimiento del otro.” (SED, 2009)

6.2. Propuesta pedagdgica

El disefio de la propuesta de ATE mantiene coherencia con la estructura y los momer tos
planteados en el capitulo 5 busca reunir todos los aspectos para desarrollar las competencias Yy
desempefios del componente Naturaleza y evolucion dela tecnologia enfocandose en el impacto de I

tecnologia en el medio ambiente.

Momento 1: Contextualizacion.

REOTILIZANDO
TECNOLOGIA.
CUIDAMOS EL

MEDIO AME:MTE

&

R R —
TSz Rtcis w5 0h IOEEN. Cliid sy
S WS e g s

llustracion 4 Momento 1 Contextualizacion
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Momento 2: Introduccion
Medio ambiente
Cuidados del medio ambiente
Impacto de la tecnologia sobre el medio ambiente.

*Actividad 1

llustracibn 5 Momento 2 Introduccién

Momento 3: Sensibilizacion
Cuento Riza la botella
*Actividad 2

*Actividad 3
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llustracion 6 Momento 3 Sensibilizacion

Momento 4: Profundizacion

Evolucién de la tecnologia
Datos curiosos
*Actividad 4

*Actividad 5

llustracion 7 Momento 4 Profundizacion
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Momento 5: Evaluacion

*Actividad final

llustracion 8 Momento 5 Evaluacion

6.3.Aplicacion de propuesta a grupo piloto

Para el estudio se desarrollaron cada uno de los momento anteriormente mencionados qLe se
encuentran en la actividad tecnoldgica escolar para aumentar la responsabilidad del uso que se |2 est
dando a la tecnologia frente al cuidado del medio ambiente. En tres sesiones cada una de dos nora
aproximadamente, los resultados seran analizados respecto a los objetivos y desempefios propues tos ¢

este trabajo.

6.4 Analisis de resultados

Para la recoleccién de la informacion se utilizéng@palmente el material impreso en donde se
encuentran todos los momentos de A.T.E, las respuestas, fotos y las construcciones realizadas p r 1o

estudiantes.
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En los siguientes cuadros se encuentran cada uno de los momentos que se trabajaron 2n Iz
A.T.E, también las caracteristicas de los hallazgos de cada sesién y por ultimo el andlisis de resultados
donde se explica lo acontecido en cada una de las sesiones del desarrollo de la ATE.

Momento CONTEXTUALIZACION

Propésito Indagar en el estudiante que tanto conocimiento
tiene sobre los temas a desarrollar en la
actividad.

Se permite la exploracibn auténoma |de
manera inicial del material permitiendo que
se identifiquen los datos generales| o
requerimientos de la ATE buscando con e¢llo

Hallazgos L, .
generar motivacion o expectativa

Datos generales de la aplicacion Numero de sesiones:1
Numero de estudiantes total: 37

NUmero de estudiantes en la actividad:34
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Andlisis de resultados

contextualizaron ycomprendieron los temas g

de los momentos de la actividad

Tabla 3 Andlisis de datos de la aplicacion de la A.T.E momento contextualizacion

Momento

INTRODUCCION

Proposito

De acuerdo con lo anterior los estudiantes se

desarrollar , los propésitos plateados y cda juno

Diferenciar los productos tecnologicos de |[os

productos naturales realizando un acercamiento p los

conceptos de desecho tecnoldgico, medio ambiente,

cuidados del medio ambiente y tecnologia.

Hallazgos

Se realiza el primer momento dela actividad en el
los estudiantes tienen un acercamiento a los conc
principales que se desarrollan en la actividad, en
primera parte se le permite al estudiante que ind
desde la informacién presentada y sus concs
previos sobre lo que es el medio ambiente, des
tecnoldgico, cuidados del medio ambiente e imp

de la tecnologia en al medio natural.

cual
eptos
esta
ague
ptos
echo

ACto
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Datos generales de la aplicacion Numero de sesiones:1
Numero de estudiantes total: 37

NuUmero de estudiantes en la actividad:34

En el desarrollo del primer momento de la actividad
A tecnoldgica escolar, los estudiantes comprendieron la
Andlisis de datos

diferencia entre un producto tecnoldgico y |un
producto natural, a su vez adquirieron un concepto
nuevo para ellos, de desecho tecnolégico e impacto de

la tecnologia en el medio natural.

Se evidencia que a los estudiantes no les gusta las
actividades de escribir, pero si les llama la atencion las
actividades que involucran el juego en este casp se
realizé una sopa de letras la cual ellos socializaron en
el aula, con esto se reafirma los conceptos

anteriormente mencionados

Tabla 4 Andlisis de datos de la aplicacion de la A.T.E momento introduccién

43



Momento

SENSIBILIZACION

Proposito

Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfager sus

necesidades, los relaciono con los Procesos de produccion y con

los recursos naturales Involucrados.

Hallazgos

Se plantea una actividad de lectura de lo que es el reciclaje, el

reuso y el proceso de un material cuando es reciclado.

Se involucran conceptos que ellos ya tiene como lo es rediclaje

y elementos reciclables todo esto para llegar a la solucion de

una construccion de un banco con botellas

Finalmente se realiza una actividad de construcciéon de un

banco con botellas para que los estudiantes evidencien que se

les puede dar otro uso a los materiales que son reciclables
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Datos generales

Numero de sesiones:2
NUmero de estudiantes total: 37
NUmero de estudiantes en la actividad:34

Grupos de 4 estudiantes

Andlisis de datos

Se observé que los estudiantes comprendieron la importan

cia de

reutilizar los desechos tecnoldgicos, para algunos fue dificil

comprender el proceso de fabricacion de las botellas, a qu vez

comprendieron que los desechos tecnoldgicos afectan el
ambiente y por tal motivo se deben reutilizar

medio
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Seevidencii que a losestudiante se les facilitan las actividad

de construccién, de dibujoy no en las que tengan que esq

ribir.

En este momento de la actividad se evidencia claramente las

ventajas del uso del método de proyectos como estrategia

Tabla 5 Andlisis de datos de la aplicacion de la A.T.E momento sensibilizacion

Momento

PROFUNDIZACION

Proposito

Analizar artefactos que responden a necesidad particulatf

contextos sociales, econémicos y culturales.

es en

Hallazgos

Se realizan una serie de preguntas sobre el disco que
producto tecnolégico que vamos a trabajar, luego se mu
una linea de tiempo sobre la evolucién del disco, el mat
medidas, usos, impacto ambiental e imagen. Para qu
estudiantes relaciones estos datos con el impacto ¢
tecnologia en el medio ambiente

Luego se realiza una actividad en la que los estudi

ambiente y finalmente se realiza una construccion de
trompo con dos Cd, cinta, una piquis y una tapa de ga
para que los estudiantes evidencien que a través d
materiales reciclables se pueden realizar juguetes y cuic

medio a su vez.

es el
estra
crial,

e los
e la

antes

responden sobre los impactos de la tecnologia el medio

2 un
5e0sa
e los

dar el
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Datos generales de la aplicacion

Numero de sesiones:2
NUmero de estudiantes total: 37

NUmero de estudiantes en la actividad:34

a7



Grupos de 4 estudian
Se evidencia que los estudiantes logran cumplir con e objetivo
de la construccién y se nota la mativacion en cuanto gllos
saben que las construcciones que estan realizando son para su
Andlisis de datos , . . iy
uso, se evidencia ademas que comprenden la evolucign del
artefacto y el porqué de su evolucidn; pero también
comprenden gque deben reutilizarlos por el impacto generado
en el medio ambiente.
Comprendieron la importancia de la reutilizacién de |los
desechos tecnologicos.
Tabla 6 Andlisis de datos de la aplicacion de la A.T.E momento profundizacion

Momento EVALUACION

Proposito Evidenciar el aprendizaje de los estudiantes con respecto a los
temas desarrollados.

Hallazgos La forma de evaluar la actividad consiste en la realizacign de

un dibujo de lo comprendido, se cambi6 la forma de evaluar

debido a que se evidencio que a los estudiantes no les apasiona

escribir y le es mas facil expresarse por medio de lo gréafic

D.
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Datos generales de la aplicacion

Numero de sesiones:1
Numero de estudiantes total: 37

Numero de estudiantes en la actividad:34

Andlisis de datos

Se evidencia claramente el aprendizaje ya que

estudiantes a través de sus conocimientos previos

los

y las

construcciones realizadas lograron adquirir nuevos

conocimientos y desde la Naturaleza y Evolucion d
Tecnologia se logré que los estudiantes conocieran
sensibilizaran del impacto que generan los dese

tecnoldgico en el medio ambiente , se resalta nuevarn

e la
y se
chos

nente
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gue a los estudiantes se sienten mas coémodos realizando
actividades de dibujo y no las actividades de escribir, les
es mas facil expresarse por medio de lo grafico y no por

medio de la escritura.

Tabla 7 Andlisis de datos de la aplicacion de la A.T.E momento evaluacion

6.5 Recomendaciones para mejoramiento de la propuesta

Incluir en la propuesta un momento de diagndstico mas riguroso que permita conocer [0S
conceptos previos que tienen los estudiantes antes de la aplicacion de la actividad realizar una piuebe

de los conocimientos que tiene los estudiantes sobre el tema a desarrollar.

En cuanto los materiales tratar de que los estudiantes consigan los materiales con anterioridad y

ser muy explicito que los materiales deben ser reciclados.

Realizar retroalimentaciones entre cada uno de los momentos. Para poder observar i el

desarrollo de la actividad estd generando aprendizaje.
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7. CONCLUSIONES

Se debe articular el &rea de Tecnologia e Informatica con las diferentes areas y mirar com) ha
sido la evolucion, el impacto de la misma en cada una de ellas, porque debemos tener en cuentii que

estamos rodeado de tecnologia en todos los campos de desarrollo.

Se resalta la importancia de desarrollar actividades en las cuales los estudiantes pucdan
fortalecer su posicidon critica acerca de un tema en este caso el uso y el desuso de la tecnologa y

partir de esto puedan tomar dediciones argumentadas

El método de proyectos facilita los procesos de aprendizaje ya que se da de una manera mas
efectiva pues a los estudiantes les motiva las actividades de construccion, en donde ellos puzdar

decidir segun sus conocimientos previos.

Se deben disefar actividades que potencialicen las habilidades de los nifios, actividades qu2 les
permita descubrir nuevas formas de relazar las actividades, haciendo referencia a que las activicades

sean mixtas que tengan pregunta, dibujos, juegos y proyectos.

El lenguaje que se utiliza para los temas que se le explican a los nifios de 5 debe ser lo més
sencillo posible aunque, para despertar la curiosidad sin embargo es importante generar dudes er

cuanto a términos especializados de manera se motive la consulta autobnoma.
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Es importante trabajar proyectos pequefos, y el area de Tecnologia permite que la comprension
de los temas se haga por medio de las construcciones que realizan los estudiantes, ademas les gus

que los desarrollos les sirvan a ellos ya sea para jugar o para entender otros conceptos.
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11. ANEXOS

PROPUESTA ATE:

REUTILIZANDO TECNOLOGIA, CUIDAMOS
EL MEDIO AMBIENTE

Tomado de www.google.com

ACTIVIDAD TECNOLOGICA ESCOLAR
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Reutilizando techologia, Cuidamos el medio
ambiente

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Autora del contenido
Johana Patricia Rodriguez Benavides
Correccion de estilo

Lic. Patricia Téllez Lopez
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DATOS GENERALES

Numero de Individual
participantes
Edad 9-12 afnos

Responsabilidad con el cuidado del

Valores medio ambiente y el uso de la
tecnologia
Recursos Analisis de imagenes, interpretacion de
metodoldgicos texto y construcciones
Presentacion Querido estudiante el presente material

te va a permitir navegar en la aventura

del reuso de materiales

Materiales Imagenes, texto y material de reciclaje

Objetivos Adquirir nuevos habitos frente al uso de
la tecnologia y el cuidado del medio

ambiente.

Desarrollo Cada nifio tendra el material para

desarrollarlo con ayuda del docente

PROPOSITO: Potenciar a través del reconocimiento del uso y vida atil de los
productos tecnoldgicos, la responsabilidad frente al cuidado del ambiente
natural. Del uso que se le esta dando a la tecnologia en el momento que
cumple su ciclo de vida util y como esta decision esta afectando el medio

ambiente en que nos encontramos.
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NATURALEZA Y
EVOLUCION DE
LA
TECNOLOGIA

Competencia

Reconozco artefactos creados por
el hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciono con los
Procesos de produccion y con los

recursos naturales Involucrados.

Desempefio

Analizo  artefactos que
responden a necesidades
particulares en contextos

sociales, econdémicos y culturales.

Desempefio

Diferencio productos tecnoldgicos
de productos naturales, teniendo
en cuenta los recursos y los

procesos involucrados.

Tomado de: Orientaciones generales para la educacion en tecnologia “guia 30”

grupo de grados cuarto a quinto
INTRODUCCION

Todos sabemos gque la tecnologia ha sido una parte fundamental del desarrollo

del ser humano, pero a su vez también ha causado efectos negativos en el

medio ambiente natural, por esta razon vamos a realizar algunas actividades

para comprender cOmo podemos ayudar a través del buen uso de los productos

tecnoldgicos y el mejor manejo de sus desechos.
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DESECHOS TECNOLOGICOS:
gon todos aquellos  producCtos

Creados por el ser humano, que Ya
no se utilizah por deterioro, porque
estan desactualizados o Ya ho estan
de moda, Ya ho |0S hecesitamos O
Creemos Gque Ya Cumplieroh conh su
funcion; por ejemplo: botellas u
Otros recipientes plasticos, latas,
componentes eléctricos y
electronicos, etcC.

Tomado de www.google.com

TEMAS:
= Evolucion de la tecnologia
= |mpacto de la tecnologia en el medio ambiente

= Reduccion, reuso y reciclaje (RRR)

PUEDES CONSULTAR:
= http://www.ecokidsusa.org/e3rs.html

COMENCEMOS
¢, QUE ES MEDIO AMBIENTE?

Se entiende por ambiente todo lo que afecta a
un ser vivo y condiciona especialmente las
circunstancias de vida de las personas o la
sociedad en su vida. Comprende el conjunto de

valores naturales, sociales y culturales

existentes en un lugar y un momento
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determinado, que influyen en la vida del ser humano y en las generaciones
venideras. Es decir, no se trata solo del espacio en el que se desarrolla la
vida sino que también abarca seres vivos, objetos, agua, suelo, aire y las

relaciones entre ellos, asi como elementos tan intangibles como la cultura.

¢ QUE ES TECNOLOGIA?
La tecnologia es un conjunto de conocimientos comunmente reflejados en
productos, que al permiten satisfacer necesidades de los seres humanos, vy
mejorar el medio donde vivimos.
Pueden ser vivienda, alimentacion, medios de transporte, formas de
comunicacion, lo importante es que la tecnologia busca mejorar las

situaciones y optimizar procesos _ para la realizacion de las actividades del

ser humano.

PROCESO: Es uh conjunto
de actividades que se
realizan para Cumplir un
objetivo.

L
7\
ji

Tomado de www.google.com
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Ahora bien, el ser humano en el transcurso de la historia ha construido
muchos objetos con el proposito de suplir necesidades béasicas de
supervivencia entre ellas: medios de transporte, medios de comunicacion,
artefactos para hacer mas facil la realizacion de las actividades cotidianas.

Estos elementos cumplen un ciclo de vida util _ y se convierten en desechos

tecnologicos por esta razon debemos tener en cuenta el impacto que
generamos en el medio ambiente si no los manejamos de una forma
adecuada.

- ARTEFACTOS.
gon objetos disefiados para
facilitarle la vida a los seres
humanos, supliendo hecesidades

A

Tomado de www.google.com

CICLO DE VIDA UTIL:
Es la duracion que tiene un objeto,
Cumpliendo con [a funcion para la que fue

Creado.
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Utiliza Solo el agua que
necesites, no la
desperdicies.

ALGUNOS CUIDADOS CON EL MEDIO AMBIENTE

e e S o

Protege y cuida arboles
y plantas que te rodeen.

Deposita la basura en el
lugar correcto, después
podra calcificarla.

Conversa con los adultos
de como mantener el aire
mas puro y reducir la

contaminacion.

Cuida lagos, rios y
mares no botando

I’\ﬂ(‘llr"\(“ 'ala] nllf\(“

Intenta reciclar algunos
materiales y utiliza los que
va estan reciclados.
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1. Escribe otro cuidado que debamos tener con el medio ambiente y que no

se halla nombrado:
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IMPACTO DE LA TECNOLOGIA SOBRE EL MEDIO AMBIENTE

SABIAS...
Que |os televisores contienen

un elemento quimico |lamado
fosforo 'y este puede
contaminar 80.000 litros de
asua

En el mundo se produce
Cada aho 50 millones de
toneladas de desechos
tecnoldgicos

/" DAVID DELGADILLO  gerente de

LENOVO sefala que reciclar |os desechos O
tecnolégicos ayuda a  disminuir |3
contaminacCion y se genera menos dano en |3 o

haturaleza debido a que no se deben
extraer.

~—

En COLOMBIA existe uha entidad
llamada ECO_COMPUTO que se
encarga de recoger e}y
Ccomputadores que Ya ho se usan,
[os arreglan Yy son dohados a
colegios de bajos recursos
econdmicos

~EL  MINISTERIO DEL  MEDIO
AMBIENTE: Asegura que en Colombia hay
50 millones de teléFfonos obsoletos en espera
de ser recogidos estos se deben [levar a |0s
centros de recoleccion de equipos

64



ACTIVIDAD NUMERO 1

1. De acuerdo con la lectura anterior en la siguiente tabla escribe 5

productos tecnoldgicos y 5 elementos del medio ambiente.

ELEMENTOS TECNOLOGICOS

ELEMENTOS DEL MEDIO
AMBIENTE

2. Con los productos que escribiste en el punto anterior realiza una sopa de

letras para intercambiar con tus comparieros.
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3. Responde:

= ¢ Qué es tecnologia?

= ¢ Qué es un desecho tecnolégico?

Ahora hablemos un poco de algunos cuidados que debemos tener con el medio
ambiente y en el que todos podemos participar.
Antes de leer el siguiente cuento responde las siguientes preguntas con lo que

sabes y comparte con tus compafieros:

1. ¢ Cudl crees que es el proceso para fabricar una botella?

2 ¢Qué materiales se utilizan?
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3. ¢ Qué pasa cuando se desecha la botella?

4 ¢;Dobnde se desecha?

5 ¢Qué piensas al respecto?

Luego de charlar con tus compaferos escribe que otras preguntas se te han
generado:
1.

2
3.
4

Lee el siguiente cuento:
RIZA LABOTELLA
Riza era una botella de plastico muy bonita, toda llena de agua. Hacia un

tiempo que esperaba en el estante de la tienda a un nifio que se la llevara para
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darle felicidad con su refrescante contenido. Hasta que un dia, un pequefio y su
papa se la llevaron a casa para compartirla con toda la familia.

Riza era muy feliz al ver que aliviaba la sed de todos. Al final de la merienda, el
nifio se la llevd y la metio en una bolsa verde. Estaba llena de otras botellas de
plastico como ella, todas muy temerosas y confundidas. Pero Riza seguia tan

feliz como cuando aun estaba llena de agua.

Las otras botellas se asombraron de que Riza esté feliz en una situaciéon como
aquella. Pero se sorprendieron aun mas cuando les explicé el motivo de su
felicidad.

- No tengan miedo. Estamos a punto de ser renovadas para seguir llevando
alegria a muchos otros nifios. Lo sé porque ya pase por esto antes y les
aseguro que es una aventura fantastica.

Pero sus comparfieros seguian sin entender.

En ese instante sintieron que algo los levantaba. Todas las botellas gritaban,

menos Riza.

- Calma, calma - les decia, con una gran sonrisa que inspiraba tranquilidad. -

Van a reciclarnos.

- ¢ Como que reciclarnos? - le pregunt6 una de las botellitas, la mas curiosa de

todas - ¢ Acaso van a convertirnos en bicicletas?

Riza soltd una risa que contagio de optimismo a todos.
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- Noo! Van a reutilizarnos, es decir, hacernos utiles de nuevo. Nos llevaran a un
lugar donde nos convertiran en cosas nuevas. De esta manera se evitara que

vayamos a parar a un sucio basural y asi protegeremos el medio ambiente.

- jQué bueno! - respondid la botella curiosa, contagiada de alegria. -
Entonces no nos desecharan, sino que volveremos a llevarles alegria y a

calmar su sed y su hambre con la nueva comida o bebida que contengamos.

- No solo eso. También podrian elegirnos para llevar mas diversion a los nifios,
transformandonos en juguetes de plastico, por ejemplo. Somos
muy valiosas para terminar en la basura. Ser4 una experiencia maravillosa;

como nacer de nuevo.

De pronto, todo se detuvo. Sintieron como algo los levantaba nuevamente y los

depositaba sobre una mesa que se movia.

- jAqui vamos! - exclamo Riza, entusiasmada.

Y como si estuvieran en una montafia rusa, todos se deslizaron gritando de

emocion y alegria.

Algunas horas después, salieron por el otro extremo, convertidas en todo tipo
de objetos de plastico reciclado con rumbo a diferentes fabricas, donde se
llenarian nuevamente de alegria para otros muchos nifios. Iban felices e
impecables, listas para una nueva aventura.

Igual que lo hizo Riza, ellas también contaran su historia de como ayudaron a

tener un mundo mas limpio, ensefiandonos a protegerlo.
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Tomado de: http://mikinder.blogspot.com/

CUENTANGOGS...

= ¢ Como te parecio la historia?

= Elabora un dibujo que represente el proceso de fabricacion de una botella

ACTIVIDAD NUMERO 2
Responde las siguientes preguntas algunas relacionadas con el texto y otras
gue debes consultar.
1.  Segun el texto ¢ Qué es reciclaje?
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2.  ¢De qué material era Riza?

3. ¢ Qué otros materiales se pueden reciclar?

4. ¢ Por qué se debe reciclar?

5.  Nombre dos cuidados que debes tener con el medio ambiente:

ACTIVIDAD NUMERO 3

CONSTRUYAMOS MUEBLES CON MATERIAL RECICLADO

Para esta actividad necesitaras los siguientes materiales:
= 7 botellas de plastico de 3 litros con tapa
= Cinta pegante transparente
= Periddico
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= Pegante

= Cartdn de caja
= Tempera

= pinceles

= Elementos para decorar (libre eleccién)

MANOS A LA OBRA
PASO NUMERO 1

!!_- "!- @ Peguemos las botellas
y, A .” con la cinta pegante
PN A2\ dejando una en el
i E T centro y las otras seis
; :Fj!f alrededor asi  como
*_% = muestra la figura

PASO NUMERO 2

Cogemos el papel
peribdico y con el
pegante envolvemos
nuestro banco.
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PASO NUMERO 3

Cortamos el carton
con la forma que
tiene nuestro banco y

lo pegamos en la
parte superior, debe

quedar como muestra
la fiaura.

Forramos de nuevo
con papel
periédico, dejamos
secar y luego lo
pintamos con la
tempera escogida.

Dejamos secar y
decoramos nuestro
banco con los
elementos que mas nos
guste.

A DISFRUTAR NUESTRO BANCO CON MATERIAL RECICLADO
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APRENDAMOS DEL PASADO

Los avances tecnoldgicos han sido una gran ayuda para los seres humanos y
su evolucion, observaremos la evolucion de un elemento que usamos muy
seguido para guardar informacion, musica e imagenes; el CD y miraremos

como afecta el medio ambiente y que podemos hacer para reutilizarlos.

Tomado de www.google.com.co

Antes de empezar responde las siguientes preguntas:

1. ¢Qué tipo de informacion se guarda en un disco de acetato?

2. ¢ Cuantos afios se demora en descomponerse un cassette?

3. ¢, Sabes cuanta capacidad tiene un blue ray para guardar informacion?
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UNA PEQUENA LINEA DEL TIEMPO

ELEMENTO || MATERIAL MEDIDAS USOS IMPACTO IMAGEN
AMBIENTA
L
Pueden ser Fue uno de los
DISCO DE | de vinilo, 30.5 primeros
ACETATO |plastico y/| ¥  CNT_ ” | |inventos para
OLP aluminio grabar la
musica Demora 450
afnos en
6.5¢ Medio  para| descompon s gy
CASSETTE | Plastico almacenaje de| "€
¥ 10 cm L audio
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Para guardar

Plastico informacion, 4000 afios
CD llamado imagenes, en
policarbonat videos y degradarse
o colorantes musica
capacidad de
700 MB
Para guardar
Policarbonat informacion, 4000 afios
DVD o de imagenes, en
plastico, videos y degradarse
aluminio, musica
laca capacidad de
4.7 GB
Para guardar
Policarbonat informacion,
o de imagenes, 4000 anos
BLUE RAY plastico, videos y en
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aluminio,

laca

musica
capacidad de
25 GB

degradarse
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DATOS CURIOSOS

D sco de acet at o:
Fue inventado en el
afo 1888 por el
sefor Emile
Beiliner

Cassette:
Fue inventado en el

1963 por la empresa
Philips

CD:
Fue inventado por
el fisico Jame
Rusell en el afio
1970
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ACTIVIDAD NUMERO 3

Vamos a consultar algunas cosas:

1.Averigua cuanto tiempo se demora en descomponerse los siguientes

materiales:

Papel

Plastico

Vidrio

Chicle

2. Escoge alguno de los materiales anteriormente mencionados vy
realiza una historieta de lo importante que es reciclar el material

escogido, debe ser de 4 cuadros.
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ACTIVIDAD NUMERO 4

CONSTRUYAMOS NUESTRO TROMPO Y CUIDEMOS EL MEDIO

AMBIENTE

Para la siguiente actividad necesitaras los siguientes materiales:

dos CDs
una canica mediana
Silicona
Cinta pegante transparente
Stikers para decorar
Una tapa de gaseosa plastica
MANOS A LA OBRA

PASO NUMERO 1

=)

Sobre el agujero de uno
de los CDs ponemos la
canica.

.
LR 4

PASO NUMEROQO 2

Luego sobre la canica
colocamos el otro CD y
como se muestra en la

figura
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PASO NUMERO 3

81

Pegamos cinta alrededor
de los CD

Con silicona y mucho
cuidado pegamos la tapa
de gaseosa, debe quedar

como se muestra en la
figura




PASO NUMERO 5

Por ultimo decoramos con
los Stikers y lo ponemos
a girar.

HAGAMOS COMPETENCIAS CON NUESTROS AMIGOS DE CUAL
TROMPO DURA MAS TIEMPO GIRANDO
ACTIVIDAD FINAL
1. Realiza un dibujo de lo que aprendiste:
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EVIDENCIAS DEL DESARROLLO DE LOS MOMENTOS DE LA ATE
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Imagenes de los desarrollos de los talleres del material
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RESPUESTAS DE LOS ESTUDIANTES
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