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2. DESCRIPCION

Los avances tecnoldgicos actuales le presentan a los estudiantes situaciones

ambiguas puesto que la mayoria de ellos manejan aparatos como Tablet,

celulares de alta gama, iPod entre otros, con los cuales tienen bastante habilidad

en el uso de la tecnologia; sin embargo al solicitarle la aplicacion de una

herramienta en particular de un software (Excel, Word y Power Point) donde se




requiere un trabajo autbnomo especifico, comienza a presentarse las dificultades
porque no saben utilizar las herramientas bésicas.

Dentro del proyecto de investigacion Implementacion de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje para el Area de Ciencias Agropecuarias en el grado noveno de la
Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de Alban
Cundinamarca, se encuentra que revisados los resultados académicos historicos
de los estudiantes, muestran un bajo rendimiento y un poco interés hacia el area.
Ademas se incluye dentro de la problematica el uso no adecuado de los recursos
tecnoldgicos existentes, debido a que los docentes de la Institucién poseen poca
actualizacion en las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) y
por este motivo no tienen un conocimiento suficiente del manejo de las
herramientas para implementar estrategias metodolégicas - tecnoldgicas
adecuadas dentro de un ambiente virtual de aprendizaje (AVA).

Asi mismo el bajo nivel socioecondémico de las familias de los estudiantes de la
region que pertenecen a los estratos cero, uno y dos dedicados a las labores
agricolas y pecuarias impiden que la mayor parte los estudiante de la institucion

puedan acceder al uso frecuente de un computador con internet.

En la buUsqueda de alternativas de metodologias de ensefianza — aprendizaje en
un aula virtual y el incremento progresivo de las tecnologias que permiten el
intercambio del conocimiento trae como consecuencia un cambio que implica
desafios metodoldgicos para los docentes quienes deben orientar y encaminar al
estudiante en la formacién integral, construccion autonoma y colaborativa del
conocimiento, logrando una contextualizacion superior en las diferentes

actividades que se trabajan presencialmente.
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4. CONTENIDOS

El presente proyecto de investigacion desarrollado en la Institucion Educativa
Rural Departamental Chimbe del municipio de Alban Cundinamarca esta
organizado en cinco capitulos que contienen la tematica sobre la Implementacién
de un Ambiente Virtual para el grado noveno en el area de Ciencias Agropecuarias

que se presenta a continuacion: Introduccion, planteamiento del problema,




formulacion y descripcion del problema, justificacion, marco legal, delimitaciones,
objetivos general y especifico, antecedentes, marco tedrico con definiciones y
conceptos como: ciencia, tecnologia y educacion, tecnologia de la informacion,
comunicacion y procesos pedagdgicos, teorias constructivistas, enseflanza con
tecnologia de teorias del aprendizaje significativo, estilos de aprendizaje, TIC,
modelo de implementacion, Ambientes Virtuales de Aprendizaje AVA (qué son,
componentes, ventajas, desventajas, limitaciones, fortalezas, evaluacion,
ejemplos, modelo pedagogico), modelo aplicado Constructivismo, aprendizaje
significativo, autores del aprendizaje virtual, rol del estudiante y del tutor virtual,
AVA vy el curriculo, contenidos digitales, disefio, metodologia de la investigacion,
investigacion Accion Participacion e instrumentos de recoleccion de informacion

trabajados durante el desarrollo de este proyecto.

5. METODOLOGIA

Para esta investigacion se adopta el tipo de investigacion Accion Participacion
debido a que se cuenta con todo los elementos requeridos para desarrollarla, se
tiene una realidad conceptualizada con una situacion concreta y un grupo social
comprometido con el objeto de transformar dicha realidad en beneficio coman.
Este tipo de investigacion se desarrolla en nueve etapas que a continuacién se
enumeran:

e Diagnostico de las Necesidades.

e Formulacion de Obijetivos.

e Definicion de Metas.

e Andlisis de los Recursos que se tienen.

e Planteamiento de Actividades.

e Responsables.

e Distribucion del Tiempo.

e Ejecucién de Actividades.




e Evaluacion

Al desarrollar el presente proyecto se pudo inferir que el tipo de investigacion

IAP es la mas pertinente para aplicar en este contexto educativo.

6. CONCLUSIONES

eEl uso de las tecnologias informaticas y de las comunicaciones TIC potencializa
la ensefianza del area de Ciencias Agropecuarias en la Institucién Educativa
Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban Cundinamarca con la
creacion y uso de un Ambientes virtuales de Aprendizaje a través de la
utilizacion de herramientas como Word, Excel, Power Point, chat, correo
electrénico, que motivo a los estudiantes del grado noveno por un aprendizaje
auténomo en los temas del area de Ciencias agropecuarias, de acuerdo a la
malla Curricular.

oEl uso de los AVA ofrecié a los estudiantes diferentes formas de acceso a los
conceptos del area de Ciencias agropecuarias lo que permitié la interaccion
entre los temas de la malla curricular, su aplicacién en el contexto, facilitando el
aprendizaje significativo y la comprension de otras formas de trabajo dentro el
cual se destaca el trabajo colaborativo.

eEl uso de ambientes virtuales generan en el estudiante un espiritu investigativo
con sentido critico, autonomia y responsabilidad frente al uso de las
herramientas virtuales lo que hace que mejore sus competencias tecnolégicas,

se prepare para vida profesional, laboral y soporte su proyecto de vida.
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INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion centra su atencién en la implementacion de
un ambiente virtual de aprendizaje en el area de Ciencias agropecuarias en el
grado noveno de la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del
Municipio de Alban Cundinamarca dentro del contexto educativo y tecnoldgico
para orientar nuevas estrategias educativas centrados en el estudiante y en el

quehacer del docente a través del trabajo colaborativo.

La investigacién nos orienta a un cambio importante en los paradigmas educativos
tradicionales del plan de é&rea de las Ciencias Agropecuarias y una
transformacion del rol del docente en el nivel de Educacion Basica Secundaria en
la busqueda de mejorar los ambientes de aprendizaje, los resultados de los
estudiantes vy la participacion de la comunidad educativa mostrada a través de un

instrumento de diagndstico Institucional.

Se pretende con la implementacién de este proyecto mostrar las bondades de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) ampliadas a la educacion
y basadas en los O6ptimos procesos de gestion de la informacion para generar
competencias en el estudiante que le permitan en el futuro su autoformacion, la
actualizacion a través de medios virtuales y la inclusién en el mundo laboral. Para
ello, se debe centrar la mirada en aspectos importantes y muy basicos como el
material que el estudiante dispone en las aulas de clase y también aquellos que
los estudiantes deben usar extracurricularmente para la ejecucidon de sus
actividades académicas con el proposito de reforzar y profundizar los
conocimientos, atendiendo a las multiples posibilidades que en la actualidad

brindan las tecnologias de la informacion y comunicaciones a la sociedad.

La idea central de la indagacion es identificar qué tipo de material educativo se

conoce y se utiliza en el area de Ciencias Agropecuarias para luego entrar a



evaluar la eficacia de los mismos, teniendo en cuenta que el material educativo
constituye un fundamento teérico — practico y conceptual desde las diferentes
areas del conocimiento que estan inmersas dentro de los mdltiples planes de
estudios que adoptan las instituciones educativas y que los Ambientes Virtuales
de Aprendizaje (AVA) y sus Redes, que serviran principalmente de apoyo y como
medio facilitador para el desarrollo del area de Ciencias Agropecuarias del grado
noveno de la Institucion Educativa y de soporte para el desarrollo de los procesos

curriculares de las diferentes areas del plan de estudios con la ayuda de las TICs.

A través del uso de las estrategias virtuales de aprendizaje se lograr en el
estudiante una mayor conciencia de lo que se denomina uso adecuado de los
recursos tecnoldgicos presentes en la area de Ciencias Agropecuarias con el
propdsitos de mejorar los desempefios cognitivos individuales y en equipo,
evidenciados en los resultados obtenidos en las actividades para potencializar

los procesos de autoformacion a través del buen uso de las TICs.

La puesta en marcha de las estrategias de un Ambiente Virtual de Aprendizaje
brinda la posibilidad de distinguir como son las interacciones que los estudiantes
tienen en el entorno virtual, donde éstos se ven representados y comparados
con la presentacion de contenidos de manera presencial, teniendo como finalidad
explicita la comparaciéon de las habilidades y competencias que logran los

estudiantes en un ambiente presencial y el virtual.

Finalmente esta investigacion de tipo Accion Participacion se desarrollé en nueve
etapas: Diagnostico de las necesidades, formulacion de obijetivos, definicién de
metas, andlisis de recursos, planteamiento de actividades, responsables,

distribucion del tiempo, ejecucion de actividades y evaluacion.



CAPITULO |
1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA.

¢, Como la implementacion de un Ambiente virtual de Aprendizaje AVA incide en el
mejoramiento académico y la motivacion de los estudiantes del grado noveno en
el area de Ciencias Agropecuarias de la Institucion Educativa Rural Departamental
Chimbe del municipio de Alban Cundinamarca?

1.2 DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

Los avances tecnoldgicos actuales le presentan a los estudiantes situaciones
ambiguas puesto que la mayoria de ellos manejan aparatos como Tablet,
celulares de alta gama, iPod entre otros, con los cuales tienen bastante habilidad
en el uso de la tecnologia; sin embargo al solicitarle la aplicacion de una
herramienta en particular de un software (Excel, Word y Power Point) donde se
requiere un trabajo autbnomo especifico, comienza a presentarse las dificultades

porque no saben utilizar las herramientas basicas.

Dentro del proyecto de investigacion Implementacion de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje para el Area de Ciencias Agropecuarias en el grado noveno de la
Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de Alban
Cundinamarca, se encuentra que revisados los resultados académicos histdricos
de los estudiantes, muestran un bajo rendimiento y un poco interés hacia el area.
Ademas se incluye dentro de la problematica el uso no adecuado de los recursos
tecnoldgicos existentes, debido a que los docentes de la Institucion poseen poca
actualizacion en las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TICs) vy
por este motivo no tienen un conocimiento suficiente del manejo de las
herramientas para implementar estrategias metodologicas - tecnologicas

adecuadas dentro de un ambiente \virtual de aprendizaje (AVA).



Asi mismo el bajo nivel socioecondémico de las familias de los estudiantes de la
region que pertenecen a los estratos cero, uno y dos dedicados a las labores
agricolas y pecuarias impiden que la mayor parte los estudiante de la institucion

puedan acceder al uso frecuente de un computador con internet.

En la busqueda de alternativas de metodologias de ensefianza — aprendizaje en
un aula virtual y el incremento progresivo de las tecnologias que permiten el
intercambio del conocimiento trae como consecuencia un cambio que implica
desafios metodoldgicos para los docentes quienes deben orientar y encaminar al
estudiante en la formacién integral, construccion auténoma y colaborativa del
conocimiento, logrando una contextualizacion superior en las diferentes

actividades que se trabajan presencialmente.

Debe tenerse en cuenta, que al realizarse el proceso de ensefianza — aprendizaje,
en un aula virtual, cambian profundamente los roles del docente y del estudiante;
donde el docente pasa a ser un facilitador (Jacques Delors,1997); de tal manera
qgue propicia el desarrollo del aprendizaje autbnomo del alumno a través de su
accion tutorial, ya que ésta se lleva a cabo de manera mas cercana y facilitadora
por consiguiente el estudiante es el protagonista de la construccién personal y de
sus propios conocimientos. De hecho, se pretende trabajar en la implementacion
de los AVA para los estudiantes a modo de ejercitacion complementaria y
constante donde se de valor a la importancia de un aprendizaje continuo y

significativo a través de la implementacion de los AVA.

1.3JUSTIFICACION

Esta investigacion se considera relevante debido a la importancia que ha
adquirido la introduccién de las TICs en el &mbito de la educacién. Esto conlleva a
que los principales actores del proceso de ensefianza-aprendizaje enfrenten

desafios y problematicas nuevas para su desempefio antes enmarcado en un
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paradigma de caracter tradicional el cual era menos participativo por parte de los
estudiante, mucho mas dedicado a lo académico y menos orientado al desarrollo

de estrategias de aprendizaje y competencias tecnologicas.

Asi el Ambiente Virtual de Aprendizaje AVA propuesto en este proyecto de
investigacion Accion Participacion, es una estrategia metodologica alternativa
construida para ser utilizada con un grupo de estudiantes de la Institucién
Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban en el grado
noveno del area de Ciencias Agropecuarias y por las mismas caracteristicas del
contexto estd enmarcada dentro de los elementos de formacion en informética
educativa, donde se pretenden generar competencias esenciales para la
productividad y la interactividad en la sociedad. Ademas pretende brindar a los
docentes, nuevos ambientes y estrategias de aprendizaje que los ayuden en su
labor como orientadores y facilitadores del proceso de ensefianza- aprendizaje. De
igual forma, se busca motivar a los estudiantes en todo el proceso de aprendizaje
a través de la utilizacion de herramientas innovadoras acordes con los avances
técnicos y tecnolégicos que traen las TICs y con los recursos tecnoldgicos
existentes en la Institucion. Todo lo anterior, buscando siempre mejorar las
competencias laborales y ocupacionales de los estudiantes, reforzar su proyecto
de vida y trabajar en pro del mejoramiento de la calidad de vida de las familias de

la region.

Dada la problematica presentada en los estudiantes con los bajos resultados
académicos, la desmotivacién por el area de agropecuarias, el uso inadecuados
de los recursos existentes y la situacién socioecondémica de las familias de la
region se deben encaminar a los estudiantes en los Ambientes Virtuales de
Aprendizaje los cuales dan lugar a una profundizacion académica con
herramientas de las cuales el estudiante puede hacer uso ya sea para consultar
informacion, practicar temas de alguna asignatura, establecer contacto con sus

comparieros o profesores y/o simplemente hacer un tramite.



Lo anterior se sustenta en los programas que esta liderando el Ministerio de las
TICs (MINITICs) y las politicas de la Gobernacion de Cundinamarca con la
dotacion de equipos de computo (Computadores para Educar CPE), la instalacion
de Kioscos Vive Digital, Redes Sociales de Datos (Ultima Milla Rural) vy la

actualizacion de los docentes y Padres de Familia.

1.4 DELIMITACION DEL TEMA

La problemética se abordara a partir de la implementacion de un ambiente virtual
de aprendizaje basado en una propuesta metodologica apoyada en la plataforma
de “CHAMILQO” de e-learning, siendo esta gratuita en un mundo de cddigo abierto
qgue ofrece herramientas de apoyo para el proceso de ensefianza-aprendizaje en
un ambiente educativo virtual (internet) pensado en un 100% para el trabajo

estudiante/docente con una interfaz muy amigable, moderna y facil de usar.

Este tipo de ambientes e-learning permiten contar con dos escenarios; el virtual y
el presencial. Para el desarrollo e implementacion de esta plataforma se conoce
que actualmente el area Ciencias Agropecuarias cuenta con una intensidad
horaria de 3 horas semanales, distribuidas en dos (2) horas de tiempo presencial
y una (1) hora de tiempo de trabajo autbnomo. Por lo tanto un ambiente virtual
fortalecera el trabajo que se realiza en el tiempo de la hora autbnoma que a la vez
facilita una comunicacion sincrénica en tiempo real a través de las redes sociales,
mensajes que cumplen con el papel de mejorar los procesos académicos
desarrollados; permitiendo que las dudas del estudiante sean respondidas en
tiempo real ademas, brinda diferentes herramientas como documentos, agendas,
foros, chats, enlaces, evaluaciones, glosario, anuncios y tareas que permiten
otros tipos de comunicacion entre docente — estudiante, estudiante- estudiante y

estudiante — docente.

Este trabajo de investigacién se realizé con los estudiantes del sector Rural del

grado noveno (9°) de la Instituciéon Educativa Rural Departamental Chimbe del
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Municipio de Albdn Cundinamarca entendiéndose que la meta es implementar el
uso de ambientes virtuales de aprendizaje AVA, para fortalecer el desarrollo del
proceso educativo con el fin de hacer mas efectiva la labor del educador en el

proceso de ensefianza aprendizaje y la inclusion de la comunidad educativa.
METAS

e Implementar un ambiente virtual de aprendizaje AVA para el grado noveno
de la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de
Alban Cundinamarca por medio de la plataforma “Chamilo”.

e Articular los contenidos de la malla curricular del area de Ciencias
Agropecuarias de acuerdo a los estandares del Ministerio Educacion
Nacional (MEN) y el uso de la plataforma.

e Ejecutar la plataforma virtual “Chamilo”. en el é&rea de Ciencias
Agropecuarias en el desarrollo de las diferentes actividades y tareas.

e Evaluar el uso de las TICs como herramienta pedagdgica para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje y contribuir a mejorar el ambiente
docente — estudiante.

e Retroalimentar el proceso de la implementacién de plataforma virtual AVA

con la comunidad Educativa para hacer las correspondientes mejoras.

La implementacion de la Plataforma Virtual se lleva a cabo con 15 estudiantes del
grado 9° de Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de
Alban Cundinamarca, la cual cuenta con un aula multiple de audiovisuales dotada
de 47 computadores y una red de internet en la cual desarrolla la investigacion a
través de una metodologia Cuantitativa y cualitativa que sustenta las etapas de la
Investigacion: Disefio, Aplicacion y Evaluacién; con los cuales se asume la
responsabilidad de poner en marcha un Ambiente virtual (CHAMILO), como
alternativa para mejorar los ambientes de aprendizaje, la motivacion de los

estudiantes, los resultados en el area y la relacion Docente — estudiante.



1.5. OBJETIVOS

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Implementar en el area de Ciencias Agropecuarias del grado noveno de la
Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban
Cundinamarca el uso de ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) con el fin de
fortalecer estratégicamente la labor del docente, mejorar los ambientes de

aprendizaje y la calidad de la educacion de los estudiantes de la Institucion.

1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desarrollar un Ambiente Virtual de Aprendizaje que permita realizar una
conexion con los contenidos de la malla curricular de agropecuarias en forma

organizada.

e Propiciar ambientes escolares virtuales al docente para que empiece a
incorporar el uso de las TICs en la planeacion de aula.

e Implementar el uso de las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje para

facilitar el rol del docente como orientador y facilitador del proceso.

e Generar ambientes de Aprendizaje virtual que permita manejar las
herramientas tecnologicas donde los estudiantes muestren el interés y la

motivacion por el uso de ellas.

e Fomentar la investigacién en los estudiantes en la busqueda de informacion a

través del recurso TICs.

e Analizar las ventajas y desventajas que se presentan con la implementacion
del Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA).



1.6. ANTECEDENTES

En la basqueda de trabajos investigativos, tedricos y practicos con el objetivo de
hallar referencias con énfasis educativo y caracteristicas técnicas semejantes a las
que se desean integrar en este trabajo de investigacion fue posible evidenciar los
siguientes resultados: En primer lugar, se encuentran paginas que ponen a
disposicion del usuario applets o aplicaciones desarrolladas en Flash o Java que
simulan ejercicios especificos, con la posibilidad de variar algunos parametros

para observar el comportamiento de las variables en el experimento.

De igual manera se debe tener presente que en los propdsitos dados para la
ensefianza de las ciencias podemos evidenciar que se hace necesaria la inclusion
de modelos que vinculen elementos conceptuales, de tal manera que el estudiante
logre abstraer cuales son las generalidades desde las que se presentan los
fendbmenos y como éstas se hacen evidentes en las actividades cotidianas (Lopez,
2011).

También es posible fundamentarse en la necesidad de evidenciar la esencia
intrinseca en los rasgos de la naturaleza en busqueda de las representaciones de
la realidad, dando asi paso a la inclusion de variables que permitan visualizar un
constructo general en donde la modelacion juega un papel importante, ya que alli
se logra visualizar como son las multiples interacciones desde lo tedrico y
experimental, teniendo como mediador el uso de tecnologias de la informacion y la

comunicacion (Yanitelli, 2011).

De esta manera, las herramientas tecnologicas exhortan a docentes y
profesionales de la educacion a replantear continuamente la forma en que son
presentados contenidos y procedimientos. Por lo cual y haciendo uso de las TICs,
los educadores actualmente desarrollan actividades que implican participacion
activa de los estudiantes atendiendo al disefio de materiales educativos

computacionales que se denominan como elemento clave de la aplicacion practica



de lo aprendido en el aula. En este sentido (Bautista, 2007) menciona que hoy por
hoy, las instituciones de formacion docente deberian asumir un papel de liderazgo
mucho mas activo y dispuesto al desarrollo de actividades que propendan por el
uso de las TICs en el desarrollo de sus curriculos. Al igual, agrega: “Para que en la
educacion se puedan explotar los beneficios de las TICs en el proceso de
aprendizaje, es esencial que tanto los futuros docentes como los docentes en

actividad sepan utilizar estas herramientas” (Bautista, 2007).

Consecuentemente, la integracion de las nuevas tecnologias como elementos de
diversificacion y mejoramiento de los entornos de aprendizaje, ha exigido a su vez
un replanteamiento del proceso de ensefianza - aprendizaje y de las relaciones
entre los profesores, los alumnos y el contexto (Morales, 2000). De manera que en
el desarrollo de materiales educativos computacionales, maestros Yy
programadores deben partir de la base que el desarrollo, disefio y produccion de
los AVA contienen elementos de adaptacién y de apropiaciéon del tépico y del

material informatico para asi trabajar desde una tecnologia integrada.

PLATAFORMAS VIRTUALES DE APRENDIZAJE: UNA ESTRATEGIA
INNOVADORA EN PROCESOS EDUCATIVOS DE RECURSOS HUMANOS.

Autores: Hamidian, Benito; Soto, Gina y Poriet, Yenitza (2006)

El contexto del presente estudio se centra en la Escuela de Relaciones
Industriales (ERI) de la Facultad de Ciencias Econdémicas y Sociales de la
Universidad de Carabobo, estableciéndose como objetivo general: Describir las
plataformas virtuales de aprendizaje como estrategia innovadora en procesos
educativos de Recursos Humanos. Se desarroll6 una investigacion aplicada, de
campo y descriptiva. Entre las principales conclusiones se pueden sefialar que los
docentes objeto de estudio, poseen una actitud altamente favorable hacia el uso
de plataformas virtuales para ser incorporadas como nuevas estrategias de
aprendizaje. Se efectué un analisis comparativo de plataformas virtuales,

resultando Moodle como el entorno virtual. Recomendado, por cumplir en un 83%
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con los criterios establecidos en cuanto a herramientas de aprendizaje,
herramientas de soporte y especificaciones técnicas. La investigacién generd que
la aplicacion de los entornos virtuales se ajusta a las teorias tradicionales de
aprendizaje, transformando el modelo educativo, de tradicional a innovador. Como
consecuencia del uso de plataformas virtuales, la ERI podra cubrir aumentos en la
demanda de cupos, garantizando asi una mayor inclusion social de los individuos
al sistema educativo y propiciando que los docentes redefinan su rol y se
conviertan en agentes activos de cambio, mediante una metodologia de educacion

semi-presencial.

LOS ENTORNOS VIRTUALES COMO ESPACIOS DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE:

Autores: Alfonso bustos Sanchez / César Coll salvador (2010)

Desde una perspectiva constructivista de orientacion socio-cultural, en este trabajo
se presenta un modelo tedrico que permite analizar el potencial transformador de
los entornos virtuales a partir de su capacidad para mediar las relaciones entre
profesores, estudiantes y contenidos. Atendiendo a los principios basicos del
modelo tedrico, se revisan algunos temas centrales relacionados con el analisis de
la actividad conjunta en estos entornos y se propone una aproximacion multi-
método para su estudio. Por dltimo, se destacan aspectos relacionados con el
disefio y la investigacion de entornos virtuales concebidos como espacios para el

desarrollo de procesos de ensefianza y aprendizaje.

AMBIENTES B-LEARNING EMPAQUES- ENVASES- EMBALAJES PARA EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS
TECNOLOGICOS DE LOS ESTUDIANTES DE LOGISTICA DE LA UNIMINUTO
REGIONAL SOACHA

Autores: Julio Cesar Bornachera- Universidad Pedagodgica Nacional (2012)

Proyecto de grado que busca fortalecer las competencias en solucion de
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problemas tecnolégicos a través de un Ambiente Virtual de Aprendizaje,
integrando elementos del modelo pedagogico constructivista, los conceptos
impartidos en las asignaturas de la carrera de tecnologia en logistica en general
de la Uniminuto Regional Soacha y de la asignatura de empaques, envases y

embalajes en patrticular.

Finalmente revisado el historico y los antecedentes de la Institucion Educativa
Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban Cundinamarca no se
encuentra ningun estudio anterior sobre implementacién de plataformas virtuales
AVA.

CAPITULO Il
2. MARCO REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

Para el desarrollo de la presente investigacion que se lleva a cabo en la Instituciéon
Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de Albdn Cundinamarca la
cual estad centrada en la implementacién de un ambiente virtual de aprendizaje
(AVA) para grado noveno (9°) como una estrategia para mejorarlos ambientes de
aprendizaje, la motivacién de los estudiantes en el area Ciencias Agropecuarias y
el uso diversificado de estrategias didacticas por partes de los docentes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la aplicacion de las TICs y las

implicaciones que ellas tienen en la educacion.

2.1.1 CIENCIA, TECNOLOGIA Y EDUCACION

2.1.1.1 Ciencia y Tecnologia

La historia de la humanidad se celebra hoy desde los hitos que han marcado los

cambios en el mismo desarrollo de las actividades que realiza en hombre dentro
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del contexto de su habitar e interactuar en una sociedad, hitos marcados por
referencias que trascienden los hechos cotidianos, referencias de descubrimientos
0 inventos que entran a formar parte integral de lo que es el hecho mismo de la
vida, de lo cultural, y ante esto no se puede dejar de evidenciar la influencia del
desarrollo de la ciencia y de las tecnologias que se apoyan y se relacionan directa

y, en algunos ambitos, exponencialmente para su desarrollo.

El conocimiento cientifico enmarcado por ser elaborado y cualificado mediante
procesos de investigacion alrededor de la realidad objetiva, determina la
sistemicidad de la ciencia, presente en la historia a partir de la capacidad de
razonamiento y definicibn de una estructura general de las ciencias naturales y
posteriormente las sociales, para la explicacién cientifica de los hechos que se

presentan en la naturaleza y la sociedad.

El termino tecnologia se identifica hoy rapidamente para describir los recursos
disponibles para la automatizacion de procesos, cuya alta tecnificacion involucra
grandes inversiones en investigacion e implementacion, por lo que los problemas y
decisiones de la investigacion cientifica no es exclusividad de la comunidad
académica y cientifica sino que depende en alta medida de los sectores
productivos y politicos de la sociedad donde, como dice Gil Pérez: “La educacién
se ve como una inversion estratégica para garantizar el desarrollo de un pais”,
imprimiéndole un mayor caracter sociolégico a la disponibilidad y uso de las

tecnologias.

En el caso de las Tecnologias de la Informacidn, resultan tan vertiginosos los
cambios y novedades basados en la evolucion de la electronica, microelectronica
y la llamada nanotecnologia, que no dejan de asombrar dia a dia, con la cada vez
mayor disponibilidad de recursos tecnolégicos para el procesamiento de la
informacion, que para el ciudadano comun es muy dificil mantenerse a la
vanguardia y se habla del ciudadano comun porque corresponde a todos el
dominar los medios para interactuar en la sociedad donde se involucran cada vez

mas en las actividades propias de la cotidianidad, los recursos mencionados.
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Otro fendmeno moderno es la globalizacién y su incidencia especifica en las
sociedades, vale decir que se deben construir verdaderos referentes éticos que
posibiliten el desarrollo sostenible, en cuanto a la disponibilidad y uso apropiado
de los recursos, pero también en la equidad en el desarrollo de las sociedades
donde la brecha digital conlleva a ampliar la brecha econdmica entre “paises
pobres” y “paises ricos” y a la pérdida de identidad de los pueblos que
normalmente no estan preparados para la transculturizacion presente en la

implementacion de las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones.

2.1.1.2 Tecnologiay Educacién

La adquisicién y utilizacion de nuevas tecnologias informaticas impone la creacién
y desarrollo de nuevos modelos educativos que necesariamente se soportan en
dichas tecnologias y que constituyen aplicaciones productivas para el campo del
conocimiento, ya que provee nuevas formas de desarrollo intelectivo, de

ensefianza, de aprendizaje y de construccion del conocimiento.

Estas tecnologia aplicadas a la educacion desde la década de los 80 en el siglo
pasado, han transformado actividades académicas del Docente y del estudiante,
como seres humanos que utilizan esas nuevas habilidades para lo personal y para

lo social.

En la tecnologia educativa se definen elementos constitutivos como son las
politicas institucionales, principios y criterios tanto de la institucion como propios
del Docente, contenidos programaticos, metodologias y Didacticas a aplicar,
recursos necesarios y disponibles, evaluacion, elementos que tienen que
conjugase adecuadamente para el éxito en los procesos de formacion en que van
a estar presentes. No hay una formula exacta para decir cual es el esquema a
seguir ya que las condiciones y la real intencionalidad de implementar nuevas
formas de educar por parte de las instituciones son las que determinan en cada
caso la especificidad de dichos elementos.
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El nivel de implementacion de recursos también esta definido por la decision de
inversion en tecnologia y aunque es casi una exigencia por los procesos de
acreditacion que las universidades colombianas tienen que demostrar una
infraestructura tecnoldgica adecuada para la educacion de hoy, no deja de
sorprender el contraste en algunas instituciones donde existen rezagos por el no
reconocimiento de la importancia de las tecnologias de la informacion o
simplemente porque el modelo educativo se mantiene en lo tradicional
considerdandose apenas el uso minimo de tecnologias para los procesos
académicos, aunque en la parte de administracion si ven las bondades del uso de
las tecnologias informaticas para la sistematizacion de los procesos

administrativos de registro y control.

2.1.2 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES (TICs)

2.1.2.1 ;Qué son las TIC?

En el Plan Nacional de Tecnologias de la Informacién y de las comunicaciones se
encuentra la siguiente definicién de las TIC: “Las Tecnologias de la Informacion y
las Comunicaciones (TIC) son una gama amplia de servicios, aplicaciones y
tecnologias que utilizan diversos tipos de equipos y de programas informaticos
gue a menudo se transmiten a través de las redes de telecomunicaciones”. En el
mismo documento del Ministerio Comunicaciones se encuentra lo siguiente acerca

de los beneficios del uso de las TIC:

e “Ayudan areducir la pobreza y la desigualdad, elevar la competitividad y
alcanzar el desarrollo social y econdmico de manera sostenida en los
paises gue las estan usando masivamente.

¢ Revolucionan la forma como se produce, divulga y utiliza la informacion

en la sociedad.
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e Cambian las costumbres sociales y la forma como interactian las
personas.

e Mejoraran las oportunidades para grandes grupos de la poblacién
tradicionalmente excluidos, con lo cual se aumenta la movilidad dentro
de la sociedad.

e Revolucionan la forma de aprender, cambiando la forma como las
personas adquieren conocimiento, al igual que el rol de los estudiantes

y de los maestros.

Historicamente el hombre ha sistematizado desde siempre la forma como se
comunica y como traspasa informacion de unos a otros, pero es a mediados del
siglo pasado cuando la aparicién de la electrénica y sus desarrollos cientificos
hacia la microelectronica, que sumados a nuevas formas y manifestaciones
culturales se da una transformacién profunda en las sociedades de la época que
con la aparicion de los medios electrénicos para el tratamiento de la informacién,
se transforman para siempre muchas de las formas sociales de produccién pero
afectando también con la constante y rapida evolucion de estos medios, las

formas sociales de interactuar y relacionarse.

Una caracteristica presente en esta constante evolucién de la tecnologia es la
innovacion, la mayor capacidad de generar nuevos desarrollos tecnoldgicos y la
consecuente obsolescencia de lo existente para dar paso a lo nuevo, lo que ha
permitido alcanzar esas nuevas tecnologias cada vez mas potentes con una
inversibn menos costosa, con multiples nuevos aparatos y dispositivos que dia a
dia facilitan el intercambio de informacion y la interrelacién de las personas desde
diversos sitios donde también se van cayendo barreras como son las conexiones
fisicas para dar paso a nuevas formas de comunicacion inalambrica a través de

redes de diversos computadores, teléfonos y aparatos de entretenimiento.

Las tecnologias informéaticas se desarrollan masivamente en los afios 80 del siglo
pasado en la computacién personal que permite el tratamiento de la informacion

de manera local y aislada de los otros medios informaticos presentes, pero que a
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través de algunos programas facilitan la generacion de documentos e informacion
para ser socializada por medios tradicionales. Réapidamente evolucionan de
computadores personales aislados a redes de computadores donde se comparten
recursos e informacién y especialmente se implementan nuevas formas de los
llamados sistemas abiertos, donde la informacién puede pasar de un equipo a otro
con similares caracteristicas, a lo que se suman las tecnologia cliente/servidor que
de manera transparente proporciona servicios al usuario sin necesidad de tener

claro donde estan los datos, programas o servicios solicitados.

Otro momento importante a considerar se da cerca del afio 1990, con la aparicion
de la multimedia y su aplicacion en todo lo que tiene que ver con los ambientes
virtuales, como medio interactivo de comunicacion donde el usuario de los
recursos tiene mayor posibilidad de decision y en la educacién permite procesos
de construccion de conocimiento apoyados esencialmente en aprendizaje
significativo superando la formacion y ensefianza - aprendizaje, basado en

aplicativos y formas esencialmente instrucciones.

El gran salto tal vez se da con la aparicién en 1993 de la WWW, World Wide Web,
como acrénimo de Red Mundial de Informacion, donde la Internet o lo que existia
de ella se rompe dando paso a la actual interfaz gréfica, permitiendo ya no
solamente el intercambio de informacion en las redes locales o institucionales,
sino abriendo campo a la llamada Super-autopista de informacion vy
posteriormente al ciberespacio como mundo virtual que ampliamente recrea la
realidad y permite el impulso de la actividad creativa para transformar nuevamente
los procesos de comunicacion, elevando medios como la imagen, audio y video
sobre la transmision de informacién para generar conocimiento por los medios

impresos presente en los textos.

Ya desde hace varios afios, se viene mencionado las nuevas tecnologias de las
Informacion y las comunicaciones como TIC, termino cuya definicion tal vez va
mas alla de mencionar los recursos de Hardware y Software existentes para el

manejo de la informacién en la Internet, refiriéndose al conjunto de sistemas para
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manejar la informacion en el contexto del mundo virtual, de redes tele-
informaticas, de las innovaciones con aplicacién de nuevas tecnologias, donde
todo ese conjunto provee nuevas herramientas para la gestion de la informacion,
su tratamiento, almacenamiento, difusion y socializacion de la misma informacion,
cambiando de paso estructuras de la sociedad, que se manifiestan en el campo
educativo, en nuevas formas de acceder a la informacion y construccién de
conocimiento a partir de la interaccion cada vez mas natural que se produce entre

las personas y las tecnologias.

2.1.2.2. TIC y Procesos Educativos

Ya mencionada la importancia de las TIC y como estas, dia a dia presentan
innovaciones importantes para el ser humano, es oportuno presentar un esquema
de la relacion existente entre estas tecnologias aplicadas a la educacién y los

procesos educativos que estas apoyan.

Los procesos educativos son formas de desarrollo cultural de la sociedad y deben
responder a unas necesidades de la sociedad para obtener personas preparadas
para realizarse al interior de la misma, alcanzar sus maximos desarrollos como ser
humano en la medida que sus acciones sirvan para mejorar su entorno

propiciando mejor calidad de vida.

Los procesos educativos pueden realizarse en diversas modalidades, pero el uso
e implementacion de las TIC permite sacar estos procesos de las aulas de clase
tradicionales, donde se contrasta su desarrollo sobre otras dimensiones en el
tiempo y el espacio, se habla de procesos sincronicos y asincronicos, donde estos
altimos se ven favorecidos por las tecnologias, permitiendo una relacion entre las
personas, docentes y estudiantes, en distintos tiempos, con otros perfiles para su
interaccion y donde definitivamente se presentan relaciones de trabajo en equipo
colaborativo y de apoyo para la concrecion del proceso de formacion, de
capacitacibn y de logro de habilidades y competencias mediante la

retroalimentacion pertinente para alcanzar el conocimiento.
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Las TIC no definen que procesos se pueden realizar, no hay que perder de vista
gue estas son solamente herramientas que permiten desarrollar actividades de
otra manera. Las TIC como objeto de estudio ya han cumplido una etapa
importante en los procesos educativos permitiendo alcanzar niveles de dominio
instrumental sobre el hardware y el software para elevarse a un nivel superior
donde sirve de instrumento para la formacion productiva y de manejo social de la
informacion y llegar a ser un componente integrador en los procesos de
aprendizaje, quedando en manos de las personas y las instituciones el reducir la

brecha entre la potencialidad de las TIC y su uso real.

La documentacion del modulo sobre Educacion, informética y virtualidad,
menciona las concepciones Yy clasificaciones del aprendizaje a partir de la
incursion del computador como medio y facilitador del proceso, se habla del
estudiante usuario que aprende con el computador (herramienta), del computador
(tutor) y sobre el computador (tutorado) tendencia que se desarrollé desde la
Optica de cultura dominante que se centra en aspecto cognitivo relegando los
demas aspectos como el social, el afectivo o el psicolégico que marcan el
desarrollo individual. Estas clasificacion toma forma en diferentes tendencias entre
las que se cita la enseflanza asistida por computador basada en teorias
instruccionistas, la ensefianza programada mediante el uso de lenguajes donde el
estudiante programa y decide las acciones que ejecutara la maquina, y la
ensefianza donde el computador es un instrumento para pensar y trabajar, siendo
esta Ultima tendencia la que permite vislumbrar nuevas formas de aprender

dejando atras las formas clasicas de instruccion.
2.1.2.3. Estilos de Aprendizaje y las TIC

Cada ser humano es un producto de sus experiencias y carga genética, elementos
gue configuran su estructura general, intereses, talentos, potencialidades y estilos
de aprendizaje. Este ultimo punto, la forma de aprender, sera determinante para el

desarrollo intelectual y de adquisicion del conocimiento.
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La definicion de los estilos de aprendizaje debiera estar estrechamente
relacionada con los estilos de ensefanza, esta congruencia es fundamental para
el desarrollo exitoso de los procesos de aprendizaje ya que el educando buscara
en el educador un punto en comun que lo relacione con él, que lo motive y le
ayude a obtener logros considerando sus caracteristicas personales. Es comun
escuchar a alumnos decir que la metodologia de su profesor no le acomoda o
simplemente no les gusta. Esta aseveracion esta técnicamente basada en lo
anteriormente descrito. Sin duda la complejidad de entregar nuevo conocimiento
radica en que este proceso involucra primero a dos entidades particularmente
Unicas con diferentes estructuras de pensamiento y formas de asimilar la
informacion y segundo la informacién en si cuya profundidad de conceptos y
temas también condiciona la evaluacion final del proceso de ensefianza

aprendizaje.

¢Pero qué entendemos por estilos de aprendizaje? Basicamente podemos decir
gue cada ser humano al momento de enfrentar una instancia de aprendizaje utiliza
un repertorio de estrategias y formas de aprender las cuales definen nuestros
estilos de aprendizaje. Keefer (1988) sugiere que "Los estilos de aprendizaje son
los rasgos cognitivos, afectivos y fisiolégicos que sirven como indicadores
relativamente estables, de como los alumnos perciben interacciones y responden
a sus ambientes de aprendizaje". Con esta definicion, Keefer involucra los
aspectos claves que juegan un rol fundamental para el alumno. Los rasgos
fisioldgicos se relacionan con el ritmo propio de aprendizaje del estudiante definido
por su estructura biotipica. Los rasgos cognitivos tienen que ver con la formacion
de conceptos, la solucion de problematicas, etc. a través de la estructuracion de
los contenidos. Finalmente los elementos afectivos que determinan aspectos

motivacionales y lo que espera el alumno de su aprendizaje.

También se puede definir el estilo de aprendizaje al proceso que experimenta el
alumno desde el momento que encuentra nueva informacion, la estudia y analiza y

finalmente la retiene (Dunn et Dunn, 1985).
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Desde un punto de vista mucho mas global y considerando diferentes lecturas a
este fendmeno, se pueden definir los estilos de aprendizaje haciendo uso de
diferentes modelos existentes como lo muestra la Tabla 1, la cual esta basada en

una adaptacion de Estilos de aprendizaje: Generalidades de Cazau, P (2002).

Segun el hemisferio
cerebral

Ldégico:

Tienen capacidad para explorar estructuras de todo tipo,
categorias y sus relaciones. Aprenden experimentando y
resolviendo problemas.

Holistico:

Tienen la capacidad de asimilar toda la informacion y procesarla
o clasificarla luego. Necesitan tener la visibn general del
problema para abordarlo. Utilizan imagenes, lineas de tiempo,
resimenes, mapas visuales, etc. para entender las situaciones.

Segun el cuadrante
cerebral
(Herman)

Cortical izquierdo:

Prefiere conocer la teoria y los hechos, comprender la ley, el
funcionamiento de las cosas antes de continuar con
experimentacion.

Limbico izquierdo:

Se atiene a la forma, la organizacion y lo sistematico.

Limbico derecho:

Necesita de la comunicacién y relaciéon entre personas para
compartir y verificar el conocimiento.

Cortical derecho:

Necesita apertura y vision de futuro a largo plazo. Es intuitivo y
animoso.

Segun el sistema de
representacion
(PNL)

Visual: Estos alumnos aprender mejor cuando tienen una
representacién visual de la informaciéon como texto, gréficos,
mapas, objetos reales, etc.

Auditivo:

Estos alumnos aprender mejor hablando y escuchando.
También la musica y efectos de sonido mejoran su aprendizaje.
Kinestésico:

Estos alumnos aprenden haciendo, es decir, involucrandose
corporalmente en las actividades de aprendizaje.

Segun el modo de
procesar la
informacion (Kolb)

Activo:

Los alumnos activos se involucran totalmente dejandose llevar
por los acontecimientos. Suelen ser de entusiastas ante lo
nuevo y tienden a actuar primero y pensar después en las
consecuencias. Les gusta trabajar rodeados de gente, pero
siendo el centro de las actividades.

Reflexivo:

Los alumnos reflexivos tienden a ser grandes observadores que
analizan sus experiencias desde muchas perspectivas distintas.
Recogen datos y los analizan detalladamente para llegar a una
conclusion. Son precavidos y analizan todas las implicaciones
de cualquier accién antes de ponerse en movimiento.
Pragmaético:

Los alumnos pragmaticos prueban ideas, teorias y técnicas
nuevas, y comprueban si funcionan en la practica. Son
basicamente gente practica, apegada a la realidad, a la que le
gusta tomar decisiones y resolver problemas. Los problemas
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son un desafio y siempre estan buscando una manera mejor de
hacer las cosas.

Tebrico:

Los alumnos tedricos acomodan e integran las observaciones
que realizan en teorias complejas y bien fundamentadas
l6gicamente. Tienden a pensar en forma secuencial y paso a
paso, integrando hechos dispares en teorias coherentes.
Analizan y sintetizan la informacién y su sistema de valores
premia la logica y la racionalidad. No son de juicios subijetivos,
ni de técnicas de pensamiento lateral o actividades faltas de
I6gica clara.

Segun la categoria
bipolar
(Felder y Silverman)

Activo/reflexivo:

Los Activos tienden a aprender mejor cuando se relacionan en
forma activa con la informacion, por ejemplo discutiendo con
otras personas o aplicandola a contextos préacticos.

Los Reflexivos tienden a aprender mejor pensando Yy
reflexionando sobre la informacién, principalmente trabajando
solos.

Sensorial/intuitivo:

Los sensoriales son concretos y practicos. Tienden a ser
pacientes con los detalles y apegarse a los procedimientos.

Los intuitivos son conceptuales e innovativos. Aprenden mejor
trabajado con posibilidades, relaciones y abstracciones.
Visual/verbal:

Los visuales aprenden mejor a través de diagramas, graficos,
etc. Ellos recuerdan mejor lo que ven.

Los verbales tienen una tendencia a preferir la informacion
escrita o hablada.

Recuerdan de mejor manera lo que leen u oyen.
Secuencial/global:

Los secuenciales aprenden de mejor manera en etapas
ordenadas logicamente y en forma lineal. Cada etapa debe
tener relacion directa con la anterior.

Los globales pueden resolver problemas complejos en forma
rdpida. Tienen facilidad para visualizar la totalidad de cada
situacion.

Segun el tipo de
inteligencia
(Gardner)

Légico-matematico:

La capacidad para usar los nimeros de manera efectiva y de
razonar en forma légica ante situaciones problematicas.
Linguistico-verbal:

La capacidad sensitiva del lenguaje hablado y escrito para
comunicar ideas y lograr objetivos.

Corporal-kinestésico:

La capacidad que tiene el individuo para controlar sus
movimientos y manejar objetos.

Espacial:

La capacidad que tiene el individuo de relacionarse con
aspectos como lineas, formas, figuras, espacios y la relacién
que existe entre ellos. También tiene que ver con el manejo de
las tres dimensiones.

Musical:

La capacidad de expresarse a través de formas musicales.
Interpersonal:

La capacidad de relacionarse y comprender a los demds en sus
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diferencias, estados de animo, etc.

Intrapersonal:

La capacidad de auto comprenderse, interpretar y orientar la
propia conducta.

Naturalista:

La capacidad de percibir la relacion e importancia de los
diferentes seres vivos.

Tabla 1. Estilos de Aprendizaje

Esta variedad de concepciones respecto de los estilos de aprendizaje nos llevan a
entender la complejidad del universo de los alumnos. Cada uno percibe el mundo
de forma diferente dependiendo de aspectos sicolégicos, emocionales e
intelectuales. De tal forma que lo que puede ser atractivo motivante y desafiante
para un estudiante puede no serlo para otro individuo cuya experiencia y entorno

social lo lleva a tener otros intereses y focos de atencion.

De este analisis se desprende la necesidad de incorporar en la plataforma de
estudio recursos que atiendan y combinen estrategias que apelen a los diversos
tipos de aprendizaje. Esta metodologia ayudara a construir un recurso que sea
mas representativo, familiar y significativo para todos los participantes del proceso

de aprendizaje.

2.1.3. AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE (AVA)

2.1.3.1. ;Qué son los AVA?

La fuerte incorporacion de elementos tecnoldgicos en el area de la ensefianza ha
abierto nuevas posibilidades para entregar la informacion de una forma motivante
e interactiva. Ademas de aspectos motivacionales, la tecnologia ha ayudado a la
sociedad a solucionar problemas como el acceso a la informacion desde lugares
remotos sin barreras de tiempo. Con el surgimiento de la educacién a distancia las
instituciones educacionales se han visto en la necesidad de hacer uso de
plataformas virtuales de aprendizaje con el objeto de cubrir grandes areas

geograficas y una mayor cantidad de alumnos. En una primera etapa se generaron
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plataformas las cuales hacian las veces de simples depositarios de informacion
con uno o varios médulos de evaluacion que los administradores o tutores iban
habilitando. Sin embargo hoy en dia esta vision es considerada demasiado
limitante ya que no usa todas las potencialidades que los ambientes virtuales nos
ofrecen, dejando de lado todas las instancias de interaccion y trabajo cooperativo.
Los ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) se pueden definir de forma simple
como plataformas virtuales en linea donde estudiantes y tutores interactian a
través de diferentes herramientas para lograr aprendizaje. Estas permiten
gestionar programas de estudio tanto a distancia como en modalidad semi-
presencial (B-Learning) donde el alumno ademas de clases presenciales también
tiene parte del trabajo via Internet. Estas plataformas estan generalmente
disefiadas en tres niveles; el nivel superior al cual sélo los administradores de la
plataforma tienen acceso para crear cursos, asignar roles y modificar la estructura
de cada curso, etc. Luego existe un siguiente nivel especificamente para los
tutores donde ellos pueden interactuar con los alumnos, recibir sus trabajos,
rastrear el estado de avance de las diferentes actividades, moderar los foros, etc.
Y finalmente se encuentra un tercer nivel que es donde los alumnos tienen acceso
para revisar sus asignaciones de tarea, participar en foros, enviar sus trabajos,

etc.

Los AVA han ganado terreno rapidamente en educacion ya que les permite a los
alumnos tener acceso a la informacion en forma selectiva y no lineal respondiendo
a su ritmo de aprendizaje particular siempre con el apoyo de un tutor que los
monitorea, guia y les facilita todas las herramientas necesarias para su éxito
académico. Ademas de servir para implementar cursos también pueden ser
usados como apoyo académico a los alumnos en sus clases presenciales. Aqui es

importante detenernos un tiempo y describir tres usos claros de los AVA:

1. Apoyo académico: Algunas instituciones con el objeto de ir en apoyo

de los estudiantes en instancias fuera de la sala de clase implementan
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plataformas virtuales donde el alumno puede encontrar material de estudio
adicional o complementario a sus labores en aula. Existe personal
académico que se encarga de generar guias de estudio o actividades para

luego dejarlas disponibles en linea.

2. Cursos en linea: Los AVA dan la posibilidad de implementar cursos
completamente basados en Internet. La plataforma se convierte en un aula
virtual al cual los alumnos acceden en forma regular para encontrarse con
sus compaferos o tutores y realizar actividades individuales, en pares o
grupales dandole gran énfasis al trabajo colaborativo autonomo de los

alumnos.

3. Cursos semi-presenciales (B-learning): Como alternativa a los
cursos100% en linea se han implementado cursos en modalidad semi-
presencial los cuales conjugan la flexibilidad de tiempo y espacio del
componente en linea mas el trato personalizado y directo de la instruccion en
aula. Esta opcién es hoy en dia la alternativa mas recurrente en las
instituciones educacionales ya que no deja de lado el contacto persona a
persona que muchos alumnos valoran y consideran como imprescindible

para el exitoso desarrollo de una actividad de aprendizaje.

Existen diferentes términos que denominan los AVA, definiendo el abanico de

funcionalidades que las plataformas virtuales tienen a disposicion del aprendizaje.

a. Sistemas de gestion de contenidos: Se le denomina a cualquier
sistema que almacene contenidos en una base de datos y los deje a
disposicion de los usuarios objetivos. Estos contenidos pueden ser archivos
de texto, de audio, video, etc. Algunos ejemplos de estos tipos de sistemas

son los blogs y los wikis.
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b. Ambiente virtual de aprendizaje: Se le denomina a cualquier sitio
web que provee funciones basicas para el proceso de aprendizaje incluyendo
herramientas de comunicacion, cuestionarios, encuestas, software en linea,
etc. todos organizados claramente de acuerdo al perfil determinado de los

usuarios.

C. Sistemas de aprendizaje integrado: Se le denomina a cualquier
contenido digital, recurso tecnoldgico o sistema de red que sea utilizado para
la instruccion. Estos sistemas permiten la organizacion de la informacion de
acuerdo al curriculo o la estructura de unidades incluyendo herramientas de
evaluacion y registrando las actividades de los alumnos en términos de visita

a los diferentes recursos, progreso, etc.

d. Sistemas de administracion de cursos: Se le denomina al software
basado en la Internet utilizados para implementar cursos en linea, que
controlan el registro de los alumnos en los cursos, rastrean las actividades, el
avance y sus evaluaciones. Ademas estas plataformas proveen contenidos
digitales y herramientas de comunicacién para el estudio de los alumnos.

Como ejemplos se pueden nombrar WebCt y Moodle.

Es importante también definir lo que se entiende como ambientes de aprendizaje

manejado (managed learning environments). Este concepto es mucho mas amplio

porque involucra no solamente la idea de un sistema de gestién de contenido y un

ambiente virtual de aprendizaje sino que también incluye herramientas de

administracion como control de conexion a la plataforma, registro de notas y otros

aspectos administrativos de importante valor para el departamento académico y

secretaria de estudios.
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2.1 2.3.2. Componentes de los AVA

Volviendo a las definiciones antes sefialadas las plataformas de aprendizaje
involucran el uso de variadas herramientas de comunicacion y llevan al mismo
tiempo un control de aspectos académico-administrativos de los alumnos, tales
como frecuencia de uso de los recursos, tareas pendientes, etc. Sin duda el tema
de la comunicacion e interaccion entre los participantes es fundamental para el
desarrollo fluido y beneficioso tanto para alumnos como para tutores. La forma que
se presenta la informacion debe ser por intermedio de una interfaz clara y
amistosa que facilite la navegacion del alumno a través de las diferentes tareas
asignadas, especialmente aquellas en la que se debe compartir informacién con

los demas participantes.

Dividiremos los componentes en dos areas, elementos netamente administrativos
de la instruccién y otros relacionados directamente con temas académicos. Esta
de mas decir que los elementos listados a continuacion comprenden el abanico de
herramientas méas usadas, las cuales pueden o0 no estar presentes dependiendo
de la estructura del curso y el disefio inicial del creador o la empresa que ha
implementado la plataforma y el recurso en si.

También la inclusion de los diferentes elementos depende de las necesidades de
la comunidad de estudiantes para realizar las diferentes asignaciones de trabajo.
Por ejemplo en un curso donde el trabajo colaborativo es esencial, las
herramientas de comunicacién son clave en la estructuracion general y particular

de la plataforma.

e Aspectos Administrativos

a. El programa del curso describiendo los contenidos a tratar durante la
instruccion presencial y las actividades en linea.

b. Una herramienta que permita a los alumnos registrarse y pagar en linea.
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Registro de la regularidad de conexion del alumno.
d. Un foro o panel informativo sobre novedades administrativas.
e. Un area exclusiva para los tutores y administradores con el objeto de

supervisar, asignar tareas, etc.

e Aspectos Académicos

a. Herramientas de comunicacion asincronica, tales como foros e email.

b. Herramienta de comunicacion sincrénica, como Chat.

c. Materiales de apoyo disponible a través de la plataforma. Esto se refiere a
tener acceso a documentacién de apoyo, links a paginas en Internet, guias
de estudio, presentaciones PowerPoint que se hayan usado en la clase
presencial si se trata de un curso con modalidad semi-presencial, etc.

d. Herramientas de evaluacion formativa, acumulativa, etc.

e. Un foro o panel informativo sobre novedades e informacion académica.

f. Las herramientas Wikis7 para incentivar la creacion autonomia de contenidos
y generar trabajo colaborativo.

Es importante indicar que todas estas herramientas aplicadas al contexto
educativo listadas en el punto Aspectos Académicos son orientadas por los
modelos pedagdgicos para la educacién a distancia, los cuales regulan la manera
como se integran al curriculo. Este modelo de aprendizaje mediado por las TICs
tiene como principal objetivo servir como columna vertebral al programa
entregando los lineamientos y directrices pedagdgicas de fondo para justificar y
sustentar la totalidad y cada uno de los componentes de cada curso. El modelo
debe incluir no sélo los recursos tecnoldgicos y digitales sino que también debe
describir e integrar aspectos como los actores del proceso educativo, las
metodologias y politicas pedagogicas de la institucion, los instrumentos y

modalidades de evaluacion, el area administrativa, etc.
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Profesores de la Universidad de Aconcagua8 trabajaron en un proyecto que

perseguia implementar un AVA para la educacion a distancia en su casa de

estudios. Este trabajo se dio a conocer en el 8vo. Taller Internacional de Software

Educativo que se llevé acabo en Noviembre del 2003 en Santiago, Chile. En esa

oportunidad los profesores Andrés Romero Marchant y René Gajardo Fontecha

quienes estaban a cargo del proyecto mencionaron tres dominios en los que se

sustentaba el modelo pedagogico mediado por TICs que se proponia.

Dominio Cognitivo

Este dominio consta de los siguientes pasos:

a.
b.

Conocimiento: La presentacion del nuevo concepto o contenido.
Comprension del proceso de desarrollo: A través del desarrollo de
actividades los alumnos conocen y comprenden los conceptos.
Aplicacion: Luego de un analisis de los conceptos, se realiza el primer
intento de apropiacion a través de su aplicacion en la realidad concreta.
Pensamiento Critico: La reflexion y la sintesis es la base para el
dialogo e intercambio constructivo. La experiencia practica y la discusion
se valoran e integran al proceso de aprendizaje.

Apropiacién: Finalmente se produce la apropiacion de los nuevos
contenidos y conceptos. Este es un proceso individual y es la etapa final

del proceso de aprendizaje.

Dominio Afectivo

Este dominio estd estrechamente relacionado con dos tema claves, la

motivacion e interaccion (Fainholc, B. 1999). Aqui el tutor tiene un rol

preponderante a la hora de estimular a los alumnos y motivarlos para que

participen activamente con el objeto de cumplir con las metas propuestas.

El campo socio-afectivo en este dominio es fundamental para crear lazos de

cooperacion y confianza entre los alumno y con el tutor.
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e Dominio mediado por TICs

En este dominio existen tres conceptos claves:

a. Colaboracién y construccion (Ayala, 1996): Nuevamente se analizan
los conceptos antes vistos basandose en la experiencia y la reflexion
personal. Los conceptos individuales se someten a juicio de pares a
través de la discusion. Con este proceso se profundizan y aclaran los
conceptos para ser internalizados de mejor manera. El tutor se presenta
como un moderador de las discusiones estipulando claramente los
objetivos, contenidos, tareas y plazos de cada fase.

b. Comunicacion: El desarrollo fluido de la colaboracién y construccién
favoreceran la comunicacion entre los diferentes componentes y actores del

proceso de aprendizaje.

Finalmente es de importancia citar otro aspecto crucial al implementar un AVA,
esto es la forma que se da el feedback a los alumnos para mantenerlos motivados
y activos durante el tiempo de la instruccion. Para este objeto el uso de las
herramientas de comunicacion es fundamental y determinante para entregar

apoyo y asistencia durante el proceso de aprendizaje.

2.1.2.3.3. Ventajas y desventajas de los AVA
Ventajas

1. Més centradas en los intereses y posibilidades del estudiante.

2. Pueden estimular mas el pensamiento critico.

3. Utilizan maltiples medios para presentar informacion.

4. La combinacion de textos, graficos, sonido, fotografias, animaciones y
videos permite transmitir el conocimiento de manera mucho mas natural,

vivida y dinamica, lo cual resulta crucial para el aprendizaje.
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5. Ofrecen condiciones adecuadas para el aprendizaje cooperativo.

6. Permiten que el maestro privilegie su rol como facilitador de aprendizaje

y el estudiante gestor de su propio aprendizaje.

7. Hacen del estudiante un aprendiz mas activo.

9.
10.

. Las nuevas tecnologias permiten favorecer el desarrollo de algunas

destrezas y habilidades, dificiles de lograr con los medios tradicionales.
Estimulan y ofrecen condiciones para el aprendizaje exploratorio.

Fomentan un estilo de aprendizaje mas libre y autbnomo.

Desventajas

Las TIC tienen también sus desventajas que de alguna manera limitan sus

beneficios. Entre ellas se presentan:

1.

La escasa cobertura tecnoldgica: que no le permite el acceso a toda la
poblacion que requiera de estos servicios.

El facilismo, en algunas circunstancias puede facilitar las trampas, la
manipulacion y el fraude sino existe la presencia del docente.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los
problemas que se presentan, pero hay que tratar de desarrollar
sistemas de ensefianza que relacionen los distintos aspectos de la
Informatica y de la transmision de informacion, siendo al mismo tiempo
lo mas constructivos que sea posible desde el punto de vista
metodoldgico. Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil.
Requiere un gran esfuerzo de cada docente implicado y un trabajo
importante de planificacion y coordinacion del equipo de docentes.
Aunque es un trabajo muy motivador, surgen tareas por doquier, como
la preparacion de material adecuado para el estudiante.

Problemas Técnicos. Incompatibilidades entre diversos tipos de
computadores y sistemas operativos, el ancho de banda disponible para

Internet, la velocidad aun insuficiente de los procesadores para realizar
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algunas tareas (reconocimiento de voz perfeccionado, traductores
automaticos).

5. Falta de Formacion. La necesidad de unos conocimientos tedricos y
practicos que todas las personas deben aprender, la necesidad de
aptitudes y actitudes favorables a la utilizacion de estas nuevas
herramientas (alfabetizacion en TICs).

6. Problemas de Seguridad. Circunstancias como el riesgo de que se
produzcan accesos no autorizados a los computadores que estan
conectados a Internet y el posible robo de informacién.

7. Barreras Econémicas. A pesar del progresivo abaratamiento de los
equipos y programas informaticos, su precio aun resulta prohibitivo para
muchas familias. Ademds, su rapido proceso de obsolescencia
aconseja la renovacion de los equipos y programas cada cuatro o cinco
anos.

8. Barreras Culturales. El idioma dominante, el inglés, en el que vienen
muchas referencias e informaciones de Internet (hay muchas personas
no lo conocen); la tradiciébn en el uso de instrumentos tecnoldgicos

avanzados (inexistente en muchos paises poco desarrollados), etc.

2.1.2.3.4. Modelo de Implementacion de los AVA

La creacion de un entorno virtual para el aprendizaje y apoyo a la actividad
presencial conlleva la consideracién de aspectos que estan relacionados entre siy
cuya presencia es fundamental para generar una plataforma robusta, justificada,

atil y facil de manejar.

A continuacion estan considerados algunos de ellos:

a. Usabilidad: Este concepto se refiere a la claridad con la que una interfaz de

usuario esta disefiada. Esto tiene estrecha relacion con la facilidad que
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tendra el estudiante para navegar en la plataforma y encontrar la informacién
requerida.

. Estrategias metodologicas: Son los meétodos involucrados en la
planeacién, implementacion y entrega de la informacidén a los estudiantes.
También este concepto tiene estrecha relacion con crear en el estudiante,
por medio de un proceso de actividades individuales y grupales, el
pensamiento critico, la independencia en el aprendizaje y la autodisciplina
para explorar nuevas fuentes del conocimiento. El docente debe encontrar la
estrategia para involucrar al estudiante en el uso del recurso tecnolégico
haciendo hincapié en la interactividad y la accesibilidad de la informacién en
provecho del aprendizaje y logro de objetivos.

. Contenidos: Aunque las plataformas entregan la base estructural para
mantener el andamiaje fisico del entorno, no se puede dejar de lado la
relevancia y lo gravitante que es el tema de la seleccion, adaptacién o
creacion del material que estara disponible para los estudiantes. Reviste gran
importancia en esta etapa considerar aspectos que son cruciales al momento
de construir las unidades teméaticas. Ademas de tener en cuenta las politicas
curriculares que tienen que ver con los planes y programas, de la misma

forma se tiene que considerar aspectos como:

i. La edad de los estudiantes que finalmente conlleva a una definicién de
tematicas de interés personal.

ii. El entorno cultural y social de los individuos también da luz del perfil de
los estudiantes y sus posibles tendencias de interés.

iii.Los estilos de aprendizaje son claves en la adquisicién del conocimiento.
Gardner en su teoria de las inteligencias multiples establece que los
seres humanos percibimos y entendemos el mundo de formas diferentes
y por consiguiente nos aduefiamos de él por variados canales y a través
de diferentes interpretaciones de acuerdo al tipo de inteligencia que

tengamos mejor desarrollada.
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d. Soporte / Retroalimentacion / Ayuda: Uno de los temas claves en la
utilizacion de portales virtuales es la retroalimentacion. Los ambientes de
aprendizaje virtual deberian ser capaces de proveer a los estudiantes con
mecanismos de ayuda a problemas técnicos y acceso a ayuda con relacion a
contenidos tematicos y consultas académicas en general (Thomas, Carswell,
Price, & Petre, 1998, p. 155).

e. Interaccion: Una de las caracteristicas mas valiosas de los modelos de
ambientes virtuales modernos es la capacidad de ofrecer instancias de
interactividad en linea, profesor-estudiante y estudiante-estudiante, ya sea en
forma sincronica o asincronica. Para lograr éxito en esta area el factor
motivacion es crucial. Es importante que el docente de la clase presencial o
el tutor en linea motive e incentive a los estudiantes participar en la
experiencia de aprender e intercambiar conocimiento de una forma diferente.
Hay una estrecha relacion entre el como el estudiante se relaciona con los
elementos de la plataforma y su motivacion intrinseca y extrinseca (Everett,
1998, pp. 126-128).

Al abordar el tema del modelamiento de ambientes virtuales de aprendizaje, este
se puede analizar desde diferentes puntos de vista, dependiendo del grado de
presencialidad y virtualidad de los cursos, la relacion entre los contenidos de la
actividad presencial y los contenidos en linea, el tipo de interaccién con la
plataforma y la orientacion béasica de la plataforma en relacién a los alumnos,
tutores, la tecnologia y los contenidos. En esta seccion se hara mencién a algunas
de las definiciones sugeridas para clasificar las diferentes modalidades de los

ambientes virtuales aprendizaje.

De acuerdo a Juan Carlos Lozano, experto en E-learning y director de Vértice
E-learning6, empresa dedicada a dar soluciones integrales en el area de la

educacion a distancia, existen dos posibles clasificaciones de modelos:
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a. De acuerdo al grado de presencialidad y virtualidad de las actividades

¢100% virtual o E-Learning Puro: Modalidad en la que todo el proceso de
incorporacion de los alumnos y su instruccion se lleva a cabo en linea
haciendo uso de todas las herramientas de comunicacién sincronica y
asincronica.

eMixto o Blended Learning: Modalidad semi-presencial donde las
actividades son divididas entre el entorno virtual y el presencial.
Generalmente el componente practico y las evaluaciones se llevan a cabo
en las sesiones presenciales.

eDe apoyo: En esta modalidad el entorno virtual sélo tiene que ver con
aspectos administrativos. Todo el desarrollo académico esta centralizado en
sesiones presenciales.

b. De acuerdo al punto de vista metodolbgico

eModelos centrados en la tecnologia: La tecnologia se presenta como
elemento fundamental para relacién entre el tutor y los alumnos. El tutor
s6lo provee contenidos que estan disponibles en la plataforma. Mientras
gue el alumno accede a estos contenidos cuando se estima conveniente.
En otras palabras la tecnologia es el Unico puente de conexidén entre
ambos.

eModelos centrados en el profesor: Siguiendo el paradigma tradicional el
profesor surge como el Unico referente al momento de acceder a la
informacion. El utiliza los recursos tecnoldgicos para construir un escenario
donde todas las actividades son meras extensiones de las instancias
llevadas a cabo en la sesiones presenciales donde él supervisa, coordina,
provee informacion, evalla, etc.

eModelos centrados en el alumno: En estos modelos se le otorga al
alumno cierta autonomia para organizar y planificar su aprendizaje de
acuerdo a sus caracteristicas personales, como intereses, ritmos de

aprendizaje, estilos de aprendizaje, etc. Todo el apoyo tecnolédgico proveido
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por el profesor se conjuga para darle al alumno un entorno apropiado para
la construccion de su propio aprendizaje.

eModelos centrados en los contenidos: Este modelo hace uso de los AVA
como meros depositarios de contenidos los que son el componente mas
relevante en este modelo. El rol del tutor en este caso es el de proveer
material de excelente calidad en su disefio y contenido, idealmente
apuntando a la multimodalidad del aprendizaje.

eModelos centrados en la interaccion entre iguales: En estos modelos se
prioriza la participacion activa de parte de los alumnos a través de
actividades de cooperacién y trabajo colaborativo. Para llevar a cabo esto
se depende mucho de las herramientas de comunicaciéon sincrénica y
asincronica. Las discusiones y diferencias entre los participantes
enriquecen el conocimiento de cada alumno generando instancias de
construccién de nuevo conocimiento basados en sus experiencias previas y

los nuevos desafios que tienen que enfrentar en cada actividad.

Abocandonos exclusivamente al campo de los cursos en linea, el profesor Robin
Mason (1998), del Instituto de Tecnologia Educativa de la Open University sugiere

tres modelos:

a. El Modelo Contenido + Apoyo (Content + Support Model): Este es el
modelo més antiguo y basa su estructura en la separacién entre los
contenidos del curso los cuales pueden ser entregados en forma impresa o
a través de la web y el apoyo tutorial que puede ser entregado a través de
email o servicio de conferencia apoyada por computadora.

b. Modelo Envolvente (Wrap-around Model): El Este modelo se caracteriza
por la utilizacion del material existente muchas veces genérico como libros y
material multimedia el cual es apoyado y contenido por material
especificamente disefiado para responder a las necesidades del alumno y

el curriculo. Este material especialmente creado puede encontrarse en
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formato de guias de estudio, actividades interactivas y discusiones. En este
modelo la mayor parte del aprendizaje se lleva a cabo en linea y el profesor
tiene un rol muy demandante en el sentido que debe dedicar gran parte de
su tiempo y habilidades para involucrar a los alumnos en las actividades de
interaccion.

c. El Modelo Integrado (Integrated Model): Los cursos enmarcados en este
modelo consisten en actividades colaborativas, recursos para el aprendizaje
y las tareas en conjunto. La filosofia detras de este modelo es la de crear
una comunidad de aprendizaje y cooperacion donde los contenidos son
pertinentes y muy dinamicos en su accesibilidad y manejo. La mayor parte
de este tipo de cursos basados en este modelo se lleva a cabo en linea a
través de la implementacidon de discusiones, el acceso y procesamiento de
la informacién y el desarrollo de tareas determinadas por los intereses y
necesidades individuales y la comunidad.

Basicamente el modelo mas apropiado para la implementacion de un curso
simplemente el disefio de una plataforma para dejar recursos de todo tipo
disponibles para cierta comunidad dependera de variados factores antes descritos
como los contenidos, los alumnos, los profesores, las herramientas de
comunicacién y administracion, etc.

La evolucién de los modelos de implementaciéon se ha desarrollado de acuerdo a
las necesidades que han ido surgiendo en el contexto de la educaciéon y el
desarrollo de nuevas concepciones metodolégicas y crecimiento de recursos

tecnoldgicos en términos de interaccion, accesibilidad y complejidad.

2.1.2.3.5. Evaluaciéon de los AVA

Sin duda la eleccion de una plataforma para dar apoyo académico y administrativo
al proceso de aprendizaje o para impartir un curso en modalidad a distancia o

semi- presencial depende de las necesidades especificas de cada institucion. En
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este punto la evaluacion de diferentes plataformas debe ser muy orientada y

detallada

sin olvidar en cada momento qué se quiere entregar a los alumnos,

coémo, cuando y para qué.

La James Cook University10 de Australia realizé un estudio para definir cuél era la

plataforma més apropiada para implementarla en las actividades académico-

administrativas de la universidad. Se basaron en 13 criterios especificos para

evaluar las plataformas.

La Tabla

Para Administradores: Facilidad de manejo de grandes cantidades de
datos y carga de trabajo, Costo, Integracion con sistemas existentes.
Para Técnicos: Robustez, Basado en el usuario, Apoyo técnico,
Facilidad de mantencion

Para desarrolladores de cursos o profesores: Adaptabilidad,
Flexibilidad, Integracion materiales existentes.

Para alumnos: Consistencia, Accesibilidad, Calidad de disefio

2 muestra un set de preguntas organizadas por criterio, adaptando el

modelo inicial de la James Cook University. Este cuestionario puede ser una

valiosa herramienta para evaluar posibles AVA. A cada pregunta se le asigna un

puntaje de 0 a 5, siendo:

: muy bueno
: bueno

. satisfactorio
: malo

: muy malo

: No aplica / No existe caracteristica

Es importante sefialar que algunas preguntas originales han sido omitidas, otras

modificadas y otras agregadas para hacer la herramienta universal y compatible

con diferentes plataformas virtuales de aprendizaje.

36



RUBRICA PARA EVALUACION
DE AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

FUNCIONES GENERALES

CRITERIO PREGUNTA PUNTA
JEO-5

1. ¢ Cuan flexible es el sistema?

2. ¢Puede ser adaptada a la realidad de diferentes
instituciones?

Facilidad de Uso 3. ¢ Est& basada en una vision jerarquica rigida de estructura de
curso o puede adaptarse a la relacion de muchos a muchos
tipicos de sistemas tutoriales?

4, ¢ Puede el sistema ser dividido en diferentes secciones tales
COmo cursos, paginas informativas, paginas con informacion
administrativa?

5. ¢ Cuéan facil es para los tutores actualizar el sistema?

6. ¢ Tienen los tutores asignacion de espacio personal en el
sistema para que guarden péaginas y contenidos individuales?

7. ¢ Cuan facil es su instalacion?

8. ¢ Cuan facil es su administracion?

9. ¢, Cuan facil es su uso para los estudiantes?

Navegacion e 10. ¢ Cuan amigable es la interfaz?
Interfaz

11. ¢ Se puede modificar la interfaz?

12. ¢ Se puede modificar el sistema de navegacion?

13. ¢ Se incluyen caracteristicas de navegacion automaticas?
¢, Cudles?

14. ¢ Se incluyen caracteristicas de acceso para alumnos con
discapacidad visual?

¢, Cudles?
Items de 15. ¢ Es facil anunciar noticias y alertar a los usuarios de nuevas
Noticias y adiciones a la plataforma?
Calendario 16. ¢ Puede el alumno usar su propia agenda de actividades

17. ¢ Puede el tutor agregar informacion facilmente a la agenda
del estudiante?

18. ¢ Cuén buenas son las caracteristicas de
Calendarizacién de actividades al servicio del tutor?

19. ¢ Pueden los estudiantes configurar sus propias alertas de
eventos, plazos de tareas o actividades?
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Manejo de
Grupos

20. ¢ Puede el tutor o administrador configurar grupos
facilmente?

21. ¢ Es facil distinguir entre grupos de trabajo (especialmente
para actividades tutoriales)?

22. ¢ Puede el tutor facilmente contactar grupos y configurar
listas de discusion?

23. ¢ Puede los diferentes grupos compatrtir e intercambiar
archivos facilmente?

Herramientas
Colaborativas

24. ¢ La plataforma ofrece alguna
herramienta de comunicacién (Chats,
Pizarras, Teleconferencia, etc.)? ¢ Cudl?

25. ¢ Tiene el sistema compatibilidad con servicios de correo
externos?

26. ¢ Es facil enviar email a grupos completos?

27. ¢ Pueden los mensajes ser archivados, guardados y
descargados?

28. ¢ Es facil la generacién de equipos de trabajo para una tarea
determinada en grupos y entre grupos?

Evaluacion

29. ¢ Tiene la plataforma una herramienta que permita elaborar
pruebas? ¢ Qué tipo de pruebas o preguntas se pueden
generar (de desarrollo, competicién,

Alternativas, etc.).?

30. ¢ Es posible elaborar pruebas integrando diferente tipos de
preguntas?

31. ¢ Es posible limitar el tiempo para que el alumno tome las
pruebas?

32. ¢,Puede el tutor dar feedback a través de la plataforma?

33. ¢ Puede el tutor personalizar su feedback
a los alumnos? ¢ De qué forma?

34. ¢ Es posible integrar sistemas de
evaluaciones externos, por ejemplo Hot
Potatoes?

Seguimiento
Actividades
Alumnos

35. ¢ Ofrece la plataforma algun sistema de seguimiento?
¢ Cual?

36. ¢ Entrega informacion sobre qué etapa el proceso de
evaluacion esta cubriendo?

37. ¢ El sistema de seguimiento de la
Plataforma ilustra el progreso alcanzado por los alumnos?

38. ¢ Es el sistema de seguimiento detallado?

39. ¢ El resultado de las evaluaciones se entrega en forma
detallada?

40. ¢ Es automaético el analisis de los
Resultados?

41. ¢ Se puede llevar seguimiento de os pagos en linea
realizados por los alumno y los plazos de los pagos?

42. ¢ Cuan facil pueden las notas ser
Vertidas o exportadas? ¢ Qué formatos maneja el sistema (por
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ejemplo Excel)?

43. ¢ Es posible registrar en la plataforma el seguimiento de las
actividades en las sesiones presenciales?

44. ; Permite el sistema que los alumnos al momento de
ingresar a la plataforma en una nueva sesion esta los lleve
directamente a la Ultima actividad realizada?

Importar y
Exportar
archivos

45. ¢ Es posible importar diferentes tipos de archivos (por
ejemplo HTML, PDF, PPT,
etc.) ¢Qué tipo de archivos es posible importar?

46. ¢ Es facil importar archivos?

47. ¢ Es facil sacar datos del sistema?

48. ¢ Es posible exportar datos del sistema?

49. ¢ Acepta varios formatos de exportacion?
¢ Cudles?

Autenticacionl12

50. ¢ Tiene la plataforma algun sistema de autenticacién?
,Cudl?

51. ¢ Es seguro el sistema?

52. ¢ Utiliza LDAP13?

53. ¢ Tiene algun sistema de manejo de corta fuegos (firewall)
existente?

54, ¢ Puede hacer uso de sistemas de
autenticacion existentes (por ejemplo
ATHENS, Novell NetWare)?

55. ¢ Puede ser configurado facilmente para autenticacion IP147?

56. ¢ Es facil configurar cuentas para nuevos usuarios (tutores y
estudiantes)?

Manejo de
Accesibilidad de
Contenidos

57. ¢ Se abren las unidades o actividades mas avanzadas
siguiendo algun criterio (notas, trabajo completado, tiempo de
trabajo, etc.)? ¢ Cual?

58. ¢ Cuan avanzado es el sistema de
Liberacién selectiva (liberacion condicional aca)?

58. ¢, Puede el sistema ser configurado por tiempo, por areas o
logros previos, o por resultados de evaluaciones?

59. ¢ Puede ser usado para cada objeto de aprendizaje en el
AVA?

Interoperabilidad

59. ¢,Cuéan bien interopera con otros sistemas? ¢ Cuales?

61. ¢Hace uso de IMS15 (estandares y
Versiones)?

62. ¢ Hay pruebas de interoperabilidad con otros sistemas?

63. ¢ Trabaja con sistemas MIS16?
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64. ¢ COmo es el manejo de XML17?

65. ¢ Esta el vendedor trabajando con
Proyectos de interoperabilidad JISC18?

66. ¢ Trabaja con otros vendedores?
¢Cuales?

Configuracion de
envio de
asignaciones

67. ¢,Cuan facil es la configuracién de envio?

68. ¢, Cuan segura es la configuracion de envio?

69. ¢ Acepta el envio de varios tipos de archivos? ¢ Cudles?

70. ¢ Es el sistema de rastreo efectivo?

71. ¢ Existe un buen sistema de notificacién de envio?

Contenidos

72. ¢, Cuén fécil es agregar contenidos?

73. ¢,Cuan facil es subir archivos para los alumnos?

74. ¢ Provee el sistema plantillas?

75. ¢ Se pueden vincular datos al contenido como precio,
derechos de propiedad intelectual, etc.?

76. ¢, Pueden los alumnos comentar sobre los contenidos?

77. ¢Hay contenidos que vienen con el producto? ¢ Cuales?

78. ¢ Esta la estructura orientada solamente en médulos o
puede configurarse para un curso completo?

79. ¢ Pueden varios tutores trabajar en forma colaborativa en el
mismo curso?

Herramientas de
Autoria

80. ¢ Existen herramientas para ayudar al tutor a agregar
contenido?

81. ¢ Tiene el producto sus propios productos de publicacién?

82. ¢ Ofrece el sistema algun tipo de tutorial para usar las
herramientas?

Soporte de
idiomas y

caracteres
especiales

83. ¢ Acepta el sistema varios idiomas?

¢, Cudles?

84. ¢ Puede cualquier idioma ser usado como input?

85. ¢ Puede el sistema soportar ecuaciones matematicas?

86. ¢ Cuan facil es cambiar los idiomas de interface?

DETALLES ADMINISTRATIVOS
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Costo 87. ¢ Trabaja el sistema con diferentes tipos de licencias?

88. ¢ Hay costos recurrentes?
¢Cuales?
89. ¢ Hay costos escondidos (entrenamiento, instalacion, etc.)?

90. ¢ Es facil actualizar el sistema?

91. ¢ Es accesible el costo del hardware y el software?

92. ¢Hay algun valor agregado por el costo inicial (training,
instalacién, apoyo técnico, etc.)?

Hardware y 93. ¢ Es necesario hardware especial para implementar la
Software plataforma?

94. ;Usa SQL19 u otro sistema de base se datos? ¢ Cual?

95. ¢ Usa navegadores estandar?

96. ¢ Necesita algun médulo suplementario?

97. ¢ Puede el sistema ser alojado en forma local y remota?

Entrenamiento 98. ¢ Hay entrenamiento disponible en forma presencial y/o en
linea?

99. ¢ Es el entrenamiento para todos los participantes (tutores,
alumnos, administradores, etc.)?

100. ¢ Es barato el entrenamiento?

101. ¢ Es buena la documentacién de ayuda?

102. ¢ Se ofrece un buen sistema de soporte (en linea, via
telefénica, via email)?

103. ¢ Es gratis el soporte?

Registro de 104. ¢ Lo estan usando otras instituciones?
Seguimiento ¢, Quiénes?
Probado 105. ¢ Tiene posibilidades de utilizarse por un largo tiempo?

Tabla 2. Evaluacion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Esta herramienta muestra indicadores claros sobre la estructura general y
particular de los AVA, sus potencialidades académico-administrativas, las
implicaciones de los roles tanto del alumno como el profesor y otros aspectos
cruciales para los establecimientos como es el tema de los costos asociados a la

adquisicién e implementacion de ambientes virtuales de aprendizaje.
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2.1.2.3.6. Ejemplos de los AVA

En el mercado existe una variada oferta de plataformas orientadas a la
implementacion y desarrollo de experiencias educativas, desde plataformas
sencillas hasta robustas y complejas estructuras, desde plataformas gratuitas
hasta costosos sistemas de implementacion.

Antes de continuar es importante recordar la diferencia en la definicion de las

plataformas. Existen tres principales denominaciones:

a. Sistemas de manejo de contenido (CMS): Es un sistema computacional
para facilitar y organizar la creacion de documentos y otros contenidos
cooperativos.

b. Sistemas de manejo de aprendizaje (LMS): Es una aplicacion de software,
basada en la Web, para planear, implementar y evaluar procesos de
aprendizaje. Estas plataformas también dan la posibilidad al tutor de crear y
entregar contenido, monitorear la participacion de los alumnos y evaluar su
desempefio. Estos sistemas también proveen a los alumnos con
herramientas para interactuar con los otros participantes, como video
conferencia, foros de discusién, etc. Estos sistemas fueron originalmente
disefiados para ambientes de aprendizaje en el entorno laboral. Por ejemplo
NetDimensions EKP, Saba, and SumTotal.

c. Sistemas de manejo de cursos (CMS): Es una herramienta que permite a
instructores, universidades y corporaciones desarrollar e implementar
educacion en linea. A diferencia de los LMS los Sistemas de Manejo de
Cursos fueron originalmente disefiados para apoyar el aprendizaje en sala

de clases en entornos académicos. Por ejemplo WebCT y Blackboard.

Es importante destacar que a pesar de la diferencia antes descrita respecto de un

Sistema de Manejo de Aprendizaje y un Sistema de Manejo de Cursos, algunos
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usuarios de estas plataformas usan los conceptos indistintamente. Por esta razon
no es de extrafiarse encontrar que por ejemplo para algunos docentes Moodle es

un LMS y para otros un CMS (Course Management System).

2.1.2.3.7. Los Actores en el Aprendizaje de Aprendizaje AVA.

Ciertamente el rol del profesor y del estudiante ha manifestado grandes cambios
con la revolucion tecnologica y su incorporacion en actividades pedagodgicas.

Los profesores, se han convertido en cuestionadores constantes, que plantean
situaciones donde los estudiantes son los que tienen que proporcionar las
respuestas. Experiencias de aprendizaje, enfatizando la auto direccion por parte
de los estudiantes, de tal forma que trata de suplir las variadas necesidades o
estilos de aprendizaje, de sus estudiantes.

La teoria de las inteligencias multiples desarrollada por Howard Gardner, profesor
de la Universidad de Harvard, en 1983 le ha dado un nuevo matiz al concepto de
la educacion; involucra al ser humano como un ente integral que se desarrolla y
explora el aprendizaje de diferentes puntos de vista de acuerdo a sus
potencialidades y entorno social. El indica que el desarrollo actual y la forma de
evaluar el coeficiente intelectual son muy limitados circunscribiéndose solamente a
areas como la matematica y aspectos lingiiisticos. El postula ocho inteligencias
diferentes que estan vinculadas a ocho areas diferentes del potencial de
aprendizaje y capacidad de interaccion del ser humano. La Tabla 3 muestra las
caracteristicas principales de cada una de las inteligencias sugeridas por Gardner.
Esta tabla se ha construido en base a la informacién ofrecida en la monografia

Inteligencias Multiples de Gorriz y Jyuhanang

contar historias,
jugar juegos con
palabras, etc.

ESTADOS
INTELIGENCIA PIENSAN LES ENCANTA NECESITAN FINALES
ALTOS
Linglistica En palabras Leer, escribir, Libros, elementos Escritor, orador

para escribir,

papel, diarios,
dialogo, discusion,
debates, cuentos,
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etc.
Légico Por medio del Experimentar, Cosas para | Cientifico,
matematica razonamiento preguntar, explorar y pensar, | matematico
resolver materiales de
rompecabezas ciencias, cosas
l6gicos, para manipular,
calcular, etc. visitas al planetario
y al museo de
ciencias, etc.
Espacial En imagenes y Disefiar, dibujar, | Arte, lego, videos, Artista
fotografias visualizar, peliculas, ,arguitecto
garabatear, etc. | diapositivas, juegos
de imaginacion,
laberintos,
rompecabezas,
libros ilustrados,
visitas a museos,
etc.

Corporal- Por medio de Bailar, correr, Juegos de | Atleta, bailarin,

cinética sensaciones saltar, construir, | actuacion, teatro, | escultor
somaticas tocar, gesticular | movimientos,

cosas para
construir, deportes
y juegos fisicos,
experiencias
tactiles,
experiencias de
aprendizaje
directas, etc.

Musical Por medio de Cantar, silbar, Tiempos dedicados | Compositor,
ritmos y | Entonar al canto, asistencia | personas que
melodias melodias conla | a conciertos, tocar | tocan

boca cerrada, masica en  sus | instrumentos
llevar el ritmo | casasy/oenla

con los pies o | escuela,

las manos, oir, instrumentos

etc. musicales etc.

Interpersonal Intercambiando Dirigir organizar, | Amigos, juegos | Consejero,
ideas con otras relacionarse, grupales, lider politico
personas manipular, reuniones sociales,

asistir a fiestas, | festividades

mediar, etc. comunales, clubes,
aprendizaje tipo
maestro/aprendiz

Intrapersonal Muy intimamente | Fijarse metas, | Lugares secretos, | Psicoterapeuta,

meditar, sofiar, | tiempo para estar | lider religioso
estar callados, | solos, proyectos
planificar. manejados a su

propio ritmo,

alternativas, etc.

Tabla 3. Caracteristicas Principales de las Inteligencias de Gardner.

Este escenario da paso a la necesidad de tener un educador consciente y capaz

44



de incorporar variadas estrategias para responder a las diferentes formas de
enfrentar, interactuar y crear aprendizajes constructivistas y significativos.

Sin duda las TICs nos entregan una herramienta poderosa para poder cumplir con
estos nuevos requerimientos. Lo importante es contar con docentes que puedan
interpretar y aplicar la riqueza y la variedad de alternativas en la que se puede
entregar la informacion haciendo usos de estos recursos tecnoldgicos.

2.1.2.3.7.1. El Rol del Estudiante

Los estudiantes han experimentado un cambio de un rol pasivo a un rol mucho
mas activo convirtiéendose en constructores de su propio aprendizaje, siendo
capaces de definir sus propias preguntas y buscar por si mismos las respuestas.
En la medida que los estudiantes investigan van ampliando su conciencia cultural
sobre todo lo referente a la carga cultural que posee el idioma inglés. Un aspecto
muy relevante es el énfasis en el trabajo colaborativo, a pesar de las distancias,
los estudiantes pueden interactuar a través de plataforma o chats, acortando
distancias. Y lo mas relevante en el tiempo y lugar que mas les convenga,

logrando por otro lado una gran independencia.

Las caracteristicas principales del estudiante en linea son:
a. Es protagonista de su propia formacion.
Su aprendizaje es en gran parte autobnomo y autor regulado.

Gran desarrollo del aprendizaje colaborativo.

b
c
d. Constructor de aprendizajes significativos.
e. Es investigativo, reflexivo y selectivo.

f

Posee grandes competencias en el entorno digital.
2.1.2.3.7.2. El Rol del Tutor

Tratando de definir los roles fundamentales del docente actual el cual tiene que

proyectar su ensefianza mas alla del tradicional concepto de la sala de clases, se
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pueden citar las siguientes caracteristicas primordiales que deben estar presentes
para hacer frente al nuevo paradigma educacional:

a. Mediador: El docente ademas de ser la fuente primaria de la informacion, él
debe hacer las veces de contacto natural entre la actividad presencial y el
trabajo en linea. El debe encontrar los puntos de relacién entre ambas
experiencias para darle al estudiante la idea de la relevancia y pertinencia de
trabajo en linea. También él debe considerar las TICs como un medio mas
para alcanzar los objetivos y no como un fin en si. La académica Rosa Esther
Delgadillo Macias del CEPE-UNAM26 sefiala “... el tutor cumple funciones
fundamentales ya que es, como se ha mencionado, quien media entre el
proceso de adquisicion y la construccion del conocimiento a partir de
estrategias de ensefianza que provoquen el andlisis, la reflexion vy
problematizacién de la practica tendiente a la implementacion de cambios que
implique el proceso que va de la practica a la teoria para volver a la practica
enriguecida la que, a su vez, conlleva el aprendizaje autbnomo por parte del
estudiante.” (Delgadillo, Abril 2003, Ponencia “Caracteristicas de la figura del
tutor en el curso e linea” presentada en Seminarios de Diagndstico Locales).

b. Facilitador: El docente debe construir las instancias para que el estudiante
interactde con las fuentes de informacion tanto en el trabajo presencial como
el trabajo en linea. La académica Rosa Esther Delgadillo Macias indica “El
tutor ocupa un papel privilegiado en los procesos de mediacién del
conocimiento por acompaiiar, orientar y animar el proceso de aprendizaje de
modo grupal e individual. Por ello, el rol del tutor se centra en provocar
situaciones de aprendizaje induciendo, apoyando, recreando y monitoreando
el proceso que realiza cada destinatario con la finalidad de llegar a la reflexion
como nucleo de toda accion transformadora.” (Delgadillo, Abril 2003, Ponencia
“Caracteristicas de la figura del tutor en el curso en linea” presentada en
Seminarios de Diagndstico Locales).

c. Generador de contenidos: El docente como experto en los contenidos y
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conocedor de los planes y programas debe realizar una labor de filtrado de
material existente y creador de nuevos contenidos seleccionando aquellos que
tengan mayor relevancia para la concrecion de los objetivos. Idealmente se
espera que el experto considere no solo el curriculo como columna vertebral
de la instruccion sino que también los intereses, potencialidades y nivel de
aprendizaje de los estudiantes.

En el contexto de la educacién apoyada por recursos tecnologicos las teorias
constructivistas toman gran fuerza e influencia sobre la figura del profesor. Se
espera que él facilite el descubrimiento de nuevos conocimientos en el alumno,
gue lo motive a explorar experimentar haciendo uso de su entorno conocido y
aprendizajes previos. Este desafio le significa al profesor prepararse de forma
diferente ya que el entregar informacion, como solia ser el concepto clave en el
pasado, ya no tiene validez y en vez de entregar seguridad y manejo de los
procesos de aprendizaje llevan el proceso de aprendizaje a una mera acumulacion
de informacién y limitadas o ninguna instancia de construccibn de nuevo
conocimiento. Las experiencias previas de los alumnos deben aparecer como un
aliado del profesor, quien en base a estas puede disefiar actividades significativas
e inolvidables para la realidad del alumno.

Es pertinente en este sentido traer a colaciéon algunos de los elementos que
destaca Gerardo Hernandez Rojas (1998: 134,136) quien ha definido al profesor

constructivista como aquel que se centra en su capacidad para:

e Crear en forma imaginativa las denominadas estrategias cognitivas de
ensefianza (organizadores, resimenes, analogias, mapas conceptuales y
redes semanticas).

e Incentivar la promocién, la induccion y la enseflanza de habilidades o
estrategias cognitivas y meta cognitivas, generales y especificas.

e Facilitar el escenario para que los estudiantes exploren, experimenten,

47



solucionen problemas y reflexionen sobre temas definidos de antemano
antes de realizar una tarea especifica.

o Definir expectativas razonables en sus estudiantes en términos de objetivos
gue se persiguen durante el proceso de ensefanza y aprendizaje.

e Crear instancias propicias para que el estudiante desarrolle su autonomia y
competencia, de valor a sus éxitos basados en el esfuerzo, perciba los
resultados como controlables y modificables para que mejore su autoestima
y su concepciéon de si mismo.

e Disefiar materiales y actividades de aprendizaje de acuerdo a los objetivos
y contenidos de cada asignatura.

e Incentivar el trabajo cooperativo y colaborativo entre los alumnos que
pertenecen a la comunidad virtual.

e Desarrollar una cultura de trabajo en linea basado en la a sincronia, la
autorregulacion, la organizacion del tiempo y la autonomia.

e Considerar la evaluacion de los aprendizajes como parte del proceso de
adquisicién de conocimientos en los que intervienen los procedimientos y

los medios a través de los cuales se aprende.

Ademas de la relevancia de estos aspectos citados por Hernandez Rojas también
es necesario indicar la importancia que tiene incentivar la autoevaluacion en los
alumnos. Esta instancia de evaluacion le da un prisma diferente al aprendizaje ya
que le entrega al alumno la posibilidad de reflexionar desde un punto de vista
critico respecto de sus logros y ritmo de avance. Este mirarse asi mismo le da la
opcion al alumno para evaluar su forma de estudio y también identificar las areas
que le presenten mayor dificultad y asi tomar medidas remédiales. Sin embargo es
fundamental en esta etapa la participacion mediadora del profesor entre el alumno
y su proceso de autoevaluacién. El alumno necesita una guia especifica y criterios

de autoevaluacion claros para llevar a cabo esta tarea.

El rol del docente es sin lugar a dudas crucial para conseguir los objetivos
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previamente establecidos. Ya sea en un formato de clase tradicional o clase
basada en las TICs, él es responsable de proveer las condiciones para que el
aprendizaje se lleve a cabo de la forma mas transparente, natural y significativa. El
es el llamado a buscar los recursos pedagdgicos que ayuden al alumno a
enfrentar la nueva informacién, entenderla, asimilarla y después usarla en otros
contextos similares.

Su labor de monitor nos deja de manifiesto el rol que debe asumir en la sala de
clases o sala multimedia; los alumnos mediante el uso de los contenidos digitales
y recursos tecnoldgicos realizan diferentes tareas en forma cooperativa y
constructiva y €l asegura el correcto desarrollo de dichas actividades.

En este contexto nos encontramos con un profesional que debe cumplir con
ciertos requisitos que escapan del perfil de docente tradicional. Ademas de su
conocimiento metodoldgico y pedagdgico inicial en sus practicas diarias, él debe
enfrentarse a una nueva generacion de alumnos que traen consigo desde sus
inicios en actividades de aprendizaje otras cualidades que los diferencian del perfil
del alumno tradicional. Ellos tienen una gran tendencia a la experimentacion y la
exploracion de nuevos conocimientos en forma autbnoma con gran adaptabilidad y
facilidad para la incorporacién de elementos tecnolégicos como parte integral en
su aprendizaje diario; en otras palabras para ellos la tecnologia les es
transparente, nacieron con ella y les es dificil concebir las actividades académicas

sin ella. (Oblinger, Diana y Oblinger, James, 2005).
2.1.4. TEORIAS EXISTENTES.

2.1.4.1. Teorias Constructivistas y la Ensefianza con Tecnologia.

Toda instancia de aprendizaje de una u otra forma va de la mano con alguna de
las teorias existentes. Aungue algunas de estas teorias fueron pensadas,
analizadas y desarrolladas con mucha anterioridad todas se ven reflejadas en

nuestra actual actividad de adquisicion de conocimiento.
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Las teorias constructivistas han tenido gran importancia en la educacién debido a
su énfasis en el aprendizaje centrado principalmente en el estudiante, sus
intereses, experiencias previas y entorno social. La idea de aprender haciendo es
uno de los elementos cruciales de la tendencia constructivista y junto con esto se
pueden listar una serie de aspectos que van caracterizando el proceso de
aprendizaje bajo estas teorias:

e Aprendizaje significativo
Todo aprendizaje que se relacione con la realidad del estudiante y sus
experiencias previas tendra un mayor significado y por ende llevar4d a una

internalizacién mayor.

e Aprendizaje contextualizado
Todo aprendizaje que se presente en un contexto familiar para el estudiante,

tendrd mayor valor en el proceso de ensefianza.

e Aprendizaje social
Los proyectos de tipo colaborativo y el trabajo en equipo en general, todo esto
apoyado por los tutores y especialistas, dan el marco para una interaccion

social muy enriqguecedora para los estudiantes.

e Aprendizaje activo
Las herramientas de comunicacién, propias de los AVA, facilitan la
implementacion de discusiones, debates, dando paso asi a la creacién de

nuevo conocimiento.

Doolittle (1999) destaca que el aprendizaje constructivista lleva a los siguientes

principios pedagogicos:

e El aprendizaje debiera suceder en entornos reales y auténticos;
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e El aprendizaje debiera incluir la mediacién y negociacion social,

e Los contenidos y habilidades debieran ser de relevancia para el estudiante;

e Los contenidos y habilidades debieran estar relacionados directamente con
los conocimientos previos del estudiante;

e Los estudiantes debieran ser evaluados formativamente, orientdndose a
futuras experiencias de aprendizaje;

e Se les debiera incentivar a los estudiantes para ser mediadores y
reguladores de su propio aprendizaje;

e Los tutores deben servir principalmente como guias y facilitadores de
aprendizaje, no instructores;

e Los tutores debieran incentivar a los estudiantes a considerar multiples

perspectivas y representaciones de los contenidos.

2.1.4.2. Teoria del Aprendizaje Significativo

La teoria del aprendizaje significativo desarrollada por Ausubel se contrapone al
aprendizaje memoristico y plantea que todo aprendizaje estard estrechamente
relacionado con la estructura cognitiva4 previamente establecida. De esta forma
todo nuevo aprendizaje tendra como base lo ya experimentado y aprendido. Sin
embargo para que el aprendizaje significativo ocurra existen ciertos requisitos

claves.

e Significatividad l6gica del material: La organizacién y atingencia del material
es fundamental para que se produzca una construccién de conocimiento.

e Significatividad psicolégica del material: Debe existir una conexion entre el
nuevo conocimiento y el ya existente. La memoria de largo plazo es crucial para
mantener el nuevo conocimiento.

e Actitud favorable del alumno: La motivacion de parte es fundamental para
gue el alumno quiera aprender. Esto tiene relacién con la disposicién emocional

y actitud del alumno.
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Sin duda el material, la experiencia previa y el grado de motivacion presente en el
alumno van construyendo las bases para que el aprendizaje ocurra. Gran parte de
la responsabilidad de generar el ambiente y electos propicios recae en el profesor
ya que €l debe conocer a sus alumnos y en base a este conocimiento seleccionar

el material para provocar la experiencia motivadora en el alumno.

El proceso de aprendizaje es una instancia muy compleja, son muchos los
elementos que interactian para dar forma al resultado final de la experiencia de

aprender. También se puede hablar de tipos de aprendizaje significativo.

De acuerdo a Ausubel existen tres tipos de aprendizaje significativo:

e Aprendizaje de representaciones: el nifilo aprende vocabulario que
representa cosas que tiene significado para él, sin identificarlas como

categorias aun.

e Aprendizaje de conceptos: Las experiencias concretas del nifio le ayudan
comprender que las palabras también pueden ser usadas por otras

personas refiriéndose a objetos similares ajenos a él.

e Aprendizaje de proposiciones: Una vez que el nifio conoce el significado
de los conceptos, puede incluir dos o mas de ellos en una oracion,
afirmando o negando algo.

El aprendizaje significativo se desliga completamente del modelo tradicional
basado en la ensefianza, es decir en lo que el profesor ensefia, relacionandose de

forma directa con el alumno y su rol activo como constructor de conocimiento.

El Profesor Sergio Davila Espinosa publico en la revista digital Contexto Educativo

el articulo “El aprendizaje significativo”. En este articulo él desarrolla el siguiente
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esquema para ilustrar el modelo pedagdgico centrado en el aprendizaje (Tabla 4)

MODELO PADAGOGICO CENTRADO EN EL APRENDIZAJE

EL PROFESOR EL ALUMNO
o Disefia actividades de aprendizaje e Realiza actividades
e Ensefia a aprender e Construye su propio aprendizaje
e Evalia e Se autoevallua

Tabla 4. Déavila Espinosa, Sergio, 9- Julio 2000, El Aprendizaje Significativo,
Revista Digital de Educacion y Nuevas Tecnologias

De este modelo sugerido por el profesor Davila Espinosa, se desprenden varios

puntos de importancia que nos ayudan a establecer diferencias fundamentales en

el rol de cada cual.

2.1.4.3. Teorias del Aprendizaje con Tecnhologia:

Con la introduccién de la tecnologia en el campo de la educacion, nuevas
tendencias tedricas han surgido y otras ya existentes se han modificado para
responder a los nuevos contextos educativos. La forma que el aprendizaje toma
lugar tiene ciertos matices al incorporar la tecnologia; el docente hace las veces
de facilitador, tomando el estudiante un rol protagénico en el proceso ensefianza
aprendizaje. Todos los entes influyentes se relacionan entre si compartiendo las
responsabilidades del acto de aprender.

En 1987, Chickering y Gamson desarrollaron los Siete Principios de la Buena

Practica en la Educaciéon de Pre-grado.

a. Incentivar el contacto estudiante-personal;
b. Incentivar la cooperacion entre estudiantes;
c. Incentivar el aprendizaje activo;

d. Entregar retroalimentacion pronta;

e. Enfatizar el tiempo dedicado al trabajo;

f. Comunicar altas expectativas;

g. Respetar talentos diversos y formas de aprender.
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Estos principios, aunque genéricos, estan relacionados a la incorporacion de la

tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje. Steve Ehrmann y Arthur

Chickering luego indicaron como la tecnologia, especialmente los AVA, podian

apoyar estos siete principios.

Incentivar el contacto estudiante-personal:

Las herramientas de comunicacion sincronica y asincrénica ayudan al
contacto e intercambio de experiencias entre los estudiantes, tutores y
personal administrativo.

Incentivar la cooperacién entre estudiantes:

A través de las AVA los estudiantes pueden desarrollar proyectos de
investigacion cooperativos. La coordinacion, discusiones y publicacion de los
hallazgos o reportes pueden ser hechas a través de los AVA.

Incentivar el aprendizaje activo:

Los AVA nos dan la posibilidad de poder disefar actividades que requieren
una participacion activa de los estudiantes requiriendo de ellos analisis,
resimenes y conclusiones. Lo importante es tener claros los objetivos de cada
actividad y que estrategias de aprendizaje uno desea desarrollar en los
estudiantes.

Entregar retroalimentacion pronta:

Los AVA permiten implementar actividades de evaluacion continua5. También
algunos permiten hacer link directo o incorporar actividades externas de
practica y evaluacion. La mayoria de estas actividades poseen
retroalimentacion automatica. Ademas se puede entregar recomendaciones
sobre estudio adicional para reforzar puntos débiles.

Enfatizar el tiempo dedicado al trabajo:

Para evitar que los estudiantes pierdan tiempo en la busqueda de la
informacion necesaria para realizar una tarea, a través del AVA se le puede

entregar informacion por medio de los links directos o bibliotecas de referencia
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virtual de la plataforma.

» Comunicar altas expectativas:
Una de las labores principales del tutor virtual, o docente a cargo de
supervisar y guiar a los estudiantes en sus tareas, es sefialarles que se espera
de ellos. Esto es muy valioso para los estudiantes ya que les clarifica en qué
direccion deben llevar su aprendizaje.

» Respetar talentos diversos y formas de aprender:
Una de las claves de la educacién, no solo tradicional, es ser capaz de
identificar y respetar los diferentes estilos de aprendizaje y talentos que
puedan tener los estudiantes. Los AVA dan la posibilidad de crear
comunidades virtuales que se relacionan por intereses, talentos, etc. También
se pueden crear grupos de cooperacion donde cada cual aporta con su

fortaleza para la generacion de proyectos.

Con la incorporaciéon de los AVA en el contexto educacional nuevos desafios se
han tenido que enfrentar, especialmente en lo que tiene relacion con la nueva
forma de interactuar entre docentes-tutores y estudiantes. En esta nueva aventura
de aprender de forma diferente se requiere un fuerte lazo de colaboracién entre
tutores y estudiantes. Estrechamente relacionado con el concepto de
constructivismo aparece la idea del andamiaje (scaffolding) la cual describe la
forma en la que el estudiante va construyendo los conceptos y su aprendizaje. La
idea de fondo es que el docente o tutor ayuda al estudiante dandole elementos
claves en forma sistematica para que ellos vayan construyendo de menor a mayor

en términos de complejidad de contenidos.

El andamiaje puede estar relacionado con diferentes niveles del conocimiento:

e Conceptual: El estudiante es guiado a comprender conceptos a través de
entregar claves y ejemplos explicitos.

e Meta cognicion: El estudiante es guiado a como abordar un problema.

55



e Procedimiento: El estudiante es guiado a como usar la informacion.
e Estratégico: El estudiante es guiado a analizar y enfrentar un problema con
una estrategia.

Muchas de las corrientes tedricas que relacionan el uso de la tecnologia y la
educacion estdn basadas en Vygotsky (1962) con su teoria de la Zona del
Desarrollo Proximo (Zona of Proximal Development). Vygotsky (1962) observo que
los nifios desarrollaban diferentes habilidades de forma mas eficiente al estar en
contacto colaborativo con un adulto durante el proceso de aprendizaje. Esto se
daba no porque el adulto le estuviese enseflando algo directamente sino por el
lazo de cooperacion que se formaba entre ellos. El desarrollo del pensamiento y
refinamiento del desempefio del nifio se veian incrementados y mas efectivos.
Todos estos hallazgos han formado parte importante del desarrollo de las teorias
constructivistas, las cuales son partes de la columna vertebral en la incorporacion

de la tecnologia en la educacion.

2.1.5 MODELO PEDAGOGICO DE LOS AVA

Para la definicion del Modelo Pedagoégico a aplicar en el AVA, se recoge
elementos de lo planteado por el autor en el taller final del médulo de modelos
pedagogicos de la especializacion.

2.1.5.1 Modelos Pedagdgicos Aplicados

EL modelo se enmarca en el Constructivismo donde se incorporan elementos del

aprendizaje significativo.
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2.1.5.2 Enfoque Constructivista

En el documento del CNA sobre Entornos Virtuales en la Educacién Superior,
Jeremias Quifiones Cardenas, manifiesta: La implementacion de ambientes
virtuales con un enfoque constructivista, supone una cierta comprension de la
manera como el sujeto elabora o construye significados y conceptos en la mente.
La colaboracién representa dentro de este enfoque un elemento esencial, mediado
por la capacidad de expresion, discusion, asi como la busqueda de la
comprension a través del andlisis y la reflexion. Desde esta perspectiva el
conocimiento se construye a medida que el aprendiz va descubriendo el sentido
de sus experiencias, de alli que la ensefianza incorpore problemas del mundo real
gue fomentan la colaboracion, otorgando al estudiante un alto grado de control del
proceso de aprendizaje. Y continda Jeremias Quifiones: El modelamiento, la
tutoria, el aprendizaje guiado se convierten en estrategias de apoyo cognitivo, de
alli que la meta del aprendizaje sea la adquisicion y construccion de conocimientos
significativos, para ello la red es vista como un medio eficaz por medio de la cual
los estudiantes construyen sus propias representaciones del conocimiento y no
como una estructura para modelar representaciones conceptuales de expertos”.

Los objetivos planteados, se establecen sobre lograr mayor eficiencia en los
procesos de gestion o manejo de la informacién, por encima de objetivos
especificos de las competencias y habilidades en el manejo de los recursos, por
ello el estudiante al avanzar en la realizacion de su curso, va alcanza mayores
competencias intelectivas a aplicar en su vida practica, académica o social, por las
nuevas formas de percibir la informacibn a su alrededor y evolucionar
dindmicamente hacia una mayor eficiencia y calidad de las actividades de la
cotidianidad donde siempre estan presentes la informacion y las nuevas

tecnologias para su procesamiento.
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2.1.5.3 Aprendizaje Significativo

Por ser este tipo de cursos, de caracter eminentemente practicos fundamentados
en los conceptos tedricos minimos necesarios alrededor de la terminologia
teleinformatica, la construccion de conocimiento se desarrolla a partir de los
aprendizajes significativos del estudiante, adquiridos desde asignaturas de
sistemas anteriormente vistas que son

prerrequisito para este curso y mediante la interaccién constante generada en el
proceso de formacion profesional, donde la realizacion de sus documentos vy
diversas actividades académicas estan obligatoriamente ligadas al uso de los

computadores y algunos otros recursos para el manejo de la informacion.

Lo anterior se ajusta, a lo planteado por Jesus Beltran sobre la aportacion de las
grandes teorias cognitivas al aprendizaje, donde dice:

Ausubel (1968) sefala, por encima de todo, que el aprendizaje debe ser
Significativo, y recuerda las diferencias entre el aprendizaje mecanico y
aprendizaje Significativo. Mientras en el aprendizaje mecanico las tareas de
aprendizaje constan de asociaciones puramente arbitrarias, en el aprendizaje
significativo las tareas estan relacionadas de forma congruente. Ahora bien, el
aprendizaje significativo segun Ausubel, requiere dos condiciones esenciales: a)
disposicion del sujeto a aprender significativamente y b) material de aprendizaje
potencialmente significativo, es decir, que el material tenga sentido I6gico y que la
estructura del sujeto tenga idea de afianzamiento relevante con las que puede
relacionarse el material nuevo Julidn de Zubiria en su libro modelos pedagdgicos,
dice: “En el aprendizaje significativo las ideas se relacionan sustancialmente con lo
que el alumno ya sabe. Los nuevos conocimientos se vinculan, asi, de manera

estrecha y estable con los anteriores”
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El desarrollo de algunos contenidos practicos, se fundamenta en etapas
instrucciones sobre el manejo de los recursos de hardware y software, pero el
aprendizaje trasciende en las mismas practicas académicas por las actividades
propias del curso, lo que podria permitir plantear la presencia de elementos de la
praxiologia inherentes al aprendizaje del manejo los recursos informaticos
apoyados en los mismos, siendo estos objeto y sujeto para la construccion de
conocimiento a ser aplicado en las actividades alrededor del manejo de la
informacion pero que de fondo soporta el modelo constructivista por las
caracteristicas y habilidades o competencias logradas en el estudiante.

En el desarrollo de los elementos tedricos del curso, se entregan documentos de
la teoria que el estudiante debe analizar y trabajar sobre los conceptos para
redimensionar el contexto y entorno donde se mueve la informacion y sobre los
cuales la valoracién sumativa se realiza en evaluaciones escritas cortas, escritos
de los estudiantes sobre un tema como, por ejemplo en el desarrollo de la
Webquest sobre la Informacion, y en algunos casos se realiza investigacion de
terminologia teleinformética. Esta consideracién presente sobre el esquema de
trabajo, permite plantear que el estudiante desarrolla aprehension de los
conceptos que son aplicables a sus actividades con la informacion y construir su

propio conocimiento

2.1.6 LOS AVA'Y EL CURRICULO

2.1.6.1 ¢Los AVA Determinan el Curriculo?

La integracion curricular de las TICs puede tener variados matices, ir desde el
aprendizaje tedrico y uso practico de las TICs como una disciplina con un fin en si
misma hasta el uso de estas herramientas como un poderoso medio para buscar
informacion, almacenarla, procesarla y recuperarla cuando sea necesario. Sin
duda, el tema si la tecnologia garantiza aprendizaje es debatible y puede haber

diferentes corrientes de opinion al respecto. Algunos estudios hechos con
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anterioridad nos indican que hay alguna relacién entre la instruccion asistida por
computadores y el mejor desempefio en cuanto a logros de los estudiantes en
pruebas de conocimientos especificos. Sin embargo estos estudios no dieron clara
luz sobre la comprension profunda y significativa de conceptos clave (Honey, Culp
& Carrigg, 1999). En otras palabras se puede asumir que la incorporacion de
tecnologia en el curriculo puede ser un elemento positivo para lograr algunos

objetivos pero no para todos.

No obstante lo anterior, no se puede negar que el uso de las TICs puede ayudar
como efecto motivacional al trabajar con metodologias que difieren del tradicional
modelo tiza y pizarra. Es una forma atractiva y diferente de presentar nuevo

contenido en una variedad de formatos multimedia les.

Segun Piedrahita Plata, Francisco (2003), Rector Universidad Icesi, Cali, la
inclusion de las TICs en el curriculo es un fenébmeno determinado por cuatro
factores basicos que deben ser abordados en forma gradual para lograr un

engranaje lo més fluido posible (Ver Figura 1).

Competencia '
Tecnoldgica Software

Filosofia |
Bedagagic= EDUCADORES St i S

Recursos
internet

Ambientes de
Aprendizaje
Enriquecidos

‘ por TICs

Hardware y " e APOYO
TECNOLOGICOS INSTITUCIONAL '
| Periféricos Administrativo

Pedagoglco

Conectividad Tecnolﬁglco

Figura 1. Modelo Para Integrar TICs en el Curriculo

Dando respuesta a la pregunta si los AVA determinan el curriculo se puede
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sefalar que los recursos tecnolédgicos deben estar al servicio del disefio curricular,
complementando los recursos tradicionales ya existentes, facilitando algunas
tareas y reforzando el elemento motivacional del proceso de ensefianza
aprendizaje. De ninguna manera se puede pretender que los planes y programas
deberan estar determinados por los recursos digitales y tecnoldgicos disponibles
ya que esto significaria priorizar la tecnologia por sobre el objetivo final de los

procesos educacionales que es el aprendizaje.

Lo que si es importante contemplar y aclarar es que si se tiene en mente
incorporar elementos tecnoldgicos en el proceso de instruccion, estos deben
formar parte integrante del curriculo para justificar su uso y darle un valor
pedagogico a las actividades que involucren dichos recursos. No es recomendable
que el profesor desarrolle actividades las cuales no tengan ninguna relaciéon con

los objetivos y los contenidos especificos del curriculo.

Este procedimiento le resta valor e importancia a las actividades, especialmente si
no existe ningun tipo de evaluacion formativa o sumativa que se vea reflejada en

el resultado final del desempeiio del alumno.

2.1.6.2 El Rol de las Autoridades Académicas

Las autoridades de una institucion educativa juegan un rol determinante al
momento de decidir apoyar el proceso de aprendizaje por medio de recursos
tecnoldgicos. Al profesor se le deben entregar todas las herramientas necesarias
para llevar a cabo el proceso de ensefianza. Esto implica no solamente los
recursos digitales y tecnologicos; se debe ir mas alla en este punto y reflexionar
sobre el aporte que las autoridades le deben al docente en términos de apoyo
administrativo dando facilidad para el uso de equipos y el material que se necesite
y por otra parte el soporte técnico a través del departamento de informatica. En

este aspecto hay que detenerse y comprender que el profesor no tiene por qué ser
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un experto en tecnologia, razon por la cual, probablemente en alguna oportunidad
acudira a los técnicos para solucionar alguna problematica relacionada con el
funcionamiento de los computadores. De igual manera el area técnica pedagogica
debe asistir y dedicar parte de su tiempo a la coordinacion y desarrollo de
cualquier actividad de ensefianza que el profesor haya planificado haciendo uso
de alguno de los recursos tecnoldgicos disponibles.

Las autoridades de los establecimientos deben trabajar de la forma mas cercana
posible con los profesores, quienes requieren sentirse apoyados y parte de un
gran equipo multidisciplinario con un objetivo final en comun que es el logro de los
objetivos de aprendizaje de parte de los alumnos. No basta con tener el
equipamiento, los contenidos digitales, los docentes especializados y actividades
disefiadas para cumplir objetivos si no se relacionan todos estos aspectos al
contexto escolar particular y culturalmente Unico (Sanchez llabaca, Jaime, 2000).
Este contexto escolar, politica interna y filosofia transversal de los
establecimientos debe ser definido claramente por las autoridades

correspondientes.

2.1.6.3. Contenidos Digitales

Se entiende como contenidos digitales a todos los programas envasados para
propésitos especificos tales como enciclopedias, software relacionados con textos
de estudio, software de trabajo (Word, PowerPoint, etc.) y videos educativos.
También se consideran contenidos digitales a todos los recursos relacionados con
la Internet; actividades interactivas en linea, programas descargables,

evaluaciones en linea, etc.

La seleccion de los contenidos digitales debe ser muy rigurosa con el propoésito de
entregar a los alumnos el material pertinente para concretar su aprendizaje de la
forma esperada. Se debe considerar que los contenidos deben cumplir con un

objetivo especifico y su inclusién no se justifica de ninguna manera sélo por su
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naturaleza interactiva o la atractiva disposicion de la informacion. En otras

palabras el contenido debe cumplir con la labor de ser un medio para un fin mayor.

2.1.7. AMBIENTE VIRTUAL CHAMILO.

2.1.7.1. ¢Qué es Chamilo?

Es una solucién de software libre, licenciada bajo la GNU/GPLv3, de gestion del E-
learning o aprendizaje electronico, desarrollada con el objetivo de mejorar el
acceso a la educacion y el conocimiento globalmente. Esta sustentado por la
Asociacion Chamilo (asociacion sin fines de lucro), la cual tiene como obijetivo la
promocién del software para la educacion (y en particular de Chamilo), el
mantenimiento de un canal de comunicacion claro y la construccién de una red de

proveedores de servicios y contribuidores al software.

El proyecto Chamilo intenta asegurar la disponibilidad y la calidad de la educacion
a un costo reducido a través de la distribucion gratuita y abierta de su software, la
adaptacion de su interfaz a dispositivos de paises del Tercer mundo y provision de

un campus e-learning de acceso libre.

Chamilo sostiene dos proyectos de software: Chamilo LMS (llamado anteriormente
Chamilo 1.8), una versién que fue, en sus inicios, basada en el software Dokeos, y
Chamilo LCMS Connect (previamente Chamilo 2), una re implementacion

completa de la plataforma para el e-learning y la colaboracion.

2.1.7.2. Historia de Chamilo

El proyecto Chamilo fue lanzado oficialmente el 18 de enero de 2010 por una parte
considerable de la comunidad activa del proyecto del cual nacio, tras desacuerdos
crecientes sobre la politica de comunicacion y una serie de elecciones que

hicieron sentir inseguridad a la comunidad acerca del futuro de los desarrollos. Por
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lo tanto, se le considera un fork de Dokeos (por lo menos en lo que se refiere al
software Chamilo LMS). La reaccion al fork fue inmediata y 500 usuarios activos
se registraron en los foros de Chamilo en un plazo de 2 semanas desde su
lanzamiento, y en un mes se recogieron nuevas contribuciones de la comunidad

gue sobrepasaron en cantidad las del afio anterior en Dokeos.

2.1.7.3. Funcionalidades principales de Chamilo

. Gestion de cursos, usuarios y ciclos formativos (incluyendo servicios web
en SOAP para gestion remota)

. Compatibilidad con SCORM 1.2 y herramientas de autoria rapida

. Modo multi-instituciones (con portal de gestidon centralizado)

. Examenes controlados por tiempo

. Internacionalizacién con UTF-8

. Zonas horarias

. Generacion automatica de certificados

. Seguimiento del progreso de los usuarios

. Red social incorporada

2.1.7.4. Adopcién de Chamilo a nivel mundial

e Actualmente Chamilo es muy popular en el sector académico. Varias
universidades y academias de toda Europa y Latinoamérica lo usan por ello,
Chamilo estad centrandose en la actualidad en expandir sus usuarios en el
sector privado, para lo que ha incorporado mejoras en los informes de
seguimiento de los alumnos y en cuestiones referentes al rendimiento.

o Chamilo esta respaldado por pequefias y medianas empresas que se han de
registrar como miembros de la asociacion, superar un examen, pagar una
cuota y aportar una contribucion de antemano al proyecto para poder ser
reconocidas como proveedoras oficiales.
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e« A lo largo del afio 2010, Chamilo se centrd en la expansion del software en
Asia, creando traducciones a chino simplificado, entre otros idiomas.

« En 2011, el centro de atencion fue oriente medio, con equipos de traductores
aportando traducciones al arabe y otros idiomas.

e« Entre los usuarios de Chamilo se encuentran administraciones publicas,
organizaciones sin animo de lucro y servicios de empleo: La TGSS espafiola y
varios ministerios peruanos son usuarios de Chamilo. EI Centro de
Supercomputacion de Galicia (Espafia) cuenta con un campus basado en

Chamilo con mas de 23.000 usuarios y 800 cursos.

2.1.7.5. Filosofia de Chamilo

Transformar la imparticion de educacion y capacitacion, con herramientas
tecnologicas sencillas y de calidad. Las decisiones toman en cuenta a la

comunidad, y benefician a los usuarios.

2.1.7.6. Ecosistema de Chamilo

Sin &nimo de lucro

e Protege la marca y la licencia de la plataforma.
e Resguarda el compromiso hacia la comunidad en la toma de decisiones.
e Impulsa el crecimiento de la comunidad y de la red de proveedores oficiales.

e Busca aumentar su contribucion econémica para desarrollo.

Aportan cuotas anuales a la Asociaciéon, en dos modalidades: personal y
organizaciéon. El ecosistema Chamilo+ 6.720.000 usuarios (oct. 2013)
Comunidades oficiales en Pert, Guatemala, Venezuela, Espafa, Benelux y Reino
Unido. Motor de desarrollo Licencia GNU/GPL v.3. Significa que podemos usar,

estudiar, compartir y modificar Chamilo LMS; de forma gratuita.
65



@100

E-Leaming & Collaboration Software:

s Chamilo

Piginaprincipal Miscursos  Miagenda Informes  Red social =VBELTRAN,LEYLA = )
Mis cursos
E ﬂ CIENCIAS AGROPECUARIAS CHIMBE 4
(CIENCIASAGROPECUARIASCHIMBE)
& BELTRAN, LEYLA
Perfil
ﬁ Bandeja de entrada
Redactar
E Invitaciones pendientes
& caterperi
Figura 2. Interfaz de Chamilo
= &
Mensajes Fecha Modificar
7] Buen dia 12 de Enero 2014 a las 11:45 & x
del Seminario, Profesora PM
7] Validacion de una nueva cuenta: profesora 12 de Enero 2014 a las 11:16 e w
del Seminario, Profesora PM
7 Validacién de una nueva cuenta: SergarherUnam 11 de Enero 2014 a las 08:24 @ x
Garcia, Sergio PM
] Validacién de una nueva cuenta: patricio 10 de Enero 2014 a las 02:28 | x
Sixtos, Patricio PM
[F] Validacién de una nueva cuenta: lauzah 10 de Enero 2014 a las 02:02 e x
Jiménez, Azucena AM

Figura 3. Mensajes de Chamilo
2.1.7.7. Herramientas de creacion de contenidos

Ejercicios (autoevaluaciones y examenes).

Preguntas de V/F, respuesta multiple, rellenar huecos, etc.
Almacén de todo tipo de documentos.

Glosario, blogs, enlaces, y lecciones
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2.1.8. REFERENTE LEGAL

En Colombia, es asi como surgen los programas y proyectos que en gran medida
han dado solucion a los problemas pero, que a su paso se encuentran con unos
nuevos, se halla un marco legal desarrollado para reglamentar e impulsar las
TICs.

De acuerdo a lo establecido en la Constitucion Politica de Colombia donde se
considera la educacion como un derecho de cada persona y un servicio publico
gue cumple una labor social, se acude como soporte legal para de esta forma
sustentar lo establecido en nuestro pais con respecto a la educacién vista como
algo a lo cual cada nifio, adolescente y adulto tiene derecho, para ello se tomaron
como referente los articulos que sefialan a la educacion existentes en la
constituciéon del 91 asi como también los mencionados en la ley general de

educacion.
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2.1.8.1. Ley General de Educacién (Ley 115)

Los aspectos estipulados en la Ley 115 que rige la educacién en Colombia, y que
son desarrollados en el area de educacion en tecnologia llevada a cabo en las
instituciones educativas, se ven reflejados en los articulos que contienen las
disposiciones preliminares donde se establece el acceso al conocimiento, la
ciencia, la técnica, bienes de la cultura, la investigacion y el incentivo para la

creacion artistica:
De las disposiciones preliminares:
Articulo 5

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores
de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion

artistica en sus diferentes manifestaciones.

11. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos
técnicos y habilidades, asi como en la valoracion del mismo como

fundamento del desarrollo individual y social.

13. la promocidén en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de
desarrollo del y le permita al educando ingresar al sector productivo.

De la educacion Béasica (Secundaria)
Articulo 20

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la
interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de
la vida cotidiana;

Articulo 22
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a) El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar
correctamente mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana,
asi como para entender, mediante un estudio sistematico, los diferentes

elementos constitutivos de la lengua;

c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el
dominio de los sistemas numéricos, geomeétricos, métricos, ldogicos,
analiticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como para su
utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de

la tecnologia y los de la vida cotidiana;

d) El avance en el conocimiento cientifico de los fendémenos fisicos,
guimicos y biolégicos, mediante la comprension de las leyes, el

planteamiento de problemas y la observacién experimental;

k) La apreciacion artistica, la comprension estética, la creatividad, la
familiarizacion con los diferentes medios de expresion artistica y el

conocimiento, valoracion y respeto por los bienes artisticos y culturales;
Constitucion Politica de Colombia

Los articulos tomados en cuenta con respecto a la Constitucion politica de
Colombia, son mencionados de acuerdo a los aspectos que involucran la
Educacién como un derecho fundamental en nuestro pais y por los cuales se rige

la poblacion a la que pertenecemos.

Articulo 44. Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica,
la salud y la seguridad social, la alimentacion equilibrada, su nombre vy
nacionalidad, tener una familia y no ser separados de ella, el cuidado y amor, la
educaciéon y la cultura, la recreaciéon y la libre expresion de su opinion. Seran
protegidos contra toda forma de abandono, violencia fisica o moral, secuestro,
venta, abuso sexual, explotacion laboral o econdmica y trabajos riesgosos.
Gozaran también de los demas derechos consagrados en la Constitucion, en las

leyes y en los tratados internacionales ratificados por Colombia.
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Articulo 45. El adolescente tiene derecho a la proteccion y a la formacion
integral. El Estado y la sociedad garantizan la participacion activa de los
jovenes en los organismos publicos y privados que tengan a cargo la

proteccion, educacion y progreso de la juventud.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico
que tiene una funcion social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la

ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

2.1.8.2. Ley 1341 de 2009

Por la cual se definen principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion y

la organizacion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones —TIC.

Articulo 1°. Objeto. La presente ley determina el marco general para la
formulacion de las politicas publicas que regirdn el sector de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, su ordenamiento
general, el régimen de competencia, la proteccion al usuario, asi como lo
concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocién de la
inversion en el sector y el desarrollo de estas tecnologias, el uso eficiente
de las redes y del espectro radioeléctrico, asi como las potestades del
Estado en relacion con la planeacion, la gestion, la administracion
adecuada y eficiente de los recursos, regulacion, control y vigilancia del
mismo Y facilitando el libre acceso y sin discriminacion de los habitantes del

territorio nacional a la Sociedad de la Informacion.

Articulo 2°. Principios orientadores. La investigacion, el fomento, la
promocién y el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones son una politica de Estado que involucra a todos los
sectores y niveles de la administracion publica y de la sociedad, para

contribuir al desarrollo educativo, cultural, econdmico, social y politico e
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incrementar la productividad, la competitividad, el respeto a los Derechos

Humanos inherentes y la inclusion social.

Son principios orientadores de la presente ley:

1. Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones. El Estado y en general todos los agentes del sector de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones deberan colaborar,
dentro del marco de sus obligaciones, para priorizar el acceso y uso a las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones en la produccion de
bienes y servicios, en condiciones no discriminatorias en la conectividad, la

educacion, los contenidos y la competitividad.

3. Uso eficiente de la infraestructura y de los recursos escasos. El Estado
fomentara el despliegue y uso eficiente de la infraestructura para la provision
de redes de telecomunicaciones y los servicios que sobre ellas se puedan
prestar, y promovera el 6ptimo aprovechamiento de los recursos escasos con
el animo de generar competencia, calidad y eficiencia, en beneficio de los
usuarios, siempre y cuando se remunere dicha infraestructura a costos de
oportunidad, sea técnicamente factible, no degrade la calidad de servicio que
el propietario de la red viene prestando a sus usuarios y a los terceros, no
afecte la prestacion de sus propios servicios y se cuente con suficiente
infraestructura, teniendo en cuenta la factibilidad técnica y la remuneracién a
costos eficientes del acceso a dicha infraestructura. Para tal efecto, dentro
del ambito de sus competencias, las entidades del orden nacional y territorial
estan obligadas a adoptar todas las medidas que sean necesarias para
facilitar y garantizar el desarrollo de la infraestructura requerida,
estableciendo las garantias y medidas necesarias que contribuyan en la
prevencion, cuidado y conservacién para que no se deteriore el patrimonio

publico y el interés general.
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7. El derecho a la comunicacién, la informacién y la educacion y los
servicios basicos de las TIC. En desarrollo de los articulos 20 y 67 de la
Constitucion Nacional el Estado propiciara a todo colombiano el derecho al
acceso a las tecnologias de la informacion y las comunicaciones bésicas,
que permitan el ejercicio pleno de los siguientes derechos: La libertad de
expresion y de difundir su pensamiento y opiniones, la de informar y recibir
informacion veraz e imparcial, la educaciéon y el acceso al conocimiento, a la
ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.
Adicionalmente el Estado establecerda programas para que la poblacion de
los estratos desarrollara programas para que la poblacién de los estratos
menos favorecidos y la poblacion rural tengan acceso y uso a las plataformas
de comunicacion, en especial de Internet y contenidos informaticos y de

educacion integral.

Articulo 6°. Definiciéon de TIC. Las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (en adelante TIC), son el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
medios, que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento,

transmision de informacién como voz, datos, texto, video e imagenes.

2.1.8.3. LaLey 361 DE 1997

(Secretaria del Senado de la Republica de Colombia, 1997)establece normas para
que no prevalezca discriminacion sobre habitante alguno en su territorio, por
circunstancias personales, econdmicas, fisicas, fisioldgicas, siquicas, sensoriales
y sociales y por la total integracién de las personas y prevé que las personas con

discapacidades podran gozar del derecho a la educacion.
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2.1.8.4. Laley 1151 de 2007

Plan Nacional de Desarrollo 2006-2010 (Plan Decenal 2006- 2010, 2007) en
relacion con las Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (TIC), el Gobierno
Nacional adelantar4 acciones orientadas entre otros aspectos a promover el
acceso Yy servicio universal a las TIC mediante programas comunitarios, reducir la

brecha de apropiacion de TIC entre las diferentes regiones del pais.

2.1.8.5. En el plan sectorial 2010-2014 (Ministerio de Educacion Nacional Plan
Sectorial 2010-2014, 2010) se destacan aspectos que pueden ser influyentes en la
baja calidad de la educacion tiene que ver con la poca practica de los
conocimientos que se transmiten (especialmente en las areas de matematicas y
ciencias) y en la escasa articulaciéon de la educaciéon media con la educacién
superior y el trabajo, la baja utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon como herramienta para el acceso al conocimiento disminuyen las

posibilidades de ingresar a la universidad

CAPITULO Il

3. DISENO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

“El investigador no debe actuar como el baho de Minerva, no esta para contemplar
sino para transformar.”

Alicia Kirchner

Para esta investigacion se adopta el tipo de investigacion Accion Participacion
debido a que se cuenta con todo los elementos requeridos para desarrollarla, se
tiene una realidad conceptualizada con una situacién concreta y un grupo social

comprometido con el objeto de transformar dicha realidad en beneficio comun.
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3.1. INVESTIGACION ACCION PARTICIPATIVA

3.1.1. ¢Qué es la Investigacion Accion Participativa?

La investigacion accion participativa es una metodologia que apunta a la
produccion de un conocimiento propositivo y transformador, mediante un proceso
de debate, reflexibn y construccion colectiva de saberes entre los diferentes

actores de un territorio con el fin de lograr la transformacién social.

Esta metodologia combina dos procesos, el de conocer y el de actuar, implicando
en ambos a la poblacion cuya realidad se aborda. Es un proceso que combina la
teoria y la praxis, y que posibilita el aprendizaje, la toma de conciencia critica de la
poblacién sobre su realidad, su empoderamiento, el refuerzo y ampliacion de sus
redes sociales, su movilizacion colectiva y su accién transformadora. La IAP, por
tanto, no rechaza el papel del especialista pero si plantea el para qué y el para
quién de la investigacion como primer problema a resolver. En una IAP hablamos
de objetivar la realidad en una dindmica de investigacion que surge y se desarrolla
como proceso en la complementariedad permanente de distintos saberes el saber
técnico, el saber cotidiano. En este sentido, podriamos referirnos a una
construccion dialéctica del saber que parte de considerar al objeto a investigar
como sujeto (protagonista de la investigacion) y a la finalidad de la investigacion

como transformacion social.

3.1.2. Etapas para una Investigacion Accién Participativa (IAP)

e Diagnostico de las Necesidades:

Hay que realizar un analisis de la realidad, mediante la aplicacion de un
instrumento o una revision documental, para conocer mas de cerca
necesidades de la poblacion; asi se puede conseguir una informacién
directa de las personas que viven esa realidad y podemos encontrar
diferentes enfoques de un mismo problema planteado.
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Formulacion de Objetivos:

Objetivos General: Estos reflejan la finalidad a la que se dirigen las

acciones del proceso.

Objetivos Especificos: En estos se enumeran los comportamientos y
acciones que deben seguirse para alcanzar el objetivo general.

Todos estos objetivos deben ser realizables, y deben ir enfocados al

problema que se plantea y que se escogié como prioritario.
Definicion de Metas:

Esta es la forma de cuantificar si los objetivos trazados se alcanzaran en
el proceso o no. Partiendo desde el punto de vista que los objetivos que

se plantearon son realizables.

Andlisis de los Recursos que se tienen:
En este analisis se determinan las posibilidades, dimensiones y desarrollo

de las actividades a desarrollar en el programa.

a. Recursos Humanos: (trabajo en equipo) Valorar el personal que va a

participar.

b. Recursos Materiales: Adecuados al presupuesto y realidad, locales,
Audiovisuales, folletos, modelos y ejemplares, entre otros.

Planteamiento de Actividades:

Se deben plantear actividades que sean factibles, de acuerdo a nuestros
recursos que se convierten en acciones para alcanzar los objetivos

enunciados.

Hay que considerar que los objetivos sean claramente expresados es

decir que tengan una secuencia logica.
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Responsables:
Se debe tener en cuenta quién o quiénes asumen la direccion de las
actividades. En cada actividad debe haber alguien responsable para que

no se quede nada sin hacer.

Distribucion del Tiempo:
Debe existir un cronograma de actividades, plazos de actividades, fechas

y horarios para cada cosa que se vaya a realizar.

Ejecucion de Actividades:

Se debe ejecutar las actividades de acuerdo a lo planeado en el

cronograma.

Evaluacion:

Es necesario hacer una evaluacion de los conocimientos tedrico-practicos,
después de la realizacion de las actividades. Esta evaluacién también es
posible realizarla antes de la ejecucidén de las actividades para tener un

panorama del conocimiento que el grupo tenga.

3.2. Instrumentos de Recoleccion de Datos y Medicién

3.2.1. ;,Qué es una encuesta?

La encuesta es un proceso interrogativo que centra su valor cientifico en las reglas

de su procedimiento, se le utiliza para conocer lo que opina la gente sobre una

situacion o problema que lo involucra y puesto que la Unica manera de saberlo, es

preguntandoselo, luego se procede a encuestar a quienes involucra, pero cuando

se trata de una poblacidbn muy numerosa, solo se le aplica este a un subconjunto,

y de aqui lo importante esta en saber elegir a las personas que seran encuestadas

para que toda la poblacion esté representada y ellas estan representada en la
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muestra; otro punto a considerar y tratar cuidadosamente, son las preguntas que
se les daran.

El tipo de informacion que se recoge por este medio por lo general corresponde
a: opiniones, actitudes y creencias; por lo tanto, se trata de un sondeo de
opinibn. Solo cuando las entidades gubernamentales requieran de la
opinién de toda la poblacién, acucien al referéndum o al levantamiento de un

censo.

3.2.2 (,Qué es la Matriz DOFA?:

Es una de las herramientas administrativas mas importantes, aunque a veces no
siempre tenemos clara su utilidad, o por lo menos eso concluimos de la multitud
de consultas que recibimos sobre el para qué sirve la famosa matriz DOFA
(Debilidades, Oportunidades de Mejora, Fortalezas y Amenazas).

La importancia de la matriz DOFA radica en que nos hace un diagndstico real de
nuestra contexto objeto de trabajo o en este caso la aplicabilidad de la plataforma
o Ambiente Virtual de Aprendizaje en la Institucion, nos dice como estamos, cdmo
vamos, que podemos hacer para mejorar y cuales son nuestros riesgos lo cual nos
brinda el principal elemento requerido para tomar decisiones, que no es otro que la
conciencia de la realidad, pues cuando conocemos nuestra realidad, casi siempre
sabemos qué hacer.

La matriz DOFA nos muestra con claridad cuales son nuestras debilidades,
nuestras oportunidades de mejora, nuestras fortalezas y nuestras amenazas,
elementos que al tenerlos claros, nos da una vision global e integral de nuestra
verdadera situacion.

Si conocemos nuestras debilidades, sabemos que tenemos que mejorar para
prestar un servicio eficiente, nos permite ser objetivos, lo que nos evita asumir
riesgos que luego no podemos solucionar. Conocer nuestras debilidades nos evita
‘meternos en camisa de 11 varas”. Adicionalmente, si conocemos cuales son

nuestros puntos débiles, sabremos qué es lo que necesitamos mejorar. Las
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soluciones a los problemas solo son posibles cuando hemos identificado los
problemas, y eso no los da la matriz DOFA.

FORTALEZAS <}—1{>= DEBILIDADES
POSITIVO i X im EGATIVO
OPORTUNIDADES ANENAZAS

Figura 7. Esquema de DOFA

3.3. CONTEXTO

El proyecto se desarrolla en la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe
ubicado en el Municipio de Alban Cundinamarca de la vereda Chimbe Institucién
creada mediante la Resolucion N° 004582 del 29 Diciembre 2004 y aprobada
mediante la Resolucion N° 001885 del 31 Marzo del 2008 autorizada para impartir
ensefianza formal, en los niveles de Preescolar, Bésica Primaria, Basica
Secundaria y Media Académica con Profundizacibn Agropecuarias, en jornada

diurna, mixta, calendario “A” de caracter oficial.

La Institucibn se encuentra ubicada al Occidente del Departamento de
Cundinamarca a 64 Km de la Capital del Departamento, con altitud de 1843 msnm
con una de temperatura promedio entre los 19°C y 22°C clima templado.(Anexo 9.

Ubicacién de la Vereda Chimbe)
La economia de la poblacion de la Region sustenta en la produccion agricola y

pecuaria con productos propios del clima de lo cual las familias de la institucion

sustentan su economia.
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3.3.1. POBLACION

La poblacion esta conformada por estudiantes del grado noveno de la Institucion
Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban Cundinamarca con
la participacion de estudiantes hombre y mujeres cuyas edades oscilan entre los
14 a 16 afios, que provienen de familias segun el estudio socioecondmico
pertenecen al estrato 0, 1 y 2 en un 80% atendiendo que hay muchas familias

desplazadas y flotantes.
3.3.2. MUESTRA
Del universo de poblacién de la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe

del Municipio de Alban Cundinamarca para el presente proyecto se tomoé una
muestra de 15 estudiantes pertenecientes al grado noveno con los cuales se

desarrollo el presente proyecto de investigacion.

ITEM DESCRIPCION
GRADO Noveno
UBICACION Sede central Vereda Chimbe
ESTRATO ly2
No ESTUDIANTES 15
GENEROS Hombres = 3 mujeres = 12
EDADES Entre los 14y 16
ETNIA Ninguna
EQUIPOS DE AUDIO Emisora

SALA DE INFORMATICA

Cuenta con una sala, disponible para todas las areas

No EQUIPOS DE COMPUTO

Cuentan con 47 computadores disponibles

Tabla 5. Caracteristicas de la Poblacion Estudiantil de la Institucion Departamental

Rural Chimbe del municipio de Alban Cundinamarca

80




3.4. DESARROLLO METODOLOGICO

El presente trabajo de investigacion Accion Participacion se desarroll6 en nueve

etapas:

3.4.1. Etapa 1 Diagndstico de Necesidades

El proyecto se ejecutd durante el segundo semestre del afio 2014 en la Institucion
Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de Alban Cundinamarca y

consistio en el desarrollo de actividades netamente diagndsticas asi:

e Diagnostico detallado de las herramientas tecnoldgicas con las que cuenta la
institucién educativa, la informacién fue recopilada revisando el inventario

facilitado por el area directiva, administrativa y financiera.

e Diagndstico sobre los conocimientos previos que tienen los estudiantes sobre
el manejo de las herramientas tecnoldgicas requeridas para el uso de
ambientes virtuales de aprendizaje AVA, ademas de las habilidades sobre el
manejo del computador e internet, manejo basico de Word, Excel y Power
Point. Para tal fin se desarrollé una encuesta (figura 9).

INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE
COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDARIO
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007

NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005
DANE 225019000208

NOMBRE: GRADO: Noveno

Marca con una X la pregunta de acuerdo a su conocimiento y expectativa:

1. ALTO=SI 2. MEDIO=MAS O MENOS 3. BAJO=NO

PREGUNTA 1123

. ¢ Posee un manejo bésico del computador?

. ¢ Tienen acceso a un computador en la casa?

. ¢ Cuéntas horas al dia usa el computador?

. ¢ Conoce el manejo basico de Word Excel y Power Point?

. ¢ Tienes conocimiento de que es una plataforma virtual?

. ¢ Dentro de la clase informética ha visto temas donde aplican conocimiento de otras areas?

~N|O(OA(WIN|E-

. ¢ Usted cree que el computador esté disefiado a partir de conceptos integrados por otras areas?
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8. ¢ Cree usted gue las horas de clase de informética son suficientes?

9. ¢ Ha trabajado alguna vez en una plataforma virtual?

10. ¢ Cree usted que las plataformas virtuales son de facil uso?

11. ¢ Cree usted que se puede implementar en la plataforma las teméaticas del area de agropecuarias?

12. ;Considera usted como estudiante que una plataforma seria una herramienta para mejorar los niveles
de aprendizaje?

13. ¢ Cree usted que en la institucion educativa debe implementarse a futuro las plataformas virtuales en la
demas areas?

14. ¢Usted qué actividad realiza con mayor frecuencia cuando utiliza un computador que tiene conexion a internet?
Jugar
Consultar tareas
Chatear con amigos
Revisar el correo electrénico
Visitar paginas sociales
. ¢Cudles de los siguientes aparatos que usan las personas, funciona igual o parecido a un computador?
Televisor Digital
iPod
Equipo de sonido Digital
Celular

DCOWPEMOUO® P

Gracias por sus aportes...

Figura 8. Formato de la encueta sobre el manejo del PC y habilidades en el uso de
herramientas accedidas en internet

Con la anterior encuesta de recoleccion de datos ( figura 9) se procedio a tabular
dicha informacion recolectada entre los estudiantes de grado noveno de la
Institucibn Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban
Cundinamarca la cual nos permite hacer un analisis de la situacion actual
encontrada en cuanto el manejo de el PC y el uso de las TICs. Por ultimo se
presenta un analisis grafico de los resultados encontrados en la aplicacion de

dicha encuesta.

Acontinuacion se encuentran los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a
los estudiantes del grado noveno del Institucion Educativa Rural Departamental
Chimbe del Municipio de Alban Cundinamarca para visualizar sus conocimientros
previos que tiene en cuanto a temas como manejo basico del computador, manejo

de programas y conocimiento de plataformas virtuales entre otras.
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Resultado obtenido en la tabulacion de la encuesta (Manejo del PC)
Pregunta 1. ¢ Posee un manejo basico del computador?

1. PREGUNTA
u 1. ALTO=SI
. = 2. MEDIO= MAS 0
MENOS
3. BAJO= NO

Grafica 1. Pregunta 1

Segun los resultados obtenidos en la primera pregunta se evidencian como los 15
estudiantes del grado noveno 9° de la Institucidon Educativa Rural Departamental
Chimbe del Municipio de Alban Cundinamarca, el 73% posee un manejo basico

del computador y un 27% tiene un buen manejo del computador.

En conclusion los estudiantes de la Institucion Educativa Rural Departamental
Chimbe del Municipio de Alban Cundinamarca poseen un manejo basico del
computador, que se convierte en una fortaleza para el uso de herramientas en

una plataforma virtual.

Pregunta 2. ¢ Tienen acceso a un computador en la casa?

2. PREGUNTA
= 1. ALTO=SI

= 2. MEDIO= MAS O

MENOS
3.BAJO=NO

13%

Grafica 2. Pregunta 2
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Segun el andlisis de la segunda pregunta la poblacion de estudiantes se presenta
asi: El 47% tienen acceso a un computado en casa, el 40% no tienen acceso

directo a estos equipos y el 13% tienen alguna posibilidad de tener acceso.
De acuerdo a los resultados anteriores los estudiantes si pueden tener facil acceso
a un computador lo que facilitan la practica y profundizacion de contenidos del

plan de estudios de la asignatura de Ciencias Agropecuarias.

Pregunta 3. ¢ Cuéntas horas al dia usa el computador?

3. PREGUNTA

m 1. ALTO=SI

= 2, MEDIO= MAS O
MENOS

3.BAJO=NO

Grafica 3. Pregunta 3

Como resultado del analisis de la tercera pregunta se observa que el 80% de los
estudiantes tiene acceso medio en el dia al computador, el 13% tiene un acceso

alto y el 7% no tiene un acceso al computador.
Se deduce que los estudiantes de la institucion tienen un acceso medio en el dia

al computador lo cual seria un limitante para la implementacion de una ambiente

virtual de aprendizaje.
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Pregunta 4. ¢ Conoce el manejo basico de Word, Excel y Power Point?

4. PREGUNTA
7%
‘ = 1. ALTO=SI
® 2. MEDIO= MAS O
MENOS
= 3. BAJO= NO

Grafica 4. Pregunta 4

En nuestra cuarta pregunta se observa como resultado que el 53% tiene un
manejo basico, el 40% tiene un manejo alto y el 7% no tiene conocimiento basico

de los programas de Word, Excel y Power Point.
El andlisis a la pregunta nos demuestra que la mayoria de los estudiantes tienen
conocimiento sobre el manejo de programas lo cual nos facilita el desarrollo de

actividades que se encuentran en un ambiente virtual de aprendizaje.

Pregunta 5. ¢ Tienes conocimiento de que es una plataforma virtual?

5. PREGUNTA

® 1. ALTO=SI
= 2. MEDIO= MAS O MENOS
= 3. BAJO= NO

Grafica 5. Pregunta 5
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Como resultado de la quinta pregunta de la encuesta nos da como resultado que
el 60% no conocen una plataforma virtual, el 27% posee un conocimiento basico y

el 3% si posee un conocimiento y han manejado una plataforma virtual.

Como la mayoria de los estudiantes no tienen conocimiento de que es un
plataforma virtual esto se convierte en un elemento motivador para que los

estudiantes conozcan he innoven en sus procesos de aprendizajes.

Pregunta 6. ¢Dentro de la clase informética ha visto temas donde aplican

conocimiento de otras areas?

6. PREGUNTA

m 1. ALTO=SI

= 2. MEDIO= MAS O
MENOS

3.BAJO=NO

53%

Grafica 6. Pregunta 6

Para la pregunta nimero 6 se observa que el 53% de los estudiantes en la clase
de informatica no han visto temas donde apliquen conocimiento de otras areas, el
34% creen que han visto otros temas y el 13% consideran que si han tenido
dentro de la clase de informatica temas donde aplican conocimientos de otras

areas.

De la respuesta a la anterior pregunta se puede inferir que en la clase de

informatica no se aplican temas de otras areas lo cual se convierte en una
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expectativa para los estudiantes que se interesen por manejar temas de otras
areas en clase de informética, lo cual convierte esto un vinculo motivador para
implementar un ambiente virtual de aprendizaje desde la asignatura de Ciencias

Agropecuarias.

Pregunta 7. ¢Usted cree que el computador esta disefiado a partir de conceptos

integrados por otras areas?

7. PREGUNTA

®m 1. ALTO=SI = 2. MEDIO= MAS O MENOS = 3. BAJO=NO

Grafica 7. Pregunta 7

Para la pregunta niumero siete el 54% de los estudiantes si cree, el 33% lo cree
medianamente y el 13% cree que no estd disefiado el computador a partir de

conceptos integrados por otras areas.

De acuerdo a los conceptos de los estudiantes donde el computador esta
disefiado a partir de conceptos de otras areas, esto nos facilita el proceso de
articulacion con otras areas del saber a partir de la innovacién en ambientes

virtuales de aprendizaje.
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Pregunta 8. ¢ Cree usted que las horas de clase de informética son suficientes?

8. PREGUNTA

7%

/

60%

® 1. ALTO=SI
= 2. MEDIO= MAS O MENOS
3.BAJO=NO

Grafica 8. Pregunta 8

El resultado de la pregunta numero ocho el 60% de

la poblacion de los

estudiantes afirman que las horas de clase de informatica no son suficientes para

mejorar sus conocimientos, el 33% dice que es un tiempo mediano y el 7 % dice

gue si es suficiente el tiempo.

Se hace necesario articular el area de informatica con todas las areas del saber

para que desde ellas se trabajen los ambientes virtuales de aprendizaje,

enfocandonos prioritaria mente hacia la asignatura de Ciencias Agropecuarias

gue es la profundizacion de la institucion.

Pregunta 9. ¢ Ha trabajado alguna vez en una plataforma virtual?

9. PREGUNTA

13%

67%

= 1. ALTO=SI
= 2. MEDIO= MAS O MENOS
3. BAJO=NO

Grafica 9. Pregunta 9
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Para la ejecucion de la plataforma virtual en la pregunta 9 segun los resultados de
la encuesta se observa que el 67% de los estudiantes no tienen ningun
conocimiento sobre qué es y como se utiliza una plataforma virtual, el 20% tiene

un mediano conocimiento y el 13% si las conoce y las ha utilizado.
Como la mayoria de los estudiantes no han interactuado con plataformas virtuales,
el implementar una plataforma se convierte en un elemento motivador e innovador

para los estudiantes lo cual genera una gran acogida.

Pregunta 10. ¢ Cree usted que las plataformas virtuales son de facil uso?

10. PREGUNTA

®m 1. ALTO=SI = 2. MEDIO= MAS O MENOS 3.BAJO=NO

Grafica 10. Pregunta 10

Para la pregunta 10 como resultado el 73% de los estudiantes si creen que las
plataformas virtuales son de uso mediano, el 14% cree que si son de facil uso y

el 13% que son complejas para trabajar en diferentes areas.

De acuerdo a las expectativas de los estudiantes se concluye que se pueden
trabajar las plataformas virtuales atendiendo a que ellos tienen el concepto que no

son ambientes dificiles y monétonos para trabajar.
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Pregunta 11. ¢Cree usted que se puede implementar en la plataforma las
tematicas del area de agropecuarias?

11. PREGUNTA

®m 1. ALTO=SI = 2. MEDIO= MAS O MENOS 3.BAJO=NO

4

Grafica 11. Pregunta 11

En la pregunta nimero 11 el 80% de los estudiantes creen que si se pueden
implementar en la plataforma las tematicas del area de agropecuarias y el 20%

cree que se le puede dar un uso mediano.

El concepto de los estudiantes facilita que a través de un ambiente virtual de
aprendizaje se pueda implementar los contenidos de la asignatura de Ciencias

Agropecuarias lo que se convierte en una estrategia pedagogica innovadora.

Pregunta 12. ¢;Considera usted como estudiante que una plataforma seria una

herramienta para mejorar los niveles de aprendizaje?

12. PREGUNTA

® 1, ALTO=SI

= 2. MEDIO=MAS O
MENOS

3.BAJO=NO

Grafica 12. Pregunta 12
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En la respuesta de la pregunta 12 el 73% de la poblacién de los estudiantes
considera que si es una plataforma sera una herramienta muy buena para mejorar

los niveles de aprendizaje y el 27% tiene un concepto mediano.

La implementacion de una plataforma virtual de aprendizaje facilita el trabajo del
docente y los resultados de los estudiantes, generando expectativas de

mejoramiento en los procesos educativos.

Pregunta 13. ¢Cree usted que en la institucién educativa debe implementarse a

futuro las plataformas virtuales en la demas areas?

13. PREGUNTA

‘ ® 1. ALTO=SI
= 2. MEDIO= MAS O MENOS

3.BAJO=NO

Grafica 13. Pregunta 13

En la pregunta namero 13 el 80% de los estudiantes cree que la institucion
educativa debe implementar a futuro las plataformas virtuales en las demas areas

y el 20% piensa que a mediano tiempo se puede hacer.

Existe un buen concepto sobre la implementacion de las plataformas virtuales de
aprendizaje ya que son conscientes que cambiarian las metodologias de
ensefianza-aprendizaje motivando la permanencia de los estudiantes en la

institucion.
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Las preguntas 14 y 15 tienen opciones de respuesta multiple donde el estudiante
decide que responder de acuerdo a su criterio.

Pregunta 14. ¢;Usted qué actividad realiza con mayor frecuencia cuando utiliza un

computador que tiene conexion a internet?

Jugar
Consultar tareas
Chatear con amigos

Revisar el correo electrénico

® 2 o0 T p

Visitar paginas sociales

14. PREGUNTA

0%

= AJUGAR

= B.CONSULTAR TAREAS
C.CHATEAR CON LOS AMIGOS

= D.REVISAR EL CORREO

ELECTRONICO
= E.VISITAR PAGINAS SOCIALES

Grafica 14. Pregunta 14

En la pregunta numero 14 al cambiar la forma de responder se pregunta al
estudiante que actividades realiza con mayor frecuencia cuando utiliza un
computador que tiene conexién a internet, el 67% a consultar tareas, el 20%
chatera con los amigos, el 7% visitar paginas sociales y el 6% Revisar el correo

electrénico.
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La importancia del uso frecuente del internet por parte de los estudiantes quienes
lo dedican para consultar tareas, motiva la profundizacién de los conocimientos y
la investigacion desde todas las areas del conocimiento ademas se convierte en

una estrategia de sano uso del tiempo libre.

Pregunta 15. ¢ Cuales de los siguientes aparatos que usan las personas, funciona

igual o parecido a un computador?

Televisor Digital
iPod
Equipo de sonido Digital

o o T o

Celular

15 PREGUNTA

0%

u ATELEVISOR DIGITAL

= B.IPOD

= C.EQUIPO DE SONIDO DIGITAL
= D.CELULAR

Grafica 15. Pregunta 15

Ultima pregunta, cuél de los siguientes aparatos que usan cotidianamente las
personas funciona igual o parecido a un computador se observa en los
conocimientos que el 67% es el celular, 27% es el iPod y el 6% a un equipo de

sonido digital.
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Los estudiantes manejan un concepto comparativo definido de cémo funciona un
computador y que otros dispositivos se asemejan a €l; esto facilita la inmersion de

los estudiantes en una era asediada por la tecnologia y las comunicaciones.

Analisis general de resultados:
Durante la aplicacion de la encuesta sobre el manejo del PC los estudiantes
mostraron buena disposicidn aunque en varios items encontraron debilidades, las

cuales sirvieron de motivacion al posterior proceso de induccion.

Los resultados de la encuesta se ilustran en las graficas donde se puede observar
que los estudiantes poseen un entusiasmo muy significativo en el uso de la
tecnologia aplicadas en el area de Ciencias Agropecuarias, aunque la
disponibilidad de estas herramientas en la institucion educativa y en los hogares

de los estudiantes son muy escasas en relacion con el avance tecnologico actual.

Se hace necesario estudiar la posibilidades que brindan las nuevas tecnologias y
desplegar toda la creatividad e imaginacion, para encontrar las mejores formas de
llevarlas al aula y utilizarlas para potenciar el desarrollo integral de los estudiantes
aprovechando el interes de los mismo frente al uso de las TICs.

3.4.2. Etapa 2 Formular objetivos

Para la presente investigacion Accidn Participacion se plante6é un objetivo general

y seis especificos que se muestran a continuacion.
3.4.2.1. OBJETIVOS GENERAL

Implementar en el area de Ciencias Agropecuarias del grado noveno de la
Institucibn Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban
Cundinamarca el uso de ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) con el fin de
fortalecer estratégicamente la labor del docente, mejorar los ambientes de

aprendizaje y la calidad de la educacion de los estudiantes de la Institucion.
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3.4.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desarrollar un Ambiente Virtual de Aprendizaje que permita realizar una
conexién con los contenidos de la malla curricular de agropecuarias en forma

organizada.

e Propiciar ambientes escolares virtuales al docente para que empiece a

incorporar el uso de las TICs en la planeacion de aula.

¢ Implementar el uso de las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje para

facilitar el rol del docente como orientador y facilitador del proceso.

e Generar ambientes de Aprendizaje virtual que permita manejar las
herramientas tecnoldgicas donde los estudiantes muestren el interés y la

motivacion por el uso de ellas.

e Fomentar la investigacion en los estudiantes en la busqueda de informacion

a través del recurso TICs.

e Analizar las ventajas y desventajas que se presentan con la implementacion
del Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA).

3.4.3. Etapa 3 Definir metas

De acuerdo a los objetivos planteados en el presente proyecto de investigacion
para la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban
Cundinamarca y para mostrar el cumplimiento de los mismos se han planteado

las siguientes metas:

¢ Implementar un ambiente virtual de aprendizaje AVA para el grado noveno
de la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de
Alban Cundinamarca por medio de la plataforma “Chamilo”.

e Articular los contenidos de la malla curricular del area de Ciencias
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Agropecuarias de acuerdo a los estandares del Ministerio Educacion
Nacional (MEN) y el uso de la plataforma.

e Ejecutar la plataforma virtual “Chamilo”. en el area de Ciencias
Agropecuarias en el desarrollo de las diferentes actividades y tareas.

e Evaluar el uso de las TICs como herramienta pedagdgica para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje y contribuir a mejorar el ambiente
docente — estudiante.

e Retroalimentar el proceso de la implementacion de plataforma virtual AVA
con la comunidad Educativa para hacer las correspondientes mejoras.

3.4.4. Etapa 4 Analisis de los recursos

Institucibn Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban
Cundinamarca en la sede de bachillerato cuenta con la siguiente infraestructura

tecnoldgica:

Un aula multiple dotada de 47 computadores, un video beam, tablero interactivo,
mobiliario adecuado y acceso a internet.

Ademas de la infraestructura se posee un talento humano comprometido en
cabeza de la licenciada Leyla Inés Beltran Quimbay quien es la directora del area
de Ciencias Agropecuarias, un grupo de estudiantes y padres de familia de la
zona de influencia dispuestos a contribuir con el proyecto de investigacion;
también encontramos apoyo en la UMATA (Unidad de Asistencia Técnica
Municipal), el sector productivo de la region, el programa de computadores para
educar CPE y el apoyo de Universidades (Universidad Pedagdgica Nacional y la

Universidad de la Salle).
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3.4.5. Etapa 5 Planteamiento de Actividades
3.4.5.1. Cronograma General

Para el desarrollo de este proyecto se planted el siguiente cronograma general
de actividades con el propésito de consolidar la Implementacion de un Ambiente
Virtual de Aprendizaje para el area de Ciencias Agropecuarias en el grado noveno
de la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de Alban

Cundinamarca.

ETAPAS CRONOGRAMA DE TRABAJO
1. Elaboracidn de propuesta de
anteproyecto
2. Concepto de aprobacién de
anteproyecto.
3. Conceptualizacion del Proyecto
4. Indagacion del Proyecto (AVA, TICs)

5. Analisis y ajustes a la malla curricular
(ver tabla 6)

6. Aplicacion de encuesta diagnostica
7. Andlisis de resultados
8. Cronograma de Actividades segun el

area de Ciencias Agropecuarias

9. Trabajo con estudiantes ( Induccidn,
implementacion AVA y Evaluacion)

10.| Ajustes documento de tesis final

11.| Entrega del Documento Final tesisy
Sustentacion.

Meses

Duracion
Anos 2013 2014 2015

Tabla 6. Cronograma General
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3.45.2. Malla Curricular

Como producto del trabajo de investigacion se presenta los ajustes a la malla
curricular del area de Ciencias Agropecuarias del grado noveno de la
Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de Alban
Cundinamarca para poderla articular a los Ambientes Virtuales de Aprendizaje

AVA a través de la plataforma virtual “Chamilo” (Ver tabla 7.)
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INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE

COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDARIO
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007

NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005

DANE 225019000208

MALLA CURRICULAR AREA DE CIENCIAS AGROPECUARIAS
ARTICULACION ESCUELA Y CAFE — SENA

GRADO NOVENO - ANO 2014

CUARTO PERIODO

EJES TEMATICOS

ESTANDAR (Normade
competencia)

UNIDADES

CONTENIDOS

LOGROS (ELEMENTO DE
COMPETENCIA

INDICADORES DE
DESEMPENO

Producir El Café con
criterios de Rentabilidad,
Calidad y Sostenibilidad
de los Recursos

Efectlo las diferentes
operaciones que se llevan a
cabo en el beneficio del café y el
manejo de sus subproductos,
minimizando las perdidas con
criterios de calidad y
sostenibilidad.

Unidad 1: ASEGURAR LA

CALIDAD DEL GRANO DE
CAFE A TRAVES DE UN

BUEN BENEFICIO

EL SECADO DEL CAFE
Sistemas de secado
Generalidades

Seco el café en forma oportuna
siguiendo las especificaciones
técnicas con criterios econémicos
de calidad.

Identifica la operacién del secado
como una de las mas importantes
para garantizar la obtencién de un
producto de excelente calidad.

Unidad 2: LOS
SUBPRODUCTOS DEL
CAFE APORTAN A LA
SOSTENIBILIDAD
AMBIENTAL

SUPPRODUCTOS DEL CAFE
Manejo adecuado de aguas
residuales y lixiviados del beneficio
de café.
¢ Como obtener materia
organica a partir de la pulpa
del café?

Manejo los residuos del beneficio
del café para evitar la
contaminacion y obtener otros
productos Utiles a partir de ellos.

Implementa practicas que buscan
minimizar los efectos ambientales
de los diferentes procesos y de
esta manera identificar las
mejores estrategias para
administrar en forma sostenible
los recursos de la empresa
cafetera.

Incentivar la cultura del
Emprendimiento

Defiende y argumenta su Idea
de negocio, ademas de
contextualizarla a la situacion
real, del municipio, la regién y el
pais.

Unidad 3: FORMULACION
Y ELABORACION DEL
ANTEPROYECTO DE
GRADO.

PARAMETROS ANTEPROYECTO
DE GRADO
Nombre proyecto, Objetivos,

Misién, Visién, Planteamiento

y formulacién del problema,
Marco tedrico,
Metodologia, Cronograma
Encuesta, Publicidad
Evidencias de trabajo en
campo.

Aprovecho la materia prima del
contexto y la dirijo hacia una idea
de negocio (Anteproyecto de
grado).

Identifica los productos y servicios
de mayor demanda en su entorno
cercano.

Fortalecer el uso de
herramientas didacticas
en la implementacion de
ambientes de ensefianza
virtual.

Integro el uso de actividades
préacticas apoyadas en el manejo
de las herramientas didacticas
disefiadas para ambientes
virtuales que mejoran el
proceso investigativo en la
produccién de café y
anteproyecto de grado.

Unidad 4: USO DE
HERRANIENTAS
DIDACTICAS PARA LA
IMPLEMENTACION DEL
AULA VIRTUAL

OFIMATICA
WEB 2.0
TIC

PLATAFORMA VIRTUAL CHAMILO

Uso de manera adecuada los
ambientes virtuales con el fin de
ser mas competitivos en este
mundo globalizado para mejorar la
calidad de vida propia y de
quienes interactdan en mi
contexto.

Dinamiza en el aula virtual
intereses, saberes, valores,
conocimientos, participando de
forma cooperativa y colaborativa
en la generacion de espacios de
investigacion los cuales tendran
sentido para su vida.

Tabla 7 Malla Curricular de Agropecuarias Grado Noveno
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3.4.6. Responsables del desarrollo del Proyecto de Investigacion

Para este proyecto de investigacion se ha nombrado como directora a la
Licenciada Leyla Inés Beltran Quimbay docente del Area de Ciencias
Agropecuarias y como asesor al Licenciado Jonathan Aguirre Rios bajo la
Direccion General del Licenciado Justo Pompilio Aguirre Alvarez, Rector de la
Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del Municipio de Alban

Cundinamarca.

3.4.7. Etapa 7 Distribucion del tiempo

A continuacion se presenta el cronograma de actividades planteado para la
ejecucion del proyecto de la Implementacion de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje para el area de Ciencias Agropecuarias en el grado noveno de la
Institucibn Educativa Rural Departamental Chimbe del municipio de Alban
Cundinamarca; donde se evidencia el mes, el dia, la hora (2 horas), los temas,
actividad de clase, tareas y el cumplimiento.
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— ' Horas Tema Actividad Clase Tarea Entregar
Septiembre
15
- Guia Teorica pa— -
Secado del Café — HESLEE S
22 Diapositivas
19 Video Exposiciones
Octubre
] Semana de Receso
13 Festivo
16 Quiz Cuadro Comparativo Entrega de Maqueta
20 Manejo de Aguas Lectura ensayo a partir de una é?
73 Investigacion Normativida  Ensayo, Trabajo de Anteproyecto
27 Los Subproductos del Café Foro, Video, Guia Teorica Preguntas Diagrama de Flujo Preguntas
Noviembre
3 Festivo
7 Semana de la Feria
10
M Sustentacion Anteproyectos Anteproyectos
17 Festivo
20 Evaluacidn

Tabla 8. Cronograma de Actividades
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3.4.8. Etapa 8 Ejecucion de actividades

Este proyecto de investigacién se ejecutd en el segundo semestre del afio 2014 y
en ella se implementé el modelo pedagogico constructivista en la busqueda de
fortalecer la autonomia del estudiante como sujeto activo. Las actividades se
elaboraron buscando potencializar el aprendizaje significativo y el aprendizaje
autébnomo, la retroalimentacion respecto a los aprendizajes que el estudiante
adquirio. A su vez se desarrollaron competencias para toma de decisiones, emitir
juicios de valoracién a través de las sustentaciones, comentarios, aclaracion de
dudas y profundizacion de los temas abordados, es decir formamos un estudiante

critico.

Las actividades se realizaron en su correcto cronolégico de acuerdo al

cronograma de actividades planteadas para este proyecto de investigacion.

3.4.8.1. Disefio y sistematizacion de toda la informacion referente al

desarrollo de clases virtuales de agropecuarias.

Una vez revisada y ajustada la malla curricular del &area de Ciencias
Agropecuarias de la Institucion Educativa Rural Departamental Chimbe del
Municipio de Alban y de acuerdo con los contenidos descritos en el curriculo se
disefid el material didactico a través de guias, talleres, consultas en internet,
producciones personales, sustentaciones, analisis criticos entre otros y se adapt6
de acuerdo a los estandares basicos de competencias con los lineamientos del
Ministerio de Educaciéon Nacional MEN. (Ver Tabla 7).

Las presentaciones de la plataforma virtual fueron elaboradas en Power Point las
cuales son dinamicas, sencillas de leer y comprender, para que el estudiante se

motive a estudiar las tematicas asignadas.
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Las tematicas abordadas en las clases virtuales del é&rea de Ciencias
Agropecuarias del grado noveno de la Institucion Educativa Rural Departamental

Chimbe del Municipio de Alban fueron:

e El secado de café.
e Manejo de aguas.

e Los subproductos del café.

Estos temas se enlazo con la plataforma Virtual de Aprendizaje (Chamilo) donde
se crearon una serie de Guias tedricas y didacticas de actividades, que describen
las tematicas a desarrollar y ademas se asignan tareas de investigacion donde
como producto del trabajo se mostraron exposiciones, maquetas, ensayos Yy

anteproyectos (anexo 1,2,3,4,5,6,7).

A través de esta serie de actividades agregadas a la plataforma AVA se logro
implementar el segundo objetivo donde la docente incorporara el uso de las TICs
en el trabajo de aula, realizando un trabajaba de 3 horas semanales con los 15
estudiantes del grado noveno de la Institucion Educativa Departamental Rural

Chimbe, ubicada en la Vereda Chimbe municipio de Alban Cundinamarca.

Los materiales creados como apoyo educativo al docente y estudiantes fue la
parte mas importante del ejercicio en el Aula Virtual Aprendizaje desde el area de
Ciencias Agropecuarias, ya que estas enlazan de manera sistémica todas las
demas herramientas virtuales y le da un sentido logico a todos los conceptos
tratados en las guias didacticos aplicando las herramientas TICs. Por lo tanto fue
significativo realizar un manejo pertinente de cada una de las actividades
consignadas en la presentacion, buscando siempre la claridad y la sencillez en los

contenidos.
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3.4.8.2. Induccion a los estudiantes sobre el manejo del aula virtual de
aprendizaje AVA.

De acuerdo a los resultados obtenidos en el analisis de datos de la encuesta de
los estudiantes del grado 9° sobre el manejo del PC se realizé una serie de
actividades en clase, con el propésito de nivelar los conocimientos previos de los

estudiantes en relacion al manejo de las herramientas tecnoldgicas y el internet.

Dichas actividades se desarrollaron a través de clases interactivas haciendo uso
del PC con internet en donde se explicé la estructura, los indicadores, la
interaccidn, los compromisos, responsabilidades ademas se orientd sobre las
normas de comportamiento y como trabajar en un ambiente virtual. Los
estudiantes se adaptaron facilmente al manejo del Aula Virtual de Aprendizaje
AVA plataforma “CHAMILO” con todas sus aplicaciones manifestando interés y
motivacion en la ensefianza-aprendizaje de area de Ciencias Agropecuarias a

través de la incorporacion de las TICs.

Aquellos estudiantes que tenian algunas dificultades frente al manejo del PC,
tuvieron la oportunidad de nivelar sus conocimientos sobre software basicos Word,
Excel, Power Point entre otros, a través de la explicacion y aclaracion de dudas

durante la induccién.

3.4.9. Etapa 9 Evaluacion

En esta etapa dentro del proceso de ejecucién del proyecto de investigacion que
se realizo durante el segundo semestre del afio 2014 y consistio en la definicion
de una serie de parametros necesarios para la evaluacion del impacto que tuvo la
implementacion de los AVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje del area de
Ciencias  Agropecuarias, la cual se trabaj0 mediante la aplicacion de un
instrumento de medicion DOFA.
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3.49.1.
en los AVA

Aplicacion del Instrumento DOFA a las Actividades desarrolladas

Continuando el proceso se muestra las actividades desarrolladas durante la
aplicacion de las actividades en el Aula Virtual de Aprendizaje para el area de

Ciencias Agropecuarias del grado noveno de la Institucion

analizaron a través de la matriz DOFA.

las cuales se

Actividad (1)

Realizar un CUESTIONARIO sobre el secado del café donde el estudiante responde las preguntas
de forma libre a través de comentarios en la plataforma

Fortalezas

Debilidades

e Facilidad por parte del docente en el
momento de abordar el tema para ser
comprendido por el estudiante.

e Mejora del interés del estudiante frente al
area ya que se dinamiza los contenidos y

teméticas a través de un cuestionario.

e Falta de costumbre por parte del estudiante
frente a una educacion que promueve la
autonomia en el aprendizaje en donde el
docente no es el encargado de trasmitir el
conocimiento sino el mediador en la
construccion del conocimiento.

¢ Falta de un computador con conectividad en
casa.

Oportunidades

Amenazas

e En la medida que se logre fundamentar la
autonomia en el estudiante a través de este
tipo de actividades podra desarrollar
competencias actitudinales ya que despertara
el espiritu investigativo al querer profundizar
mas sobre el tema.

e La intensidad horaria del &rea de Ciencias
Agropecuarias en la Bésica secundaria limita
al docente en la profundizacion, discusién y
aplicacion de las teméticas abordadas en el
cuestionario.

Tabla 9. Analisis de la matriz DOFA de la fase de aplicacion actividad 1

Podemos concluir que el trabajo en la plataforma facilita el trabajo del docente y

fomenta la autonomia del estudiante.

Actividad (2)

Elaboracion de unas DIAPOSITIVAS sobre el secado del café donde el estudiante realiza una
presentacion de forma libre para socializar ante el grupo.

Fortalezas

Debilidades

¢ Mejora el interés del estudiante frente al area
ya que se dinamiza los contenidos tematicos
de agropecuarias a través de presentaciones
con imagenes.

e Estimula el auto-aprendizaje del estudiante ya
gue las presentaciones en diapositivas se
encuentran disponibles en todo momento a

¢ Falta de costumbre del estudiante hacia una
nueva metodologia, ya que en el momento de
tomar apuntes o crear las diapositivas sobre
ideas principales, aclaracion de dudas
abordadas en las clases; casi siempre se esta
esperando que se dicte la teoria por parte del
docente.
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través del aula virtual de agropecuarias
permitiendo ser observadas en repetidas
ocasiones y desarrolladas por si mismos.

e Falta de un computador con conectividad en
casa.

Oportunidades

Amenazas

e En la medida en que se logra fundamentar la
autonomia en el estudiante a través de este
tipo de actividades se podra desarrollar en él
espiritu investigativo.

e Este tipo de actividades desarrolla un
pensamiento critico en el estudiante porque
tiene la oportunidad de reflexionar sobre esos
nuevos conocimientos adquiridos a través de
la abstraccion de las ideas.

e Los padres de familia que presionan para que
el profesor ensefie con la metodologia
tradicional (copiar, dictar, llenar cuaderno y
transcribir textos).

¢ El docente que no estd bien preparado para
la clase, es decir, no tener un buen dominio
frente al area.

e Falta de computadores disponibles para el
desarrollo  del proyectos AVA  con
herramientas TICs en las aulas de clase.

Tabla 10. Andlisis de la matriz DOFA de la fase de aplicacion actividad 2

De lo anterior se infiere que las practicas en los ambiente virtuales de aprendizaje

mejoran la interaccion del estudiante y favorece la comunicacion docente-

estudiante mejorando significativamente las competencias de los estudiantes.

Actividad (3)

Observar un VIDEO EDUCATIVOS sobre el secado del café, donde el estudiante responde las
preguntas de forma libre a través de comentarios en la plataforma.

Fortalezas

Debilidades

e Mayor facilidad por parte del docente en el
momento de abordar el tema para ser
comprendido por parte del estudiante.

e Mejora el interés del estudiante frente al area
ya que se dinamiza los contenidos teméticos
del area de agropecuarias a través de
imagenes en movimiento y sonidos.

e Dentro de la presentacion de los videos se
maneja un lenguaje cientifico de acuerdo a la
tematica que se esté abordando, lo cual
dificulta la comprensién del tema por parte del
estudiante que posee un bajo lenguaje
técnico.

e No existe una red inalambrica de internet
(WIFI) disponible continuamente dentro de las
Institucion Educativas.

Oportunidades

Amenazas

e Este tipo de actividades desarrollan un
pensamiento critico en el estudiante por que
tiene la oportunidad de reflexionar sobre estos
nuevos conocimientos adquiridos a través de
los videos para luego argumentar por medio
de los comentarios y ensayos entregados al
docente y discutidos en clase.

e La ausencia de herramientas tecnoldgicas
disponibles en las instituciones educativas
como el Video beam, el TV, (solo hay uno) y la
no existencia de un buen sonido que limita el
desempefio éptimo de la actividad.

Tabla 11. Analisis de la matriz DOFA de la fase de aplicacion actividad 3

Vemos que las herramientas definidas en una plataforma virtual de aprendizaje

facilita la comprension de la tematica desde el area de Ciencias Agropecuarias

desarrollando un pensamiento critico en los estudiantes.
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Actividad (4)

Elaborar una MAQUETA sobre el secado del café.

Fortalezas

Debilidades

e Estimula las inteligencias mudltiples cuando el
estudiante experimenta, trabaja en equipo y
desarrolla sus trabajos (maquetas) con
asimilacion de nuevos  conocimientos,
desarrollando otras potencialidades a través
de su ingenio y creatividad.

eFalta de trabajo en equipo porque algunos
estudiantes se limitan a esperar que los
demas hagan el trabajo y otros pasar siempre
bien.

eFalta de habito de repaso en casa por parte
del estudiante de los temas vistos en clase y
de hacer una practica virtual de lo visto en
clase generando un desaprovechamiento de
las herramientas virtuales.

Oportunidades

Amenazas

En la medida que se logre fundamentar el
trabajo auténomo y colaborativo en el
estudiante a través de este tipo de actividades
podra desarrollar competencias actitudinales
ya que despertara el interés al crear y/o
elaborar maquetas del proceso del café de
forma dindmica y creativa.

¢ Dificultades econOmicas de algunos
estudiantes para asumir los costos de los
elementos de la maqueta.

eQue el docente no esté muy bien preparado
para las clases experimentales, es decir, no
tenga un dominio frente al &rea para que no
se limite solo a dictar o malinterprete los
contenidos.

Tabla. 12 Analisis de la matriz DOFA de la fase de aplicacion actividad 4

La elaboracion de modelos enfocados al asignatura genera en los estudiantes

expectativas de trabajo en equipo asimilando mas facil sus conocimientos y

demostrando en conjunto su ingenio y creatividad.

Actividad (5)

Realizar una INVESTIGACION sobre el manejo de aguas residuales en el beneficio del café

Fortalezas Debilidades
e Estimula la produccion textual y la |e Falta de costumbre por parte de los
argumentacion escrita a través de la | estudiantes frente a una educacion que
investigacion. promueve la autoformacién en el aprendizaje
e Desarrollar la habilidad para resolver | por falta de interés cuando el internet les

problemas cotidianos en el estudio de los
fendmenos y manejos de aguas residuales en
el beneficio del café.

brinda todas las oportunidades para una mejor
investigacion.

Oportunidades

Amenazas

Fortalecer mas la investigacion en forma
virtual a desarrollar en trabajos de clase.

e Este tipo de actividades desarrolla un
pensamiento critico en el estudiante por que
tiene la oportunidad de reflexionar, leer,
documentarse, adquirir nuevos conocimientos
frente a estas investigaciones.

La intensidad horaria asignada al area de
agropecuarias en la semana debido a que
son muy pocas lo que limita al estudiante al
cortar sus actividades o dejar y terminarlas en
otra clase perdiendo asi el objeto de la
actividad.

Tabla 13. Analisis de la matriz DOFA de la fase de aplicacion actividad 5
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La estrategia de los ambientes virtuales de aprendizaje estimula el pensamiento

critico y la produccién textual haciendo que el estudiante actué autbnomamente

incentivandose hacia la investigacion.

Actividad (6)

Realizar un DIAGRAMA DE FLUJO sobre el lombricultivo como subproductos de la pulpa del café.

Fortalezas

Debilidades

e Mayor facilidad del docente en el momento de
abordar el tema para ser comprendido por
parte del estudiante empleando otras
herramientas como el diagrama de flujo para
un mejor entendimiento esquematico del tema.

e Estimular la produccién textual y la
argumentaciéon escrita a través de la
elaboracion de diagramas.

e Estimula el auto-aprendizaje del estudiante ya
gue permite a través de la experimentacion de
diagramas construir un conocimiento sélido.

e Falta de un computador en casa con
conectividad para poder estudiar y repasar los
temas en linea vistos, como los diagramas.

¢ Falta de una sala de sistemas més actualizada
y disponible para diferentes areas de
tecnologia e informatica estipuladas dentro del
Plan de Estudios.

Oportunidades

Amenazas

e Mostrar creatividad en la elaboraciéon de los

diagramas de flujo en forma virtual para
trabajos en clase.
e Este tipo de actividades desarrolla un

pensamiento analitico en el estudiante porque
tiene la oportunidad de reflexionar sobre esos
nuevos conocimientos adquiridos a través de
las practicas.

e Falta de computadores disponibles para el
desarrollo de la implementacion de la
plataforma en el area de ciencias
agropecuarias y otras areas del saber.

e La intensidad de horas asignadas al é&rea
agropecuarias no son suficiente para la
implementacion de estas actividades dentro
de la plataforma.

Tabla 14. Analisis de la matriz DOFA de la fase de aplicacion actividad 6

La estrategia de diagramas de flujo

estudiantes la elaboracion de sus

en la plataforma virtual facilita a los

propios mentefactos que hacen que el

estudiante comprenda con mayor facilidad la tematica y se interese por la

profundizacién.

Actividad (7)

Formulacion del ANTEPROYECTO final de grado 9° como cierre de los diferentes temas vistos en
la plataforma.

Fortalezas

Debilidades

e El maestro tiene la oportunidad de medir los
conocimientos adquiridos por el estudiante y
de esta manera conocer las dificultades y/o
comentarios realizados por ellos, para entrar a
mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

¢ Adquisicion de habilidades en el manejo de la
estructura de la plataforma para la creacion y

Falta de interés y de superacién de los
estudiantes al no investigar y leer para realizar
un trabajo completo acorde a un anteproyecto.
e Falta de conocimiento de las normas de
INCONTEC en la presentacion del
anteproyecto.

El no preguntar y aclarar dudas en el manejo
de la plataforma lo que genera confusiones al
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desarrollar del anteproyecto final momento de crear el anteproyecto.

Oportunidades Amenazas

En la medida que se logre fundamentar la |¢ El docente y el estudiante deben de tener un
autonomia en el estudiante a través de este manejo basico de las herramientas usadas en
tipo de actividades podra desarrollar | cada una de las simulaciones virtuales.
competencias actitudinales ya que despertara |e Falta de tener acceso a un computador fuera
en el espiritu investigativo al querer | de la institucién que le ayude a fortalecer los
profundizar mas sobre el tema o un tema en | conocimientos vistos en clase y continuar con
especifico para la creacion del anteproyecto. su proceso de aprendizaje.

Tabla 15. Analisis de la matriz DOFA de la fase de aplicacion actividad 7

La plataforma virtual de aprendizaje se convierte en una estrategia motivadora
para que los estudiantes desarrollen sus anteproyectos debido a que encuentran a
su disposicion herramientas que facilitan la construccién de su anteproyecto y al
socializarlo ante la comunidad educativa muestra gran dominio en su proyecto de

investigacion.

Después del desarrollo de actividades de la fase de implementacion, se realizo
una auto-evaluacion a cada estudiante de la unidad u objeto virtual de aprendizaje;
con el objetivo de conocer el impacto que tuvo las diferentes aplicaciones virtuales
y la metodologia implementada durante ese proceso, asi como la disposicion de

ellos frente a la clase.

La evaluacion de las actividades desarrolladas con los videos, cuestionarios,
magquetas, investigaciones, diagramas de flujo, se desarrollé a través del andlisis a
los comentarios realizados por los estudiantes y asi se conocié el nivel de
aprehension que ellos presentaron respecto a los temas abordados dentro del
area de Ciencias agropecuarias con la Implementaciéon de las plataformas de

Ambientes virtuales de aprendizaje.
3.6.3.1. Resultados y Recomendaciones

Como el trabajo consisti6 en el disefio e implementacibn de herramientas
tecnoldgicas incorporadas a través de la creacién de los Ambientes Virtuales de
Aprendizaje AVA, los cuales permitieron mejorar el proceso de ensefianza y

aprendizaje del area de Ciencias Agropecuarias mediante la creacion de
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elementos didacticos como videos educativos, cuestionarios, investigaciones,
maquetas, que le permitieron a los estudiantes tener mayor interactividad con la
clase y facilitaron al docente la dinamizacion en la ensefianza de los contenidos

tematicos.

Lo anterior origin0 una mayor motivacién y fortalecimiento del aprendizaje
autonomo en los estudiantes, ya que pudieron tener de manera permanente el
acceso a toda la informaciéon y a todas las aplicaciones interactivas de los AVA

creadas para las clases a través de la red de internet para su permanente estudio.

El desarrollo del proyecto AVA permitio con optimismo a traves de la gestidn
Directiva por el incremento del numero de computadores para la institucion como
es el caso donde gracias a la motivaciébn de este proyecto se logra una gran
donacion por parte del Gobierno Departamental, como incentivo para los docentes
y los estudiantes hacia la enseflanza-aprendizaje a través de las TIC.(Anexo 11.
Entrega de Nuevos Computadores a Cargo del Alcalde Doctor Moisés Garcia de
Alban Cundinamarca enviados por el Gobernador de Cundinamarca el Doctor
Alvaro Cruz).

Ademas se logro la intencion del sefior Gobernador (Doctor Alvaro Cruz) de dejar
abierto el servicio de una red WIFI para comunidad Educativa de la zona de
influencia de la verdeda Chimbe del Municipo de Alban Cundinamarca. (Anexo 10.
Visita del Gobernador de Cundinamarca el Doctor Alvaro Cruz en la Vereda
Chimbe).

Para la incorporacion de las TICs en futuros proyectos se recomienda realizar un
ajuste al curriculo, la planeacion, la metodologia y la evaluacion con el objeto de
aprovechar al maximo las ventajas que generan las tecnologias en la ensefianza y
aprendizaje AVA, para no limitarse al uso instrumental de ellas sin ningun objetivo

pedagdgico.
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CAPITULO IV

4. GLOSARIO

Durante el desarrollo de este proyecto de investigacion sobre la implementacion
de un ambiente virtual de aprendizaje AVA se encontré6 una seria de términos
técnicos que considero importante tener en cuenta dentro este glosario para
facilitar al lector la comprensién de los textos.

AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE (AVA). Conjunto de elementos
comunicativos y pedagogicos dispuestos en el sistema de Gestién de aprendizaje que
permiten acceder y canalizar las diferentes actividades didacticas, para lograr un cambio
en la estructura cognitiva del estudiante y asegurar la afectividad del proceso de
aprendizaje significativo.

AULA VIRTUAL: Es el espacio simbdlico en el que se produce la relacion entre los
participantes en un proceso de ensefianza y aprendizaje, que para interactuar entre si y
acceder a la informacion relevante, utilizan prioritariamente un sistema de comunicacion

mediada por computadores.

CURRICULO: Compendio sistematizado de los aspectos referidos a la planificacion vy el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se considera equivalente a términos

como plan o programa (aunque con un fuerte componente técnico-pedagdgico).

MATRIZ DOFA: es una herramienta de gran utilidad para entender y tomar sediciones en
toda clase de situaciones en negocios y empresas. DOFA es el acronimo de Debilidad,

Oportunidades, Fortalezas y Amenazas.

MODELO PEDAGOGICO CONSTRUCTIVISTA: busca la formacion con personas como
sujetos activos, capaces de tomar decisiones y emitir juicios de valor, lo que implica la
participacion activa de profesores y alumnos que interactian en el desarrollo de la clase
para construir, crear, facilitar, liberar, preguntar, criticar y reflexionar sobre la comprension

de las estructuras profundas del conocimiento.
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OBJETIVOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA). Hace referencia a todos los
audiovisuales estructurados de una manera significativamente los cuales tienen un
proposito educativo y corresponden a un recurso de indole digital que puede ser
distribuido en medio magnético y/o consultado en el aula virtual. Algunas muestras de

ovas pueden las animaciones, videos, audios, simulaciones, entre otras.

TECNOLOGIA DE INFORMACION Y COMUNICACIONES (TICs): son un conjunto de
herramientas tecnoldgicas audiovisuales, software o redes, donde fluye diversa
informacioén y las cuales tienen como objetivo mejorar la calidad de vida de las personas
gque se encuentran integradas a un sistema de comunicaciones interconectado y

complementario.

CAPITULO V
5. CONCLUSIONES

¢El uso de las tecnologias informaticas y de las comunicaciones TIC potencializa
la ensefianza del area de Ciencias Agropecuarias en la Institucion Educativa
Rural Departamental Chimbe del Municipio de Albdn Cundinamarca con la
creacion y uso de un Ambientes virtuales de Aprendizaje a través de la
utilizacion de herramientas como Word, Excel, Power Point, chat, correo
electrénico, que motivo a los estudiantes del grado noveno por un aprendizaje
autonomo en los temas del area de Ciencias agropecuarias, de acuerdo a la
malla Curricular.
eLa implementacién del Ambiente Virtual de Aprendizaje genera en los
estudiantes grandes expectativas tecnoldgicas significativas de nuevas forma
de aprender e interactuar autbnomamente con sus compafieros y docentes
haciendo mas dinamico el proceso ensefianza-aprendizaje, mejorando los
espacios de aula y diversificando las estrategias en busqueda de una motivacion
a mejores resultados académicos y por ende al mejoramiento de la calidad

educativa Institucional.
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eLa implementacion del Ambiente Virtual de Aprendizaje AVA con las tecnologias
de la Informacién y la comunicacion TICs proporciono diferentes recursos
didacticos y estrategias metodologicas como: videos educativos, cuestionarios,
exposiciones con diapositivas, elaboracién y creacién de maquetas, diagramas
de flujo, investigaciones y anteproyecto final, estos recursos ocasionaron
cambios significativos en las practicas pedagogicas del docente relegando las
metodologias de ensefianza tradicional.

oEl uso de los AVA ofreci6 a los estudiantes diferentes formas de acceso a los
conceptos del area de Ciencias agropecuarias lo que permitié la interaccion
entre los temas de la malla curricular, su aplicacion en el contexto, facilitando el
aprendizaje significativo y la comprension de otras formas de trabajo dentro el
cual se destaca el trabajo colaborativo.

eLos resultados de los instrumentos de recoleccién de informacion y datos tal
como la matriz DOFA muestra las dificultades, oportunidades, fortalezas y
amenazas que los estudiantes enfrentan al ejercer su autonomia en el
aprendizaje, lo que nos lleva a pensar en un plan de mejoramiento desde todas
las areas del saber incluyendo el uso de las TICs y en especial la
implementacion de los ambientes virtuales.

eEl uso de ambientes virtuales generan en el estudiante un espiritu investigativo
con sentido critico, autonomia y responsabilidad frente al uso de las
herramientas virtuales lo que hace que mejore sus competencias tecnoldgicas,
se prepare para vida profesional, laboral y soporte su proyecto de vida.

¢ Con la dotacién de recursos tecnoldgicos y motivacién de los docentes al uso de
las TICs en el aula, se logra retener al estudiante en el sistema educativo debido
a que se generan mayores expectativas frente al conocimiento, mejorando la
calidad de la educacion y el bienestar de las familias de la region.

eEn esta nueva era de innovacion tecnoldgica es preciso tener en cuenta la facil
adiccion a las redes sociales y por lo tanto es necesario vigilar el uso adecuado
de las herramientas tecnoldgicas que se le presenta a los estudiantes debido a

gue podemos caer en un auto dependencia de los instrumentos tecnoldgicos.
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ANEXOS
Anexo 1. Guia Actividad 1y Muestra

INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE
COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDARIO
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007
NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005
DANE 225019000208

AREA: CIENCIAS AGROPECUARIAS DOCENTE: LEYLA BELTRAN
ASIGNATURA: PROYECTOS AGOPECUARIOS FECHA: 15-09-2014
GRADO: NOVENO HORA: 2PAy 3RA

LOGRO: Seco el café en forma oportuna siguiendo INDICADOR DE DESEMPENO: Identifica la
las especificaciones técnicas con criterios operacion del secado como una de las més
econdmicos de calidad. importantes para garantizar la obtencion de
un producto de excelente calidad.

Analizo y comprendo los conceptos basicos de la
informética, asi como manejo los dispositivos Manipula con precision las diferentes
conectados al computador, para poder dominar el herramientas que ofrece Microsoft office
sistema operativo Windows y sus diferentes (Word) y Paint, para la realizacion de un
herramientas. documento complejo.

ACTIVADAD: CUESTIONARIO “EL SECADO DEL CAFE” (Para el desarrollo de éste
cuestionario se tendra en cuenta la informacion suministrada en los archivos SECADO_CAFE.pdf y
EL SECADO DEL CAFE LIBRO pdf).

“EL SECADO DEL CAFE”

1. Realice la lectura que se encuentra en los archivos. Identifique la idea principal y discuta sobre
ella con los compafieros. Consigne minimo dos acuerdos.

2. El secado es una de las operaciones mas importantes en el Beneficio del café tanto en el
tradicional como en el ecolégico. Explique con sus propias palabras esta operacion.

3. ¢Qué consecuencias pueden haber en el secado del café si no se efectia con las
recomendaciones técnicas indicadas?

4. A través del tiempo se han investigado y perfeccionado los equipos que permiten mejorar
constantemente la eficacia en la utilizaciéon de la energia solar para obtener un producto de
calidad. Segun la lectura describa y dibuje los diferentes tipos o equipos que se utilizan para
efectuar el secado al sol. (Tome fotos o escanee los dibujos. Disefie un cuadro para esto.)

5. El secado al sol es el mas econémico que existe, ¢ Cual es el tiempo requerido y el porcentaje
para alcanzar la humedad del grano y qué caracteristicas le permite conservar?

6. ¢Este tipo de secado funciona bien para todas las producciones cafeteras o de qué depende?

7. Teniendo en cuenta los conocimientos adquiridos hasta el momento ¢Qué diferencias o
semejanzas encontramos en la forma como se realiza el secado de café en nuestras fincas?
(Si no vive en una de ellas indague con los compafieros o vecinos que si llevan a cabo esta
actividad).
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10.
11.

Explique mediante un mapa conceptual ¢Qué es el secado artificial o mecanico?, ¢Como se
efectlia?, ¢Qué dispositivos 0 equipos se usan?, ¢Qué combustibles se emplean?, ¢Cuales
son las recomendaciones y ventajas para llevar a cabo éste secado? (Utilice la aplicacién
bubbl.us u otra que considere, debe llevar imagenes de los diferentes equipos).

¢, Cémo se mide la humedad del grano de forma artesanal y mecanica? (De un ejemplo en los
dos casos mediante imagenes).

¢ Cuales son las actividades finales en el secado del café?

Realice una breve resefia sobre la importancia de hacer buen uso del secado del café en
nuestras fincas cafeteras. (La resefa es ante todo un testimonio donde se describe o resume
alguna nota, aspecto o hecho mas distintivo de un texto o algin contenido audiovisual (
imagen ) o escrito, permitiendo de este modo conocerlo con mayor profundidad. Es un escrito
breve que intenta dar una visién panoramica y a la vez critica sobre algo.)

Muestra de Estudiante

Solucién

1.

El secado del café es la operacion que tiene como fin disminuir la humedad del grano hasta
un porcentaje tal que permita su almacenamiento (10-12%) sin adquirir mal olor o sabor

La forma mas opcional para los pequefios caficultores es el secado al sol es mas efectiva y el
café es de mejor calidad y tendrd un mejor sabor para los consumidores

2. Es la operacion requerida para bajar la humedad del grano del café para llevar a cabo su
almacenamiento y que el café salga de muy buena calidad el porcentaje més adecuado para
su almacenamiento es de (10-12%)

3. Las consecuencias que se pueden presentar al hacer mal manejo de las operaciones en el
secado del café pueden ser:

e Su color no es el mas adecuado

e Su precio bajaria

e Al no cumplir con buenas condiciones es muy dificil que se venda

4. Tipos de secado solar

Secado solar parabdlico T

su superficie es de cemento o malla i \f’

v‘)‘. .‘.-.
: /\A/VY'\ $ 'Y —.
levantada del suelo cubierta con una R0 Soam,

estructura de guadua y plastico que permite | ¢
la circulacion del aire ,las cortinas deben '/
permanecer enrojadas durante el dia para &)
permitir la ventilacién y agilizar el secado del
café, el tiempo requerido para secar el café | =
al sol para alcanzar la humedad adecuada )g [/5 =S l
para poderlo comercializar es de 7 a 15 dias

dependiendo de la temperatura. .

‘% L e |
Wi ™M ™)

™y " %
W Wy i M1 O

__JQCleLELQCIULL wiraboli s
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Heldas

Son cajones con piso de madera o cemento
y de techo de hojas de zinc el techo es mévil
se construye de una o dos alas, una
variacion de las heldas es la casa helda la
cual consiste en un techo que se desliza
sobre ruedas

AN C
! \L e 2
Secado rotativo
L NN ;
Se emplea la rotacion constante para una
mejor homogenizacion de los granos en el R,

PO S =
proceso de , !;\ R G HE
secado su estructura es conformada por un \ g | )
cilindro donde va el café para su optimo | // 4
secado se debe llenar el 70% de lo contrario - -,\':ﬁ A I
no se obtendra un buen resultado il

X0 i la

Secado solar en carros

Son cajones montados en una estructura de
madera o hierro con pisos de anjeo, madera
o esterilla, y techo de zinc. Los carros se
construyen generalmente de 2 a 3 metros de
largo, 2.4 metros de ancho y de 15 a 20cm
de alto

secado en patio de cemento

son superficies de cemento sobre las cuales
se depositan delgadas capas de café, deben
construirse con una pendiente de 1% para
evitar encharcamientos
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5. el porcentaje que permite el almacenamiento es de (10-12%) sin adquirir mal olor o sabor el
tiempo requerido para secar el café es de 7 a 15 dias dependiendo de la temperatura del lugar,
permite conservar (el color del pergamino y el almendra) y la

6. si funciona bien para todas las producciones cafeteras porque el secado solar sale mas
economico y el café es de mejor calidad, con su sabor y color entre otras buenas caracteristicas

7. en nuestra region utilizan las mismas técnicas del secado del café, que es de la energia solar

8.

tiene una unidad de calentamiento de aire de
secado, un ventilador y dos camaras, se

|

| —

silo secador cenicafe

secador de dos pisos, silo secasdor
vertical

se encuentra en la parte superior de la camara
de secado, el aire que sale de la camara inferior

se puede controlar la temperarura del

no depende de Ias condiciones
el st

l Se requiere menos personal para |a labor del

9. la mejor forma de hacerlo es utilizar un medidor de humedad. Cuando no se cuenta con esta
herramienta, en la finca se mira el color de la almendra (debe ser verde oliva luego de trillar una
muestra con las manos. La dureza se evalla mediante presién con las ufias, los dientes o el filo de
una naranja

10. las actividades finales en el secado del café son las siguientes:
Empagque: el café se empaca en sacos limpios de fique de 40 kg, de los llamados costal tres rayas

Almacenamiento: el café debe almacenarse en lugares secos y libres de contaminacién por
productos quimicos, fertilizantes concentrados y combustibles, los sacos deben ubicarse sobre
estibas y retirados de la pared al menos 30%

12. Es muy importante cumplir con las buenas practicas para el secado del café tradicional
para asi llevar a cabo una muy buena produccion con excelente calidad en su sabor color entre

119



otras caracteristicas del café pergamino, ademas de ser muy eficiente este secado tradicional y
facilitar una comercializacion en el mercado. Este secado beneficia mucho a los pequefios
caficultores porque es facial al utilizarlo y es econémico y garantiza una buena produccion y
calidad a la hora de su comercializacion lo malo es que aquellas personas que no tienen buen
uso para realizar el secado del grano, no cumplen con las practicas adecuadas que se deben
llevar a cabo. El otro tipo de secado es el mecanico este beneficia a los grandes caficultores por
la cantidad del café y de esta manera su secado es mas eficiente y su comercializacion es de
manera mas rapido no le serviria el secado tradicional porque tiene un proceso de secado mas
largo. Y en ata cantidad del grano se demoraria mas.

Anexo 2. Guia Actividad 2 y Muestra

INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE
COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDARIO
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007
NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005
DANE 225019000208

AREA: CIENCIAS AGROPECUARIAS DOCENTE: LEYLA BELTRAN
ASIGNATURA: PROYECTOS AGOPECUARIOS FECHA: 24-09-2014
GRADO: NOVENO HORA: 2PA

LOGROS: Seco el café en forma oportuna siguiendo
las especificaciones técnicas con criterios
econdmicos de calidad.

INDICADOR DE DESEMPENO: Identifica la
operacion del secado como una de las mas
importantes para garantizar la obtencion de

un producto de excelente calidad.
Utilizo de forma adecuada los medios tecnoldgicos

para la elaboracion de diapositivas en PowerPoint y

e s A o Busca, seleccionay valida informacién en la
asi evidencio los conocimientos adquiridos.

red utilizando diferentes medios
tecnolégicos para la elaboracion de
diapositivas.

NOMBRE ESTUDIANTE:

ACTIVIDAD:“EXPOSICION DEL SECADO DEL CAFE MEDIANTE EL USO DE DIAPOSITIVAS
EN PowerPoint”

La siguiente actividad le permitird evidenciar los conocimientos adquiridos en el cuestionario del
“Secado del café”, para tal efecto realice una exposicidn apoyandose de 6 diapositivas que
resuman muy bien el tema, a continuacion se presentan dos documentos que sirven como apoyo
para elaborar las diapositivas y su correspondiente presentacion, estime 5 minutos para la
exposicion.

Fecha de exposicién 29 de Septiembre/2014.

Pd/: Tenga en cuenta esta informacion para la elaboracion de sus diapositivas y sustentacion del
anteproyecto de grado.

Documento 1
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Técnicas de PowerPoint para hacer buenas presentaciones

Rebecca Johnson Juliana Star

) K
Los ponentes dinamicos saben que una presentacion
exitosa no solamente depende de PowerPaint.

Reglas para el disefio de una presentacion:

Existen ciertas reglas de disefio que todas las presentaciones deben seguir. La primera regla de
una buena presentacidn es no exagerar. Los ponentes no deben incluir demasiadas cosas
(demasiadas animaciones, demasiados graficos o demasiado dinamismo). Las presentaciones
exitosas muestran el contenido de manera eficiente e incorporan la cantidad perfecta de contenido
contra estilo. Los elementos adicionales no eclipsan al material. Otra regla es que los elementos
adicionales como las imagenes, gréaficos y efectos deben ser consistentes con el tema y con la
presentacion. Los usuarios no deben afiadir caricaturas e imagenes que no tengan el mismo
aspecto entre si. Al publico le gustan las presentaciones consistentes y uniformes.

Reglas sobre el texto de una presentacion:

El texto debe ser claro y facil de leer al proyectar la pantalla. Nunca debe tener un tamafio de
fuente menor a 14 puntos. Las fuentes también deben tener un estilo de fuente sans-serif, como
Arial, en vez de una fuente de estilo serif como Times New Roman. Las fuentes de estilo serif
suelen verse borrosas cuando son proyectadas. Las fuentes también deben tener un contraste alto
en comparacion con el fondo. Si el fondo de la presentacion es oscuro el texto debe ser claro. La
informacién debe presentarse en una lista con vifietas. Estas vifietas no deben tener mas de siete
palabras en cada una, y en cada diapositiva deben haber siete 0 menos vifietas principales. Tener
mas palabras por vifieta y mas vifietas por diapositiva puede ocasionar que el publico lea la
diapositiva y no se concentre en la presentacion.

Como practicar una presentacion:

Un ponente debe practicar la presentaciéon antes de mostrarla. Esto debe hacerse en voz alta. Al
practicar la diapositiva en voz alta el ponente no solamente se familiariza mas con el flujo de la
presentacion sino que también puede revisar que el contenido sea claro y que la informacion sirva
de soporte para los puntos clave. Practicar la sesién en voz alta ayuda al ponente a determinar si
la presentacidon cumple con los resultados esperados.

Como realizar una presentacion:

Estar en frente de una audiencia puede ser estresante. Sin embargo el asegurarse de que la
presentacion siga algunas reglas simples de disefio y el practicarla con anterioridad puede ayudar
mucho para asegurar que no ocurran problemas. Al estar frente al publico es esencial que un
ponente se relaje y sea natural. Otro punto clave para realizar una presentacién exitosa
de PowerPoint es hacer contacto ocular e interactuar con la audiencia. Probablemente lo peor que
un ponente puede hacer es leer. Leer los materiales usados para la presentacién puede ocasionar
que el ponente sea aburrido y monétono.

Tomado de: http://www.ehowenespanol.com/tecnicas-powerpoint-buenas-presentaciones-
info 201770/
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Documento 2 B
COMO HACER UNA BUENA PRESENTACION EN

POWERPOINT. Segunda parte.

POR: PROFELAND - EN: HERRAMIENTAS PARA EL PROFESOR, POWER POINT, WVARIOS - 60 COMENT ARIOS

Estimados amigos de Profeland:

Hoy vamos a ver los elementos necesarios para que un PowerPoint sea eficaz y cumpla el principio
béasico para el que el complemento fue creado: el apoyo grafico de los contenidos.
Una buena presentacion consta de 3 partes:

Introduccion

Discusion conclusién

Conclusion

En las anteriores partes los elementos que analizaremos son:

- Disefio

- Organizacién y contenido

- Otros elementos: nimero de diapositivas, puntero laser, tiempo etc.

1) DISENO:

- Tamafo y fuente: Los expertos hablan de la ley 6x7x6, que consistiria en:

REGLA 6X7X6

* No mas de 6 lineas por diapositiva
* No mas de 7 palabras por linea

* Méximo: 6 diapositivas por minuto

El tamafio de la letra tiene que ser mayor de 24 puntos en el cuerpo de la diapositiva, y de no
menos de 34 para el titulo. Usaremos mayusculas para el titulo y, preferentemente, mindsculas en
el cuerpo (aungue no es imprescindible). Segun Nelson Piedra, se debe poder leer con comodidad
a una distancia de 2 metros.

En cuanto a la fuente, ésta deberia ser sencilla y limpia, especialmente en el cuerpo de la
diapositiva (en los titulos se puede poner alguna fuente algo méas sofisticada).

De todas formas se recomienda que sea de un tipo de las que aporta Windows, ya que a veces
puedes llevarte la sorpresa de que la bonita presentacion que hiciste con tal o cual letra, no se
puede ver en otro ordenador distinto al tuyo. De todas maneras, si insistes en conservar una
determinada fuente que te gusta mucho, tendras que guardarla en el mismo PPT de la siguiente
manera:

Herramientas> Opciones> Guardar > Activar Incrustar fuentes TrueType (Embed TrueType fonts).
Como fuentes aconsejadas estarian: Arial, Verdana, Book Antiqua, Comic Sans MS, Times New
Roman, Courier New...

Y desaconsejadas, por ejemplo Bob Cat, Candles, snow, Baby Kruffy, Flubber, etc.

- Color: Para que la diapositiva se lea bien tiene que existir un contraste entre el fondo y la letra;
podemos poner el fondo oscuro y la letra clara o al contrario, e intentaremos que los colores sean
complementarios.

Evitaremos colores brillantes como el amarillo para las letras, ya que molestan y no se leen bien.
También trataremos de no utilizar demasiados colores diferentes en una sola diapositia.

122



COLOR MAS VISTOSO

PERO ESTO ESTA GENIAL
- Y ESTE ME PARECE QUE TAMBIEN...

ESTO NO SE DEBE HACER

+ Punto1: Punto 3:
— punto 1.1. nto 3.1

< punto 1.1.1 - Punto3.2
* Punto 2: - Punto33
- punto 2.1
< punto 2.1.1.
¥ punto2.1.1.1

Las vifietas son palabras clave, no parrafos completos.

- Multimedia, graficos y fotos: Las imagenes o gréficos que se incluyen en muchas
presentaciones no siempre son pertinentes o no sustituyen al texto. Ademas no se deberia saturar
la diapositiva con un exceso de imagenes, videos y texto:

Ventas

* tertrim. % A1 mseries
22 trim. Serie 2
= 3er trim, =

Serle 1
a9 trim,

En el primer gréficovemos como el
jobeneficioso

enel segundo
trimestrelac mbisde
bastantey etc, etc Valores Y

Debemos evitar los Clip arts e imagenes predisefiadas, que probablemente los asistentes habran
visto en un montén de presentaciones anteriores.

En cuanto al sonido, puede ser muy beneficioso si lo usamos en una ocasion como llamada de
atencién, pero en demasiadas ocasiones distrae a la audiencia. Lo mismo ocurre con las
animaciones de texto e imagenes y las transiciones de diapositiva. Quizas el mejor efecto sea
"Aparecer" y "Desaparecer".

2) ORGANIZACION Y CONTENIDOS:
- Sencilla: aunque podemos incluir algunos puntos focales que atraigan la atencion de la audiencia
mediante cambio de color, una imagen, una animacién o simplemente con el tamafio de la fuente.
Como he leido no sé donde, segun Leonardo da Vinci "La simplicidad es la maxima sofisticacion”.
- Sistematica: con una progresion de contenidos Idgica.

- Clara, ldgica, consistente y coherente.

- La informacién debe ser veraz, pertinente y relevante.
- Evitar frases largas que eviten la focalizacién, asi como mucha informacién en una diapositiva,

que obligue a la gente a leer frases completas o0 a mirar muchas imagenes. Los asistentes deben
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atender a lo que tu dices, con el apoyo esquematico de la presentacion, pero si tienen que leer
demasiado texto no te escucharan. Demasiada informacion aburrird a la audiencia.

- Lo mejor es poner una/dos ideas por diapositiva. La audiencia debe concentrarse en ti, no en el
PPT.

3) OTROS ELEMENTOS IMPORTANTES:

- Podemos utilizar la opcién Vista> ver pagina de notas_para tener nuestros apuntes a mano, que
podemos dar a los asistentes después de la presentacion, nunca antes, ya que entonces dejarian
de escucharte.

- Evitar usar el puntero laser, que distrae.

- No leer el texto de las diapositivas.

- No mirar el ordenador o la presentacion constantemente, sino a la gente.

- Invitar a la gente a participar, aunque sea con tus gestos. Intenta mantener el contacto visual con
ellos.

- Postura del orador: es muy importante mantenerse relajado y, como dije antes, en contacto con
los participantes. No te escondas tras el ordenador y si puedes ponerte de pie, mejor.

- Utilizar el teclado (atajos):

. Comenzar la presentacion: F5

. Mostrar la barra de inicio (si quieres usar otro programa durante la presentacion): Ctrl.+T

. Ir a una diapositiva en concreto: nimero de diapositiva+ENTER

. Poner la pantalla en blanco o en negro para evitar que la audiencia se distraiga: B , (coma) o .
(punto). Pulsa de nuevo para volver a la presentacion.

. Cambiar el puntero a lapiz o pluma, para sefalar algo de la diapositiva: Ctrl. + P

. Esconder las marcas de tinta hechas con Ctrl.+P: Ctrl.+M

. Borrar las marcas hechas con el lapiz: E

Aqui dejo algunos ejemplos de buenas presentaciones:

OBJENIVOS

Nivel de
onocimiento

<

Percepckin
actual de la
marco

Valoracién
delo
campaha

EL MAQUILLAE

20-0p<022~

Tomado de: http://www.profeland.com/2012/03/como-hacer-una-buena-presentacion-
en.html
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Muestras De Diapositivas
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Anexo 3. Guia Actividad 3 y Muestra

INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE
COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDA ,5“*

NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005
DANE 225019000208

AREA: CIENCIAS AGROPECUARIAS DOCENTE: LEYLA BELTRAN
ASIGNATURA: PROYECTOS AGOPECUARIOS FECHA: 03-10-2014
GRADO: NOVENO HORA: 5™

LOGROS: Seco el café en forma oportuna | |INDICADOR DE DESEMPERNO: Identifica la
siguiendo las especificaciones técnicas con operacion del secado como una de las méas
criterios econémicos de calidad. importantes para garantizar la obtencion de
un producto de excelente calidad.

Adopta actitudes, valora y comprende la
importancia de la participacion social de la
tecnologia de la informacion y la
comunicaciéon como medio para mantenerse
en éste mundo globalizado.

Valido y utilizo de forma adecuada otras
herramientas de “Internet” como YouTube para
mejorar los procesos de aprendizaje.

NOMBRE ESTUDIANTE:

ACTIVIDAD: “VIDEOS ACERCA DEL SECADO DEL CAFE”

Observar y escuchar con atencion los diferentes videos que se presentan (YOUTUBE SECADO-
SOLAR https://www.youtube.com/watch?v=y9v1AYcGr8U; SECADO MECANICO E INDUSTRIAL
https://www.youtube.com/watch?v=2uFrKycH23w; GUARDIOLA DE SECADO DEL CAFE
https://www.youtube.com/watch?v=hT8S6 f5hfw; AUDIO EL CAFETAL RADIAL- LAVADO
SECADO Y ALMACENIMIENTO https://www.youtube.com/watch?v=5bqCSWP_e5c).

Para cada uno de ellos realizar un informe dénde se consigne las caracteristicas principales que
alli sobresalen diferentes de lo que ya se conoce con respecto a las otras actividades realizadas.
Redactar una opinion personal acerca de la importancia que tendria dar a conocer mediante
asistencia técnica los conocimientos adquiridos en esta unidad a la comunidad caficultora de las
veredas donde vivimos. Minimo de una pagina.}

FECHA DE ENTREGA: 03 de octubre de 2014.
MUESTRA DE ESTUDIANTE JAIDY

Mini planta de beneficio para el café: desarrollo social sostenible, con el fin de cuidar lo
econdmico y ecolégico. Costa de un tanque seleccionador de café y un secador solar el cl
fermenta los granos de 13 a 14 horas lavandolo, con una pendiente de 5% su estructura es de
cemento y cubierto de ceramica.

Seleccionando el café se aprovecha los granos con un drenaje controlado de compuestas en forma
de U.

Secador solar :Costa de tarimas de dos pisos, donde se esparce uniformemente de 3 a 4 dias
soleados y en dias nublados de 6 a 8 dias con una temperatura de 35° a 40°C
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Prueba sensorial: resultado con un taza limpia, con caracteristicas de una bebida especial para
grandes mercados.

Guardiola para secado del café: con un cilindro el cual posee una rotacion que permite la
uniformidad en el secado del café.

Secado mecanico e industrializacién del grano de café: costa de una guardiola la cual seca el
café en un promedio de 48 horas con un combustible de ACPM, carbén mineral o madera la cual
posee una temperatura de 50°C pero con mayor costo.

Silo: tiene un promedio de secado de 18 a 24 horas con un combustible de sisgo, cascarilla de
arroz o con el propio café, luego del lavado en el beneficio de lleva a la camara de pre secado y
luego se introduce en la camara de secado, finalmente se empaca en costales

En la trilladora se saca el sisgode la almendra. El tamafio depende de la cantidad del café que se
produce en la finca.

Secado solar: Nos mejora el ingreso, los costos de instalacién, la calidad del producto, el tiempo,
el medio ambiente, la estructura tiene un promedio de 15 afios el cual soporta todos los climas.

El cafetal radio Secamiento del café: disminuye el grado de humedad, con unas caracteristicas
como temperaturas promedio si se exceden pueden causar pérdidas de los olores aromaticos o
malas cualidades en el grano, un 50% de humedad, pero para una comercializacién es de un 10 a
12%. Se recomiendan los patios solares o de cemento ya que es una manera natural del secado y
mejora la calidad del café su superficie en liza con una pendiente del 1 a 2 % hecha con concreto o
ladrillo con cemento liquido con drenajes limpios el movimiento de la masa de café se elabora con
rastrillos o palas de madera aunque estas no son tan recomendadas ya que pueden quitar el
pergamino, la estructura debe contar de 1m? para 70 libras de café , la limpieza de las bandejas se
hacen dejandolas en el sol. Patios térmicos en forma de invernadero con pendiente de 1 a2 %
dirigido hacia los drenajes.

Secado mecanico: se hace en lugares donde hay lluvias constantes en época de cosecha o en
grandes producciones de estas, el secado mecanico consiste de aire caliente que hace flujo de aire
el cual llega a las secadoras.

MUESTRA DE ESTUDIANTE XIOMARA

Secamiento del café

Este proceso de secado del grano de café es el mas complejo dada la humedad del grano (55%)
el secado al sol es el mas utilizado por los caficultores en especial en Guatemala este se puede
dar en patios de cementos hay que tener una adecuada utilizacion de las herramientas que
permiten que se cumplan de manera correcta este proceso, la masa del café se remueve
constantemente para acelerar y emparejar el grado del secado para esto se utilizan rastrillos Palas
de madera, hay que tener en cuenta que al final del proceso al utilizar las palas de madera, porque
estas pueden quitar el pergamino del grano del café al friccionarlo con el piso de cemento puede
disminuir el peso y perder la calidad del grano se puede utilizar el un rastrillo hecho a base de
plastico, posteriormente se necesita 58 libras de café por metro cuadrado.

El secado mecénico del café se utiliza con mas frecuencia en las zonas mas lluviosas y donde hay
mas produccién de café existen varios equipos para realizar este secado, se pueden utilizar silos
de dos pisos verticales en forma de cascada generalmente en cuartos oscuros la mas utilizada por
asi decirlo es la guardiola aunque trae un costo muy alto pero es eficiente y garantizado

En conclusion me parece que estos dos tipos de secado del café tienen sus ventajas y desventajas
pero tienen como fin el mismo objetivo que es la obtencion de un grano de buena calidad con las
condiciones requeridas para su venta
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Secado solar

plasticas que permiten que los rayos del sol entren y que la temperatura se mantenga para un
secado uniforme del café este secado le permite a los pequefios caficultores ahorrar en el costo
de mano de obra este no requiere mantenimientos adicionales mas que limpiar las mantas
plasticas y mantener la estructura en un estado adecuado, esta estructura tiene un ciclo de vida es
de mas de 15 afos Se lleva a cabo de una estructura ya sea de madera o de hierro con un techo
hecho de mantas y se puede movilizar de un lugar a otro. Cuida el medio ambiente y no requiere
energias convencionales.

En conclusion este medio permite el ahorro mas del 75% del proceso de secado y protege los
granos de la lluvia, suciedad entre otras cosas ademas es seguro la instalacion y manejo del
secado solar no es peligroso.

Me parece que es una manera de secar el café muy practico y facil de realizar y ademas que no
afecta el medio ambiente y no se necesita de mu

Guardiola para el secado del café
Tiene una estructura de hierro y acero inoxidable tiene una camara de pre secado y secado con
una forma cilindrico que permiten un secado uniforme tiene introducido

Secado mecénico e industrializado

La guardiola es la que seca el café en aproximadamente 48 horas, genera una temperatura de
50°C aunque la guardiola la han modificado se ha dejado de utilizar ya que hay problema con la
calidad del grano y los combustibles son muy costosos, ahora lo que mas se utiliza en las fincas
cafeteras son los silos que el secado del grano dura entre 18 a 24 horas el café se deja en la
camara del pre secado donde se deja 12 a 14 horas, después de todo este proceso se lleva el café
para su venta y el precio depende de su calidad y presentacion. El grano para ser exportado tiene
que ser pasado por una maquina llamada la trilladora la cual retira el cisco de la almendras las
cuales se seleccionan por tamafio y por defectos por medio de trabajadores o maquinas una vez
de pasar el café por este proceso de seleccion se empaca en sacos de 60 kilos y asi se exporta la
empresa que lo compra se va a encargar de comprarlo y lo tostara al gusto de ellos a unas
temperaturas més altas de 180 a 200 grados por unos 20 minutos a media hora los granos
adquieren unas caracteristicas de color aroma y sabor entre méas tiempo se deje secar el café més
oscuro y mas fuerte es el sabor de la bebida ya terminado todo este proceso el café se empaca
para su comercializacion o pasa para que lo acaben de transformar si asi lo desean son los cafés
instantaneos u otros productos que son realizados con café como lo son dulces, licores, helados.

Anexo 4. Guia Actividad 4 y Muestra
INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE :
COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDA | ¢t
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007 4
NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005
DANE 225019000208

AREA: CIENCIAS AGROPECUARIAS DOCENTE: LEYLA BELTRAN
ASIGNATURA: PROYECTOS AGOPECUARIOS FECHA: 29-09-2014
GRADO: NOVENO HORA: 2PA _ 3gRA

LOGROS: Seco el café en forma oportuna siguiendo | INDICADOR DE DESEMPENO: Identifica la
las  especificaciones técnicas con  criterios | operaciéon del secado como una de las mas
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economicos de calidad. importantes para garantizar la obtencion de

. ) ) un producto de excelente calidad.
Identifico los diferentes sistemas de secado solar y

mecanico del café mediante la elaboracién de

Usa de manera adecuada las herramientas
maquetas.

tecnolégicas para la construccion de
modelos, adquirir conocimientos y producir
otros trabajos creativos.

Utilizo de forma dinamica las diferentes herramientas
que me ofrece “Internet” como medio de consulta
parala elaboracion de maquetas.

NOMBRE ESTUDIANTE:

ACTIVIDAD: ELABORACION MAQUETA “Tipos de Secado (Solar y Mecanico)” Exposicién y
Evidencias.

Secar el café hasta lograr el porcentaje de humedad aceptado comercialmente, nos ayuda a ser
competitivos. Por lo tanto es indispensable conocer cada uno de los diferentes tipos de secado
bien sean al sol 0 mecéanicos, permitiéndonos saber en qué momento uno de estos puede ser el
mas opcional para nuestra finca. En esta actividad escogemos dos sistemas de secado (solar y
mecénico) para diseflar una maqueta en la que se identifiquen sus partes y su funcionamiento,
ademas proponemos algunas madificaciones que los harian mas eficientes y funcionales. Para
esta actividad tengamos en cuenta el cuestionario sobre el “Secado del café” o investiguemos en
Internet, seamos creativos y utilicemos elementos del medio para realizar la maqueta.

Propongamos un disefio que refleje a pequefia escala un modelo real. Para esto podemos
consultar al docente de matematicas, quien nos puede asesorar para agregarle elementos donde
se observe la aplicacion de medidas a escala. La base para la elaboracion de la maqueta debe ser
de 60cmX40cm.

A continuacién encontramos algunos equipos mecéanicos comerciales que podemos escoger para
la maqueta.

FECHA DE ENTREGA Y EXPOSICION: 16 DE OCTUBRE DE 2014

MUESTRA DE MAQUETAS
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Anexo 5. Guia Actividad 5y Muestra

INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE
COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDARIO
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007
NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005
DANE 225019000208

AREA: CIENCIAS AGROPECUARIAS DOCENTE: LEYLA BELTRAN
ASIGNATURA: PROYECTOS AGOPECUARIOS FECHA: 20 -10-2014
GRADO: NOVENO HORA: 2PA y 3RA

LOGRO: Manejo las aguas residuales y los lixiviados | INDICADOR DE DESEMPENO: Identifica los
gue genera la pulpa del café para evitar la | residuos del beneficios del café para evitar la
contaminacion. contaminacion y obtener otros productos
Utiles a partir de ellos.

Establece relaciones entre los saberes

Organizo, manejo y valido informacién utilizando los | tecnolégicos y los del area de agropecuarias
diferentes medios tecnolégicos para apoyar mis | Para fundamentar conceptualmente

procesos de aprendizaje y actividades personales. propuestas para la solucién de problemas de
su entorno y diario vivir.

NOMBRE ESTUDIANTE:

ACTIVIDAD: INVESTIGACION, ENSAYO Y ESTUDIO DE CASO “MANEJO DE AGUAS
RESIDUALES EN EL BENEFICIO DEL CAFE”

ACTIVIDAD No. 1 INVESTIGACION:

Actualmente se habla de un tema muy importante denominado desarrollo sostenible, cuya filosofia
se basa en: “Satisfacer las necesidades de las generaciones presentes, de forma tal que se
garantice la satisfaccion de las necesidades de las generaciones futuras”

La caficultura no podia ser ajena a la necesidad mundial de proteger los recursos naturales. Por
este motivo, los procesos de investigacion buscan minimizar los efectos ambientales de los
diferentes procesos que se implementan y de esta manera identificar las mejores estrategias para
administrar en forma sostenible los recursos de las empresas cafetera.

Es indispensable para el desarrollo de ésta guia primero conocer el marco legal que se rige para el
manejo adecuado de las aguas Yy los lixiviados en cualquier actividad que de alli se generen.
Teniendo en cuenta la informacién anterior, investigar cual es la ley por la que se rige el manejo de
aguasresiduales vy lixiviados y cuales serian las consecuencias de no hacer buen uso de éstos
desechos.
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ACTIVIDAD No. 2 VIDEO “APROVECHAMIENTO ENERGETICO DE DESECHOS
AGROINDUSTRIALES (Biomas)https://www.youtube.com/watch?v=Nr8HZ30KFKc”:

Una vez visto el video realice un ensayo* de minimo una pagina donde responda a la siguiente
pregunta ¢De qué forma contribuyo a cuidar los recursos naturales de mi entorno cuando en
él se realizan précticas inadecuadas en cada una de las explotaciones agropecuarias que alli
se presentan?

*(Ensayo: Se denomina ensayo al texto escrito, en general por un solo autor, en el cual se exponen
de manera argumentativa, el punto de vista, opiniones o posiciones del escritor ante un tema
determinado. En general, el ensayo consta de tres partes en su estructura. La primera, es la de
presentacion del tema, contextualizacion y exposicion de una hipotesis (una suposicion
planteada por el autor acerca de determinado tema o problema) o posiciéon personal acerca del
tema central. En la segunda parte, llamada cominmente desarrollo, el autor expone argumentos a
través de distintos recursos para sostener su hipétesis o posicion personal presentada al principio.
Estos recursos pueden ser: comparaciones, ejemplos, datos, estadisticas, citas bibliogréficas, etc.
Por dltimo, en suconclusiéon, el autor intentara reforzar su hip6tesis o posicion emitida al
comienzo del escrito. Como vemos, toda la estructura del ensayo se apoya entonces en la
argumentacion alrededor de una posicion personal sostenida por el autor. La clave estd en la
habilidad de exposicién del autor para presentar sus argumentos reforzando asi todo el tiempo — o
al menos el que dura la lectura - su posicién, sin caer en la redundancia y en la repeticién.)

ACTIVIDAD No. 3 ESTUDIO DE CASO:

Teniendo en cuenta la lectura suministrada en los archivos “Aguas residuales pdf’, la
informacién obtenida a partir de la investigacién anterior, y el video “APROVECHAMIENTO
ENERGETICO DE DESECHOS AGROINDUSTRIALES (Biomas)” realice un estudio de caso
dénde se presenten todos los problemas de contaminacién obtenidos del beneficio del café (puede
ser un ejemplo real de una finca vecina) aplicando de ésta forma los conocimientos adquiridos.
Esta actividad la puede realizar de forma creativa con ilustraciones, tira comica, entrevista, cémo
mejor considere que puede plantear la informacién solicitada.

Muestra de Estudiante Xiomara
Manejo adecuado de aguas residuales

Un dia como cualquiera iba para el colegio y por casualidad escuche a don pedro, mi vecino que
estaba hablando con un sefior que nunca habia visto antes, don pedro se veia muy preocupado
pues estaba pasando por serios problemas en su finca lo que escuche era que no sabia cémo
utilizar los excrementos de sus animales, por desgracia estaban cayendo en la quebrada y
afectaba a los habitantes que Vivian al lado de esta ya que algunos tenian la necesidad de utilizar
esta agua, desafortunadamente ya habia escuchado que habian muchos nifios y ancianos
enfermos por causa de la alta contaminacion del agua. Segui mi camino y quise ayudarle a don
pedro a buscar alguna solucién a este serio problema pero no sabia cual asi, que le pregunte a mi
profesora marta, que solucién podria haber, la profesora me dijo que lo mas adecuado seria
hablar con el comité de cafeteros esta entidad ayuda a los campesinos que no tiene los recursos
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econOmicos suficientes para adaptar un beneficiadora que pueda mejorar la calidad de vida
aunque sale un poco costoso pero es garantizado.

Me sentia muy contenta porque ya habia encontrado una solucién para el problema de don pedro,
no hallaba la hora de regresar a casa para decirle esta solucién. Cuando Sali me fui para donde
don pedro y le comente sobre lo que me habia dicho mi profesora, muy contento me dio las gracias
por haberle ayudado a encontrarle solucién a sus problemas, de inmediato se comunicé con los de
comité de cafeteros, y asi fue le ayudaron a adaptar el beneficiadero para su finca. A los dos
meses ya se veian resultados de este beneficiadero, ya no se veia contaminacion en el agua y en
otros lugares de la finca

Muestra de Estudiante Manuela

En nuestra region y generalmente en nuestro pais existen varias explotaciones agricolas que
permiten a los campesinos a calzar una estabilidad econémica vy el desarrollo de nuestro pais
aungue dejan ganancias para los que realizan este tipo de explotaciones para la naturaleza son
perjudiciales por asi decirlo vemos el ejemplo de la explotacion porsicola el desecho fecal de
estos animales pueden producir contaminacion tanto en aguas como el aire que respiramos. El
cuidado de estos animales es delicado ya que puede producir cualquier tipo de enfermedades. En
mi vereda existen explotaciones agricolas como la explotacion avicola en si la de los pollos de
engorde también productos como el café y cafia. Los residuos de todas estas explotaciones son
contaminantes y generan malestares a la comunidad.

Yo como estudiante quiero inculcar a las personas que realizan estas explotaciones que los
residuos se pueden reutilizar para el bien coman y asi ahorrar y conservar los diferentes recursos.
Con técnicas y capacitaciones y poner de nuestra parte podremos aprender a manejar los
diferentes residuos que dejan estas explotaciones como por ejemplo un biodigestor que ayude a
convertir lo contaminantes para nosotros en energia en este caso puede ser eléctrica o calérica.

El estudio de caso:

En el departamento de Cundinamarca més exactamente en el municipio de alban en la finca villa
rosa, Don Jorge tiene una finca productora de café, mensualmente cuando hay cosecha saca
unas 32 4 cargas de café y este le deja una ganancia de 200.000 mil pesos pero su vecino Don
Ricardo estd inconforme por el olor de los residuos que deja el proceso de lavado despulpado y
secado ademas de esta. Tiene unas explotaciones de pollos de engorde y de gallinas ponedoras
y la gallinaza que dejan estas producen contaminacién malos olores y desperdicio tanto de agua
como los otros recursos.

Al igual que los residuos de basuras tanto generales y organicas se pueden convertir en otros
productos servibles para la casa. Don Ricardo decidi6 comentarle el caso a su vecino Don Jorge
sobre el problema de contaminacion que esta causando el beneficio de café de su finca le explico
gue el proceso que lleva el café hasta el secado para convertirse en café pergamino seco tiene
consecuencias para la naturaleza ya que la cereza extraida del café el agua utilizada en el
lavado y los diferentes procesos para el secado dejan residuos que hasta podria perjudicar la salud
de el mismo le comento también que hay maquinaria que podria ayudarle a utilizar todos los
subproductos para el aprovechamiento de la misma finca hasta podria realizarlo usted mismo con
materia prima de su finca.

133



Todo esto permite producir energia tanto eléctrica y para ayuda de otras actividades que realiza
en su finca asi también sobre la gallinaza le dijo que podria utilizarlo como mismo abono para el
café y otras plantas. finalmente Don Jorge termino por reutilizar todos los subproductos del café y
de la explotacién de pollos de engorde y gallina ponedora asi como también el buen uso del agua y
de los demas recursos naturaleza.

Anexo 6. Guia Actividad 6 y Muestra
INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE
COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDARIO
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007
NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005
DANE 225019000208

AREA: CIENCIAS AGROPECUARIAS DOCENTE: LEYLA BELTRAN
ASIGNATURA: PROYECTOS AGOPECUARIOS FECHA: 24 -10-2014
GRADO: NOVENO HORA: 5™

LOGRO: Manejo adecuadamente la pulpa de café | INDICADOR DE DESEMPERNO: Identifica a

para evitar la contaminacién y obtener materia
orgénica a partir del lombricultivo.

Utilizo de forma adecuada las herramientas de Word
para el disefio de un diagrama de flujo, demostrando
mis habilidades en cuanto a creatividad vy
conocimiento.

través del lombricultivo una forma para
generar otros ingresos.

Reconoce y utiliza las diferentes herramientas
de Word y las aplica para mejorar el
aprendizaje y aplicarlas cuando su diario vivir
se las pida.

NOMBRE ESTUDIANTE:

ACTIVADAD: Diagrama de flujo “LOMBRICULTIVO COMO SUBPRODUCTO DE LA PULPA
DEL CAFE” (Para el desarrollo de ésta actividad se tendra en cuenta la informacién suministrada
en los archivos pdf).

Realizar un diagrama de flujo (Representacion grafica del flujo o secuencia de rutinas simples)
teniendo en cuenta cada una de las actividades que se requieren para llevar a cabo un
lombricultivo utilizando como base el substrato de la pulpa y el mucilago que se obtiene del
beneficio de café. Para el diagrama de flujo tenga en cuenta los siguientes parametros:

Definicién

Infraestructura (Materiales, camas, ubicacion)
Factores ambientales

Siembra

Alimentacion

Recoleccion

Usos

Entre otros e Imagenes

S "0 o0 o
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Muestra de Estudiantes

@Wm a@@o
|

-
Lombricompast

Za alzbors con
attarflly grader o
[srflolm da
smche ¥ lomghud
dapandiands ]

Dezntvel
eotre 2§ BY
¥ e cementa.

Se maneja una tonelada de pulpa de
café por metro cuadrado la cimara o
lecho puede construirse con guadua o
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Anexo 7. Guia Actividad 7 y Muestra

INSTITUCION EDUCATIVA RURAL DEPARTAMENTAL CHIMBE

COLEGIO AGROPECUARIO AGROINDUSTRIAL DE EMPRENDIMIENTO SOLIDARIO
APROBADO MEDIANTE RESOLUCION 01885 DEL 31 DE MARZO DE 2007
NIT 900015715-8 DEL 05 de Abril de 2.005

DANE 225019000208

AREA: CIENCIAS AGROPECUARIAS DOCENTE: LEYLA BELTRAN
ASIGNATURA: PROYECTOS AGOPECUARIOS FECHA: 5-05-2014
GRADO: NOVENO PERIODOS: 2P0 3ROy 4T

LOGRO: Aprovecho la materia prima del contexto y
la dirijo hacia una idea de negocio (Anteproyecto de
grado).

integro 'y aplico todos los conocimientos
tecnoldgicos y del é&rea adquiridos para la
elaboracion del anteproyecto de grado en la

blusqueda de nuevos horizontes que mejoren la
calidad de vida de quienes interactuamos en éste
trabajo.

INDICADOR DE DESEMPENO: Identifica los
productos y servicios de mayor demanda en
su entorno cercano y los utiliza como medio
paralainnovacion de éstos u otros productos.

Utiliza de forma préctica, selecciona y valida
informacion mediante el uso de medios
tecnoldégicos para la elaboracion vy
sustentacion de su idea de negocio como
proyecto de vida.

NOMBRE ESTUDIANTE:

ACTIVADAD: ANTEPROYECTO DE GRADO PARA OPTAR AL TiTULO DE EDUCACION
BASICA SECUNDARIA EN LA I.LE.R.D. CHIMBE-ALBAN

e ACTIVIDAD No. 1: Para la realizacién de éste anteproyecto consultar en los archivos
entregados “Guia de presentacion Anteproyecto de grado”pdf; “Guia Formulacién
Anteproyecto de Grado” Word, con el fin de mejorar, dinamizar y facilitar el trabajo
requerido para optar al titulo de Educacién Basica Secundaria en la I.LE.R.D. CHIMBE-

ALBAN.

e ACTIVIDAD No. 2: Entrega de adelantos Anteproyecto de grado segun secuencia de
parametros. Revision por parte del tutor y asesor del Anteproyecto. Fecha de entrega
adelantos: 13-06-2014; 30-07-2014: 01-09-2014; 10-10-2014.

PARAMETROS A TENER EN CUENTA PARA EL ANTEPROYECTO DE GRADO - Fecha de

entrega documento final: 4-11-2014.

La siguiente lista es el orden en el que debe ir el anteproyecto.

PORTADA
CONTRAPORTADA
DEDICATORIA
AGRADECIMIENTOS
NOTA DE ACEPTACION
INTRODUCCION

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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Noos~wODdNE

FORMULACION DEL PROBLEMA
JUSTIFICACION
OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL
OBJETIVOS ESPECIFICOS
ANTECEDENTES
MARCO TEORICO
METODOLOGIA
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
SONDEO DEL MERCADO (ENCUESTA)
ESTRATEGIAS DE MERCADEO

COSTOS
RESULTADOS
ANALISIS DE RESULTADOS

CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES
BIBLIOGRAFIA
ANEXOS

ACTIVIDAD No. 3: SUSTENTACION ANTEPROYECTO DE GRADO PARA OPTAR AL TIiTULO
DE EDUCACION BASICA SECUNDARIA (Diapositivas, Trabajo escrito, Presentacion producto).
Fecha sustentacion: 14 de Noviembre de 2014.

A continuacion tener en cuenta el orden de las diapositivas para la sustentacion de cada
anteproyecto. Cada grupo cuenta con 15 minutos para sustentar y 5 minutos para contestar
preguntas.

ORDEN DE LAS DIAPOSITIVAS (16 DIAPOSITIVAS)

PRESENTACION (NOMBRE PROYECTO E INTEGRANTES, |.E.R.D.CHIMBE-2013)
INTRODUCCION (ldeas principales, minimo 1 parrafo, el resto lo dicen ustedes)
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y FORMULACION DEL PROBLEMA

JUSTIFICACION

OBJETIVOS (GENERAL Y ESPECIFICOS)

MARCO TEORICO (ldeas principales, el resto lo dicen ustedes)

5 DIAPOSITIVAS: 1°°® Diap. METODOLOGIA (DONDE, COMO, MAPA, ETC, SE DESARROLLO
EL PROYECTO/ 2% Diap. CRONOGRAMA/ 3° Diap. SONDEO DE MERCADO(ENCUESTA no
leer todas las preguntas solo 2 de las mas importantes, resaltar donde se aplico esta encuesta con
gué tipo de personas, que medio (muestra del producto) utilizé para aplicar la encuesta ej. Muestra
del producto) Esto lo dicen no lo escriben/ 4® Diap. ESTRATEGIAS DE MERCADEO -
PUBLICIDAD (NOMBRE PRODUCTO, LOGOTIPO Y ESLOGAN) complementar con los folletos,
tarjetas de presentacion si las realizaron, afiche publicitario, cémo promocionarian sus productos y
dénde./5 ® Diap. PRESENTACION DEL PRODUCTO FINAL (Fotografia del producto con su
respectiva etiqueta).

RESULTADOS Y ANALISIS DE LA ENCUESTA Mostrar la estadistica (tortas o barras) de las
preguntas (2 6 3) mas importantes todo esto en la misma diapositiva. (Cudntas personas se
encuestaron y que resultados arrojo esta encuesta, les gusto el producto a las personas, les
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10.

11.
12.

pareci6 innovador, estarian dispuestos a adquirir el producto con frecuencia? Todo esto oral, nada
escrito).

COSTOS DEL PROYECTO (Aqui hacer énfasis en los costos sélo para elaborar el producto final
colocando la mano de obra en este caso seria por horas, no olviden que como minimo se
incrementa el 30% que seria las ganancias del producto mas el valor de la etiqueta y envase, esto
en un solo cuadro. Esta tabla debe ser para 20 unidades del producto. En otro cuadro colocar los
gastos de publicidad como los folletos y carteles o lo que hayan utilizado. Luego si hacer una
sumatoria de los gastos.

EVIDENCIAS DEL PROYECTO (Fotografias del proceso donde aparecen ustedes en la
elaboracién del producto)

CONCLUSIONES

RECOMENDACIONES

Al terminar la presentacion se dard 5 minutos para preguntas todos deben manejar muy bien el
tema.

NOTA: Decorar una mesa donde se exhiba el producto final, dar muestra gratis a todos los
invitados. Repartir folletos.

Muestra de Estudiantes ante-proyecto mermelada de Feijoa
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Anexo 8. Fotos de estudiantes durante el proceso de desarrollo de
contenidos del area de Ciencias Agropecuarias en la Instituciéon Educativa
Departamental Rural Chimbe del Municipio de Alban Cundinamarca.

140



141



LT
|
/

142



BRI

\

.....................

143



Anexo 9. Ubicacion de la Vereda Chimbe

ILIFRT A

DESIQUIMA

CHIMBE

Anexo 10. Visita del Gobernador de Cundinamarca el Doctor Alvaro Cruz en
la Vereda Chimbe
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Anexo 11. Entrega de Nuevos Computadores a Cargo del Alcalde Doctor
Moisés Garcia de Alban Cundinamarca enviados por el Gobernador de
Cundinamarca el Doctor Alvaro Cruz.
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