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2.Descripcién

Este trabajo se enfoca en las practicas educativas y las interacciones que se dan en el
aula, en las cuales se han encontrado tendencias hacia una planificacion curricular y
hacia el desarrollo de un gran numero de contenidos, dejando de lado el
fortalecimiento de las capacidades de los estudiantes que les permitan un mejor
desempefio en su vida cotidiana y en la construccion de su propio conocimiento.
Producto de esto, es el desarrollo de una propuesta b-learning enfocada hacia el
fortalecimiento de la capacidad de busqueda de informacion, que forma parte de la
habilidad de manejo de informacion, con el propdsito de potenciar su desempefio
tanto académico como personal.
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4.Contenidos

El documento presenta el proceso de implementacion de una propuesta b-learning
dirigida a estudiantes de grado cuarto de primaria del Colegio Teresita de Lisieux,
enfocado hacia el mejoramiento del nivel de la capacidad de busqueda de informacion
como aporte al manejo de informacion efectivo para un mejor desempefio académico.
Para evidenciar el nivel alcanzado, se toman como referentes el instrumento
EMHCOoST (Escalas de Medicion de Habilidades Cognitivas, Sociales y Tecnoldgicas)
para nifios de 9 a 12, y el modelo de alfabetizacién informacional Gavilan 2.0, con lo
gue se da cuenta del fortalecimiento o no de la capacidad de busqueda de
informacion.
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5. Metodologia

Desde un enfoque cualitativo, se realiza un estudio de caso con estudiantes de cuarto
grado del Colegio Teresita de Lisieux. Se partio de un estudio de las caracteristicas
institucionales, pedagogicas y curriculares, como contexto para la implementacion de
un ambiente b-learning. Luego se analizo el fortalecimiento de la capacidad de manejo
de informacién, como parte de la habilidad de manejo de informacion.

Desde lo educativo, el presente trabajo se apoya en el Modelo Gavilan 2.0 para el
desarrollo de habilidades para manejar informacion, presentado por la Fundacion
Gabriel Piedrahita, con plantillas de busqueda de informacién y evaluacion.

6. Conclusiones

La implementacion del ambiente b-learning, es una opcién que abre perspectivas
al Colegio Teresita de Lisieux, para contar con mayores y mejores espacios que
potencien y mejoren la calidad de procesos ensefianza-aprendizaje, y asi el desarrollo
de las habilidades cognitivas y sociales de los estudiantes mediante la interaccion
vivida.

La implementacién permitié tener una experiencia didactica, que requiere docentes
motivados por actualizar de manera permanente actividades y contenidos en una
plataforma tecnoldgica, asi como la organizacion, planeacion y ejecucion del proceso
formativo, para obtener resultados de calidad académicos de calidad.

Fue posible incrementar la interaccion del grupo, al contarse con un medio alternativo
al aula de clase, que brindé mayor libertad de participacién e interaccion respecto a
las actividades y acceso a la plataforma, ritmo particular de trabajo y las didacticas en
estos procesos digitales que permiten.

Se evidencian algunos aspectos de dificil cuantificacion relacionados con el uso de la
plataforma, un ejemplo de ello es el uso de lenguaje escrito en un ambiente en linea,
lo que dificulté a los estudiantes la expresion de dudas relacionadas al uso de los
recursos implementados en la plataforma, se debe tener en cuenta que es el primer
acercamiento a la plataforma.

En el desarrollo de la unidad didactica se partié del disefio tecno-pedagogico
planeado, con el cual buscé potenciar las interacciones entre los estudiantes y el
profesor, estudiantes y estudiantes, encontrandose que esto tienen influencia en el
desarrollo de las actividades.
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INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) a nivel
mundial, han generado diversas formas de difundir conocimiento,
retos a los procesos de aprendizaje de los estudiantes, asi como
multiples dinamicas académicas y curriculares en las instituciones
educativas. Estas tecnologias, al mediar interrelaciones entre
estudiantes y docentes, plantean desafios sobre los roles que se
cumplen en los procesos de ensefianza-aprendizaje, desafios que van
acompafados de “un cambio de civilizacion que vuelve a cuestionar
profundamente las formas institucionales, las mentalidades y las
culturas de los sistemas educativos tradicionales, y sobre todo, los
valores del maestro y el alumno” (Levy, 2008). Aqui, la funcion del
docente no puede reducirse a la transmision de informacion, sino que
ha de enriquecerse y fortalecerse por las transformaciones
metodoldgicas que provocan las TIC, como elemento fundamental en
la promocién de un aprendizaje sostenido y significativo en los
estudiantes (Varela, 2009 en Bengochea y otros, 2015).

El 4rea de Tecnologia e Informatica del Colegio Teresita de Lisieux,
no es ajena a estas transformaciones, por lo que, con el presente
trabajo investigativo, se busca contribuir a la consolidacién de
actitudes positivas hacia el aprendizaje a partir del desarrollo de
habilidades y destrezas relacionadas con la alfabetizacion
informacional, que posibiliten a los estudiantes experiencias de
aprendizaje significativo. Por ello, el interés de este trabajo es la
aplicacién de una propuesta b-learning dirigida a estudiantes de grado
cuarto de primaria, que coadyuve al fortalecimiento de su capacidad
de busqueda de informacion.

Desde lo educativo, el trabajo se apoya en el Modelo Gavilan 2.0,
como modelo de alfabetizacion informacional orientado al manejo de
informacion (Ceretta & Picco, 2013). Desde lo metodolbgico, se
plantea un estudio de caso simple enfocado en la capacidad de
busqueda de informacion durante el desarrollo de una unidad
didactica en el area de Tecnologia e Informatica.

Para la implementacion de la unidad, primero se realiza una
propuesta tecnopedagdgica; luego, se procede a un analisis desde
indicadores en los que se observan los patrones de comparacion para
la busqueda de informacion de los estudiantes; y por ultimo, se
aborda la discusion de resultados e interpretacion de la informacion
alrededor del fortalecimiento de capacidad de busqueda de como
parte de la habilidad para el manejo de informacion.
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1 ASPECTOS PRELIMINARES

En la indagacion por las practicas educativas y las interacciones que
se dan en el aula, se han encontrado tendencias hacia una
planificacion curricular en funcion de un programa de estudios y no en
funcion de la vida del estudiante, de sus vivencias, creencias y
experiencias, también se evidencia un enfoque hacia el desarrollo de
un gran numero de contenidos en lugar del fortalecimiento de las
capacidades de los estudiantes que les permitan aplicarlas en su vida
cotidiana y en la construccion de su propio conocimiento. A
continuacion, se plantea con este trabajo investigativo, el desarrollo
de una propuesta enfocada en el estudiante y en sus capacidades.

1.1 JUSTIFICACION

En la escuela persisten practicas orientadas por relaciones verticales
entre el maestro y el estudiante, que dan prioridad a la reproduccion,
presentacion y consumo de conocimiento, o que mina la motivacion
por aprender y obstaculiza la consolidacién del aprendizaje. Esta
problemética se agrava por el tipo de evaluaciones que se realizan,
las cuales estan enfocadas en dar cuenta de lo que se sabe sin estar
articuladas a la forma como el estudiante configura y percibe el
mundo, forzandolo a adaptarse a unos codigos de disciplina que van
afectando su capacidad de empoderarse del conocimiento.

Ante este panorama, las Tecnologias de la Informacién vy
Comunicacion (TIC) aparecen como posibilitadoras de relaciones
horizontales entre maestros y estudiantes, al propiciar un

“estilo pedagogico, que favorece al mismo tiempo, el aprendizaje
personalizado y el aprendizaje cooperativo en red. En este contexto,
quien ensefia debe estimular la inteligencia colectiva de sus
estudiantes en vez de ser un mero proveedor de conocimientos”
(Lévy, 1999, p. 3).

Asi, las TIC coadyuvan a la transformacién de metodologias y al
fortalecimiento de procesos pedagogicos que potencian la interaccion
maestro-estudiante, la superacion de limites de tiempo y espacio, la
generacion de otras formas para ejercer la autonomia sobre la
informacion y el conocimiento, y la formacion de nuevos ciudadanos
gue deciden sobre su propia vida (Velasquez y otros, 2014).

Las TIC en procesos de ensefanza-aprendizaje, brindan a los
estudiantes escenarios para: asociar nueva informacidn a sus
estructuras cognitivas previas; atender sus formas y estilos de
aprendizaje; hacer visibles contextos significativos para el curriculo
compartido entre estudiantes y maestros; complementar el proceso

2
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formativo que se desarrolla en el aula fisica; favorecer la participacion
en linea. Sin embargo, si bien se cuenta con estos escenarios, no
debe olvidarse que para desenvolverse en ellos se hace necesario el
fortalecimiento de habilidades del siglo XXI, como la denominada
alfabetizacion informacional.

La alfabetizacion informacional cobra importancia debido a que, los
estudiantes que cuentan con ella pueden “reconocer una necesidad
de informacion y la capacidad de identificar, localizar, evaluar,
organizar, comunicar y utilizar la informacién de forma efectiva, tanto
para la resolucion de problemas como para el aprendizaje a lo largo
de la vida” (AASL, 1998 citado por Ortoll, 2003), lo que les hace
posible adaptarse a una sociedad de la informacion que se caracteriza
por continuos avances cientificos y tecnoldgicos; por la difusion
masiva de informacion a través de variados canales de comunicacion;
por la gran cantidad de fuentes de informacion; lo que reconfigura
comportamientos y visiones sobre el mundo actual.

Un aspecto esencial dentro del panorama de la alfabetizacion
informacional es el acceso a informacion en forma eficaz y eficiente,
para lo que se requiere la definicién de una necesidad de informacion
y su localizacion. En la localizacibn se involucra su busqueda,
seleccion y recuperacion (Lau, 2006). Es asi, como la capacidad de
busqueda de informacion, se convierte en un aspecto de interés
para el area de Tecnologia e Informatica del Colegio Teresita de
Lisieux, debido a su importancia en el proceso de acceso y evaluacion
de la informacién (Binkley y otros, 2012), aspecto fundamental para
que estudiantes de grado cuarto de primaria (ciclo 2) mejoren su
desempefio académico, al superar problemas relacionados con la
apropiacion de informacion efectiva en la red para el desarrollo de sus
actividades de aprendizaje.

Para afianzar el desarrollo de esta capacidad, se propone la creacion
de un ambiente b-learning, en cuyo disefio se tienen en cuenta
perspectivas teoricas planteadas desde la alfabetizacién informacional
y la Taxonomia de Bloom para la era digital (Figura 1).
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Figura 1. Mapa de la taxonomia de Bloom para la era digital (Fuente: Churches,
2009)

Asi, el entorno de aprendizaje de los estudiantes de grado cuarto del
Colegio Teresita de Lisieux, caracterizado por relaciones verticales
maestro-estudiante en el aula de clase, al complementarse con las
TIC, propicia la creacion de un ambiente b-learning que brinda:

“(1) el acceso a materiales de aprendizaje de gran riqueza y
creatividad; (2) la posibilidad de usar sistemas interactivos y de redes;
(3) la posibilidad de usar tecnologia informética y programas
educativos para avanzar en los procesos de aprendizaje, y (4) el
acceso por teleméatica a extensos bancos de datos permanentemente
actualizados” (Aldana y otros, 1996).

1.2 PROBLEMA

En los procesos formativos llevados a cabo en el area de Tecnologia
e Informéatica del Colegio Teresita de Lisieux, se observan dificultades
relacionadas con las capacidades que tienen los estudiantes en el
manejo de la informacién, lo que también se puede corroborar en el
area de espafiol cuando en la comprension de lectura, no se
reconocen las palabras clave e ideas principales de un texto; y en las
pruebas estandarizadas saber de 3 y 5 que evidencian problematicas
en la comprension y solucién a situaciones presentadas. Es asi, como

i\
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desde las diversas areas de conocimiento se ve la necesidad de: (1)
dar continuidad al Plan lector: comprensiones de lectura en las
diversas areas de conocimiento con preguntas problematizadoras,
dando respuesta a un contexto determinado; (2) brindar nuevas
alternativas para la presentacion de conocimientos que conviertan al
estudiante en actor principal del proceso.

Otro aspecto que agrava esta situacion, es que a pesar de contarse
con Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para el
enriquecimiento de los procesos de ensefianza-aprendizaje (Coll,
2004), muchos maestros no reconocen a las TIC como alternativas
para la construccion de conocimiento y la generacion de aprendizajes
significativos, en el que la busqueda de informacion confiable y
pertinente haga posible el incremento del aprendizaje y el
mejoramiento de los resultados académicos obtenidos por los
estudiantes.

A pesar de ello, no debe olvidarse que, en el contexto actual, las
habilidades digitales son un factor importante para el desarrollo
integral del estudiante. Por ello, el docente también es responsable de
apropiarse adecuadamente de las TIC, como parte fundamental para
desarrollo y fortalecimiento de habilidades y capadidades de los
estudiantes en un plantel educativo. En el Colegio Teresita de Lisieux,
solo un 20% de docentes acompafian procesos de ensefianza-
aprendizaje en una plataforma como Moodle, lo que se convierte en
una oportunidad para que la tecnologia forme parte de las practicas
educativas que se dan en la institucion, y en particular de las
relacionadas con la busqueda de informacién.

La busqueda de informacién, posibilita la jerarquizacion de
pensamientos; la generacidén de habitos de seleccién y discriminacion;
la permanente actualizacién y capacitacién; la optimizacion de tiempo
y recursos; el analisis de informacion en distintos formatos. Con este
escenario se busca contar con informacién cada vez mas completa y
promover la obtencibn de mejores niveles académicos en el
estudiante, donde el maestro se convierte en mediador y facilitador,
en creador de actividades interesantes, pertinentes, participativas y
colaborativas mediadas por las TIC (Coll, 2004), y especificamente,
de ambientes en los que se estimulé tanto la participacion en el aula
de clase como en linea, para la estructuracion y profundizacion de
aprendizajes y de nuevos conocimientos. Este tipo de ambientes
denominados b-learning, permiten la implementacion de diversas
estrategias para la ensefianza y el aprendizaje escolar, por lo que es
el interés del presente proyecto, indagar por ¢como la
implementaciobn de wuna propuesta b-learning dirigida a
estudiantes de grado cuarto de primaria del Colegio Teresita de
Lisieux fortalece su capacidad de busqueda de informacion?

5
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1.3 OBJETIVOS
1.3.1 Objetivo general

Fortalecer la capacidad de busqueda de informacion en el area de
Tecnologia e Informatica a partir de una propuesta b-learning dirigida
a estudiantes de grado cuarto de primaria del Colegio Teresita de
Lisieux.

1.3.2 Objetivos especificos

e Establecer el nivel de la capacidad de busqueda de informacion
en estudiantes de grado cuarto de primaria como
reconocimiento de la poblacion involucrada en la indagacion.

e Elaborar una propuesta b-learning para el mejoramiento del
nivel de la capacidad de busqueda de informacion como aporte
al manejo de informacién efectivo para un mejor desempefio
académico.

e Evaluar el nivel alcanzado en la capacidad de busqueda de
informacion como valoracién del proceso formativo llevado a
cabo.

Facultad de Cienciay Tecnologia Departamento de Tecnologia
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2 METODOLOGIA

Para dar cuenta de lo que ocurre con la capacidad de busqueda
informacion se propone un estudio de caso como integrador de la
teoria con la practica en un contexto cercano del estudiante. A
continuacion, se describen los aspectos metodolégicos relacionados
con la investigacion propuesta.

2.1 TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion esta enmarcada en un enfoque cualitativo con el
propésito de describir, explicar y dar juicios sobre los objetivos
investigativos propuestos, analizar la practica y la experiencia con un
ambiente b-learning, asi como destacar semejanzas, hallazgos y
ausencias en el contexto estudiado. Dentro de este enfoque se opta
por realizar un estudio de caso a partir de “una pregunta
cuestionamiento empirico que investiga un fenbmeno contemporaneo
en un contexto de la vida real, especificamente cuando las fronteras
entre el fendmeno y el contexto no son evidentes” (Yin, 1994) y asi
particularizar y “estudiar problemas practicos o0 situaciones
determinadas” (Merriam, 1988), desde el planteamiento de una
situacion real, de experiencias personales y concretas de los
estudiantes de grado cuarto del Colegio Teresita de Lisieux; la
produccién de un razonamiento inductivo, a partir de la observacion y
recoleccion de datos; el brindar datos concretos para reflexionar; la
realizacion de un registro de los sucesos a lo largo del estudio; la
exploracion, descripcion, explicacion, evaluacién o transformacion de
situaciones; la busqueda de metas educativas vinculadas con
contenidos académicos, habilidades y actitudes.

Antes del proceso de llegar a la obtencion de datos (Figura 2), se
establecen las siguientes pautas para el estudio de caso (Martinez,
2006).

Facultad de Cienciay Tecnologia Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA . . P L
NACIONAL Licenciatura en Disefio Tecnoldgico

A AR -LDT

I Planteamiento del problema, preguntas de investigacién y objetivos I

v

l Revision de la literatura y formulacién de proposiciones l

Principio de
triangulacion
Obtencién de
los datos:realizacién
de entrevistas y encuestas)
obtencién de catdlogos y datos

financieros, entre otras

v

Transcripcion de los datos
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codificacién de los mismos

v

Anilisis profundo
Comparacién sustantiva de los resultados con los concepros de la literatura

v

Conclusiones generales e implicaciones de la investigacién

Figura 2. Procedimiento metodoldgico de la investigacién estudio de caso

Desde los metodoldgico, en la Figura 3 se plantea un esquema sobre
la unidad de andlisis presente en el estudio.

Figura 3. Esquema del disefio metodoldgico
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En el analisis de la informaciéon, “lo principal es generar una
comprension del problema de investigacion en lugar de forzar los
datos dentro de una logica deductiva derivada de categorias o
suposiciones” (Jones, 1985), asi los datos deben ser analizados de
forma inductiva, donde las transcripciones, notas de campo, la
comparacién de los datos recolectados, la comparacién constante y
las relaciones que surgen parten del siguiente proceso de analisis
inductivo (Shaw, 1999) (Figura 4).

Anilisis en sitio
En el lugar, cuando se recolectan los datos
Trascripcion de los datos
Trascripcién y andlisis inicial de las entrevistas y notas de campo
Foco del anilisis
Comparacién constante de los temas que emergen y codificacién de la informacién
Anilisis profundo de la informacién
Comparacion sustantiva de los encuentros con los concepros establecidos en la literatura
Presentacion del anilisis al grupo de investigadores
Obrencién del consenso y seguridad en la comprensién del andlisis

l

Elaboracién de la tesis

Figura 4. Proceso de andlisis inductivo

2.2 METODO DE INVESTIGACION

Las etapas del estudio de caso estan estructuradas del siguiente
modo (Eisenhardt, 1989 citado por Martinez, 2006) (Tabla 1):

Tabla 1. Etapas estudio de caso

FASE ACTIVIDAD
e Definir la pregunta de investigacion
Inicio de la investigacion e Posibles construcciones o conceptos a priori

¢ Ni teoria ni hip6tesis de partida

¢ Especificar la poblacion, en este caso Colegio

Seleccién de los casos . - ) :
Teresita de Lisieux grado 4 de primaria

e Fase para el objetivo 1, antes practica docente:

Herramientas y Identificar el nivel de la capacidad de clasificacion de
protocolos del estudio de informaciéon en estudiantes de grado cuarto de
caso primaria

e Combinar datos cuantitativos y cualitativos

e Comparar la recogida de datos y su analisis, incluye

Estudio de campo
las notas de campo

9
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FASE ACTIVIDAD

e Método de recogida de datos flexibles y adoptables a
las oportunidades de que surjan en la investigacion

¢ Andlisis de datos en el caso

Andlisis de datos ,
e Busqueda de patrones en el caso

¢ Fase para el objetivo 2, durante la practica docente:
Elaborar una propuesta b-learning para el
mejoramiento del nivel de la capacidad de
clasificacion de informacion

e Aplicar una légica de replicacién, no de muestreo
entre distintos casos

e Buscar evidencias que identifique las causas (los
porqués) de las relaciones causales detectadas

Formulacién de hipétesis

e Compara con la literatura con la que entre en

Re-examen de la conflicto literatura
e Comparar con la literatura similar

e Fase para el objetivo 3, finalizar practica docente:
Finalizacion del estudioEvaluar el nivel alcanzado en la capacidad de
clasificacién de informacion.

Como complemento a esta mirada, en los siguientes apartados se
describe el procedimiento para la recoleccion de datos del caso, en
torno a actividades en el area de Tecnologia e Informatica
relacionadas con la busqueda de informacién, el cual se divide en tres
fases que corresponden a antes, durante y después de la practica
educativa.

2.2.1 Antes de la practica educativa

Cada estudiante diligencia un cuestionario para reconocer los saberes
previos, intereses y expectativas en relacion al area de Tecnologia e
Informatica (Anexo 1: Escalas de medicidon de habilidades cognitivas,
sociales y tecnolégicas (EMHCOST) para nifios de 9 a 12 afios).

El docente elabora las guias para el disefio tecno-pedagdgico de las
actividades en el area de Tecnologia e informatica (ver Anexo 2.1:
Guias de tecnologia e informatica).

Se diagnostican los diversos estilos de aprendizaje realiza el
Cuestionario Honey Alonso de estilos de aprendizaje (CHAEA), con el
propoésito de proyectar a partir de los resultados obtenidos por cada
estilo, futuras acciones formativas que se adapten a ellos.

2.2.2 Durante la préactica educativa
En el desarrollo de las actividades en el area de Tecnologia e

Informatica se tiene en cuenta el disefio tecno-pedagdgico del
docente en la fase previa, ya que es la base fundamental para

10
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conocer la estructura y organizacion del proceso formativo, donde se
especifican los contenidos, las actividades la interaccion de la
plataforma Moodle para el desarrollo de los temas y, la evaluacion de
los procesos de ensefianza aprendizaje.

A través de un diario de campo basado en la modificabilidad cognitiva
y el programa de enriquecimiento instrumental, se tiene un insumo
para el ajuste del desarrollo de las actividades propuestas. Para el
registro en linea se emplean las herramientas brindadas en una
plataforma Moodle, registro de entrada y demas patrticipaciones en el
aula virtual.

La evaluacion por parte de los estudiantes de las herramientas en
linea y presenciales para el analisis de la pertinencia, eficiencia y
eficacia para la busqueda de informacion en un ambiente b-learning.

2.2.3 Después de la practica educativa

Organizacion de la informacion para el andlisis y evaluacién del
disefio tecno-pedagogico planteado para la busqueda de informacion
en un ambiente b-learning, desde las escalas de medicion (Anexo 1),
se tiene un referente para el andlisis, comparacion y evaluacion en
conjunto del disefio planteado para la clasificacién de informacion en
el ambiente y un cuestionario para el cumplimento de expectativas
con el fin de recolectar sus valoraciones respecto al desarrollo de las
actividades realizadas en secuencia didactica y sobre su aprendizaje
en su trabajo colaborativo en Moodle.

2.3 DIMENSIONES DE ANALISIS

Las dimensiones de los aspectos a observar en el ambiente b-learning
se basan en las escalas de medicion de habilidades cognitivas,
sociales y tecnoldgicas para nifios de 9 a 12 afios del instrumento
EMHCOoST (Tablas 2-5).

Tabla 2. Dimensién “materiales y uso” del ambiente b-learning (EMHCo0ST)

Ambiente b-learning

Dimension: Materiales y su uso (bithcora presencial)

Indicador EMHCoST

a. Realiza la apertura del correo

electronico de cada estudiante en

compafia del acudiente o padre

de familia, el cual tiene
conocimiento de la contrasefia.

HABTEC item 21. Uso recursos en
linea: correo electrénico, chat,
ambientes Web para participar en
actividades colaborativas

b. Define las propiedades de los| Se realiza transcripcion de la sesion,
materiales, introduccion modelo| con los aspectos mas relevantes.

11
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Ambiente b-learning
Dimension: Materiales y su uso (bitacora presencial)
Indicador EMHCoST
Gavilan 2.0
c. Formula segun modelo Gavilan HABCRE item 7: Utilizo el proceso 2.0 la
lluvia de ideas, conceptos de lluvia de ideas en forma pregunta inicial y
secundaria, apropiada
forma presencial.
d. Clasifica de acuerdo aluso los
- : HABRAZ item 2 Veo todos los lados
distintos materiales de uso, d
; e un problema
presencial.
e. Presenta la bitacora de| HABTEC item 22 Selecciono las
basqueda, pregunta inicial Yy herramientas y recursos tecnolégicos

secundaria, participacion en el

foro virtual primera vez

adecuados para realizar tareas y
problemas

Tabla 3. Dimension “tipos de materiales” del ambiente b-learning (EMHCo0ST)

Ambiente

b-learning

Dimension: Tipos de materiales

Indicador

EMHCoST

Identifica y selecciona las fuentes
de informacion respecto de
busqueda sobre los tipos
materiales de uso cotidiano.

de

la

HABINV item 37 Puedo recolectar
informacion usando investigacion
cientifica

9 S;gg:rl,stigg?parzg'ones diverggz HABINV item 2 Puedo nombrar las
caracteristicas de un objeto cuando
elementos del contexto y la
S . se me pregunta
descripcion de los materiales.
h. Evalla las fuentes de
informacion para los tipos de| HABRAZ Item 38 Evalto la forma en
materiales segun el método| que esta organizada la informacién

Gavilan 2.0., evaltia paso 2

Tabla 4. Dimension “historia de los mat
(EMHCoST)

eriales” del ambiente b-learning

Ambiente

b-learning

Dimension: Historia de los materiales

Indicador EMHCoST
i. Selecciona la informacién mas| HABRAZ item 28 Puedo hacer un
adecuada para resolver las| esquema, mapa conceptual, grafica

preguntas
al tema de materiales.

secundarias respecto

o cuadro de recuperacion con
ideas y datos

J-

Analiza y comprende las fuentes

HABINV Item 22 Puedo describir
factores que influyen en los

Facultad de Cienciay Tecnologia
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Ambiente b-learning

Dimensién: Historia de los materiales

Indicador EMHCoST

de informacion seleccionadas resultados de un estudio
sobre el tema de materiales
segun el modelo Gavilan 2.0.

k. Evalla la informacion
encontrada, para su aplicacion
en el proyecto tecnoldgico con el
uso de materiales

HABCRE item 30 Desarrollo una
variedad de criterios para evaluar
soluciones alternativas.

Tabla 5. Dimension “tipos de materiales” del ambiente b-learning (EMHCoST)

Ambiente b-learning |

Dimension: Tipos de materiales

Indicador EMHCoST
. Utliza y resuelve la preguntal HABINV item39 Puedo sintetizar la
inicial, de acuerdo con las informacién que he logrado
fuentes de informacion| recolectar

seleccionadas.

HABRAZ Item 31 Puedo usar la

m. Elabora un proc_iucto con la informacion que tengo de diferentes
Informacion recopilada sobre los
: maneras
materiales y su uso.
n. Comunica la informacion HABCRE Item 14 Utilizo cosas de
' . forma diferente para lo que fueron
recopilada sobre el tema de
: elaborados
materiales.
0. Eval(a el producto y el proceso| HABRAZ item 39 Evaltio los

de acuerdo al modelo Gavilan| resultados de una accién o decision

2.0.

Las dimensiones de los aspectos a observar sobre la blsqueda de
informacion se basan en el instrumento EMHCoST (Tablas 6-7) y en
el modelo GAVILAN 2.0 (Tablas 8-9).

Tabla 6. Dimension “acceso a la informacion” de busqueda de informacion
(EMHCoST)

Busqueda de informacion |
Dimension: Acceso a la informacion

Indicador EMHCoST
- HABINV item 33. Puedo distinguir
a. Distingue preguntas en la o
= entre preguntas objetivas y
recoleccion de datos - %
subjetivas en la recoleccion de datos
b. Selecciona herramientas  y| HABTEC item 22. Selecciono las
recursos para tareas y| herramientas y recursos tecnol6gicos
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Busqueda de informacion

Dimensién: Acceso a la informacion

Indicador

EMHCoST

problemas planteados

adecuados para realizar tareas y
problemas.

c. Maneja informacion en

diferentes formas

HABRAZ item 33 Organizo y
clasifico informacion de diferentes
maneras

d. Identifica formas para la

recoleccion de informacién

HABINV item 31 Puedo nombrar por
lo menos tres diferentes formas para
recolectar informacion sobre un tema

e. Organiza informacion de manera
adecuada cuando resuelve un

problema

HABRAZ item 5 Organizo la
informacion que tengo para resolver
un problema

Tabla 7. Dimension “evaluacion de la informacion” de busqueda de

informacién (EMHCoST)

Busqueda de informacion

Dimension: Evaluacion de la informacion

Indicador

EMHCoST

f. Identifica formas para la

clasificaciéon de objetos

HABINV item 5 Puedo nombrar tres
formas diferentes de clasificar
objetos

g. Maneja informacién en forma
adecuada para el desarrollo de

HABCRE item 15 Utilizo informacién
para descubrir nuevas ideas y

ideas 0 comprensién de
conceptos.
conceptos
h. Valora laorganizacién de la] HABRAZ item 38 Evallo la forma en
informacién gue esta organizada la informacion
i. Generaliza a partir de Ia HABRAI‘.Z item 32 Realllzpf .
informacién obtenida generalizaciones con la informacién
gue obtengo.
i, Utiliza informacion con HABRAZ item 31 Puedo usar la

diversos propésitos

informacion que tengo de diferentes
maneras

Tabla 8. Dimension “acceso a la informacion” de busqueda de informacion

(GAVILAN 2.0)

Busqueda de informacion

Dimension: Acceso a la informacion

Indicador

GAVILAN 2.0

k. identifica y selecciona las

fuentes de informacion

1.
(primarjias, secundarias y terciarias)

¢ldentifico el/los tipos de fuentes
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Busqueda de informacion

Dimensién: Acceso a la informacion

Indicador

GAVILAN 2.0

Preguntas Secundarias?

2. Al seleccionar las fuentes de
informacién mas adecuadas para
atender sus Preguntas Secundarias
(libros, revistas, periédicos, etc.) ¢tuvo
en cuenta que fueran cinco o mas
opciones diferentes entre si?

3. Identific6 qué caracteristicas tiene la
informacién que ofrecen las fuentes
gue selecciond como las mas
adecuadas para atender sus Preguntas
¢ Secundarias? (factual/analitica,
objetiva/subjetiva)

4. ¢ ldentificé cuales de las fuentes
seleccionadas como las mas
adecuadas para atender sus Preguntas
Secundarias o su necesidad de
informacién pueden accederse a través
de Internet y cuales no?

. Accede a las fuentes
seleccionadas

5. ¢ Utiliz6 adecuadamente uno o mas
motores de busqueda?

6. ¢ Eligi6 las opciones de consulta
(directorio, busqueda de imagenes,
mapas, blogs, etc.) mas adecuadas
para encontrar la informacién
necesaria para atender sus Preguntas
Secundarias?

7. ¢ldentificé al menos 5 palabras
clave adecuadas para la busqueda de
informacion?

9. ¢ Utiliz6 adecuadamente otros
criterios de busqueda avanzada (tipo
de formato, fecha de publicacién,
idioma,) para encontrar informacion
pertinente para atender sus Preguntas
Secundarias?

10. ¢ Identificé palabras clave
inadecuadas para la busqueda? ¢ Las
rechaz6?

11. La utilizacién de palabras clave y la
eleccion de opciones de consulta y
criterios de busqueda avanzada ¢ se
refinaron durante el proceso de
bdsqueda?

12. ¢ ldentificé durante la basqueda
fuentes importantes, documentos o
autores que se citan regularmente y no

Facultad de Cienciay Tecnologia

15
Departamento de Tecnologia




UNIVERSIDAD PEDAGOGICA . . L~ 2
NACIONAL Licenciatura en Disefio Tecnoldgico

Educadora de educadores 'LDT

Busqueda de informacion

Dimensién: Acceso a la informacion

Indicador GAVILAN 2.0

deben excluirse de la investigacion?
13. ¢ Consultoé por lo menos entre 6y 8
fuentes para cada Pregunta
Secundaria o necesidad de
informacion?

Tabla 9. Dimension “evaluacion de la informaciéon” de busqueda de
informacion (GAVILAN 2.0)

Blsqueda de informacion

Dimensién: Evaluacion de la informacion

Indicador GAVILAN 2.0

12. ¢ Evalu6 adecuadamente las fuentes utilizando la
Lista de Criterios para ¢ Evaluar Fuentes de
Informacion Provenientes de Internet?
13. ¢ Especificé los datos basicos de las fuentes
m. Evalia las | consultadas (organizacion, autor, objetivos, contenidos,
fuentes URL)?
encontradas | 14. ¢ Explicit6 y justifico con claridad y coherencia los
criterios que utilizo para aceptar o rechazar las fuentes
consultadas?
15. ¢ Ubico por lo menos entre 3 y 5 fuentes validas
para responder a cada Pregunta Secundaria?

2.4 UNIDADES DE ANALISIS

Debido a que las unidades de analisis son el docente y los
estudiantes de cuarto de primaria del caso Colegio Teresita de Lisieux
y sus capacidades de busqueda de informacién relacionadas con una
propuesta b-learning, en el proyecto se tiene un estudio de casos
multiple (Martinez, 2006).

Desde este punto se interpretaran los mecanismos de interactividad e
influencia que se presentan entre el profesor, los estudiantes en torno
a los contenidos, o tareas de aprendizaje en el transcurso de la
practica educativa b-learning, teniendo en cuenta que cada elemento
actia de manera simultanea en el proceso de clasificacion de
informacion.

Es importante resaltar el andlisis y valoracion en el desarrollo de la
actividades escolares, concretas y especificas llevadas a cabo con los
estudiantes de cuarto grado, con la finalidad de revisarlas y pensar en
mejorarlas, es desde alli donde se busca comprender la realidad
educativa en donde se identifican las intenciones y motivaciones.
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La comprension del proceso b-learning, permite analizar las practicas
educativas como procesos sociales conjuntos en el aula como
contexto Unico, complejo y permanente en el fortalecimiento de la
capacidad de clasificacion de informacion, en la que el docente y los
estudiantes estan en interaccion durante el desarrollo de las
actividades propuestas en el area de Tecnologia e Informatica, con el
fin de identificar las formas en que el docente media la interaccion y la
participacion de los estudiantes. Durante el desarrollo de las
actividades se analiza tanto la interactividad, caracteristicas y los
patrones de actuacion entre el docente y los estudiantes de grado
cuarto de primaria del Colegio Teresita de Lisieux, como la pertinencia
de la tematica abordada.

Es asi como se hace posible la interpretacion de los mecanismos de
interactividad y la influencia educativa respecto al proceso formativo
en las actividades del Area a partir de la observacion de la propia
practica docente donde se genera una auto-observacion que permite
recoger la informacion para el andlisis de la interactividad.

25 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
INFORMACION Y TECNICAS DE ANALISIS DE
DATOS

Como el fin de este trabajo de grado fortalecer la capacidad de
busqueda de informacion en el area de Tecnologia e Informatica a
partir de una propuesta b-learning dirigida a estudiantes de grado
cuarto de primaria del Colegio Teresita de Lisieux, se identifican,
elaboran y evalian las relaciones entre los tres elementos del
triangulo didactico, en especial en la forma en que el docente ayuda a
los estudiantes a construir conocimiento y en que los estudiantes se
organizan para el desarrollo de las actividades en un ambiente b-
learning. Para los datos recogidos se tienen en cuenta los siguientes
aspectos:

¢ Registros virtuales que se obtengan de la plataforma Moodle,
donde se incluyen tareas asignadas por el docente, segun sea
mensajes, videos, documentos aportados por el docente o
estudiante.

e Documentos escritos con las planeaciones o disefio tecno-
pedagogico sobre los temas en el area de Tecnologia e
Informética.

e Los materiales resultantes durante el desarrollo de las
actividades propuestas en el area de Tecnologia e Informatica.
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¢ Los cuestionarios inicial y final aplicados a los estudiantes los
cuales permiten evidenciar los aprendizajes logrados en las
actividades realizadas para la busqueda de informacién en un
ambiente B-Learning.

Con el propésito de contar con referentes para la proyeccién futura de
acciones formativas de acuerdo con los estilos de aprendizaje de los

estudiantesl, entendidos como ‘el conjunto de caracteristicas
psicologicas, afectivas y fisiolégicas que se muestran cuando una
persona se enfrenta a una situacidon de aprendizaje, no todas las
personas aprenden de la misma forma” (Lopez, 2016), para los cuales
se pueden plantear diversos tipos de actividades en el area de
Tecnologia e Informatica (Figura 5), las cuales son consistentes con
las fases para el manejo de la informacion:

ACTUAR
(ALUMNO ACTIVO)
EXPERIMENTAR REFLEXIONAR
(ALUMNO PRAGMATICO) (ALUMNO REFLEXIVO)
TEORIZAR
(ALUMNO TEORICO)

Figura 5. Diagrama David Kolb para el manejo de la informacién para el
conocimiento

! Disponible en:
http://www.lamolina.edu.pe/innovacioneducativa/imagesf/files/Cuestionario%20de%20Estilos%20de%20Aprendizaje. pdf
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2.5.1 Escalas de medicidon de habilidades

En el marco de la clasificacion de informacién en un ambiente b-
learning, se emplean “escalas de medicion de habilidades cognitivas,
sociales y tecnolégicas (EMHCo0ST) para nifios de 9 a 12 afos”

(Santiago y otros, 2014) ", presentada en el Congreso Iberoamericano
de ciencia, tecnologia, innovacion y educacion, de la ciudad de
Buenos Aires en el mes de noviembre del afio 2014, se aplica en
forma previa y posterior apoyo para identificar la capacidad de
busqueda de informacién en estudiantes de cuarto grado y al analisis
respecto a las habilidades digitales y el desarrollo de habilidades en
relacion a la era digital propuesta por Bloom.

Las caracteristicas principales de esta escala de medicién son las
habilidades de investigacion cientifica, tecnoldgica, razonamiento y
pensamiento critico, pensamiento creativo, aprendizaje independiente
y desarrollo humano y crecimiento personal, es pertinente para el
estudio de caso monitorear el avance de los estudiantes de acuerdo a
las actividades propuestas, para realizar el analisis para la
realimentacién y evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje
para la clasificacion de informacién en un ambiente b-learning en un
contexto presencial.

Los resultados en la aplicacion de EMHCoST muestra un alto nivel de
coherencia respecto a la poblacion seleccionada, en sus conclusiones
deja en evidencia que es un instrumento de validez y confiabilidad
alta, el cual puede ser aplicado en estudiantes de 4° a 6° grado de
primaria pertinente en este estudio de caso, el cual brinda informacién
sobre el desarrollo de habilidades cognitivas, tecnoldgicas y sociales
gue no son evaluadas de caracter tradicional en el aula.

Por lo anterior en relacion con la busqueda de informacion es
pertinente tener en cuenta que los procesos de informacion utilizan
gran variedad de tecnologias y sistemas de informacion; donde el
estilo personal y los estilos de aprendizajes son importantes para que
una persona sea competente en relacion al manejo adecuado de la
informacion.

2.5.2 Registro presencial y en linea

Existe una brecha entre la interiorizacion de conocimientos y la
materializacion de los mismos es desde alli que la valoracion

Presentado en el Congreso Iberoamericano de Ciencia, Tecnologia, Innovacién y Educacion. El
instrumento fue validado con estudiantes de grado 5° y 6°de primaria. esta investigacion es presentada
por Centro Regional de Formacién Docente e Investigacion educativa de la ciudad de México.
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educativa es dada por habilidades, en este caso las habilidades
digitales son planteadas para su implementacion durante el proceso
de b-learning, con su respectiva actividad y acompafamiento
presencial.

Para el registro presencial se emplean las guias para cada estudiante
gue contienen las teméticas a tratar durante el segundo bimestre del
afo 2016, y el registro del acompafiamiento de cada actividad
presencial se lleva a cabo en un diario de campo basado en la
modificabilidad cognitiva y en el programa de enriquecimiento

instrumentalg, en el cual se ajusta el desarrollo de las actividades
propuestas. Para el registro virtual se emplean las herramientas
brindadas en la plataforma Moodle, registro de entrada y demas
participaciones en el aula virtual.

El andlisis después de recolectar la informacion se comienza con la
descripcién de los logros a alcanzar por los estudiantes en el
desarrollo de las actividades propuestas, los contenidos, la evaluaciéon
y los recursos tecnologicos para identificar las caracteristicas que
potencializan o limitan el disefio tecno pedagdgico, el cual es
planteado para un ambiente b-learning en el aula de clase y en una
plataforma Moodle.

El objetivo principal de las actividades es el desarrollo de la capacidad
de busqueda de la informacién, y en especial el desarrollo de la
habilidad de acceder y evaluar informacion en medios electrénicos. El
disefio tecno pedagoégico estd planteado desde la explicacién por
parte del docente sobre el tema, para luego continuar con el ejercicio
planteado de forma individual, donde los estudiantes realizan lo
explicado por el docente, lo que se refuerza en la plataforma Moodle,
donde se encuentra la informacion para ser consultada en cualquier
momento por los estudiantes.

Se inicia la siguiente sesién con una introduccion de la actividad de la
sesién anterior para continuar con el tema, luego se realiza una
realimentacion a todo el grupo, se explica la nueva actividad sobre
busqueda de informacién, los estudiantes evalian los medios
electronicos utilizados por medio de una matriz que permite la
“valoracion critica de una pagina web” (Anexo 4, tomada de Davila y
otros, 2004).

3 Instituto Superior San Pio X, Marques de Mondejar, Madrid. Agregado Hadassah-Wiso-Canada
Institutede Jerusalem.
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La actividad en linea se plantea a través de una plataforma Moodle,
gue cuenta con videos, documentos, archivos, links e indicaciones
para los estudiantes, y diversos mecanismos para potenciar la
comunicacion y el compartir informacién entre estudiantes y entre
estudiantes y el docente. Las actividades disefiadas tecno-
pedagdgicamente tuvieron en cuenta tanto los objetivos, como las
habilidades, capacidades y los tipos de contenido a emplear.
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3 ANTECEDENTES Y MARCO TEORICO

Las TIC en el proceso educativo, como escenarios para la
construccion de conocimiento en contextos de enseflanza y
aprendizaje, transforman las maneras en que se aprende a lo largo de
la vida, se accede a recursos multimedia e interactivos y, se plantean
estrategias para el enriqguecimiento de los procesos educativos:

“Diversos estudios han mostrado que, en comparacion con la clase
tradicional, los programas multimediales pueden ayudar al
estudiante a aprender mas informacién de manera mas rapida.
Algunos estiman que se puede ahorrar hasta un 80 por ciento de
tiempo en el aprendizaje” (MEN, 2004).

La incorporacion de las TIC en el aula de clase ha propuesto cambios
educativos a nivel metodoldgico y didactico en la forma como los
docentes orientan los procesos de ensefianza-aprendizaje. Estos
cambios se pueden enfocar de diversas maneras, siendo uno de ellos
el enfoque b-learning que, apoyandose en la tecnologia, posibilitan
tanto el desarrollo de actividades escolares, como el fortalecimiento
habilidades como las de busqueda, analisis y clasificacion de la
informacion, dentro de un proceso de alfabetizacion informacional que
contribuya al mejoramiento del desempefio académico de los
estudiantes. A continuaciéon, se describen aspectos relacionados con
los ambientes b-learning, la alfabetizacion informacional y la
busqueda de informacion, como aspectos fundamentales para el
desarrollo del proyecto.

3.1 AMBIENTES B-LEARNING

Entre los estudios cercanos al interés del presente trabajo, se
encuentra el elaborado por Alemany (2007), que presenta un cuadro
comparativo entre lo presencial y lo presencial-virtual (Tabla 10).
Desde alli la autora presenta que las TIC brindan la oportunidad de
flexibilizar la ensefianza por medios digitales a través de la
combinacion y aplicacién de diversas metodologias en los procesos
de ensefianza-aprendizaje, con lo que se promueve la transformacion
de habilidades de los estudiantes.
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Tabla 10. Comparacion entre el modelo presencial y el modelo virtual-
presencial

MODELO PRESENCIAL MODELO VIRTUAL-PRESENCIAL
_presencialidad 7 + virtualidad
relacion profesor-alumnos + relacion alumnos-propio aprendizaje
transmision de conocimientos + desarrollo de capacidades
_cultra escrita-oral + cultura audiovisual
uso tradicional tecnologias (pizarra, + nuevas tecnologias (campus virtual)

libro...)

Con los ambientes b-learning se busca el desarrollo de habilidades
especificas como el aprendizaje autébnomo, la seleccién y uso de
estrategias de aprendizaje adecuadas con cada estilo de aprendizaje,
lo que necesita del fortalecimiento y mejoramiento de los docentes
respecto a otros modelos de organizacién didactica en un contexto
tecnoldgico, lo que se convierte en interés para el presente trabajo, y
para el area de Tecnologia e Informética, en relacion con el desarrollo
de habilidades digitales en el estudiante, como parte fundamental del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Otro aspecto a tener en cuenta en este proceso, es el mantener la
motivacion de los estudiantes, para mejorar los niveles de autoeficacia
y las estrategias de aprendizaje utilizadas, que se complementan con
la busqueda de ayuda, el aprendizaje colaborativo y el pensamiento
critico por parte de los estudiantes (Arias, 2010). Se plantea como una
alternativa para alcanzar este proposito, la interaccién con ambientes
b-learning, que permiten el reforzamiento de contenidos, como los que
se abordan en el area de Tecnologia e Informatica, asi como la
evaluacion del desarrollo de las habilidades que se promueven.

Es asi, como la implementacion de estrategias de ensefianza
aprendizaje con enfoque b-learning, se convierten en una oportunidad
para el ejercicio de la practica docente en dialogo con las TIC.

Hacia finales de siglo XX, con el boom de los computadores en la
ensefanza aparece el e-learning o “aprendizaje en red” o “aprendizaje
virtual”. Este término hace referencia a la transmision de conocimiento
a través de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC). Este tipo de formaciéon requiere el replantear las practicas
educativas, para lograr que se formen personas instruidas, creativas,
respetuosas, éticas, profesionales, capaces de resolver problemas, es
decir, que educar

“es una cuestion de valores y objetivos humanos”y “Tanto las
instituciones educativas como los educadores y los padres necesitan
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tener en cuenta las aptitudes y los conocimientos valorados y la clase
de personas que se pretende formar” (Gardner, 2005).

Para este tipo de formacion se requiere superar que

‘la mayoria de los estudiantes carece de las competencias
necesarias en lo referente a la auto organizacion del trabajo y la
iniciativa personal, asi como de las caracteristicas psicologicas
adecuadas para este modelo formativo, mientras que los profesores
adolecen de falta de formacién en relacién con la didactica del nuevo
medio y sus herramientas” (Alemany, 2007).

Ante estas dificultades del enfoque e-learning, surge el b-learning
como “modelo hibrido, que ademas de resultar mas econdmico y
mejorar la calidad de la enseflanza, parece generar menos
controversia entre el profesorado reacio a los cursos en linea” (Marsh,
2003 citado por de Pablo, 2008). Este enfoque tiene entre sus
caracteristicas mas relevantes

“la diversidad de oportunidades existentes tanto para presentar los
recursos de aprendizaje como para la comunicacion del tutor con los
estudiantes y de los estudiantes entre si. La posibilidad que tienen
los estudiantes de seleccionar los recursos formativos de diferentes
medios, tomando asi parte activa en su propio proceso de
aprendizaje” (Cabero y Llorente, 2007)

Es asi como se puede ver en un sistema hibrido de aprendizaje, la
combinacioén del aula de clase con espacios en linea, lo que modifica
los modelos organizativos e impulsa la adquisicion de habilidades
digitales para que educadores y educados se adapten a otros
métodos de aprendizaje y modelos pedagogicos. Entre los métodos
se tienen (Bradley y Oliver, 2002 citado por Atienza, 2005): (a) El
aprendizaje flexible, centrado en el hacer y ritmo del estudiante
quien decide cuando y dénde aprende. (b) El aprendizaje socio-
constructivista como fusibn de corrientes cognitivas Yy
socioculturales. (c) El aprendizaje experimental basado en la
experiencia laboral. (d) La sintesis pragmatica o préactica, en el que
los estudiantes generan una ruta propia de aprendizaje.

Entre los modelos se tienen (Lin y Hsieh, 2001 citado por Atienza,
2005): (a) Modelo objetivo de aprendizaje relacionado con el
estimulo-respuesta-refuerzo, esquema conductista propuesto por
Skiner. (b) Modelo constructivista, que sigue la propuesta de
construccion individual expuesto en las teorias es Piaget. (d) Modelo
cooperativo, en la que el aprendizaje es producto de la construccion
social y la cooperacion entre sujetos, segun las tendencias de
Vygotsky. (c) Modelo de socio-cultural, en el conocimiento es
impuesto por el entorno social. (d) Modelo computacional, basado
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en el cerebro humano, en el cual a partir de estimulos se refuerzan o
debilitan las conexiones para el aprendizaje.

Dentro de los modelos y métodos propuestos, es importante ver los
aportes que las TIC pueden hacer a los procesos de ensefianza
aprendizaje, estando enfocadas hacia el estudiante y sus estilos de
aprendizaje, que permitan tanto una mayor independencia Yy
autonomia, como una mayor colaboracién y aumento de la eficiencia
pedagdgica (Brown, 2010 citado en Gonzélez, 2015). Asi, con las TIC
se tienen escenarios para que el estudiante sea participante activo en
el proceso de ensefianza-aprendizaje; los contenidos estén acordes a
los estilos de aprendizaje de los estudiantes; las actividades y
materiales didacticos motiven y estimulen la actividad cognitiva del
estudiante hacia el aprendizaje.

Finalmente, es importante resaltar que en el b-learning es
fundamental el trabajo en equipo, que los participantes tengan un
objetivo en comun, que los objetivos personales pasen a un segundo
plano.

3.2 ALFABETIZACION INFORMACIONAL

Para el desarrollo de procesos de ensefianza-aprendizaje mediados
por las TIC, los estudiantes requieren contar con la competencia de
alfabetizacién informacional, por lo que necesitan desarrollar
habilidades, capacidades, conocimientos y actitudes en lo informatico,
comunicativo e informativo, que les permita la identificacion, el acceso
y la utilizacion de la informacion que requieren en diversos formatos,
medios fisicos, electronicos o digitales, asi como su uso eficaz y
eficiente en entornos educativos, laborales y de mercado, para la
resolucién de problemas, el aprendizaje permanente y la gestion de
conocimiento en el contexto de la sociedad de la informacion
(Bawden, 2002).

La UNESCO (2005) define la alfabetizacion informacional como la
capacidad de busqueda, evaluacién, utilizacibn y creacion de
‘informacion eficazmente para conseguir sus metas personales,
sociales ocupacionales y educativas”. En el fortalecimiento de esta
capacidad por parte de los estudiantes, es fundamental el papel que
puedan cumplir los docentes, en pro de mejorar condiciones
educativas que amplien posibilidades en la vida diaria y contribuyan
en la disminucién de la brecha digital que existe en el acceso y
manejo de la informacion.

A nivel iberoamericano, la alfabetizacion informacional en diversos
niveles educativos no se ha presentado de forma secuencial, lo que
ha producido el atraso de algunos paises, que no han podido alcanzar
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los niveles de aprendizaje de los “paises desarrollados” (Uribe, 2010),
hecho que puede revertirse con la implementacion de estrategias para
el fomento de la alfabetizacion informacional que incluyan la
implementacion de plataformas e-learning y la Web 2.0, como
alternativa de los procesos de ensefianza aprendizaje, teniendo en
cuenta que el objetivo principal es aprender a aprender (Figura 6).

l ALFABETIZACION INFORMACIONAL |

Acceder a la Seleccionar Usar la
informacién la informacion informacién

..............................................................................

Determinar la Comunicar la
necesidad de informacién
informacién

incluye
Formacion de usuarios de Alfabetizacion Capacidades de
bibliotecas e informacién electronica, informatica comprension y reelaboracién
o digital de la informacion

................................... o

componente fundamental para

Capacidad investigadora y resolucion
de problemas que toda persona debe tener para
APRENDER A APRENDER

Figura 6. Alfabetizacion informacional (Fuente:
http://alfincolombia.blogspot.com.co)

En Colombia, existe preocupacion por la alfabetizacién informacional
no solo como parte del derecho a la informacién, sino de una
formacion para toda la vida donde se fomente el pensamiento critico.
Ejemplo de ello, es la region del Valle del Cauca — Cali, donde varias
instituciones escolares fueron asesoradas por la Fundacion Gabriel
Piedrahita Uribe para la implementacion del Modelo Gavilan 2.0,
relacionado con el manejo de informacion.

Otra experiencia es la relacionada con el proyecto INFOLIT Global, en
el cual han participado diversas instituciones a nivel mundial para la
formacion en alfabetizaciéon informacional, lo que involucran curriculos
a nivel de primaria, secundaria y universidad. La formacion incluye
diversos recursos documentales y objetos de aprendizaje
relacionados con la formacién de competencias informacionales.
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El Ministerio de Educacion Nacional también ha realizado varias
campafas de alfabetizacién informacional, entre las cuales estan: (1)
“A que te cojo raton”: tenia como objetivo la incorporacién de las TIC
en Colombia con la formacion de docentes en su practica pedagdgica,
15.000 docentes de 3.000 instituciones educativas. (2) El “programa
nacional de uso y apropiacion de medios y TIC en el proceso
educativo”, el cual tiene como objetivo “promover el uso y apropiacion
de las Tic al servicio del mejoramiento de la calidad y la equidad de la
educacion y la competitividad de las personas y del pais”, en el
aparece los indicadores y metas para la incorporacion de las TIC
hasta el afio 2019 (Colombia Aprende, s.f.).

Sin embargo, la incorporacion de TIC a la educacion no es
homogénea en todos los paises, debido a que el acceso y los usos de
dichas tecnologias en muchos casos son muy limitadas o irreales, lo
gue le plantea multiples retos a la educacion:

“se han realizado estudios comparativos internacionales. En los
cuales se muestra que hay grandes desigualdades con
respecto a la introduccion de TIC a nivel educativo entre
diferentes paises. Mientras en algunos, las instituciones
educativas poseen conexion de banda ancha y excelentes
equipamientos, en otros siguen existiendo deficiencias gigantes
en ambos aspectos” (Coll y Monereo, 2008, p. 79).

3.3 BUSQUEDA DE INFORMACION

Par el desarrollo del trabajo es importante reconocer que dentro de la

habilidad4 de manejo de informacion, la busqueda de informacion es
una capacidad, y como tal ha de ser vista como un “conjunto de
conocimientos, destrezas y aptitudes cuya finalidad es la realizacion
de actividades definidas y vinculadas a una determinada profesion”
(Bung, 1994 citado por Rial, 2007).

Las TIC como escenarios educativos, representan desafios para los
modelos de ensefianza-aprendizaje, al estar inmersos en procesos
comunicativos en los que la busqueda de informacién juega un papel
muy importante. Aunque la informacion esta disponible y accesible a
cualquier hora y lugar, debe manejarse en forma eficiente y efectiva
para asegurar su calidad, lo que resalta la importancia de contar con
habilidades digitales que conviertan a los estudiantes en hiperlectores
‘que pueden comparar la informacién originada desde diferentes
fuentes, evaluar la autoridad entre los sitios, estudiar el origen del sitio

* La “habilidad (skill) se utiliza para designar la habilidad de usar el propio conocimiento con cierta
facilidad para desarrollar tareas relativamente simples” (Rychen & Salganik, 2000 citado por Rial, 2007).
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y Sus causas, asi como también analizar aquella informacion que es
omitida y por qué” (Burbules y Callister, 2001).

En la Tabla 11 se presentan una serie de modelos relacionados con
la habilidad de manejo de la informacion. En ella se puede observar
gue la busqueda de informacion en Internet no es un proceso
algoritmico, lo que hace necesario desarrollar en los estudiantes esta
capacidad para que los estudiantes seleccionen lo que realmente
buscan.

Tabla 11. Modelos para la solucién de problemas de informacién (Fuente:
http://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ModelosCMI.pdf)

MODELOS PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS DE INFORMACION
GAVILAN OSLA Kuhithau Big6 Irving
Desarrolio de Competencia para Estudios de Bisqueda de lln&&vlgiolm Competencia para smgi’:glmmm
« Manejo de Inforrmacdn (CMI) rfonmacdn Informacdn Irformacidn para o Manejo de lnveﬂmo&\
(Colombia) Kinder 8 Grodo 12 | (Estados Soluckin de roblemas |  Informedn CMI | o 0y ltsnid0m
(C da) Unidos) (Estados Unidos) (Reino )
1 DEFINIR EL PROBLEMA DE | 1*ETAPA 1. Inicar 1. Defnw las Tareas 1. Formular / 1. Elegir un tema
INFORMACION Prepacarse para « Define ol problema analizer las amgho
o Plantear la Pregunta inicial | investigar 2. Selecconar « Identificar ks necesidades de 2 0 o
b Anakzar la Pregunta inicial 3 o ema necesidades nformacién perspectiva glcbal
Constndr un Plan de Deinir tema
S i 2. Explocar 3. Explorar | 2 Esvategies pans 2 enticar / ot .
& F 3. identificar (investigar buscar la evalusr las 3 Limitar of tema.
Seqm 4. Relaconar nlormacion o hrmacn posies fuentes. 4 Desarollar i tesis /
M el 1 sobree ol o Establecer una establecer o
e vakuacion del paso toma en $ama da recursos Cbjesvo.
general) « Establecer la S Formular proguntas
pricridad de los para encauzar ks
4. Formular recursos Fvestigacion
3‘“‘" 6 Planear la
especifoo. investigacion y la
2 BUSCAR Y EVALUAR ZETAPA 5 Recopler 3 Ubicacion y 80650 | 3 Localizar los 7. Enconver, analtosr.
INFORMACION Acceder a ios (reunir la * Localzar los tecursos evaluar las fuentes.
8  Mentificar y seleccionar recursos Informacion ecurscs ndracuales
fuentes de informacdn 5 Locekzar sobve ol o Encontr la ac
b, Acceder a las fuentes 6. Selecconar tema ) Informacién dentro selocaonar y
seleccionadas 7. Rocoplar de los recursos (OChaZIr POCTIos
¢ Evaluar las fuentes y la 8. Colaborar ndradunles
nformaciin que condiensn.
4 Evaluacon paso 2
3 ANALIZAR LA Y ETAPA 6 Presontar, |4 Utizar b 5. Interrogar / 8, Evaluar las prusbas,
INFORMACION Procesar la ) ink ;i M?;' fomer notas,
. Elogr la ink mas d Q & compilar ia
adecusda Vs
, resumit, indridusies. blografia.
b. Leer, entender, comparar, |9 Analzar/ Escribir ::v' e . Registrar / 9, Establecer
evaluar a informacion evaluar
H 10. Probar * Extraer nformacin simacenss i m‘.
t  Sscar condlusiones 11, Seleccionar PN 74 4o enun
prefminares 12, Sitetizar & Sintetcar -Interproter,
d Evaluacién paso 3  Organizar la PORRDPR
Yy
informaciin de informacén.
varias fuentes.
o Crear y presentar
ASINTETIZAR Y UTILIZAR LA | &° ETAPA: 7. Evaluar el & Evaluootn 8 Dar forma, 10. Creer y presentsr
INFORMACION Transferic ol resultado y « Juzgar o producto presentacion, y ol producto fnal
8 Sacaruna condlusion aprendizage o proceso * Juzgar of proceso COMUNICAcon de 1 M do
Qeneral la informacion. Reb o
b. Elsborar un producto 13. Revisar safisfoctorio ol
concreto 14, Presentar 9 Evaluacion de la Id
¢ Comunicarlos resstados | 15, Reflexionar tarea esco
d E T 4 16, Teonsferic

El modelo Big 6, presenta pasos basicos para una busqueda
pertinente de la informacion y el perfeccionamiento de habilidades
digitales como: “1) Definir tareas centrandose sobre ;cual es el
problema? 2) pensar las estrategias Utiles para buscar la informacion
¢.como debo buscar? 3) localizar y acceder a la informacién que se
requiere, 4) clasificar y seleccionar para poder hacer uso de ella, 5)
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elaborar una sintesis que permita determinar qué de todo lo
encontrado se va a privilegiar, segun la audiencia a la que iria dirigida
y 6) evaluar lo aprendido con dicha busqueda” (Eisenberg y
Berkowitz, 2005). En el modelo se evidencia un acercamiento hacia la
integracion de las TIC relacionado con la busqueda, uso y evaluacion
de la informacion.

En Colombia, diversas instituciones estan comprometidas con el
fortalecimiento de la alfabetizacién informacional. La Fundacion
Gabriel Piedrahita Uribe FGPU (EDUTEKA, 2003) ha propuesto y
comenzado a implementar procesos de solucibn de problemas
relacionados con el manejo de la informacion en instituciones
educativas de Cali (Nuestra Sefiora de la Asuncion - INSA,
Corporacion Educativa Popular - Liceo la Amistad). Para ello, disefian
y prueban planes -curriculares, proyectos de clase y diversas
actividades para la adquisicién de habilidades basadas en las TIC en
estudiantes y maestros.

La Fundacion ha implementado como guias los modelos “Big 6” y
“‘OSLA”, centrados en el uso practico de internet como principal fuente
de informacion, y en la estructuracion de actividades de solucion de
problemas de informacion con orden légico donde se generan
estrategias didacticas en el aula, se presentaron problemas practicos
relacionados con: (1) dudas de docentes respecto a la
implementacion del modelo y del como plantear los problemas de
informacion para asi mismo solucionarlos; (2) la busqueda, criterios
de evaluacion critica y el manejo de la informacién segun el proceso
de investigacion; (3) el no desarrollo de la habilidad del manejo de la
informacién al resolver un problema de informacion.

En el modelo Gavilan, como modelo de alfabetizacion informacional,
se plantea como abordaje para afrontar estos problemas, tener en
cuenta los pasos que se presentan en la Figura 7 (Gonzalez &
Sanchez, 2007).
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Definir el Problema
de Informacion

Buscar y evaluar
informacion Sintetizar la
informacion

Analizar la
Informacion

Figura 7. Pasos modelo Gavilan (Fuente:
http://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ModeloGavilan.pdf)

Para cada paso se sugieren los siguientes aspectos, que le sirven de
referencia a los docentes en el disefio y ejecucion de actividades de
clase que permitan la busqueda estructurada y definida para la
informacion en Internet:

Paso 1. En la definicion del problema de informacion se:
plantea una pregunta inicial; analiza la pregunta inicial;
construye un plan de investigacion; formulan preguntas
secundarias; evallta el Paso 1.

Paso 2. En la busqueda y evaluacion de fuentes de informacion
se: identifican y seleccionan las fuentes de informacion mas
adecuadas; accede a las fuentes de informacion
seleccionadas; evalian las fuentes encontradas; evalia el
Paso 2.

Paso 3. En el andlisis de la informacion se: elige la informacion
mas adecuada para resolver las preguntas secundarias; lee,
entiende, compara y evalla la informacidon seleccionada;
responde a las preguntas secundarias; evallta el Paso 3.

Paso 4. En la sintesis y uso de la informacion se: resuelve la
pregunta inicial; elabora un producto concreto; comunican los
resultados de la investigacion; evalla el Paso 4 y el proceso.

Es importante resaltar que, el desarrollo de habilidades para la
busqueda de informacion forma parte de los procesos de promocion
de la lectura y la escritura digital, por lo que en él deben tenerse en
cuenta aspectos relacionados con la optimizacion de herramientas
para la busqueda en red, el manejo de contenidos en la web y la
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estructuracién de informacion para que sea mas facil su busqueda
(Johnston y Webber, 2008). Asi, los recursos tecnologicos facilitan la
gestion de conocimiento y la comunicacion entre docentes y
estudiantes, y que permita la innovacion:

“Ante la presencia de un nuevo proceso de lectoescritura digital

es importante perfilar estrategias didacticas que integren una
alfabetizacion tecnoldgica conducente a una busqueda
adecuada de informacion, una lectura apropiada de textos
(fisicos y virtuales) y que ofrezcan un andamiaje en el proceso
de aprender mediante el uso de diversos dispositivos
electrénicos” (L6pez 2012).

En consecuencia, la lectura y escritura digital requieren de modelos
psicoeducativos orientados a una bulsqueda estratégica de
informacién que permita encontrar fuentes veraces, en las que se
identifique su contexto y sus ideas principales (Monereo & Fuentes,
2008). Un modelo permite la planificacion de la intervencion directa en
los procesos de ensefianza-aprendizaje; de los recursos que permiten
al estudiante la participacion de manera activa en el uso y desarrollo
de actividades en linea; de las habilidades, estrategias y procesos
requeridos en la busqueda.

Es asi como aparecen programas formativos basados en cursos
especificos para la busqueda, selecciébn y manejo de informacion,
como el llamado SEARCH (Henry, 2006), que incluye: establecer un
proposito de investigacion, emplear estrategias investigativas
efectivas, analizar el resultado de la investigacion, leer criticamente y
sintetizar la informacién, citar sus fuentes, evaluar qué tan exitosa fue
la investigacion.
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4 TICY EDUCACION

Las TIC en la educacion son escenarios donde se despliegan
recursos didacticos y medios, para el desarrollo de procesos que
ayudan a potenciar el aprendizaje de los estudiantes. En esta seccion,
se presentan diversos aspectos relacionados con la propuesta b-
learning disefiada para el fortalecimiento de la capacidad de
busqueda de informacion en estudiantes de cuarto grado del Colegio
Teresita de Lisieux.

4.1 AREA DE CONOCIMIENTO

“

Las TIC permiten “el apoyo, almacenamiento, la transmision,
procesamiento y representacion de informacion, por medio de la
realizacion de acciones con rapidez y la facilidad en el intercambio de
ideas y el intercambio de informacion asincronica” (Shen, 2009 citado
en Marin, 2011), lo que posibilita comportamientos y acciones
relacionados con la interaccién y la comunicacion al dar acceso en
cualquier instante a la informacién y servicios en tiempo real.

La incorporacion de las TIC en los procesos de ensefanza-
aprendizaje puede realizarse desde ambientes con enfoques e-
learning, b-learning o m-learning, los cuales plantean mdultiples
maneras para el replanteamiento, transformacion, mejoria vy
resignificacion de las practicas educativas. Desde este punto de vista,
el aprendizaje esta intrinsecamente ligado a la calidad en la
participacion, de la interaccion y de las précticas educativas, en las
que se presentan cada vez “una cantidad mayor de conocimientos y
de informaciébn en red que proporciona a los jovenes mas
accesibilidad y posibilidad de usarlas para generar autoaprendizaje”
(Palamidessi, 2006 citado en Marin, 2011). Un acceso y usoO
adecuado de informacion requiere del desarrollo de habilidades
relacionadas con la alfabetizacidén informacional, y en particular, con la
busqueda de informacion.

El desarrollo de habilidades tiene con las TIC una gran oportunidad
para aportar a la construccion de conocimientos de manera
colaborativa; para la realizacion de actividades conjuntas; para el
despliegue de contenidos; para la reconfiguracion de los procesos
educativos y de las relaciones entre estudiantes y profesores.

4.2 PERSPECTIVA EDUCATIVA

Las TIC pueden ser vistas como “aparatos y dispositivos que sirven
para distribuir, almacenar, compartir y gestionar informacion” (Vargas,
2014); como “espacios en los que el educando puede vivir

32
Facultad de Cienciay Tecnologia Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA . . L~ 2
NACIONAL Licenciatura en Disefio Tecnoldgico

Educadora de educadores 'LDT

experiencias dificiles de reproducir con los medios tradicionales como
el lapiz y el papel” (Urefia, 2010 citado por Rojas y otros, 2014); como
‘posibilidades que brindan al desarrollo de nuevas formas de
organizarse, comunicarse, educar, ensefiar y aprender y con ello la
transformacion y evolucion de la misma sociedad” (Amaguana, 2015);
como “combinaciéon de diferentes tipos de codigo que posibilitan la
creacion de nuevos entornos comunicativos y expresivos y el
desarrollo de nuevas experiencias formativas, expresivas Yy
educativas” (Cabero & Llorente, 2008). Estas multiples miradas de las
TIC, le plantean a lo educativo otras perspectivas de estudio, otras
representaciones de organizacion social y otras concepciones del
mundo y de la comunicacién, que impactan lo social, lo cultural y lo
psicolégico.

Los impactos se evidencian en la distribucion cada vez mas veloz e
instantanea de la informacién; en el manejo de la comunicacion
sincrénica o asincronica; en el establecimiento de relaciones sin
limites de distancias; en los multiples tipos de registros de las
interacciones, los cuales pueden estar escritos, en sonido o en video;
en el pensar, sentir y actuar de manera individual o grupal;, en la
integracion y ampliacion de las capacidades para representar,
procesar, transmitir y compartir informacion; en la mediacion de las
relaciones entre los participantes, en los contenidos de aprendizaje,
en las interacciones y en los intercambios comunicativos entre
profesores y estudiantes (Coll & Monereo, 2008).

En este contexto, se brinda perspectiva al analisis de las actividades
sobre busqueda de informacion propuestas durante el segundo
periodo lectivo del grado cuarto del Colegio Teresita de Lisieux, lo que
ubica los enfoques de formacién y de aprendizaje, asi como las
representaciones pedagoégicas y tecnolégicas que llevan a la
construccion de un ambiente en linea como apoyo al trabajo en el
aula de clase.

4.2.1 Enfoque de formacion y las TIC

Los procesos de interaccion son primordiales para la formacion,
“como un elemento para el desarrollo individual de las capacidades
psicologicas humanas, el aprendizaje no es un proceso solitario, sino
gue se alcanza cuando el sujeto estd en interaccion con otras
personas” (Vygotsky citado en Vilanova, 2015). En estos procesos
cobra importancia lo que se denomina el triAngulo interactivo,
“formado por las relaciones mutuas entre el alumno que aprende, el
contenido a aprender y el profesor que guia y orienta el aprendizaje”
(Coll, Mauri & Onrubia, 2008).
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Desde un planteamiento socio-constructivista se presenta el triangulo
interactivo, segun Barbera, Mauri & Onrubia (2008) los tres elementos
son: ‘el alumno que aprende, el contenido que es el objeto de
enseflanza y el aprendizaje, el profesor que ayuda al alumno a
construir significados sobre lo que aprende y a dotarlos de sentido’,
se evidencia la relacion entre los vértices existentes en triangulo
didactico desde este punto, Ibafiez (2007) afirma que: “el triangulo
didactico es un sistema de referencia para explicar las relaciones
generadas entre el saber, el profesor y el estudiante, componentes
necesarios para cualquier situacion pedagdgica”, es decir cada uno de
los componentes se establecen relaciones entre ellos, donde la
relacion entre el profesor y el saber, el profesor transforma el saber
expresado como conocimiento, en saber ensefiar.

La relacion entre el estudiante y el saber como aprendizaje, es decir,
el estudiante participa en la adquisicion de un saber, aprende
mediante la interaccion de diversas actividades aplicadas, para
finalizar la relacion entre el profesor y alumno como formacién o
mediacidn, es desde este punto como el docente es el mediador y
facilitador pedagdgico y tecnologico, del proceso ensefianza
aprendizaje

4.2.2 Enfoque de aprendizaje y las TIC

En el fortalecimiento de capacidades en los estudiantes promovidos
en las aulas, la interactividad juega un papel muy importante ya que
les permite la construccion de conocimiento en sintonia con el
docente, traspasando simples relaciones de transmision. Aqui cabe
resaltar que cualquier funcion en el desarrollo cultural del estudiante
se presenta inicialmente en el plano social antes que el individual, ya
que hay regulacion social cuando se transforma en individual,
requiriendo en los estudiantes el estar en la capacidad de entender y
desafiar diversas perspectivas y asi mismo utilizar su propio sentido
comun. A medida que los estudiantes y el profesor interactian y se
involucran de forma activa en tareas significativas e interesantes, se
mejora la eficacia, eficiencia y pertinencia de los procesos formativos.

La interactividad segun Vilanova (2016): “El andlisis de los procesos
de interaccién en situaciones de ensefianza a través de los nuevos
entornos supone considerar la interrelacién entre el contexto en que
se lleva a cabo la actividad interactiva en relacion a los conocimientos
y habilidades respecto al sistema de comunicacion” es asi como la
construccion del conocimiento presenta los principales tipos de
interaccion en los cuales se resalta en la Figura 8.
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Nuevos procesos
ensenanza - aprendizaje

Interaccion Nuevos
- interactividad conceptos
Figura 8. Nuevos procesos ensefianza - aprendizaje

(revistas.utp.edu.co/index.php/miradas/article/download/15581/10011)

4221 Docente-contenido

El docente es el principal responsable de la organizacion respecto a la
estructura, organizacion y secuencia de la informacién presentada,
donde los contenidos tienen una secuencia logica donde las
actividades, objetivos y los recursos elegidos son pertinentes para el
contexto social, es asi como se asume un rol mediador.

Los docentes desarrollan previamente las habilidades TIC para
implementar en el aula, las cuales fueron proclamadas por la
UNESCO (2008 citado en Gomez, 2016), “son ellos, los encargados
del disefio de las oportunidades de aprendizaje y del entorno
adecuado para que los estudiantes adquieran aprendizajes
significativos y se puedan comunicar de manera efectiva”, por este
motivo el docente debe presentar los contenidos de diversas formas
en este caso los que ofrece la web, la organizacion de la plataforma
para que asi la interaccion cooperativa presente estimulen de manera
didactica el aprendizaje colaborativo.
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‘Las TIC como soporte para representar, procesar, transmitir y
compartir informacion, su potencialidad reside en las caracteristicas y
propiedades simbdlicas que le aporta a los docentes para activar
nuevos procesos de ensefianza y alcanzar procesos significativos de
aprendizaje” (Gomez 2016), es decir que las TIC presenta la
posibilidad que el docente explore y estructure la informacion para asi
potenciar la interactividad, los contenidos digitales y las relaciones
entre el estudiante y el contenido; en consecuencia el estudiante
explora de forma personal la administracion de su conocimiento, la
conectividad es relevante por las redes de informacion vy
comunicacion existente para la realizacion de tareas. Es importante
resaltar que el orden y la organizacion de los resultados modifican la
practicas formales de la préactica relacionados con los procesos de
ensefianza-aprendizaje (Tabla 12).
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Tabla 12. Caracteristicas de los entornos simbélicos

Formalismo Implica prevision y planificacion de
las acciones. Favorece la toma de
conciencia y la autoregulacion.

Interactividad | Permite una relacion mas activa
y contingente con la informacion.
Potencia el protagonismo del
aprendiz. Facilita la adaptacion a
distintos ritmos de aprendizaje.
Tiene efectos positivos para Ila
motivacion y la autoestima.

Dinamismo Ayuda a trabajar con simulaciones
de situaciones reales. Permite
interactuar con realidades virtuales.
Favorece la exploracion y la
experimentacion.

Multimedia Permite la  integracion, la
complementaridad y el transito
entre diferentes sistemas y formatos
de representaciéon. Facilita la
generalizacion del aprendizaje.

Hipermedia Comporta la posibilidad de
establecer formas diversas y
flexibles de organizacion de las
informaciones, estableciendo
relaciones multiples y diversas
entre ellas. Facilita la autonomia, la
exploraciény laindagacion. Potencia
el protagonismo del aprendiz.

Conectividad | Permite el trabajo en red de agentes
educativos y aprendices. Abre
nuevas posibilidades al trabajo
grupal y colaborativo. Facilita
la diversificaciéon, en cantidad
y calidad, de las ayudas que los
agentes educativos ofrecen a los
aprendices.
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4222 Estudiante-contenido

El estudiante fortalece y aprende los nuevos contenidos presentados,
es decir los significados pueden ser modificables, enriquecidos y
reorganizados. La plataforma digital en este caso Moodle permite el
acceso y conexion de la informacion, recursos y herramientas, el cual
posibilita nuevas relaciones entre diversos temas como un proceso
interactivo.

Las TIC facilitan la adaptacion de la ensefianza respecto a los
diversos ritmos de aprendizaje, es asi cono los significados se
modifican

el estudiante debe manifestar una disposiciébn para relacionar
sustancial y no arbitrariamente ele nuevo material con su estructura
cognoscitiva, como el material que aprende es potencialmente
significativo” (Ausubel, 1983 citado en Fernandez y otros, 2014).

Los estudiantes estan la capacidad de relacionar los significados
conceptos previos con los nuevos con la interaccion de la TIC, a partir
de

“La seleccion y clasificacion de contenidos en la web se convierte
entonces en un proceso facil y constante, de tal modo que el
estudiante asimila los procesos y apropia estrategias de busqueda y
exploracion especificas” Vilanova (2016).

Cabe resaltar que el estudiante recibe la informacion y con su propia
estructura cognitiva interpreta, establece y relaciona los nuevos
conceptos, para asi llegar a ampliar y fortalecer los conceptos.

4223 Estudiante-docente

Coll (1993) dice: “el proceso de construccién de conocimientos entre
profesor-estudiante, va mas alla de los comportamientos
comunicativos que se producen entre ellos”, es asi como la
interactividad permite analizar los procesos de ensefianza-aprendizaje
donde la el desarrollo conjunto del docente-estudiante-contenidos se
pueden evidenciar en los intercambios comunicativos.

La funcion principal del docente es identificar las caracteristicas del
contexto y de cada estudiante con el fin de generar ambientes de
aprendizaje pertinentes para la motivacion del aprendizaje, donde los
materiales de estudios son eficientes y eficaces para el aprendizaje
significativo.  Asi, se pueden establecer las siguientes
responsabilidades a cada uno de los actores de esta relacion
(Moreira, 2000): (1) el docente es el responsable de organizar y
elaborar los materiales educativos, comprobar que los significados
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son aceptados en el contexto educativo, y que cada estudiante se
apropie 'y comparta; (2) el estudiante debe aprender
significativamente, apropiacion de los significados presentados por el
docente para su adecuado aprendizaje significativo.

Es importante resaltar que el docente es el encargado de crear u
ambiente propicio para que los aprendizajes significativos, con la
informacion puesta de manera comprensible, con dinamismo en las
recursos y herramientas para mantener la motivacion de los
estudiantes, pues el estudiante con estrategias pertinentes le
encuentra sentido a lo aprendido y la utilidad en la vida cotidiana.

En este orden el estudiante debe construir su propio conocimiento,
tanto es el responsable del ritmo de aprendizaje, procesador dinamico
de la informacion y el participante activo de las actividades en el
desarrollo de las clases.

La interactividad “puede ser tomada como el foco fundamental para el
analisis de los procesos de ensefianza y de aprendizaje mediados por
TIC, generados desde una perspectiva constructivista” (Vilanova,
2016), lo que permite comprender mejor las formas como se organiza
las actividades presentadas y como se construyen de manera
conjunta los significados en donde los contenidos se articulan para
generar un aprendizaje significativo.

Los procesos de ensefianza aprendizaje se relacionan con la
estructura de los contenidos digitales y las herramientas que permiten
integrar los nuevos conocimientos, la informacion que llega al
estudiante es con secuencia légica y apropiada para la estructura
cognitiva, es asi como hay un progreso continuo y apropiacion
correcta de los significados.

Los recursos educativos digitales estan organizados,
interrelacionados y jerarquizados, la interaccion de los estudiantes—
docentes-contenido facilita los procesos de aprendizaje y fortalece la
comprension lectora, es asi como el modo colaborativo se hace
presente con diferentes y diversas metodologias en un proyecto
colaborativo, donde se ubican las pedagogias criticas, cuestionadoras
y dialdgicas, donde se presenta un espacio para las relaciones
intersubjetivas y como tal espacio par aprendizajes colectivos (Sola,
2015), desde este punto el caracter colectivo presente

4.2.3 Representacion pedagogica
En este trabajo, los procesos formativos mediados por las TIC, tienen

en cuenta la interactividad y las formas como se organizan las
actividades con el propésito de fortalecer la capacidad de clasificacion
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de la informacion. Las actividades se plantean en “una secuencia de
tareas que usando criterios de idoneidad que nos guien en la
elaboraciébn de la misma y que sirvan a los profesores como
instrumento en su labor docente” (Garcia, 2014), para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje se plantean actividades didacticas
donde los estudiantes logren fortalecer las habilidades relacionadas
con la habilidad de manejo de informacion.

En relacion al entorno presencial y la presencia de las TIC, la
aplicabilidad educativa se vuelve de principal interés para los
procesos formativos. Las interacciones existentes entre profesor,
estudiante evidencian caracteristicas especificas al estar mediadas
por las TIC, el rol del docente se replantea, donde pasa de ser un
simple transmisor de informacidén a convertirse en un organizador de
situaciones de ensefianza aprendizaje mediadas, en la investigacion
esta el andlisis de la interactividad tecnoldgica y de la interactividad
pedagdgica (Coll, Mauri & Onrubia, 2008).

Teniendo en cuenta lo anterior es necesario analizar las
potencialidades del disefio tecnoldgico y pedagdégico, ligado a la
unidad didactica en linea que se analizara en este caso de estudio.
Desde el disefio tecnoldgico se hace énfasis en los recursos que
constituyen el ambiente en linea, donde se incluyen herramientas de
trabajo colaborativo sincrénica o asincrénica. Desde el disefio
pedagdgico se hace referencia al componente donde se derivan los
contenidos, los materiales y las actividades fuera de linea con sus
potencialidades o respectivas restricciones.

Es asi, como como la gestibn conocimiento requiere pensar en
promover capacidades para buscar, seleccionar e interpretar
informacion, para un aprendizaje continuo y autbnomo, para el manejo
de informacion, vinculando el acceso a Internet a un proceso
formativo intencional, sistematico y oportuno, que lleve a la
construccion de significados desde el desarrollo de actividades y
tareas conjuntas relacionadas con contenidos orientados hacia la
bdsqueda de informacion.

Las relaciones existentes entre estudiante-contenido-profesor, son
dindmicas, y las actuaciones presentes y encubiertas respecto a los
contenidos o tareas se realizan de manera conjunta y articulada.

423.1 El docente

Las habilidades que requieren un docente en el manejo de las TIC
para la incorporacion en el aula de clase, para asi sea efectivo el
proceso interactivo del proceso ensefianza aprendizaje, donde
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y

40

Facultad de Cienciay Tecnologia Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA . . L~ 2
NACIONAL Licenciatura en Disefio Tecnoldgico

Educadora de educadores 'LDT

la Cultura UNESCO (2008), proclama unos estandares de
competencias TIC para docentes, donde se resalta la importancia de
‘hacer busquedas, manejar, analizar, integrar y evaluar informacion’,
es asi como el papel del docente es quien desempefia el papel mas
importante en relacion a ayudar a los estudiantes a adquirir
capacidades en el manejo de estas.

Cabe resaltar que el documento de la UNESCO asegura que es el
docente el encargado del disefio de las oportunidades de aprendizaje
y del entorno adecuado del aula que permita el uso de las TIC por
parte de los estudiantes, para asi mismo adquieran aprendizajes
significativos, y la comunicacion sea de forma efectiva, el docente
esta encargado de ofrecer oportunidades a los estudiantes
estructurando los ambientes de aprendizajes tradicionales y fusionar
las TIC con las nuevas pedagogias, donde se fomentan clases
dinamicas que estimulen la interaccion cooperativa y el aprendizaje
colaborativo.

El docente es el que estructura las tareas, genera ambientes de
aprendizaje flexibles y apoya los proyectos colaborativos de sus
estudiantes, para que asi se puedan implementar, generar y
monitorear los procesos de ensefianza aprendizaje centrados en los
estudiantes:

“el docente debe saber dénde, cuando y como utilizar las TIC en
actividades de aula, teniendo el conocimiento del funcionamiento de
las herramientas que utilizara y teniendo presente que el proceso de
ensefianza aprendizaje se centra en el estudiante” (UNESCO, 2008).

Es necesario que los docentes con sus ayuda pedagdgica posean
herramientas para orientar al estudiantes respecto a la busqueda de
informacion y a utilizarla, donde los ambientes de aprendizaje le
permitan a ser flexibles, innovadores, ingeniosos y con capacidad de
aplicar la nueva informacion para resoluciéon de problemas, teniendo
en cuenta que “la era de la informacién global y en red que pone en
reto a las escuelas, por medio de la preparacion de sus estudiantes
con la adquisicién de habilidades necesarias para encajar en una
nueva sociedad impulsada por la tecnologia” (Petras, 2010 citado en
Echeverri, 2012).

42.3.2 Los estudiantes

En la actualidad la nueva forma de organizacion social es llamada la
sociedad de la informacion en la cual se gestan nuevas maneras de
vivir, comunicarse, relacionarse, de aprender e incluso de pensar, por
medio de la innumerable informacion y la comunicacion, afectan de
manera directa los ambitos de la actividad de todas las personas,
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afectando la educacion y asi a transformar las practicas educativas
donde los procesos de acceso y transmision de informacion y las
relaciones de comunicacion, coloca a la educacion como la forma mas
importante para la adquisicion de informacion y conocimiento para
procesos de desarrollo.

La transformacion de escenarios de educacion tradicional en
busqueda de mejoras en el aprendizaje y calidad en la ensefianza por
medio de la incorporacién de las TIC permite modificar las practicas
educativas al mejorar el aprendizaje de los estudiantes por medio de
su participacion e implicacion en actividades que permiten el acceso y
procesamiento de comunicacion. Coll (2004) ofrece una vision del
enfoque socio-constructivista donde:

“analizan como transcurren las interacciones y si se producen o no
procesos de andamiaje y de apropiacién en el transcurso de la
misma incluyendo componentes del triangulo didactico”,

El contenido que es el objeto de ensefianza, la actividad educativa del
docente y las actividades de aprendizaje de los estudiantes, en el que
docentes y estudiantes se interrelacionan con los conocimientos, por
medio del proceso de interactividad e influencia educativa que busca
la formacién de un pensamiento propio y cientifico.

La interactividad presente es como el engranaje entre las actuaciones
de los estudiantes y sus profesores entorno a un tarea y contenido
especifico de ensefianza aprendizaje, donde la actividad conjunta o
secuencias de la actividad en donde participan docentes y estudiantes
durante periodos en donde se desarrollan actividades en torno a los
contenidos.

4.2.3.3 Las estrategias

El analisis que se realiza en relacion a la interactividad es desde el
principio hasta el final de la unidad didactica, teniendo en cuenta la
naturaleza de los contenidos, ya que cada disciplina tiene su propia
didactica, es importante tener en cuanta como factor mediador en el
triangulo didactico es el desarrollo profesional de los docentes frente a
las TIC y los procesos que permitan mejorar los procesos de ayuda
que permitan mejorar el aprendizaje, por o que es necesario “tener en
cuenta la dimension temporal al realizar un proceso de analisis de
interactividad entre docentes, estudiantes y estudiantes con ellos
mismos” (Coll, Mauri & Onrubia, 2008).

Se busca que las TIC favorezcan en el logro de los objetivos
propuestos y asi promover en los ambientes de aprendizaje trabajo
colaborativo sobre tareas (Tabla 13). Dada la actividad a conjunta de
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profesores y estudiantes en los procesos de construccion del
conocimiento  desarrolla entonces desde una perspectiva
sociocultural, en donde la participacion de actividades que se llevan a
cabo en conjunto permita que los estudiantes sean capaces de
desarrollar habilidades y capacidades relacionadas con las tareas de
aprendizaje para construir. Dentro de dichos procesos en el contexto
debe existir caracteristicas mediadoras como:

‘metas altas y objetivos claros a sus estudiantes, entornos de
aprendizaje efectivos y centrados en el estudiante, en donde se
fomente la iniciativa, la autonomia y autorregulacién del aprendizaje
por medio de modelos y estrategias de educacién que promuevan el
trabajo colaborativo sobre tareas reales contextualizadas y practicas”
(UNESCO, 2005).

Tabla 13. Estrategias para la formacién

Meta de | Participar activamente entre pares en la construccion
Aprendizaje | de actividades motivadoras y proyectos de ensefianza
aprendizaje mediados por las TIC, que facilitan el
acceso al conocimiento a través la exploracion vy
procesos de construccion donde los estudiantes son
protagonistas.

Contenido Materiales tecnolégicos del entorno del estudiante

Estrategia Busqueda de informacion en la red. Modelo Gavilan
2.0, se hace referencia a la formacion y aprendizaje de
los estudiantes con preguntas detonadoras para la
informacion, construir plan de investigacion.

Descripcion | Definir el problema de informacion a indagar para
resolverlo. Estrategia docente centrada en el
aprendizaje del estudiante para el manejo de la
informacion, un ambiente de aprendizaje que permite
el dialogo y participacion: el docente es facilitador,
pues los estudiantes tienen mayor intervencion en su
proceso de aprendizaje. Se amplia el trabajo
colaborativo y cooperativo, es asi como la resolucion
de problemas relacionados con el manejo de
informacion es pertinente para la elaboracion de

proyectos.

Recursos Presenciales TIC
Equipos computo Acceso libre: Moodle
Cuaderno de notas Foros
Material grafico Chat
Representaciones Glosarios
Mapas
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Otro aspecto a tener en cuenta es

‘la potencialidad de las TIC para generar procesos de ensefianza
aprendizaje esta relacionada con las posibilidades que estas ofrecen
para procesar, compartir y transmitir informacion de forma casi
inmediata en cualquier lugar, facilitando asi el acceso al
conocimiento y al aprendizaje”, (Coll, 2004)

Teniendo en cuenta lo anterior, la informacion se convierte en
conocimiento cuando se logra ejercer sobre ella para procesarla,
organizarla, utilizar para darle significado y compararla con otra
informacion, los procesos interactivos y comunicativos generan que el
conocimiento no solo sea concebido como una operacién individual, a
nivel social permite representar la informacion y contrastarla. Asi,

“las TIC son instrumentos mediadores potenciales en las relaciones
gue se generan entre los estudiantes y su profesor, asi como en las
relaciones entre los mismos estudiantes por medio de la conectividad
y la interactividad que estas poseen” (Coll, 2004).

Con las TIC existe la posibilidad de establecer redes de comunicacion
e informacion con multiples puntos de acceso y que permitan el
establecimiento de relaciones inmediatas entre las personas que
accedan a estas redes con el fin de realizar actividades en este caso
en un contexto educativo.

Las TIC ofrecen planificacion de la acciones donde los estudiantes se
favorecen en relacibn a la autorregulacion de su aprendizaje y
conciencia donde la informacién por medio de la motivacion vy
autoestima, potencializan la adaptacion a diversos ritmo de
aprendizaje favoreciendo la exploracién, la indagacion y la autonomia
donde las simulaciones de situaciones reales permiten la integracion
entre diferentes sistemas y formato de presentacién multimedia, y
estableciendo formas diversas de organizacion de las informaciones y
su relaciones entre ellas para permitir el trabajo en red de diversos
agentes educativos.

Las interpretaciones que se realicen a partir de los participantes y las
variaciones al proceso de ensefianza-aprendizaje terminaran
afectando a todos los elementos que previamente se disefiaron y al
uUSO que se tenian previsto en la realizacion, genera interactividad real,
lo importante es tener en cuenta las caracteristica y posibilidades que
generan TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes, se deben tener en cuenta aspectos mediadores en
relacion a la interpretacion e interaccion que se generen en el proceso
de utilizacion de dichas herramientas (Tabla 14), en los cuales
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“la interactividad potencial y la interactividad real generada, ya que
una cosa es el disefio previsto, lo que se espera y lo que se pretende
lograr, los objetivos trazados, los contenidos, las actividades de
ensefianza aprendizaje planeada y los instrumentos de evaluacion”,
(Coll & Monereo, 2008).

Tabla 14. Estrategia de comunicacion

Meta de | Integrar espacios fisicos y virtuales a la practicas de
Aprendizaje | ensefianza aprendizaje para compartir y producir en
colaboracion con otros, conocimientos, ideas Yy
proyectos de diversa indole.

Contenido Materiales tecnolégicos del entorno del estudiante

Identificar y seleccionar las fuente adecuadas para la
informacion; acceder a las fuente de informacion

Estrategia Busqueda de informacion en la red. Modelo Gavilan
2.0. Buscar y evaluar fuentes de informacion.

Descripcion | La comunicacion y las participacion es enriquecida por
el uso de recursos TIC, es asi como se fortalece el
nivel de aprendizaje de los estudiantes donde se
favorece el ambiente de aprendizaje con resolucién de
problemas relacionados con el manejo de informacion
y la elaboracion de proyectos.

Recursos Presenciales TIC
Equipos computo Péaginas web
Cuaderno de notas Weblogs
Material grafico Wikis
Proyector Buscadores
Representaciones Enciclopedias virtuales
Mapas Libros digitales

Periddicos digitales
Videos

Acceso libre: Moodle
Foros

Glosarios

Por altimo, en el desarrollo de las actividades, la interactividad permite
“la articulacion de las actuaciones del profesor los estudiantes entorno
a una tarea o contenido de aprendizaje determinado” (Coll, 1993),
resaltdandose la importancia de analizar el como actian los
estudiantes en relacion con las actuaciones de su docente y
viceversa, esta actividad conjunto no es independiente de la
naturaleza de los contenidos sobre los cuales se esta trabajando, o de
la exigencia de la actividad, por lo tanto dicha interactividad entre las
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actuaciones del profesor y sus estudiantes se construye en transcurso
de las aportaciones; es asi como “la interactividad se va mucho mas
alla que con la interaccion” (Coll, 1993), es asi que la interactividad
tiene en cuentea los que hace , como lo hacen y porque lo hacen, de
una manera articulada los procesos de ensefianza aprendizaje, la cual
nos muestra la participacion de los participantes en el transcurro de la
actividad conjunta, teniendo en cuenta el apoyo del docente en los
momentos especificos y oportunos donde se tiene en cuenta los
contenidos del aprendizaje en la actividad.

La interactividad desde wuna actividad (Tabla 15), articula la
participacion del docente y sus estudiantes con los contenidos del
aprendizaje, en un proceso en donde hay construccion de
conocimiento a medida que interactlan y avanzan en una secuencia
didactica por medio del trabajo colaborativo e individual, donde el uso
de las TIC se aplica en este contexto en especifico de estudiantes de
cuarto grado.

Es por ello esencial respetar las individualidades de cada estudiante
para asi en vista de la interactividad reconocer el proceso de
ensefianza como ayuda para la construcciébn de conocimiento en
mecanismos de interactividad apropiados:

“es importante al momento de seleccionar y disefiar situaciones de
practica y observacion, tener en cuenta el marco social de referencia,
para asi no dar por comprendidos ciertos conocimientos y
experiencias, pensando que alguno estudiante ya los poseen por
pertenecer al mismo grupo social cultural”, (Coll, Mauri & Onrubia,
2008)

Tabla 15. Estrategias para las actividades

Meta de | Ubicar, organizar, analizar, evaluar, sintetizar, usar
Aprendizaje y reelaborar de modo critico informacién de
diversas fuentes y medios, entendiendo las
caracteristicas del contenido web.

Contenido Materiales tecnoldgicos del entorno del estudiante

Estrategia Busqueda de informacion en la red. Modelo Gavilan
2.0. analizar la informacion, sintetizar la informacion
y utilizarla.

Descripcion Integracién de las respuestas durante el proceso de

responder las preguntas secundarias para logar
una respuesta clara y concreta la pregunta inicial, y
dar soluciéon a su problema de informacion. Sin
embargo se busca que los estudiantes utilicen los

conocimientos adquiridos sobre el tema para la
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elaboracién de un proyecto o producto.
Recursos Presenciales TIC
Equipos computo Paginas web
Cuaderno de notas Weblogs
Material grafico Wikis
Proyector Buscadores
Representaciones Enciclopedias virtuales
Mapas Libros digitales
Periodicos digitales
Videos
Acceso libre: Moodle
Foros
Glosarios
4.2.3.4 Los contenidos

Las TIC se insertan en la practicas educativas, para mejorarlas y
transformarlas, al tiempo que las relaciones existentes entre los
procesos de construccion de conocimiento que se producen en los
diversos contextos educativos mediado por TIC y la interaccion entre
los estudiantes, con el apoyo y guia de los docentes, se analiza el
interés e impacto que las TIC generan en los procesos de ensefianza
aprendizaje para profundizar y comprender los contextos particulares:

“el impacto que las tecnologias de la informacién y la comunicacién
TIC, generan en los procesos educativos, asi la manera que los
estudiantes y sus profesores usan dichas TIC generan en los
procesos educativos el desarrollo de las practicas que desarrollan en
las aulas” (Coll, Mauri & Onrubia, 2008).

Las TIC permiten la creacion de entornos que integran los sistemas
semibticos o no verbales del lenguaje en este caso en particular son
los textos, sonidos y letras, al tiempo se busca ampliar la capacidad
de procesar, transmitir y comunicar la informacién a nivel
intrapsicologico e interpsicologico en el proceso de ensefianza
aprendizaje donde la mediacion existente entre los participante del
proceso especialmente entre los estudiantes y el contenido de
aprendizaje al permitir la busqueda acceso y seleccidon de contenidos
relevantes que apoyen, promuevas Yy enriquezcan el proceso de
estudio

“al considerar las TIC como un instrumento psicologico debe tener en
cuenta el cardcter simbdlico de esta tecnologia y las posibilidades
gue esta ofrece de procesar, representar, comunicar y transmitir la
informacion generando asi una potencialidad semittica Util para
planificar y regular las actividades de los procesos de ensefianza
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aprendizaje y los procesos psicolégicos de cada uno de los
integrantes del triangulo didactico” (Coll, Mauri & Onrubia, 2008).

Es asi como al mediarse las interacciones que estan presentes entre
el docente y estudiantes, o entre comparfieros de clase, no solo de
manera presencial, se permite la comunicacion asincronica de formas
multidireccionales para pensamiento critico y significativo sobre los
contenidos que estan presentes.

Las TIC en las actividades conjuntas de los estudiantes sobre los
contenidos del aprendizaje, el como los abordan, las formas de
participacion, las responsabilidades que asumen, el seguimiento por
parte del docente con el fin de mediar sobre las dificultades surgidas,
los resultados que evidencian finalmente el proceso y la evaluacion.

Cuando se generan procesos educativos que incorporan a las TIC, el
disefio tecnolégico se une al disefio pedagdgico, ya que dichos
entorno s no solo ofrecen un conjunto de herramientas tecnoldgicas,
software y recursos de aplicacion para que los usuarios puedan
ensefar y aprender, la propuesta pedagdgica en la cual se espera
gue sean utilizadas durante las actividades de ensefanza
aprendizaje:

‘estas normas y procedimientos de uso son un elemento esencial
como referente inmediato para que los participantes organicen su
actividad conjunta y establezcan su estructura de participacion”,
(Erickson, 1982)

Cuando se generan procesos educativos que estan acompafnados de
una propuesta pedagdgica sobre la forma en la cual se espera que
sean utilizadas durante las actividades de ensefianza aprendizaje,
(Tabla 16) incluyan los objetivos, los contenidos, las orientaciones,
propuestas y sugerencias sobre la manera de llevar acabo y el como
utilizar las herramientas durante el desarrollo de determinada
actividad de ensefianza aprendizaje.

Tabla 16. Contenidos

El contenido digital presentado promueve el vivir en
sociedad por medio de las experiencias donde se
formulan interrogantes sobre su cotidianidad y desde

alli se puede construir explicaciones y relacionar
fendmenos que involucran diversas manifestaciones del

Contenidos contexto.
Materiales tecnolégicos, contenidos disponibles en la
plataforma Moodle o aula virtual del Colegio Teresita de
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Lisieux afio 2016.
Materiales y su uso.
Tipos de materiales.
Historia de algunos materiales (procesos
O Plataforma Moodle, Aula virtual Lexoviense

Referencia

Colegio Teresita de Lisieux (Febrero de 2016 )

Obtenido de http://virtual.ctl.edu.co/
O Guia periodo 1T Anexo2.1

(1 Correo electronico
estudiantes. www.gmail.com
www.yahoo.com
www.office365.com _
0 Sitio web Youtube. (2016). Obtenido de )
https://www.youtube.com/results?search query=video+
tutorial+sketchup+megacursos
1T Introduccion modelo Gavilan 2.0
https://www.youtube.com/watch?v=IVmfFgmkI4A
1 Explicacion del Modelo Gavilan 2.0
N http://eduteka.icesi.edu.co/

Planteamiento pregunta inicial

Busqueda y clasificaion de informacién

www.google.com
https://scholar.qgooqgle.es/

Bitacora de informacién evaluaciéon de informacion

Y V

Los materiales y sus propiedades
CmapTools. Cuaderno de notas

Propiedades de la materia ]
Foro aula virtual, lluvia de ideas. Obtenido de
http://virtual.ctl.edu.co/

Plantilla para analizar informacion Modelo Gavilan 2.0
Clasificacion de materiales )
https://www.youtube.com/watch?v=dBAbjQD3nWk
Entrega tarea virtual, evaluacion de fuentes de
informacion Obtenido de http://virtual.ctl.edu.co/

Sintesis y utilizacion de informacion Modelo Gavilan 2.0

La historia de las cosas obtenido de
http://www.cernland.net/index.php juego

Procesos tecnologicos, manufacturas del yeso

v O v O O vy OV

Facultad de Cig
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» . . .
Historia de las cosas obtenido de
https://www.youtube.com/watch?v=ykfp1WvVgAY

D> Glosario Obtenido de http://virtual.ctl.edu.co/
Utilizacion y evaluaciéon de informacén Modeo Gavilan

> L, . L .
Presentacion del dia de la ciencia y la tecnologia,

1 Presentacion proyecto tecnologico en el dia de la

ciencoa y la tecnologia http://virtual.ctl.edu.co/
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4.3 REPRESENTACION TECNOLOGICA

En este trabajo de grado se busca observar de manera holistica la
realidad educativa de un contexto definido, en este caso estudiantes de
grado cuarto, donde se intenta comprender los significados de los
procesos de aprendizaje. En torno a los contenidos o tareas de
aprendizaje en el transcurso de la practicas educativas, se tienen en
cuenta cada elemento del triangulo didactico para su interpretacion.

El objetivo principal es el fortalecer la capacidad de busqueda de
informacion relacionada con el acceso y la evaluacién de informacion en
medios electrénicos siguiendo el “Modelo Gavilan 2.0”.

4.3.1 Modelo funcional

En este estudio de caso permite analizar como se dan los procesos de
enseflanza-aprendizaje en un ambiente b-learning entre el docente, los
estudiantes y las interacciones que se dan entre ellos durante el
desarrollo de las actividades en el area de informatica, (Figura 9) con el fin
de mediar dichos procesos con las TIC para fortalecer la capacidad de
clasificacion de informacion en estudiantes de cuarto grado de primaria
del Colegio Teresita de Lisieux.

MEDIADOS POR
TIC

EVALUACION Y LINIAMIENTOS
SEGUIMIENTO A e CURRICURALESE
INSTITUCIONALES
ESTUDIANTE
FORTALECERTA™
EVALUACION - CAPACIDAD DE VARIABLES
CURRICULAR - CLASIFICACION DE CONTEXTO
ElEN INFORMACION
APRENDIZAJE WAL
TRIANGULO DIDACTICO DISENO CURRICULAR

DOCENTE

Figura 9. Modelo funcional, proceso ensefianza aprendizaje
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4.3.2 Modelo estatico

Las actividades estan estipuladas para el Colegio Teresita de Lisieux del
grado cuarto de la siguiente forma:

Cuatro trimestres, y cada uno contiene la planeacion de 10 semanas
segun plan de estudios, cada semana se lleva a cabo un tema y consigo
al final se debe realizar un proyecto tecnologico, en cada actividad
propuesta se busca implementar el Modelo Gavilan 2.0 para fortalecer la
capacidad de clasificacion de informacion en el area de Tecnologia e
Informatica a partir de una propuesta b-learning dirigida a estudiantes de
grado cuarto de primaria del Colegio Teresita de Lisieux.

El uso que se pensd para las TIC permitira potenciar los canales de
comunicacion entre los estudiantes, entre ellos y el docente, con foros. El
disefio tecno-pedagdgico hace relacibn a los objetivos, habilidades,
capacidades y tipos de contenido, que involucran a las TIC, a los
responsables, tiempos e indicadores del proceso formativo (Figura 10).

Clase1: Materiales y su uso

Caracteristicas

Accediendo a las fuentes de
informacion

Planteamiento tema central
Campo de conocimiento
Conceptos (pregunta inicial)
Hipdtesis (pregunta inicial)
Aspectos resolver

Clase2: Tipos de materiales

Caracteristicas

Motores de blasqueda y opciones
de consulta (palabras clave)
¢Queé necesitamos saber?
(pregunta secundaria)

Conceptos

Comportamientos
Identificar, expresar, formular,
seleccionar. determinar

Comportamientos
Seleccionar, identificar, utilizar
elegir, especificar, ubicar evaluar

I

Clase4: Proyecto Tecnologico

H

Caracteristicas

Elabora mapa conceptual
Maneja de manera global
Producto elaborado en grupo

Clase3: Historia de algunos
materiales

Comportamientos
Recopilar, utilizar, aplicar transferir
comunicar, evaluar

Caracteristicas

Caracterizacién de conceptos
Informacion de los contenidos
Pertenencia de Ia informacion

Comportamientos
Identificar, utilizar, seleccionar
comprender, analizar, evaluar

Figura 10. Modelo estatico, actividades segun clases de materiales tecnoldgicos

El disefio tecno pedagdgico plantea cuatro clases una explicacion por
parte del docente, sobre el tema transversal para acceder a las fuentes de
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informacion, para luego continuar con la profundizacién del tema central
con un ejercicio planteado de forma individual, donde los estudiantes
aplicaran lo explicado por el docente, ademas y como refuerzo en la
plataforma virtual es decir en el Moodle, se encuentra lo explicado por el
docente para que pueda ser consultado por los estudiantes cuando estos
lo necesiten, se puede realizar un foro para que los estudiantes coloquen
las dudas respecto al manejo de la informacién y demas.

La segunda sesion inicia con una plenaria sobre el desarrollo de la
actividad de la sesién anterior, es decir se da una realimentacion por parte
de todo el grupo. El docente realiza la aportacién de informacion con el fin
de explicar el paso dos del método de busqueda para que los estudiantes.

Luego los estudiantes deberan completar sus busquedas aplicAndoles el
paso explicado por el docente, esta actividad de nuevo enmarca los
beneficios de una actividad conjunta. Se planea otro foro en el Moodle
donde se aportan nuevas conclusiones por parte de los estudiantes.

Se plantea una evaluacion formativa en todo el proceso, en la primera
sesion (Tabla 17) se identifica la forma como los estudiantes buscan
informacion en Internet, se observan los foros para poder detectar
fortalezas y debilidades de cada uno de los participantes, esto se puede
evidenciar en sus redacciones. En el inicio de la segunda sesion donde se
plantea una plenaria se detecta el avance en los estudiantes a medida
gue estos intervienen en el foro, lo cual permite al docente prestar las
ayudas ajustadas que considere necesarias. Se termina la evaluacion con
una evaluacion de producto que es la informacién a encontrar.

Tabla 17. Descripcién de sesiones segun contenido

Clase: materiales y su uso

Componente Apropiacion y uso de la tecnologia
Descripcion Definir y clasificar los materiales
Parametros Observar los elementos en el entorno

cercano para definir las caracteristica de los
materiales, forma, estructura y clasificarlos.

Retorno Describe por medio de diversas formas de
representacion, en este caso cuadro
conceptual las caracteristica de los tipos de
materiales

Clase: Tipos de materiales

Componente La tecnologia y sociedad

Descripcion Utilizar tecnologia de la informacion y
comunicacion para el desarrollo de
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Parametros = | estudiante por medio del Modelo Gavilan
2.0 busca y clasifica informacion sobre los
tipos de materiales.
Retorno Evaluacion de la busqueda de informacion
segun el Modelo Gavilan 2.0
Clase: Historia de algunos materiales
Nombre Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Descripcion Mencionar y explicar procesos relacionados
con los diversos tipos de materiales.
Parametros El Modelo Gavilan 2.0 permite que el

estudiante analice la informacion para asi
explicar los procesos relacionados con los
materiales.

Retorno Andlisis de la informacion segun el Modelo
Gavilan 2.0 para implementacion en proyecto
tecnoldgico.

Clase: Proyecto de Tecnologia

Nombre Apropiacion y uso de la tecnologia

Descripcion Utilizo y empleo tecnologias de la
informacion y la comunicacion disponibles en
mi entorno para el desarrollo de un proyecto
de tecnologia.

Parametros El estudiante debe emplear con seguridad
artefactos y procesos tecnolégicos para un
producto tecnoldgico

Retorno Empleo y procesos de construccion para
proyecto tecnoldgico.

4.3.3 Modelo dinamico

La alfabetizacion digital y la aplicacién de las nuevas tecnologias de
informacion y la comunicacion permite un sistema de elaboracion de
actividades capaz de promover el proceso de ensefianza-aprendizaje en
el aula, Moodle pertenece al sistema de plataformas LMS Learning
Management System, sistemas de gestion de aprendizajes, las cuales
tienen caracteristicas basicas como: (1) configuracibn de espacios
formacion y aprendizaje; (2) difusién de contenidos de docentes; (3)
facilita y permite la interaccion de profesores y estudiantes; (4)
seguimiento y andlisis de resultados de los estudiantes.

El desarrollo de actividades en Moodle permite la realimentacion del
trabajo realizado por los participantes que colaboran en red, del mismo
modo incorporar a las asignaturas multiples médulos y recursos. En el
presente diagrama se presenta los pasos necesarios para los elementos
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participantes en el desarrollo de actividades para el disefio tecno
pedagogico (Figura 11).

taforr
‘ Insumo Informacién

I Ingreso Informacién

Analisis Informacién

Ejecucion Proyecto

Evaluacién Proyecto

T T T T

Busqueda
- - vircn
valuacion-
. S
6n

TUTOR FAMILIA

ACOMPANAMIENTO

ﬂ = - Il» Evaluacién ___{ _____________
g\ Jtilizacipn Informacién ————pr————p
L A ‘-’ 4---------- Ao Retroalimentacion-—====== [ SETTES TR

ESTUDIANTES

Figura 11. Modelo dinamico, desarrollo de actividades segun diagrama plataforma
Moodle

La plataforma permite que las familias accedan e interactien con los
recursos y actividades propuestas por el docente, es asi como el modelo
dindmico presente en triangulo didactico se ve enriquecido y fortalecido
desde una educacién de caracter publico y accesible para todos.

La fase de implementacion en el disefio de cuatro clases con apoyo en
recursos y actividades colaborativas, en un ambiente de aprendizaje b-
learning con la plataforma Moodle busca en el presente trabajo fortalecer
la habilidad de manejo de informacién por medio del método Gavilan 2.0,
desde la estructuracién de solucién de problemas de informacion en las
gue se incorporan de manera sistematica estrategias cognitivas, las
cuales permiten caracterizar las relaciones e incidencias en el proceso de
formacion de capacidades digitales, entre ellas la de busqueda de
informacioén.

4.3.4 Esquema de interaccion y navegacion

La plataforma Moodle constituye un ambiente de aprendizaje donde el
estudiante y el docente participa, desarrolla y planifica de manera activa
las experiencias orientadas al proceso de ensefianza-aprendizaje, es asi
como las actividades, la comunicacion, el acceso y la utilizacion de
informacion estan dispuestas para el apoyo del trabajo realizado por el
docente y como actor principal el estudiante.

55
Facultad de Cienciay Tecnologia Departamento de Tecnologia



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL Licenciatura en Disefio Tecnolégico -
Educadora de educadares LDT

T T

T
I
I
|
|
|
|
|
3 inform
|
|
r
|
|
|

|
r
|
|
|
|
|
......... B
|
Il
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
| I
| |
| |
| |

T e s . BRSNS S SRS R e ST P I I T e 3

Figura 12. Esquema de interacciéon y navegacion .

El esquema se centr6 en apoyar la busqueda de informacién, los aspectos
generales de la plataforma, la organizacion de la pantalla y el acceso a
cualquier elemento, la interactividad facilita la atencion y retencion de
informacion, donde los ejercicios permiten aplicar los conceptos
aprendidos y la comprension por parte del alumno aplica lo aprendido a
diversas situaciones.

4.4 CONSTRUCCION DE LA SOLUCION

Este estudio de caso se encuentra situado en paradigma interpretativo,
desde un andlisis holistico de la realidad educativa, es asi como se trata
de comprender los significados de los procesos de ensefianza aprendizaje
y como los mecanismos de interactividad se observan entre el docente,
sus estudiantes y entre si.

Este paradigma es util para el analisis y valoracién de las actividades
escolares presentadas y especificas en el procesos de ensefianza
aprendizaje presentado en el Colegio Teresita de Lisieux con la finalidad
de comprender la realidad educativa y caracteristicas intrinsecas del
proceso educativo de manera particular, desde los significados de las
personas implicadas en el proceso de conocimiento que llevan los
estudiantes mientras realizan las actividades escolares, es decir: “como
se articulan las acciones instruccionales con el proceso de aprendizaje de
los estudiantes” (Coll,1993).

Los principios que se han tenido en cuenta permiten una vision de las
practicas educativas como procesos sociales que tienen como nucleo la
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actividad conjunta, desde este punto este estudio de caso permite la
profundizaciéon de cdmo se dan los procesos de ensefianza aprendizaje
en un ambiente b-learning, entre el docente, estudiantes y las
interacciones en el desarrollo de la unidad didacticas en el area de
informatica y tecnologia con el fin de interpretar los procesos, la ayuda
mediada del docente y la forma de participacion de los estudiantes (Figura

13).

ANTES PRACTICA

« Documento planeacion
de disefio
tecnopedagogico de la
unidad didactica a
desarrollar

« Cuestionaraio previo,
Honey -Alonso

* Escalas de medicion de
habilidades cognitivas,
sociales y tecnolégicas
(EMHCoST) para nifios
de 9 a 12 afios

+ Documentacién modelo
Gavilan 2.0

 DURANTE
i -y

* Implementacién del disefio
tecnopedagogico,
concocer estructura de la
actividad, objetivos,
contenidos y las
actividades en la
plataforma Moodle.

* Gravaciones de audio

* Foros que favorescan a la
construccién de
conocimiento.

+ Seguimiento, analisis y
recoleccion

* Material resultante del
trabajo realizado por los

» Organizacion de la
informacion.

* Posterior analisis de:

« valoraciones sobre el
desarrollo de la
secuencia didactica y el
trabajo colaborativo en
Moodle.

« Disefio tecnopedagogico
planteado para el area de
informatica y tecnologia.

« Actividad en conjunto

« Dispositivos de ayuda a
lo largo de la unida
didactica.

estudintes durante el
desarrollo de las
actividades.

Figura 13. Construccion de la solucién - Secuencia de la practica

Sin perder de vista el objetivo general de fortalecer la capacidad de
busqueda de informacion en el area de Tecnologia e Informatica a partir
de una propuesta b-learning dirigida a estudiantes de grado cuarto de
primaria del Colegio Teresita de Lisieux, cada objetivo propuesto en el
trabajo de grado se desarrolla en la practica docente:

441.1 Antes de la préactica educativa
Se busca Identificar el nivel de la capacidad de busqueda de informacion
de los estudiantes:

e El docente elabora las guias para el disefio tecno-pedagdgico
(documento escrito) de las actividades propuestas para desarrollar
en el area de Tecnologia e informatica.

e (Cada estudiante diligencia un cuestionario para reconocer los
saberes previos, intereses y expectativas en relacion al area de
Tecnologia e Informatica Escalas de medicion de habilidades
cognitivas, sociales y tecnoldgicas (EMHCO0ST) para nifios de 9 a
12 afios.

e Documentacion necesaria sobre el método Gavilan2,0, para
busqueda y clasificacion de informacion.
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44.1.2 Durante la practica educativa

Elaborar la propuesta b-learning para el mejoramiento del nivel de la
capacidad de busqueda de informacion.

e Grabaciones de audio para identificar los puntos mas importante
relaciones a la implementaciéon del modelo Gavilan 2,0 para la
busqueda y clasificacion de informacion.

e Actividades la interaccion de la plataforma Moodle para el
desarrollo de los temas y, la evaluacion de los procesos de
ensefianza aprendizaje.

e Diario de campo basado en la modificabilidad cognitiva y el
programa de enriquecimiento instrumental, se tiene un insumo para
el ajuste del desarrollo de las actividades propuestas.

e Registro virtual se emplean las herramientas brindadas en la
plataforma Moodle, registro de entrada y demas participaciones en
el aula virtual.

4.4.1.3 Después la préactica educativa

La evaluacion por parte de los estudiantes de las herramientas virtuales y
presenciales para el andlisis de la pertinencia, eficiencia y eficacia para la
busqueda de informacion en un ambiente b-learning.

e Organizacién de la informacion para el andlisis y evaluacion del
disefio tecno-pedagdgico planteado para la bulsqueda de
informacién en un ambiente b-learning.

e Andlisis, comparacion y evaluacion en conjunto del disefio
planteado para la busqueda de informacion sobre actividades
realizadas en secuencia didactica y sobre su aprendizaje en su
trabajo colaborativo en Moodle.

4.4.2 Descripcion

En el presente estudio de caso participaron 19 estudiantes del grado
cuarto del Colegio Teresita de Lisieux, ubicado en la localidad 9 de
Bogota, en el area de tecnologia e informatica; donde el trabajo se
desarrolla desde un enfoque b-learning por medio del uso de la plataforma
Moodle; impartido desde 2 Mayo hasta el 27 mayo del afio 2016, donde
las estudiantes pueden acceder a las actividades sin delimitacion de
horario.
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4.4.2.1 Ingreso al aula virtual

El ingreso al aula virtual es desde la pagina web oficial del colegio (Figura

/ CONTACTO

Figura 14. Ingreso al aula virtual
4.4.2.2 Presentacién del curso

Aula virtual presentacion del curso de tecnologia e informética, primer
acercamiento, voki de presentacion (Figura 15).

Inicio @ Mis Cursos» & Este curso»

# Pagina Principal (home) > 4A_Informatica y Tecnologia

2¥i H am = paAf v
Informatica y Tecnologia_4A = BARRA DE ?
PROGRESO
AHORAN
BIENVENIDAS Vista general de alumnos
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
W BIENVENIDAS
W PERIODO 1
& PERIODO 11
B Mis cursos
—Descolado ~

Figura 15. Presentacion del curso
4.4.2.3 Participantes del curso.

En el aula virtual estdn relacionados los estudiantes, con nombre, foto
correo electronico y cuanto tiempo han entrado a consultar y a trabajar en
la plataforma Moodle (Figura 16).
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Inicio ®Mis Cursos» & Este curso»

Silochinny oogpe. . (Nombns / Direccién Email Ciudad Pais  2C°®%° L ADMINISTRACION =m
del usuario Apellido(s) al curso
- & Administracién del curso
# Activar edicién
PAULA ANDREA : ©f Editar ajustes
T CLAUSSDM@HOTMAIL.COM Bogota Colombia 19 .
MIRANDA MELO 8 Usuarios
minutos
Y Filtros
A LAURA . 8 Reportes
- 1dias =
v ’ ALEJANDRA alesantil3@hotmail.com Bogots Colombia /'~ E Calificaciones
BERNAL YATE

©f Configuracién del Libro de
Calificaciones

W Insignias

LAURA SOFIA 2z 6 dias 6

RUZ trailerylujos@hotmail.com Bogota Colombia s & Copia de respaldo
& Restaurar
&L Importar
+.  DANNA SOFIA 7 dias 6 C Reiniciar
ABRIL DE LAMASJIUICIOSADELMUNDO@gmail.com Bogota Colombia
ALCAZAR horas B8 Banco de preguntas

B Cambiar rol a...

= BARRA DE Slal
PROGRESO
" | MARIA ISABELA S
MORALES YOLIS46@HOTMAIL.COM Bogota Colombia Hora AHORANY

Progreso: 100%

Pasar ratén encima o tocar barra pars inform:

Vista general de alumnos

Figura 16. Perfil de los estudiantes

4424 Estructura de las tematicas

Recurso disefiado pedagdgicamente por el docente, utilizado para
presentar las actividades a trabajar durante el periodo entre ellas se
incluye la transversalidad de la basqueda de informacién segun el modelo
Gavilan 2.0 (Figura 17).

Inicio @ Mis Cursos» & Este curso» ® 08 » [Jrorenas
Za= ” .
Informatica y Tecnologia_4a ik NAVEGACION =

# Pagina Principal (home)
2 & Tablero
GUIA_PERIODO_II
& Curso actual
2 & 4A _Informatica y Tecnologia
W Participantes
W Insignias
| W BIENVENIDAS
TERESITA
DE LISIEUX “me%mmv s PERIODO 1
SCHOOL
et ) & PERIODO II
CODE: \ ADEMIC MANAGEMENT  GUIA_PERIODO_II
-GU-DOS AC | Erreg - =
PGA o) s | Vers.§ W Mis cursos
[ STUDENT'S NAME: GRADE: Fourth
L : Lorena Rul ‘
2 S et aeg S d ADMINISTRACION icio)
T COMPETENCES AND ABILITIES B Administracién del curso
g Razonamiento i & Cambiar rol a...

¢ Volver a me rol normal
T UFDICIEN BRI NS

Figura 17. Estructura de las tematicas

4.4.2.5 Ejemplo del recurso de video y descarga en la
plataforma

Estos videos fueron seleccionados de manera adecuada por el docente,
para que las estudiantes lograran afianzar y profundizar en su proceso de
aprendizaje en la plataforma Moodle.
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Se manejara de manera presencial el trabajo en el programa Sketchup en
plataforma se adicionara el link de descarga y el video tutorial de
acompafiamiento de esta manera on-line (Figura 18).

Inicio & Mis Cursos» & Este curso»

& Administracion del curso
# Activar edicién

of Editar ajustes

4 .
B GUiA_PERIODO_II Subido 15/04/16, 23:34 B ifsoatios
s Y Filtros
DESCARGA ARCHIVO, NO IMPRIMIR.
I Reportes
ofl; DESCARGA LINK SKETCHUP £ Calificaciones

&} Configuracién del Libro de
Calificaciones

M Insignias

& Copia de respaldo

& Restaurar

& Importar

C Reiniciar

s Banco de preguntas

i Papelera de reciclaje

https://www.sketchup.com/es & Cambiar rol a...

VIDEO TUTORIAL SKETCHUP

SketchUp
CLASE

Figura 18. Recursos de video
4.4.2.6 Sensibilizacion hacialas TIC

Esta parte corresponde a la sensibilizacibn e instruccion de las
estudiantes respecto al uso de las TIC a través de la plataforma Moodle.

Actividades:

>
Realizar la apertura del correo electronico de cada
estudiante en compariia del acudiente o padre de familia, el
cual tiene conocimiento de la contrasefia.

Subir la foto o imagen a su respectivo perfil y editarlo.

Acercamiento con el programa SketchUp a diversos materiales de
construccion, descarga on-line en casa.

Introduccion al tema de materiales, la consulta sobre su aplicacion
en la vida real introduccion al Modelo Gavilan 2.0
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para fortalecer la capacidad de clasificacion de informacion,
para al final del curso realizar un proyecto tecnologico con
materiales de facil manipulacion y trabajo colaborativo.

4.4.2.7 Materiales y uso
Los recursos presentes estdn a disposicion de los estudiantes para la

consulta conceptual acerca de los materiales, usos y propiedades (Figura
19).

= Mis Cursos » & Este curso»

SIS DRMODIEDADES
MW INTRODUCCION MODELO GAVILAN 2.0 susas RECURSO

IOV L 1924

A BUSQUEDA v

Calificaciones

= Cambiar rol a..

= Volver a mi rol normal

—— RECURSO

MW S ANTEAMIENTO PREGUNTA INICIAL susce 160416
1933
4
@ BUSQUEDA Y CLASIFICACION DE INFORMACION
SumnsousA 1333 } RECURSO
”
. BITACORA DE INFORMACION EVALUACION
INFORMACION suscs iaceie ivm
@ LOS MATERIALES V SUS PROPIEDADES
LINK MATERIALES ¥ SUS PROPIEDADES y

PROPIEDADES DE LA MATERIA

— RECURSO

LLUVIA DE IDEAS

ENTREGA BITACORA- EVALUACION ¢F ACTIVIIDAD

Figura 19. Materiales y usos: se visualiza la introduccién al modelo Gavilan 2.0,
videos de apoyo, las actividades de aprendizaje y actividades de evaluacion

Parte conceptual-practica donde los estudiantes pueden utilizar y explorar
el ambiente para asi ampliar este conocimiento, se brinda la introduccién
al modelo Gavilan.

Actividades:

>
Definir las propiedades de los materiales, introduccién modelo
Gavilan 2.0, se formulan la lluvia de ideas de forma
presencial, presentacion de conceptos pregunta inicial y
secundaria, participacion en el foro virtual primera vez.
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Clasificar de acuerdo al uso los distintos materiales de uso,
presentacion de conceptos pregunta inicial y secundaria.

Videos: Recurso para que el estudiante profundice en su aprendizaje.
4.4.2.8 Tipos de materiales

Los recursos presentes estan a disposicion de los estudiantes para la
consulta conceptual acerca de los tipos de materiales (Figura 20).

ANTILLA PARA ANALIZAR INFORMACION MODEL
VILAN 3 <=3 RECURSOD
TIPOS DE § e

<o——= RECURSO

EVALUACION FUENTES DE INFORMACION <=3 ACTIVIDAL

Figura 20. Tipos de materiales: Modelo Gavildn 2.0 seleccion de fuentes de
informacién respecto la pregunta secundaria, videos de apoyo, las actividades de
aprendizaje y actividades de evaluacién

Parte conceptual-practica donde los estudiantes pueden utilizar y explorar
el ambiente para asi ampliar este conocimiento, los recursos del para
busqueda y andlisis de la informacién modelo Gavilan.

Actividades:

>

Identificar y acceder a las fuentes de informacion respecto de
la busqueda sobre los tipos de materiales de uso cotidiano, se
realiza comparaciones en el cuaderno con caracteristicas de
diversos elementos del contexto y la descripcion de los
materiales.

Evaluar las fuentes de informacion para los tipos de materiales
segun el método Gavilan 2.0.

Videos: Recurso para que el estudiante profundice en su aprendizaje.
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URL: Profundizar sobre las fuentes de informacion para el tema de
materiales.

4.4.2.9 Historia de los materiales

Los recursos presentes estan a disposicion de los estudiantes para la
consulta conceptual acerca de la historia de los materiales (Figura 21).

IClO ™8 sis Cursos » - tate curno »

Lo vida es arte - £] arte de hacer yeso - 2

Figura 21. Historia de los materiales: Modelo Gavilan 2.0, videos de apoyo, las
actividades de aprendizaje y actividades de evaluacion

Parte conceptual-practica donde los estudiantes pueden utilizar y explorar
el ambiente para asi ampliar este conocimiento, sobre los materiales
realizan la seleccion, analisis y evaluacion de la informacion segun el
modelo Gavilan.

Actividades:

Seleccionar la de informacion mas adecuada para resolver las
preguntas secundarias respecto al tema de materiales.

Analizar 'y comprender las fuentes de informacion
seleccionadas sobre el tema de materiales segun el modelo
Gavilan 2.0.
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Responder las preguntas secundarias segun la informacion
seleccionada segun modelo Gavilan 2.0.

Evaluar la informacion encontrada, para su aplicacion en el
proyecto tecnol6gico con el uso de materiales.

Videos: Recurso para que el estudiante profundice en su aprendizaje.
4.4.2.10 Proyecto tecnoldgico

Los recursos presentes estan a disposicion de los estudiantes para la
consulta préctica acerca del proyecto tecnolégico (Figura 22).

<
B UTILIZACION Y EVALUACION DE INFORMACIO!

Figura 22. Proyecto tecnoldgico: se visualiza la introduccién al modelo Gavilan 2.0,
videos de apoyo, las actividades de aprendizaje y actividades de evaluacion

Parte practica donde los estudiantes pueden utilizar y explorar el ambiente
para asi ampliar este conocimiento, sobre los materiales realizan la
seleccion, analisis y evaluacion de la informacion segun el modelo
Gavilan.

Actividades:

> - o
Utilizar y resolver la pregunta inicial, de acuerdo con las fuentes de
informacion seleccionadas.

> . . .
Elabora un producto con la informacion recopilada sobre los
materiales y su uso.

>
Comunicar la informacion recopilada sobre el tema de materiales.
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Evaluar el producto y el proceso de acuerdo al modelo Gavilan 2.0.

Videos: Recurso para que el estudiante profundice en su aprendizaje
respecto al uso de materiales en la cotidianidad.

4.4.3 Sugerencias para el profesor

El docente se enfrenta al nuevo proceso de alfabetizacidn, en este caso la
implementacion de la tecnologia respecto al acompafiamiento docente
presenta cambios significativos en los modelos pedagogicos, donde la
versatilidad del docente asume el desafio para dar respuesta a los
requerimientos y afrontar las diversas limitaciones enmarcadas desde sus
propias actitudes y hébitos, es asi el replanteamiento de la practica
docente.

Al mismo tiempo, bajo el trabajo del @mbito tecnoldgico es necesario que
el docente mantenga el interés permanente sobre el desarrollo del
proceso ensefianza - aprendizaje de sus estudiantes, sin dejar de lado
gue no todos aprenden de la misma forma. EI modelo b-learning es
versatil, considerando que se maneja desde roles, dentro de una
comunidad de aprendizaje, es asi la pertinencia de recomendar lo
siguiente para el docente (Borges, 2007):

>
Orienta, facilita y motiva la implementacion de la plataforma
Moodle, con recursos y actividades para la construccion de
conocimiento.

Elabora, controla y corrige las actividades y evaluaciones presentadas en
el desarrollo del curso.

Entrega la retroalimentacion de forma colectiva e individual.

Selecciona y aplica diversas estrategias de ensefianza donde utiliza la
plataforma.

Controla la participacion de los estudiantes en las actividades de
aprendizaje en la plataforma virtual y presencial.

Promueve la comunicacion e interaccion virtual, y asi responde
oportunamente inquietudes de los estudiantes.

Acompafamiento continuo de los procesos individual y colectivos.
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4.4.4 Sugerencias para el estudiante

Los estudiantes son el producto del fortalecimiento de las TIC en medios
escolares, familiares y sociales, es asi como el rol principal en el modelo
Blender-Learning es el estudiante.

Desde este punto, los buenos estudiantes en entorno virtuales deben
tene}r ciertas caracteristicas como (Borges, 2007):

Ser el centro del proceso ensefianza aprendizaje.

> . . . ,
Creer que el aprendizaje de calidad es posible en un contexto presencial
y no presencial.

Relacionar su vida cotidiana con lo que aprende y viceversa.

Organizar el tiempo adecuadamente.

Construir su propio conocimiento utilizando adecuadamente el material.

Colaborar a sus compafieros, y mantener buen clima en el aula virtual.

vV VY

Man_'éelner una actitud proactiva y ser autbnomos en la medida de los
posible.

Y

Mostrar motivacién%/ autodisciplina, manteniendo durante el curso a
pesar de los conflictos presentados.

> Comunicar al docente dudas o dificultas durante el desarrollo del curso en
la plataforma.

Bajo esta perspectiva se analiza las caracteristica de un estudiante
exitoso son similares a cualquier tipo de alumno, sin importar su nivel
sociocultural, tipo de curso a realizar, es decir pertenecen a estudiantes
de cursos presenciales, b-learning o e-learning, donde en este ultimo el
cambia, esta modalidad el estudiante es responsable directo del
aprendizaje, en contraposicibn a una representacion activa frente la
adquisicién de conocimiento, sobre una condicidn generalmente pasiva,
expuesta en el sistema presencial.

Asi, pues el estudiante de cursos Blender-Learning y e—Learning, debe
poseer ciertas caracteristicas, el docente debe exigir y motivarlos para
gue se comprometan con responsabilidad en el desempefio académico,
para una escritura con criterio propio de manera honesta y siempre
recurran a la utilizacion de canales de ayuda, demostrando voluntad
respecto a la exploracion, experimentacion y aprender de una forma
novedosa.
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5 DISCUSION DE RESULTADOS

El propdsito de este proyecto es fortalecer la capacidad de busqueda de
informacion en el area de Tecnologia e Informatica a partir de una
propuesta b-learning dirigida a estudiantes de grado cuarto de primaria del
Colegio Teresita de Lisieux, estudio de caso; los resultados obtenidos
permitieron identificar el nivel de la capacidad de busqueda de
informacion, para lo que se emplearon las escalas de medicion de
habilidades cognitivas, sociales y tecnolégicas (EMHCo0ST) para nifios de
9 a 12 afios, en pruebas realizadas antes y después de la interaccion con
el ambiente.

Se identificaron y analizaros diversas formas de aprendizaje de los
estudiantes con el cuestionario Honey - Alonso, para enfocar la
elaboracién de actividades a implementar en el ambiente b-learning en la
perspectiva del Modelo Gavilan 2,0 que busca el fomento de habilidades
para el manejo de la informacién, desde la busqueda, analisis y
evaluacion de la informacion, lo que posibilita ver el desempefio del
estudiante durante la realizacion de las actividades.

5.1 INDAGACION

El andlisis comienza con la descripcion de los objetivos a alcanzar por
parte de los estudiantes, al interactuar con un ambiente b-learning, en el
gue se realizan 2 sesiones en linea y presenciales, donde el propésito
principal es fortalecer la capacidad de busqueda de informacion.

Es asi como en la habilidad de manejo de informacion, se trabaja con las
capacidades de busqueda y andlisis de la informacion en medios
electronicos siguiendo el “Modelo Gavilan 2.0”.
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Tabla 18. Matriz operacional de BUSQUEDA DE INFORMACION EN UN AMBIENTE B-LEARNING: EL CASO DE LOS ESTUDIANTES
DE GRADO CUARTO DE PRIMARIA DEL COLEGIO TERESITA DE LISIEUX

PROBLEMAS

PROBLEMA GENERAL:

¢,Como la aplicacién de una propuesta
b-learning dirigida a estudiantes de
grado cuarto de primaria del Colegio
Teresita de Lisieux fortalece su
capacidad de busqueda de
informacion?

PROBLEMAS ESPECIFICOS:

¢ Como la aplicacion de una propuesta b-
learning fortalece la capacidad de
busquedadeinformaciénenlos

estudiantes de grado cuarto de primaria del

Colegio Teresita de Lisieux?

¢,Como la aplicacién de tecnologias de
informacion y la comunicacion para
fortalecen la habilidades en la busqueda

de informacion en los estudiantes de grado

cuarto de primaria del Colegio Teresita de
Lisieux ?

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Fortalecer la capacidad de busqueda de informacion en
el area de Tecnologia e Informatica a partir de una
propuesta b-learning dirigida a estudiantes de grado
cuarto de primaria del Colegio Teresita de Lisieux.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Establecer el nivel de la capacidad de busqueda de
informacién en estudiantes de grado cuarto de primaria como
reconocimiento de la poblacién involucrada en la indagacion.

Elaborar una propuesta b-learning para el mejoramiento del
nivel de la capacidad de busqueda de informacion como
aporte al manejo de informacion efectivo para un mejor
desempefio académico

Evaluar el nivel alcanzado en la capacidad de busqueda de

informacion como valoracién del proceso formativo llevado a
cabo.
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Dimensiones

Indicadores

A. Actividad Materiales y su uso: foro virtual, bitacora c.
presencial.

Realiza la apertura del correo electrénico de cada estudiante en compafia del acudiente o
padre de familia, el cual tiene conocimiento de la contraseiia.

Define las propiedades de los materiales, introducciéon modelo Gavilan 2.0

Formula segun modelo Gavilan 2.0 la lluvia de ideas, conceptos pregunta inicial y
secundaria, forma presencial.

Clasifica de acuerdo al uso los distintos materiales de uso, presencial.

Presenta la bitacora pregunta inicial y secundaria, participacion en el foro virtual primera
vez.

B. Actividad Tipos de materiales

Identifica y selecciona las fuentes de informacién respecto de la basqueda sobre los tipos
de materiales de uso cotidiano,

Realiza comparaciones en el cuaderno con caracteristicas de diversos elementos del
contexto y la descripcion de los materiales.

Evaluar las fuentes de informacion para los tipos de materiales segun el método Gavilan
2.0., evalta paso 2

C. Actividad Historia de los materiales

Seleccionar la de informacion mas adecuada para resolver las preguntas secundarias
respecto al tema de materiales.

Analizar y comprender las fuentes de informacion seleccionadas sobre el tema de
materiales segun el modelo Gavilan 2.0.

Responder las preguntas secundarias segun la informacion seleccionada segin modelo
Gavilan 2.0.

Evaluar la informacién encontrada, para su aplicacién en el proyecto tecnolégico con el uso
de materiales

D. Actividad tipos de materiales

. Utilizar y resolver la pregunta inicial, de acuerdo con las fuentes de informacion

seleccionadas.
Elabora un producto con la informacion recopilada sobre los materiales y su uso.
Comunicar la informacion recopilada sobre el tema de materiales.
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p. Evaluar el producto y el proceso de acuerdo al modelo Gavilan 2.0.

Blsqueda de informacion

Dimensiones / Indicadores items Instrumentos
. Busqueda de informacién
a. ldentifica  yselecciona fuentesde 1-4
informacion

b. Accede a fuentes seleccionadas 5-13 1. Lista de verificacion - Evaluacion paso 2 (Modelo Gavilan)

c. Evaluar las fuentes encontradas 12 -15
B. Habilidades tecnolégicas 1- 23
C. Habilidades de investigacion cientifica 37-41 L - N _ o

Escalas de medicién de habilidades cognitivas, sociales y tecnolégicas (EMHCoST)

D.  Habilidades de razonamiento y —pensamiento o, o, oo para nifios de 9 a 12 afios
critico
E. Habilidades de pensamiento creativo
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TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

Tipo: Cualitativo.

POBLACION Y MUESTRA

Poblacion:

Estudiantes cuarto
grado de primaria, afios 9 -12,

Técnicas: Prueba estandarizada.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA DESCRIPTIVA E
INFERENCIAL

Descriptiva:

Disefio: propésito de Colegio Teresita de Lisieux Instrumentos: La descripcién se hizo teniendo en

describir, explicar y dar juicios cuenta los siguientes intervalos. 1-

sobre los objetivos Tipo  de  muestra:  No Escalas de medicion de habilidades 23; 37 — 41; 31-38; 1-13-15

investigativos propuestos, probabilistica. cognitivas, sociales y tecnolégicas

analizar la practica y |la (EMHCoST) para nifios de 9 a 12 |nferencial: El anélisis inferencial

experiencia con un ambiente Tamafio de muestra: 19 @m0 se realiz6 con los puntajes

b-Iear.ning, asi como destacar estudiantes. validez de instrumentos: obtenidps por los estudiantes en

semejanzas, hallazgos vy cada dimension y las notas de la pre

ausencias dentro del contexto Juicio de expertos y post prueba

estudiado.
Herramientas  empleadas: El
procesamiento de la informacion
usando el software Excel 2010
Forma de presentacion: En la
parte de resultados, se describen
los resultados sobre los aspectos
observados y sus dimensiones,
seguida de las pruebas pre y post
donde se concluye con la cuestion
de resultados.

Facultad de Cienciay Tecnologia 72 Departamento de |Tecnologia



Licenciatura en Disefio

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Tecnologico - LDT
NACIONAL

5.2 RESULTADOS OBTENIDOS

El enfoque de este trabajo es cualitativo desde un estudio de caso
enfocado en el andlisis del fortalecimiento de la habilidad de busqueda de
informacion con estudiantes del Colegio Teresita de Lisieux. Para mostrar
la relacion existente del antes y después de la implementacion de un
ambiente b-learning adaptado en una plataforma Moodle para el grado
cuarto en particular.

Los aspectos observados en este estudio son las interrelaciones que se
presentan entre un ambiente b-learning y la busqueda de informacion, con
el proposito de fortalecer la habilidad de buscar informacion en el area de
Tecnologia e Informatica desde la perspectiva del Modelo Gavilan 2.0.

Se utiliz6 como instrumento de medida del antes y después de la
implementacion del ambiente b-learning, el llamado Escalas de Medicion
de Habilidades Cognitivas, Sociales y Tecnologicas (EMHCoST) para
nifos de 9 a 12 afos, y partir de los datos obtenidos referidos al desarrollo
de las actividades, se contrastaron los resultados para confirmar o
descartar el fortalecimiento de la habilidad de busqueda de informacion.

Se tomd como muestra a 19 estudiantes de grado cuarto de primaria,
pertenecientes a ciclo Il del Colegio Teresita De Lisieux ubicado en la
localidad 9 de Fontibén en la ciudad de Bogota, quienes participaron en la
realizacion de cuatro actividades de acuerdo con la guia del disefio tecno-
pedagdgico del area de Tecnologia e Informatica. Los estudiantes fueron
de género femenino con edades que oscilan entre los 9 — 12 afios de
edad.
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Tabla 19. Matriz de consistencia

Ambiente b-learning

Dimensiones

Indicadores

EMHCoST

Realiza la apertura del correo electrénico de cada
estudiante en compariia del acudiente o padre de
familia, el cual tiene conocimiento de la contrasefia.

HABTEC item 21. Uso recursos en linea: correo
electronico, chat, ambientes Web para participar en
actividades colaborativas

b. Define las propiedades de los materiales,| Se realiza transcripcion de la sesion, con los aspectos
introduccién modelo Gavilan 2.0 mas relevantes.
c. Formula segun modelo Gavilan 2.0 la lluvia de HABCRE item 7: Utilizo el proceso de lluvia de ideas en
Actividad Materiales y su uso ideas, conceptos pregunta inicial y secundaria, forma apropiada
(bitAcora presencial). forma presencial.
d. Clasifica de acuerdo al uso los distintos| HABRAZ item 2 Veo todos los lados de un problema
materiales de uso, presencial.
e. Presenta la bitacora de busqueda, pregunta | HABTEC Item 22 Selecciono las herramientas y
inicial y secundaria, participacion en el foro | recursos tecnolégicos adecuados para realizar tareas y
virtual primera vez. problema
Actividad Tipos de materiales f. Identifica y selecciona las fuentes de| HABINV item 37 Puedo recolectar informacion usando
informacion respecto de la bsqueda sobre los | investigacion cientifica
tipos de materiales de uso cotidiano.
diversos elementos del contexto y la un objeto cuando se me pregunta
descripcion de los materiales.
h. Evaluar las fuentes de informacién para los| HABRAZ ltem 38 Evallo la forma en que esta

tipos de materiales segun el método Gavilan
2.0., evaltia paso 2

organizada la informacion

Actividad Historia de
materiales

los

Seleccionar la informacién mas adecuada para
resolver las preguntas secundarias respecto al

tema de materiales.

HABRAZ item 28 Puedo hacer un esquema, mapa
conceptual, grafica o cuadro de recuperacion con
ideas y datos
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Ambiente b-learning

Dimensiones

Indicadores

EMHCoST

Analizar y comprender las fuentes de
informacién seleccionadas sobre el tema de
materiales segun el modelo Gavilan 2.0.

HABINV Item 22 Puedo describir factores que influyen
en los resultados de un estudio

Evaluar la informacién encontrada, para su
aplicacién en el proyecto tecnolégico con el
uso de materiales

HABCRE Item 30 Desarrollo una variedad de criterios
para evaluar soluciones alternativas.

Actividad tipos de materiales

Utilizar y resolver la pregunta inicial, de

acuerdo con las fuentes de informacion
seleccionadas.

HABINV item39 Puedo sintetizar la informacion que he
logrado recolectar

Elabora un producto con la Informacién
recopilada sobre los materiales y su uso.

HABRAZ Item 31 Puedo usar la informacion que tengo
de diferentes maneras

Comunicar la informacion recopilada sobre el
tema de materiales.

HABCRE Item 14 Utilizo cosas de forma diferente para
lo que fueron elaborados

0. Evaluar el producto y el proceso de acuerdo al
modelo Gavilan 2.0.

HABRAZ Item 39 Evaluo los resultados de una accion
o decision
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5.2.1 Ambiente b-learning en su dimension “Materiales y su
uso”

Cada estudiante realiza la apertura de un correo electrénico, lo que
evidencia un incremento en el uso de correo en un 73,8 %, segun el item
21 de habilidades de tecnologia “Uso recursos en linea: correo
electronico, chat, ambientes Web para participar en actividades
colaborativas” del instrumento EMHCoST (Tabla 18).

Tabla 18. Resultados de la prueba previa 'y posterior HABTEC (21)

Porcentaje Parcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE Valido siempre 1 53 53 53
frecuentemente 12 632 63,2 68,4
rara vez 4 211 211 89,5
nunca 2 105 10,5 100,0

Total 19 1000 100,0
POS  Valido siempre 7 36,8 36,8 36,8
frecuentemente 9 474 47 4 842
raravez 3 158 15,8 100,0

Total 19 1000 100,0

Se puede ver claramente el aumento del porcentaje y frecuencia en la
prueba posterior, ya que en la prueba previa el porcentaje de cada una de
las etiguetas de uso existe una relacion al aumento. En este caso el nivel
“frecuentemente” aumenta 68,4% respecto a 84,2% de la prueba
posterior. Se muestra un significativo avance, al pasar del 5,3% en la
prueba previa al 36,8% en la prueba posterior, lo que evidencia la
diferencia antes de intervencion realizada con el ambiente b-learning.

Respecto al indicador “Define las propiedades de los materiales”,
introduccién modelo Gavilan 2.0:

En esta parte de la actividad se evidencia una mayor intervencion por
parte del docente, las intervenciones de las estudiantes se refieren a muy
pocas intervenciones y con preguntas mas concretas. A continuacion, se
describen los patrones en la intervencion:

Docente: Bueno empecemos, vamos a mirar como
accedemos a la informacion en internet, vamos a acceder a
ir a buscar la informacién de los materiales y su uso, pero
debemos tener en cuenta como es que la vamos a buscar,
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como vamos a poder sacar la informacién que nos sirve y
cual no. Que podamos decir, los que hablan del dia sobre
la informacion, cuando sabemos que una informacion nos
sirve, cuando podemos decidir que no, que realmente la
informacion nos sirve, y cuando podemos decidir que no,
gue realmente eso es como cuando escuchamos un cisme
de la vecina (risas), entonces no le creemos, aunque este
diciendo la verdad. (Tomado sesion N°1).

En la explicacion, el docente con el apoyo de las copias antes repartidas,
brinda las explicaciones necesarias para permitir la comprension de los
logros trabajados, ademas explicar, la forma de la tares o exponer el
procedimiento para seguir en la realizacion de las diversas actividades.

Docente: listo nifias, ahora vamos a observar los monitores,
los cuales se bloqueen con un programa llamado Land-
School, vamos a mirar la légica de navegadores, como
funciona por ejemplo Google, Yahoo!, cuando colocamos
en el navegador palabras como materiales, y muestra las
paginas que contengan esta palabra, es decir busca las
paginas que tengan dicha palabra o palabras sea singular o
plural (Tomado sesion N°1)

Docente: realiza preguntas a los estudiantes que permiten
verificar si el tema del que se hace referencia esta
comprendido, ademés de hacer preguntas en algun
momento cuando hay distraccion y regresen al tema. Se
basa en la lista de criterios para evaluar fuentes de
informacion provenientes de internet Modelo Gavilan 2.0.
Docente: este era publicado por, ¢el primero era publicado
por quién? (Tomado sesién N°1)

El docente aclara y/o confirma: la toma de respuestas de
los estudiantes y afirma si es correcto o no, ademas realiza
la aclaracion si considera que dicha respuesta no fue
completa, y como debe ser completada.

El docente debe responder las preguntas que en medio de
las explicaciones se van formulando.

Estudiantel: ¢y por quée? ¢uno como sabe? ¢para qué
sirve?
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Docente: la ideas de hoy es aprender, como evaluamos la
informacion encontrada, si es un articulo. (Tomado sesién
N°1)

El docente realiza seguimiento a los estudiantes respecto a
las explicaciones, el realiza pregunta y responden a las
preguntas. A media que los estudiantes van respondiendo a
las preguntas que el docente formula, esto evidencia al
docente el aprendizaje de los estudiantes, y en especial en
cual de los estudiantes debe prestar mas ayuda.

Respecto al indicador “Formula lluvia de ideas, conceptos pregunta
inicial y secundaria”, segun modelo Gavilan 2.0 (presencial):

Instrumento: HABCRE item 7: Utilizo el proceso de lluvia
de ideas en forma apropiada

Plantillas del modelo Gavilan, lluvia de ideas, es realizado
acorde a conocimientos previos, conceptos relacionados
con la pregunta inicial y secundaria. anexol

Pregunta inicial: ¢Cuales son los materiales
estratégicos que_ se utilizan en la actualidad en la
fabricacion de objetos tecnoldgicos?

Tema central: materiales tecnoldgicos
Campo de conocimiento: ciencia y tecnologia.

Conceptos: materia prima/ origen/ uso/ materiales/ procesos
tecnolégicos/ propiedades de la materia /ecolégicas.

Hipotesis: fabricacion de materiales. El uso. el origen de donde
fueron fabricados. Como es su proceso, que mezclas para
hacer materiales. Qué tipo de materiales hay.

Aspectos: fabricacién y origen de la materia prima, uso, proceso
tecnolégico, su composicién, evolucion y funcién.

Respecto al indicador “Clasifica de acuerdo al uso los distintos
materiales de uso”, segun modelo Gavilan 2.0 (presencial):

Instrumento: Habilidades de pensamiento creativo item 2
Veo todos los lados de un problema (Figura 23)

Lista de criterios para evaluar fuentes de informacion
provenientes de internet Modelo Gavilan 2.0 anexo2
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Figura 23. Procesos tecnoldgicos

Manejo presencial de los procesos tecnoldgicos en este
caso como definir un problema respecto a la informacién
gue se necesita.

Respecto al indicador “Presenta la bitacora de busqueda, pregunta
inicial y secundaria”, segun modelo Gavilan 2.0 (participacién en el foro
virtual primera vez):

Instrumento: Habilidades de pensamiento creativo item 22
Selecciono las herramientas y recursos tecnoldgicos
adecuados para realizar tareas y problemas

Lista de criterios para evaluar fuentes de informacién
provenientes de internet Modelo Gavilan 2.0 (Tabla 19)
anexo2

Tabla 19. Resultados de la prueba previa y posterior HABTEC (item22)

Porcentaje Porcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE Valido  siempre 5 26,3 26,3 26,3
frecuentemente 12 63,2 63,2 89,5
raravez 2 10,5 10,5 100,0

Total 19 100,0 100,0
POS Valido  siempre 10 526 526 52,6
frecuentemente 7 36,8 36,8 89,5
raravez 2 10,5 10,5 100,0

Total 19 100,0 100,0
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Se evidencia un notable incremento en la seleccion y apropiacion
respecto a la diversidad de recursos para realizar tareas y resolver
problemas, después de la implementacion.

Segun los resultados obtenidos se observa un aumento del porcentaje y
frecuencia en la prueba posterior relacionado con la prueba previa,
aunque se mantiene en el nivel “rara vez’. Es importante resaltar el
aumento 52,6% en la prueba posterior respecto a 26,3% de la prueba
previa, lo que muestra un avance significativo.

Es importante destacar el aumento relacionado al uso y seleccién de
herramientas y recursos tecnoldgicos adecuados para realizar tareas y
problemas de informacion relaciéon a la implementacion.

Se evidencia la notable diferencia entre la prueba previa y la posterior
después de la intervencién al implementarse el Modelo Gavilan 2.0, como
se puede observar en el anexo para la bithcora de busqueda anexo3.

5.2.2 Ambiente b-learning en su dimension “Tipos de
materiales”

Respecto al indicador “ldentifica y selecciona las fuentes de
informacion respecto de la busqueda sobre los tipos de materiales
de uso cotidiano”:

Instrumento: Habilidades de investigacion cientifica item
37 Puedo recolectar informacion usando investigacion
cientifica

plantilla para analizar la informacion (anexo4)

El docente realiza la lluvia de ideas y puesta en comun
segun las plantillas Modelo Gavilan 2.0, El modelo Gavilan
2.0, contiene una, bitdcora de busqueda que permite
evidenciar los motores de busqueda las palabras claves y
las direcciones de las péaginas web, los datos mas
relevantes son (Tabla 20):

Tabla 20. Resultados de la bitacora de blusqueda

Motores de busqueda

utilizados
Google 25 72,5%
Explore 1 0,29%
Google_academico 1 0,29%
Yahoo! 2 0,58%
Bing 4 10,6%
Ask 6 16,4%
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Aol 2 0,58%

Es necesario resaltar que el buscador de primera instancia es Google,
gue los estudiantes tienen claro el objetivo de la basqueda, en este caso,
el tema relacionado con los materiales.

Palabras clave mas comunes: Materias primas; materiales
artificiales; Materiales sintéticos; tipos de materiales;
propiedades de la materia; clasificacion de los materiales
Bitacora de busqueda Modelo Gavilan (anexo3),Motores de
busqueda utilizados, Palabras clave, materias primas;
materiales artificiales; materiales sintéticos; tipos de
materiales; propiedades de la materia; clasificacion de los
materiales (Tabla 21).

Tabla 21. Resultados de la prueba pre test y post HABINV item 37

Porcentaje Porcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE Valido siempre 8 421 421 421
frecuentemente 8 421 421 842
raravez 2 10,5 10,5 94,7
nunca 1 53 53 100,0
Total 19 100,0 100,0
POS Valido  siempre 9 47 4 47 4 47 4
frecuentemente 6 31,6 31,6 78,9
raravez 3 158 158 947
nunca 1 53 53 100,0
Total 19 100,0 100,0

El instrumento muestra un aumento discreto respecto a la recoleccion
adecuada de informacion usando investigacion cientifica.

Se identifica en los resultados obtenidos el moderado respecto al
porcentaje y frecuencia de uso en la prueba posterior relacionado con la
prueba previa. El nivel “rara vez” se presenta un avance moderado del
10,5% respecto al 15,6% de la prueba previa.

Respecto al indicador “Realiza comparaciones con caracteristicas de
diversos elementos del contexto y la descripciéon de los materiales™:

Instrumento: Habilidades de investigacién cientifica item 2
Puedo nombrar las caracteristicas de un objeto cuando se
me pregunta (Tabla 22).
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Tabla 22. Resultados de la prueba previa y posterior HABINV (item 2)

Porcentaje Porcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE Valido  siempre 8 421 421 421
frecuentemente 11 57,9 579 100,0

Total 19 100,0 100,0
POS Valido  siempre 10 52,6 526 526
frecuentemente 8 421 421 947
raravez 1 53 53 100,0

Total 19 100,0 100,0

El instrumento muestra un aumento sustancial del 42,1% en la prueba
previa al 52,6% en la prueba posterior, lo que indica un desarrollo en la
habilidad de investigacion cientifica al interrelacionar las caracteristicas de
un objeto en relacién con el contexto, lo que hace posible identificar la
construccion de nuevos conocimientos.

Respecto al indicador “Evaltia las fuentes de informacion para los
tipos de materiales”, segun el método Gavilan 2.0., evalla paso 2:

Instrumento: Habilidades razonamiento y pensamiento
critico item 38 EvalGo la forma en que esta organizada la
informacion (Tabla 23).

Buscar y evaluar la informacién Lista de verificacion —
evaluacion paso 2 Modelo Gavilan 2.0 (anexo5)

Tabla 23. Resultados de la prueba previa y posterior

Porcentaje Porcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE Valido siempre (5] 31,6 31,6 31,6
frecuentemente 9 47 4 47 4 78,9
raravez 3 15,8 158 94,7
nunca 1 53 53 100,0

Total 19 100,0 100,0
POS  Valido siempre ] 26,3 26,3 26,3
frecuentemente 10 526 526 78,9
rara vez 4 211 211 100,0

Total 19 100,0 100,0

Se evidencia una disminucion en la prueba posterior (26.3%) respecto a la
prueba previa (31.6%). El nivel “siempre” disminuye, se mantiene el
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“frecuentemente” en el 78,9%, y un aumento discreto en los estudiantes
que “rara vez” valoran la forma como esta organizada la informacion.

Las habilidades de razonamiento y pensamiento critico aumentan en el
nivel “frecuentemente” al pasar del 47,4% en la prueba previa al 52.6% en
la prueba posterior, de este modo se muestra que los estudiantes evalian
la organizacion de la informacion para la mejor comprension de los
contenidos relacionado con la busqueda de informacion.

5.2.3 Ambiente b-learning en su dimensioén “Historia de los
materiales”

Respecto al indicador “Selecciona la informacion mas adecuada para
resolver las preguntas secundarias respecto al tema de materiales”:

Instrumento: Habilidades razonamiento y pensamiento
critico item 28 HABRAZ item 28 Puedo hacer un esquema,
mapa conceptual, grafica o cuadro de recuperacion con
ideas y datos (Tabla 24).

Tabla 24. Resultados de la prueba previay posterior

Porcentaje Porcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE Valido siempre 10 52,6 52,6 52,6
frecuentemente 7 36,8 36,8 89,5
rara vez 1 53 53 947
nunca 1 53 53 100,0

Total 19 100,0 100,0
POS Valido  siempre 10 526 526 52,
frecuentemente 9 47 4 47 4 100,0

Total 19 100,0 100,0

El instrumento muestra un aumento al pasar en el nivel “frecuentemente”
del 36.8% en la prueba previa al 47.4% en la prueba posterior, después
de la implementacion. El estudiante selecciona la informacion mas
adecuada para resolver las preguntas secundarias respecto al tema de
materiales y realiza un esquema, mapa conceptual, grafica o cuadro de
recuperacion con ideas y datos.

Segun los resultados obtenidos se observa el aumento del porcentaje y
frecuencia en la prueba posterior en relacion a la prueba previa, se retiran
los niveles “rara vez” y “nunca”.
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Es importante destacar el aumento de uso de mapas conceptuales,
cuadros de ideas y datos, es asi relacionado (Figura
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Figura 24. Andlisis de informacién - mapa conceptuales

La sesidn presencial muestra el uso de mapas mentales y conceptuales
para las caracteristicas pertinentes en la busqueda de la informacién.

Respecto al indicador “Analizar y comprender las fuentes de
informacion seleccionadas”, sobre el tema de materiales segun el
Modelo Gavilan 2.0:

Instrumento: HABINV item 22 Puedo describir factores
gue influyen en los resultados de un estudio (Figura 25)
Bitacora de evaluacidon modelo Gavilan Anexo6

mSiempre mSiempre
O Frecuentemente
ORara vez

oNunca

Frecuentemente
ORara vez

21%
oNunca

47%

Figura 25. Graficos comparativos factores que influyen en los resultados de un
estudio

Es evidente en la grafica el aumento del nivel “siempre” entre la prueba
previa (16%) y la prueba posterior (32%) después de la implementacion.
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Se puede ver que los estudiantes pueden describir factores importantes
relacionados a la busqueda de informacion relevante y pertinente para la
actividad, lo que resalta la importancia del ambiente b-learning para el
fortalecimiento de la busqueda de informacion, y la pertinencia en el
ambiente presencial para optimizar el triangulo didactico intrinseco en
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje.

Respecto al indicador “Evaluar las fuentes de informacion”, para los
tipos de materiales segun el método Gavilan 2.0., paso evalua:

Instrumento: HABRAZ item 38 Evalto la forma en que
esta organizada la informacioén (Figura 26).

Analizar informacién lista de verificacion evaluacion paso 3
Modelo Gavilan 2.0 Anexo7

5%

@ Siempre mSiempre

B Frecuentemente B Frecuentemente
ORara vez ORara vez

oNunca

oNunca

47% 53%
Figura 26. Graficos comparativos de elementos del contexto

Los incrementos observados en las gréficas permiten ver que desaparece
el nivel “nunca” en la prueba posterior, por consiguiente, uno de los
puntos relevantes es la relacion del contexto del estudiante y la
construccion de nuevos saberes, es decir, el aprendizaje es significativo,
eficiente y pertinente. También, es de resaltar que un ambiente b-learning
permite interactuar en diversas ocasiones con la informacion recopilada
en la plataforma Moodle (Figura 27).

Figura 27. Comparaciéon de elementos del contexto
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La muestra en comparacion de la prueba previa evidencia un aumento
favorable respecto a brindar caracteristicas objetos del contexto.

5.2.4 Ambiente b-learning en su dimension “Tipos de
materiales”

Respecto al indicador “Utiliza y resuelve la pregunta inicial, de acuerdo
con las fuentes de informacién seleccionadas”:

Instrumento: HABINV item39 Puedo sintetizar la
informacion que he logrado recolectar (Tabla).

Tabla 25. Resultados de la prueba previay posterior

Porcentaje Porcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE  Valido siempre 3 15,8 15,8 158
frecuentemente 9 47 4 47 4 63,2
raravez 4 211 211 842
nunca 3 15,8 15,8 100,0

Total 19 100,0 100,0
POS  Valido siempre 6 316 316 316
frecuentemente 9 47 4 47 4 78,9
rara vez 4 211 211 100,0

Total 19 100,0 100,0

Al realizar un comparativo entre la prueba previa y posterior: muestra que
el nivel “siempre”, obtuvo un aumento del doble en el porcentaje, esto
debido que para las estudiantes fue mas facil sintetizar la informacion que
recolectaron sobre tipos de materiales mediante el desarrollo de las
plantillas para el analisis de informacion del Modelo Gavilan 2.0 en un
ambiente b-learning.

En la prueba previa no identificaban las variables o idea principal con sus
respectivas ramificaciones para construir este tipo de diagramas. En la
prueba previa se encuentra el nivel “nunca” con una frecuencia de 3 y un
porcentaje correspondiente a 15.8% (estudiantes que nunca habian
realizado una sintesis de informacion), gracias a la implementacion, en la
prueba posterior este nivel desaparecio y este porcentaje paso de “nunca”
a “siempre”, lo que evidencia el alto porcentaje en la prueba posterior del
nivel “siempre.”

Respecto al indicador “Elabora un producto con la Informacion
recopilada sobre los materiales y su uso”:
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Instrumento: HABRAZ item 31 Puedo usar la informacion
gue tengo de diferentes maneras (Figura 28).

BSiempre
O Frecuentemente

BSiempre

479
% @ Frecuentemente

53% ORara vez ORara vez
37%

oNunca oNunca

Figura 28. Resultados de la prueba previa y posterior (item 31)

Cuando se realiza la prueba previa se encuentra un alto porcentaje en el
nivel “nunca”, en donde ese evidencia que hay estudiantes que buscan
informacion sobre elaboracibn de un producto (Pasteleria, aseo,
tecnologia, artesanias entre otros) pero muy pocas veces lo llevan a cabo
o lo aplican ya sea, porque es muy costosa su elaboracién, porque no hay
quien las oriente 0 porque necesitan ayuda para poder realizarlo, es por
eso que se implementé en este caso yeso para férulas en las fracturas
para elaborar mascaras, dando las instrucciones paso a paso para
construirlas, iniciando desde los materiales hasta el secado de ella.

Figura 29. Elaboracién del producto — proyecto tecnolégico

Elementos implementados en la elaboracion e implementacion de
mascaras con yeso con un uso diferente segun la busqueda de
informacion.

Respecto al indicador “Comunica la informacion recopilada”, sobre el
tema de materiales:

Instrumento: HABCRE item 14 Utilizo cosas de forma
diferente para lo que fueron elaborados (Figura 25).
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BSiempre BSiempre

BFrecuentemente B Frecuentemente

53% DORara vez ORara vez
37% "

oNunca oNunca

Figura 30. Resultado previo —posterior HABCRE (item 14)

Se puede analizar un incremento significativo respecto al nivel “siempre”
en la prueba posterior, es importante resaltar el avance después de la
implementacion, y desde este punto la busqueda de informacion e
implementacion permite que las estudiantes utilicen el tipo de material de
una manera diferente para los que fueron creado.

La elaboracion de productos permite la observacion y analisis de los
procesos en un tipo de material en particular el yeso, la comunicacion
entre pares, lo que se evidencia en el aumento del nivel “frecuentemente”
en la prueba posterior, es asi, como las estudiantes comparten las
experiencias y de manera significativa se aumenta el indice en el nivel
“frecuentemente” respecto a la prueba previa.

Es importante resaltar que el nivel “nunca” muestra que algunas
estudiantes que no han implementado de forma diferente la informacién
recopilada para implementarla de manera diferente, es asi como en la
prueba posterior se elimina este porcentaje (Figura 31).

Figura 31. Materiales implementados de forma diferente

Evidencia del producto en el proceso de elaboracion de mascaras con un
material médico con un solucién e implementacion diferente.

Respecto al indicador “Evalla el producto y el proceso”, de acuerdo al
Modelo Gavilan 2.0:

Instrumento: HABRAZ item 39 Evalto los resultados de
una accién o decisiéon (Tabla 26).

Facultad de Cienciay Tecnologia 88 Departamento de |Tecnologia



Licenciatura en Disefio

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Tecnologico - LDT
NACIONAL

Tabla 26. Resultados de la prueba previa y posterior (item 39)

Porcentaje Porcentaje
GRUPOPRE_POST Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
PRE  Valido siempre 8 421 421 421
frecuentemente ] 47 4 47 4 895
raravez 1 53 53 94 7
nunca 1 53 53 100,0
Total 19 100,0 100,0
POS  Valido siempre 10 52,6 526 52,6
frecuentemente 7 36,8 36,8 89,5
rara vez 1 53 53 94 7
nunca 1 53 5.3 100,0
Total 19 100,0 100,0

Es importante para la busqueda de informacién la evaluaciéon donde el
estudiante realiza un analisis del producto elaborado y el proceso, es asi
como se evidencia un incremento en el nivel “siempre” con una frecuencia
de 10 y un porcentaje de 52,6 después de la implementacion.

5.2.5 Busqueda de informacién

Es pertinente establecer la capacidad de busqueda de informacion en los
estudiantes de grado cuarto de primaria del Colegio Teresita de Lisieux
con el instrumento EMHCoOST (Escalas de Medicion de Habilidades
Cognitivas, Sociales y Tecnoldgicas) para nifios de 9 a 12 afios, se realiza
una valoracion previa y posterior a la interaccion con un ambiente b-
learning, sobre la habilidad del manejo de la informacion en el aspecto de
la capacidad de busqueda de informacion.

El Modelo Gavilan 2.0 permite adaptar los contenidos segun la lista de
verificacion segun las caracteristicas presentadas en las diversas
actividades y los objetivos planteados para la recoleccion de informacién
respecto a los materiales. Para facilitar la evaluacion de todo el proceso,
el Modelo genera plantillas de verificacion que permiten realizar una
valoracion a partir de preguntas en una escala de niveles de 1 a 5, donde
5 indica el mejor desempefio. Los siguientes son los niveles valorados
segun la frecuencia: 5 siempre, 4 frecuentemente, 3 ocasionalmente, 2
rara vez, 1 nunca.

El objetivo de utilizar el Méldelo Gavilan 2.0 en el aula, es el desarrollo de
habilidades para el manejo de la informacién, en este caso particular, la
capacidad de busqueda de informacibn en un ambiente b-learning
relacionado con el tema de materiales tecnoldgicos.
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Se procede a detallar la estructura para el andlisis del fortalecimiento o no
de la capacidad de busqueda de informacién, teniendo como referentes el
Modelo Gavilan 2.0 y el instrumento EMHCOST para nifios de 9 a 12.

5251

Dimensién acceso ala informacién

Tabla 29 Busqueda de informacion — Acceso a la informacién
(identifica y selecciona fuentes de informacion)

Busqueda de informacion

Dimensidn: Acceso a la informacion

Indicador GAVILAN 2.0 indicador EMHCoST
1. ¢ldentificé elllos tipos
de fuentes (primarias,| . .. HABINV item 33.
) L Distingue L
secundarias y terciarias) Puedo distinguir
. preguntas en
méas adecuados para .. |entre preguntas
la recoleccion S
resolver sus Preguntas objetivas Y
: de datos .
Secundarias? subjetivas en Ia
2. Al seleccionar las recoleccion de
fuentes de informacion datos
mas adecuadas para
atender sus Preguntas . HABTEC item
: . Selecciona :
Secundarias (libros, . 22. Selecciono
. - herramientas .
revistas, periodicos, etc.) las herramientas
, y recursos
Jtuvo en cuenta que y recursos
. .| para tareas y L
fueran cinco o mas tecnolégicos
) ) problemas
opciones diferentes entre adecuados para
: planteados .
- si? realizar tareas |
ldentifica y 3 Identifico ué roblemas
selecciona las | = e . 9 P :
caracteristicas tiene la

fuentes de |. .

: . informacion  que ofrecen

informacién
las fuentes que
seleccion6 como las mas
adecuadas para atender
sus Preguntas
; ndarias? .
¢Secundarias HABRAZ  item
(factual/analitica, Maneia 33 Organizo
objetiva/subjetiva) vaneja 'Y Y

informacién clasifico

4. ¢ldentifico cuales de
las fuentes seleccionadas
como las més adecuadas
para atender sus
Preguntas Secundarias o
su necesidad de
informacion pueden
accederse a través de
Internet y cuales no?

en diferentes
formas

informacion de
diferentes

maneras

Facultad de Cienciay Tecnologia

90

Departamento de [Tecnologia



Licenciatura en Disefio

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA Tecnologico - LDT
NACIONAL

Respecto al indicador “ldentifica y selecciona las fuentes de
informacion” de la dimensién Acceso a la informacion (Tabla 27):

Tabla 27. Datos matriz acceso a la informacion - identifica y selecciona fuentes de
informacion

1 2 3 4

N Valido 19 19 19 19
Perdidos 0 0 0 0
Media 463 447 4 47 479
Error estandar de la media 114 118 118 ,096
Mediana 5,00 4,00 4,00 5,00
Desviacion estandar 496 513 513 419
Varianza ,246 263 263 A75
Minimo 4 4 4 4
Maximo 5 5 5 5

GRUPO_pre_pos HABINV33 | HABTEC22 | HABRAZ33

PRE N Valido 19 19 19

Perdidos 0 0 0

Media 1,89 1,84 1,68

Mediana 2,00 2,00 2,00

Desviacion estandar 567 602 582

Varianza 322 ,363 339

Maximo 3 3 3

POS N Valido 19 19 19

Perdidos 0 0 0

Media 1,84 1,58 1,63

Mediana 2,00 1,00 2,00

Desviacion estandar 834 692 684

Varianza 696 480 468

Maximo 3 3 3

El modelo Gavilan 2.0 respecto a la media en los items 1, 2 ,3y 4 en la
dimension de Acceso de la informacion, en el indicador Identifica y
selecciona las fuentes de informacidén, muestra un acercamiento a un
desempefio mejor dada la valoracidon entre los niveles “siempre” y
“frecuentemente”, relacionado con identificar y seleccionar las fuentes de
informacion mas adecuadas, sean digitales o materiales, para asi resolver
las preguntas secundarias.
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El instrumento EMHCOST en las habilidades de investigacion, item 33,
muestra en la prueba posterior una variacion del doble respecto a la
prueba previa, lo que muestra un incremento significativo después de la
implementacion, en consecuencia, las actividades implementadas en el
ambiente b-learning permiten que el estudiante distinga las preguntas
pertinentes sean de tipo objetivo o0 subjetivo para recoleccién de la
informacion.

Se puede asociar la realizacion de la actividad propuesta con la
interactividad, las estudiantes hablan entre ellas, se preguntan entre ellas
mismas y responden, comparten la informacion buscada con los diversos
recursos seleccionados en la busqueda, para asi dar respuesta a la
situacion de informacion requerida en este caso relacionada con los
materiales. Es importante resaltar el incremento presentado después de la
implementacion, permite el fortalecimiento de las habilidades descritas en
el instrumento EMHCoOST como parte fundamental de habilidades
relacionada con el manejo de la informacion y en particular con la
capacidad de busqueda de informacion.

Respecto al indicador “accede a las fuentes seleccionadas” de la
dimension Acceso a la informacion (Tabla 28):

Tabla 28. Busqueda de informacién — Acceso a la informacion (Accede a las
fuentes seleccionadas)

Busqueda de informacion

Dimensién: Acceso a la informacion

Indicador GAVILAN 2.0 indicador EMHCoST

5. JUtilizé

adecuadamente uno  of |

mas motores de

basqueda? HABINV item

6. ¢ Eligi6 las opciones de | Identifica 31 Puedo

consulta (directorio,| formas para la| nombrar por lo
Accede a las |busqueda de imagenes, |[recoleccion de| menos tres
fuentes mapas, blogs, etc.) mas| informaciéon diferentes
seleccionadas |adecuadas para encontrar formas para

la informacion necesaria recolectar

para atender sus informacion

Preguntas Secundarias? sobre un tema

7. ¢ ldentificé al menos 5

palabras clave adecuadas

para la busqueda de
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informacion?

9. cUtilizo
adecuadamente otros
criterios de busqueda
avanzada (tipo de
formato, fecha de
publicacion, idioma,) para

encontrar informacién
pertinente para atender
sus Preguntas

Secundarias?

10. ¢ldentific6 palabras
clave inadecuadas para la
busqueda? ¢ Las
rechazé?

11. La utilizacion de
palabras clave y la
eleccibn de opciones de
consulta y criterios de
busqueda avanzada ¢,se
refinaron durante el
proceso de busqueda?

12. ¢ldentificd durante la
busqueda fuentes
importantes, documentos
0 autores que se citan
regularmente y no deben
excluirse de la
investigacion?

13. ¢Consult6 por lo
menos entre 6 y 8 fuentes
para cada  Pregunta
Secundaria 0 necesidad
de informacién

Organiza
informacion de
manera
adecuada
cuando
resuelve un
problema

HABRAZ item 5

Organizo la
informacion que
tengo para
resolver un
problema

Respecto al indicador “Selecciona herramientas y recursos para tareas
y problemas planteados” de la dimensién Acceso a la informacion (Tabla

29):
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Tabla 29. Blisqueda de informacién (Indicador: accede a las fuentes
seleccionadas)

5 6 7 9 10 1 12 13
N Vilido 19 19 19 19 19 19 19 19
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0 0
Media 421 479 432 337 415 395 416 442
Ermor estandar de 13 madia 145 046 110 114 138 209 138 116
Mediana 400 5,00 400 3,00 400 400 4,00 400
Desviacidn estandar 631 M8 A78 496 602 an 602 507
Varianza 398 75 228 246 363 830 363 257
Minimo 3 4 4 3 3 2 3 4
Maxmo 5 5 5 4 5 5 5 5
GRUPO_pre_pos HABINV3Y HABRAZS
PRE N Valido 19 19
Pardidos 0 0
Media 1.58 1,42
Mediana 1,00 139
Desviacion estandar 692 368
Vananza 480 607
Maximo 3 3
POS N Valido 19 19
Perdidos 0 0
Media 1,47 1.58
Mediana 1,00 159
Desviaciéon estandar A2 480
Varnanza 596 692
Maximo 3 3

e tem 5 al 9 del modelo Gavilan 2, 0 con las habilidades propuestas
en el instrumento EMHCoST en HABINV (habilidades de
investigacion) item 31 Puedo nombrar por lo menos tres diferentes
formas para recolectar informacion sobre un tema Identifica formas
para la recoleccion de informacion

La mediana presente en los items de Gavilan 2.0 permite analizar, la
interaccidn de los estudiantes respecto a la mediana que tiende a 4 la cual
muestra el uso frecuente de uno o mas motores de basqueda e Identificar
palabras clave adecuadas para la busqueda de informacion, es evidente
gue siempre los estudiantes eligen las opciones de consulta mas
adecuadas para la busqueda de informacion para resolver las preguntas
propuestas.

La Tabla 29 muestra en el modelo Gavilan, se presenta dificultades segun
la clasificacién tiende la mediana a 3 ocasionalmente se aplican los
diversos criterios de busqueda avanzada (tipo de formato, fecha de
publicacion, idioma,) para resolver las preguntas propuestas. En la Tabla,
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se observa un incremento de la varianza al doble (.116), en consecuencia,
el aumento fue discreto respecto a la prueba previa; se puede ver que
existe una relacion directa en las habilidades de investigacion item 31,
relacionados como los criterios de busqueda avanzada, lo que se debe
profundizar para asi mejorar esta la habilidad de respecto a la busqueda
de informacion.

e jtem 10 al 13 del modelo Gavilan 2, 0 con las habilidades
propuestas en el instrumento EMHCoOST en HABRAZ (habilidades
de razonamiento) item 5 Organizo la informacion que tengo para
resolver un problema

Los items presentes en Gavilan 2.0 muestran similitud en la mediana uso
frecuente, pero es importante resaltar la desviacion estandar presentada
en el item 11 el cual hace referencia respecto al uso de palabras clave y
la eleccion de consulta, es asi como se evidencia que durante el proceso
bdsqueda se fortalecid; sin embargo, la relacion entre las estudiantes
permite una autoevaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje
generada desde los estudiantes.

En este punto las habilidades de investigacion y razonamiento se
fortalecen en el proceso de busqueda de informacion con Gavilan 2.0.

El instrumento EMHCoST en HABINV31l y HABRAZ5, presentan
respectivamente un aumento discreto pero significativo para el
fortalecimiento en la busqueda de informacién relacionada con las
palabras clave adecuadas en las opciones de consulta presentadas, en
identificar las fuentes importantes de busqueda y cabe resaltar que la
busqueda se realiz6 con mas de 6 y 8 fuentes para responder las
preguntas presentes en la busqueda de informacién segun Gavilan 2.0.

5252 Dimension “Evaluacion de la informacion”

Respecto al indicador “Evalla las fuentes encontradas” de la dimension
Evaluacion de la informacion (Tablas 30-31):

Tabla 30. Busqueda de informacién — Evaluacién de informacién (Evalta las
fuentes encontradas)

Busqueda de informacion

Dimension: Evaluacion de la informacion

Indicador GAVILAN 2.0 Indicador EMHCoST
Evalla las |12.¢Evalué a. Identifica HABINV item 5
fuentes adecuadamente las | formas para la | Puedo nombrar tres
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Busqueda de informacion

Dimension: Evaluacion de la informacion

Indicador GAVILAN 2.0 Indicador EMHCoST
encontradas | fuentes utilizando la | clasificacién de| formas diferentes de
Lista de Criterios objetos clasificar objetos
s [ e
., informacion en| HABCRE item 15
Informacion e .,
. forma  adecuada| Utilizo informacion
Provenientes de .
Internet? para el desarrollo | para descubrir
e de ideas o| nuevas ideas y
13. ¢ Especificé los L
;. comprension de| conceptos.
datos basicos de las
conceptos
fuentes consultadas _
(organizacion, autor, | ¢ valora |la| TABRAZ item 38
objetivos, organizacion de la Evaltio la forma en

14. ¢ Explicito y
justifico con claridad
y coherencia los
criterios que utilizé
para aceptar o

rechazar las fuentes
consultadas?

la informacion

. Generaliza a partir

HABRAZ item 32
Realizo

e de la informacién| generalizaciones
15. ¢Ubico por lo obtenida con la informacién
menos en,tr_e 3y5 que obtengo.
fuentes validas para
responder a cada
Pregunta
Secundaria?
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Tabla 31. Datos busqueda de informacidon — evaluaciéon de informacion

12 13 14 15
N Vilido i 19 14 19
Perdidos 0 0 0 0
Madia 482 479 a2 442
Error estandar de fa media 116 096 196 159
Mzdiana 4,00 500 400 500
Desviation estandar 507 419 855 592
Varianza 257 175 I3 480
Minimo H 4 2 3
Maximo 5 §
ORUPO_pre_pos HABINVS | HABCRE1S | HABRAZ3S | HABRAZA2
PRE 13} Valhdo 19 19 19 19
Pardgidos 0 0 0 0
Maodia 1.74 1.47 1,95 1.84
Medians. ] _2.00 ) .00 2200 | 2,00
Desviacion astandar A52 T72 848 834
Varianza 205 596 719 696
e RO i 2 -d Al 2
POS N Valido 19 19 19 19
Perdidos 0 0 0 0
.\‘nad‘la 1.68 1 {4, 1,95 1.79
Mediana 1.00 2.00 2.00 2,00
Desviaclén estandar 820 B06 705 787
V:ulnn.‘.} 6.' 3 7,649 497 > 620
Maximo 3 T4 3 T4

Se evidencia después de la implementacion dificultad para evaluar el
coémo esta organizada la informacion en HABRAZ item 38, se puede
evidenciar una varianza muy alta en la etiqueta 14 la cual es donde el
estudiante explica y justifica los criterios para aceptar o rechazar las
fuentes consultadas.

Es importante resaltar la disminucion relacionada con la varianza obtenida
después de la implementacion, lo que evidencia dificultad de los
estudiantes para organizar la informacion.

En el modelo Gavilan 2.0 en la etiqueta 14, enuncia que el estudiante
debe explicar y justificar con claridad los criterios que implemento para la
pertinencia de las fuentes encontradas, es asi como en el instrumento
HABCRE item 15, el estudiante utiliza la informacion para descubrir
nuevas ideas y conceptos, se mantiene en la media, un nivel de “uso
frecuente” segun la escala, lo que permite evidenciar un incremento
discreto pero pertinente para fortalecer la capacidad de busqueda de
informacion en la habilidad de manejo de informacion.
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La competencia de investigacion item 5, especifica la lista de criterios
para la evaluacion de informacion de internet en el modelo Gavilan 2.0, lo
gue evidencia un incremento significativo de 3 veces mas alta, que en la
prueba previa después de la implementacion. En la prueba posterior su
desviacion estandar es del doble relacionada con la prueba previa.

Es importante resaltar formacion educativa donde se utilizan las TIC no
asegura eficiencias, eficacia y calidad de los programas impartidos, sin
embargo, es posible acercarse a estandares, siempre y cuando se
reformulen los programas con modelos pedagdgicos acorde a las nuevas
tendencias epistemoldgicas y paradigmaticas en relaciona la formacion
educativa. Las tecnologias vigentes ponen el reto de que los procesos de
interacciéon y de aprendizaje estan siendo tocados por estos medios, ante
lo que se requiere otras perspectivas.
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6 CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en el presente trabajo relacionado con la
introduccion e implementacion de TIC en un ambiente b-learning, a pesar
de que no implican de manera inmediata la innovacion, cambio y avance
de las practicas educativas del Colegio Teresita de Lisieux en grado 4, si
se convierten en un referente para que desde el planteamiento
pedagogico descrito, se beneficien los procesos de ensefianza-
aprendizaje al involucrar los escenarios que ofrecen estas tecnologias, al
presentar nuevas posibilidades cognoscitivas e informativas.

En relacion con el objetivo general de este trabajo, de fortalecer la
capacidad de busqueda de informacion en el area de Tecnologia e
Informética a partir de una propuesta b-learning dirigida a estudiantes de
grado cuarto de primaria del Colegio Teresita de Lisieux, que se generan
en el desarrollo de las actividades con los referentes teoricos de Coll,
Onrubia y otro, se tiene lo siguiente:

e Laimplementacion del ambiente b-learning, es una opcién que abre
perspectivas al Colegio Teresita de Lisieux, para contar con
mayores y mejores espacios que potencien y mejoren la calidad de
procesos ensefianza-aprendizaje, y asi el desarrollo de las
habilidades cognitivas y sociales de los estudiantes mediante la
interaccion vivida.

e La implementacion permitié tener una experiencia didactica, que
requiere docentes motivados por actualizar de manera permanente
actividades y contenidos en una plataforma tecnoldgica, asi como
la organizacion, planeacién y ejecucion del proceso formativo, para
obtener resultados de calidad académicos de calidad.

e Fue posible incrementar la interaccion del grupo, al contarse con un
medio alternativo al aula de clase, que brindé6 mayor libertad de
participacion e interaccion respecto a las actividades y acceso a la
plataforma, ritmo particular de trabajo y las didacticas en estos
procesos digitales que permiten.

e Se evidencian algunos aspectos de dificil cuantificacion
relacionados con el uso de la plataforma, un ejemplo de ello es el
uso de lenguaje escrito en un ambiente en linea, lo que dificulté a
los estudiantes la expresion de dudas relacionadas al uso de los
recursos implementados en la plataforma, se debe tener en cuenta
gue es el primer acercamiento a la plataforma.
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e En el desarrollo de la unidad didactica se partio del disefio tecno-
pedagdgico planeado, con el cual buscé potenciar las interacciones
entre los estudiantes y el profesor, estudiantes y estudiantes,
encontrandose que esto tienen influencia en el desarrollo de las
actividades.

Las grandes posibilidades que presentan en las TIC para el desarrollo de
actividades educativas, permiten potenciar las relaciones en los
elementos del triangulo didactico, lo que fortalece las relaciones entre
estudiantes, contenidos y docente, y permite la evaluacion del nivel
alcanzado en la capacidad de busqueda de informacién, es asi como en
el analisis de resultados evidencia un aumento significativo en el nivel
alcanzado.

El presente estudio no se agota en este punto, se plantean nuevos
interrogantes relacionados, como, por ejemplo:

e ¢Cual es el impacto pedagogico de un enfoque b-learning en el
desarrollo de los procesos formativos llevados a cabo en el Colegio
Teresita de Lisieux?

e ¢;CoOmo evaluar la calidad en el uso pedagdgico de un ambiente b-
learning en el area de Tecnologia e Informatica?
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7 GLOSARIO

Andlisis de informacion: es una capacidad que se describe en tres
fases: descomponer en bloques de informacion para atender una
pregunta o necesidad de informacion seleccionada para verificar si es
coherente, pertinente suficiente e imparcial.

Bitacora de busqueda: plantilla disefiada para desarrollar habilidades
para la busqueda de informacion en internet, durante el paso 2 del modelo
Gavilan 2.0, se colocan los motores de busqueda, opciones de consulta,
palabras clave.

Bitacora de evaluacién: Plantilla disefiada para promover el desarrollo
de habilidades para evaluar fuentes de informacion provenientes de
Internet durante la ejecucion del Paso 2 del Modelo Gavilan (Subpaso 2c).
La Bitdcora ayuda a los estudiantes a comparar fuentes de informacion de
acuerdo con unos criterios basicos bien definidos y, a seleccionar las de
mejor calidad y las mas pertinentes para su investigacion. Bitacoras como
esta exigen al estudiante reflexionar conscientemente sobre cada uno de
los criterios a tener en cuenta para evaluar una fuente de informacién y le
ayudan a integrarlos en el momento de emitir un juicio. Ademas, le
facilitan valorar cuidadosamente el desempefio del estudiante y dar
retroalimentacion oportuna.

Capacidad: Comprende tanto los conocimientos, como las habilidades
gue debe adquirir y desarrollar una persona para realizar con éxito una
tarea determinada.

Manejo de informacién: habilidades que el estudiante debe poner en
practica para identificar lo que necesita saber en un momento dado,
buscar efectivamente la informacion que esto requiere, determinar si esta
informacion es pertinente para responder a sus necesidades y convertirla
en conocimiento util aplicable en contextos variados y reales de la vida
cotidiana.

Competencia: Comprende las habilidades, capacidades, conocimientos,
y disposiciones personales (actitudes) que debe desarrollar una persona
para desempefiarse efectivamente al realizar una tarea determinada. Si la
persona adquiere los conocimientos y desarrolla las habilidades
necesarias, pero no demuestra disposiciones personales (actitudes) para
desempeniarse de la mejor manera, siempre que deba realizar esa tarea,
no puede considerarse competente, aunque tenga la capacidad para
realizarla adecuadamente
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EDUTEKA: Portal educativo de la Universidad Icesi, se publica en Cali,
Colombia desde 2001, provee de forma gratuita materiales de calidad
para docentes, directivos y formadores de maestros. Impulsa el uso de las
TIC, fortalece ambientes escolares de aprendizaje implementan espacios
interactivos en linea con recursos de la web 2.0.

Fuentes de informacion: Son fuentes de informacion todos los recursos
gue la contienen, sean estos formales, informales, escritos, orales o
multimediales. Se dividen en tres tipos: primarias, secundarias y terciarias.

FGPU (Fundacién Gabriel Piedrahita): propuso y comenzé a
implementar procesos de solucion de problemas de informacion y desde
alli se puede evidencia un acercamiento hacia la integracion de las TIC
relacionados con la busqueda, uso y evaluacion de la informacion.

Mapa conceptual: Técnica para organizar y representar informacion de
manera visual que debe incluir conceptos y relaciones que al enlazarse
arman proposiciones

Moodle: herramienta presentada por Martin Douiamas de la Universidad
de Perth, Australia, el principal objetivo es facilitar el constructivismo
social y aprendizaje cooperativo, acronimo de Modular Object Oriented
Dynamic Learning Enviroment (Entorno Modular de Aprendizaje Dinamico
Orientado a Objetos), hace referencia a los objetos de aprendizaje.

Modelos para resolver problemas de informacion: describen, mediante
una serie de pasos, el proceso sistematico que se debe llevar a cabo en el
aula para solucionar de manera légica y secuenciada un Problema de
Informacion. Facilitan al docente identificar con claridad los conocimientos
y habilidades para manejar informacién que los estudiantes deben
desarrollar, ademas de determinar en gué momento del proceso se deben
poner en practica.

Modelo Gavilan 2.0: Modelo para Resolver Problemas de Informacion
disefiado con el objetivo primordial de ofrecer a los docentes una
orientacion adecuada para delinear actividades de clase que permitan, por
una parte, orientar a los estudiantes durante el proceso de solucién de un
Problema de Informacién y por la otra, promover en ellos el desarrollo de
habilidades, capacidades, conocimientos y actitudes para el manejo de la
informacion. El Modelo estd compuesto por 4 Pasos fundamentales y en
cada uno de ellos se resalta una capacidad general que se debe
desarrollar. Los pasos a su vez comprenden una serie de subpasos que
describen las habilidades especificas que se deben poner en practica
para lograr el desarrollo de la capacidad general que sefalan.
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Pensamiento critico: Es la capacidad para: a) Formular, con claridad y
precision, problemas y preguntas fundamentales. b) Reunir y evaluar
informacion relevante utilizando ideas abstractas para interpretarla
efectivamente. c) Llegar a conclusiones y a soluciones bien razonadas y
someterlas a prueba confrontdndolas con criterios y estandares
relevantes. d) Pensar, con mente abierta dentro de sistemas alternos de
pensamiento, reconociendo y evaluando, segun sea necesario, los
supuestos, implicaciones y consecuencias practicas de estos. f)
comunicarse efectivamente con otros para idear soluciones a problemas
complejos. (Hipdlito Gonzalez Zamora, Pensamiento Critico y el Proyecto
educativo de la Universidad Icesi, 2006, en prensa).

Sintesis de informacion: Capacidad para establecer explicitamente
relaciones coherentes entre los diferentes componentes y elementos de la
informacion disponible, con el objeto de unificarlos y alcanzar con ello un
conocimiento concreto y completo del tema que posibilite resolver el
Problema de Informacion que se esta trabajando.

Webquest: Actividades de clase en la que el estudiante debe resolver una
tarea especifica (por lo general construyendo un producto), analizando
informacion proveniente de fuentes de Internet (paginas Web)
seleccionadas previamente por el docente.
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ANEXO 1. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Los anexos presentan las plantillas de utilizadas para el acceso de la
informacion, de una forma efectiva y eficiente, donde se es necesario
implementara actividades que conduzcan al desarrollo de la habilidad de
manejo de informacién a partir del fortalecimiento de la capacidad de

basqueda de informacion.

Identificador [ Anexol

Nombre CMI lluvia de ideas pasol

Descripcion | Tecnica grupal para generar gran cantidad y diversidad de
ideas sobre el problema o tema especifico en este caso
sobre los materiales.

Entradas Ideas que se exponen, sin evaluacion de la pertinencia.

Resultado Se realiza un analisis grupal para las preguntas Iniciales y
secundarias.

Identificador | Anexo2

Nombre CMI Criterios evaluacion de fuentes

Descripcion |listado de criterios para determinar la Informacion sea
clara, coherente, completa y suficiente para resolver la
preguntas secundarias y primarias

Entradas Criterios de busqueda del tema

Resultado Palabras clave, motores de busqueda

Identificador | Anexo3

Nombre CMI Plantilla analizar informacion

Descripcion | Es utiizada para analizar la informacion y presentar los
conceptos principales, para dar solucion a la pregunta o la
necesidad de informacion.

Entradas Pregunta secundarias, informacion faltante y profundizar

Resultado Informacion para responder las preguntas

Identificador [ Anexo4

Nombre CMI Bitacora de busqueda

Descripcion [ Busqueda de informacion en internet

Entradas Se registran los motores de busqueda, opciones de
consulta, palabras clave y url

Resultado Proporcionar al docente historial de acciones, evaluar y

retroalimentacion a los alumnos.
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Identificador [Anexo5

Nombre CMI Bitacora de evaluacion

Descripcion [Orientar al estudiante durante el proceso de analisis y
evaluacion de informacion,

Entradas Contenidos web, URL

Resultado Fuentes confiables para la busqueda de informacion

Identificador

Anexo6b

Nombre CMI Lista de verificacion paso 1

Descripcion [ldentificar los punto claves para la busqueda pertinente

Entradas Enfatizar los conceptos claves del problema de
informacion

Resultado Plantear problemas de informacion y definir que se

necesita indagar

Identificador

Anexo7

Nombre CMI Lista de verificacion paso 2

Descripcion [ Monitoreo por parte del docente del proceso, ayuda a
identificar los puntos claves.

Entradas Informacion recopilada

Resultado Analisis de las habilidades necesarias para buscar y

evaluar

Identificador |Anexo8

Nombre CMI Lista de verificacion paso 3

Descripcion |Seleccionar y analizar la informacion para responder las
preguntas y responder las pregunta principal

Entradas Pregunta secundarias

Resultado Responder las preguntas secundarias

Identificador | Anexo9

Nombre CMI Lista de verificacion paso 4

Descripcion | Sintetizar la informacién obtenida para aplicarla
Entradas Informacion analizada, recopilada y evaluada
Resultado Presentacion de los productos realizados en el dia le

ciencia y la tecnologia.
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8.1.1.1

Modelo del mundo

Elaborar una propuesta b-learning dirigida a estudiantes de grado cuarto

de primaria del

Colegio Teresita de Lisieux, se efectia para el

mejoramiento del nivel de la capacidad de busqueda de informacion como

aporte al manejo de
académico. Para asi

informacion efectivo para un mejor desempefio
evaluar el nivel alcanzado con el instrumento

EMHCOoST, Escalas de medicion de habilidades cognitivas, sociales y
tecnoldgicas para nifios de 9 a 12, de acuerdo a la implementacion del
modelo Gavilan 2.0 para el manejo de informacién y fortalecer la
capacidad de busqueda de la misma.

8.1.1.2 Clases

Clases

Nombre

Descripcion

Materiales y su uso

Definir y clasificar los materiales

Tipos de materiales

Utilizar tecnologia de la informacién vy
comunicacion para el desarrollo de busqueda de
informacion

Historia de materiales

Mencionar y explicar procesos relacionados con
los diversos tipos de materiales.

Proyecto tecnologia

Utilizo y empleo tecnologias de la informacion y
la comunicacién disponibles en mi entorno para
el desarrollo de un proyecto de tecnologia.

8.1.1.3 Atributos

Clase: Materiales y su uso

Atributo

Tipo / Valores posibles

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Observar los elementos en el entorno cercano
para definir las caracteristicas de los materiales,
forma, estructura y clasificarlos.

Describe por medio de diversas formas de
representacion, en este caso cuadro conceptual
las caracteristica de los tipos de materiales

Clase: Tipos de materiales

Atributo Tipo / Valores posibles
La tecnologia y | Utilizar tecnologia de la informacion y
sociedad comunicacion para el desarrollo de busqueda

de informacién

El estudiante por medio del Modelo Gavilan 2.0
busca y clasifica informacién sobre los tipos de
materiales.

Evaluacion de la busqueda de informacion
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| segtin el Modelo Gavilan 2.0

Clase: Historia de algunos materiales

Atributo

Tipo / Valores posibles

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia

El Modelo Gavilan 2.0 permite que el estudiante
analice la informacion para asi explicar los
procesos relacionados con los materiales.
Andlisis de la informacién segun el Modelo
Gavilan 2.0 para implementacién en proyecto
tecnoldgico

Clase: Proyecto de Tecnologia

Atributo

Tipo / Valores posibles

Apropiacion y uso de la
tecnologia

El estudiante debe emplear con seguridad
artefactos y procesos tecnolégicos para un
producto tecnoldgico
Empleo y procesos de construccién para
proyecto tecnoldgico

8.1.14 Relaciones

Clase 1

Clase 2 Relacién

Materiales y su

Tipos de materiales

Tema: Los materiales

uso Solucién de problema para la
Clase 3 Clase 4 busqueda y  andlisis de
L informacion para la
al urclg?rqgtgﬁales Ij;%%ﬁéo %e elaboracion de un proyecto de
g 9 tecnologia.

ANEXO 2. PSEUDO REQUERIMIENTOS

Identificador Anexo 2.1

Nombre Guia desarrollo tecno-pedagégico

Descripcion Guia implementada en el Colegio Teresita e
Lisieux (omite referencia respecto a escudo y
referencia)

Entradas Desarrollo de actividades segun curriculo del
colegio Teresita de Lisieux

Resultado Cumplimiento de actividades, manejo por parte

de la docente con el desarrollo de busqueda de
informacion con el modelo Gavilan 2.0.
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2.1 Guia Colegio Teresita de Lisieux

INFORMATION TECHNOLOGY
WORKSHOP

ACADEMIC MANAGEMENT

TWO-MONTH PERIOD EXPECTED RESULT
ONE-SEMESTER EXPECTED RESULT

Apropiar el uso adecuado de la tecnologia.

VERIFIED FIELDS

ACHIEVEMENTS AND WARNING SIGN:
Identifica la importancia de los materiales en nuestra sociedad Delimita
acciones sobre el medio ambiente que afectan a otros e identifica las que le
afec\t/an.

Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno, de acuerdo con
caracteristicas como materiales, forma, funcion, funcionamiento y fuente
de energia entre otras.

v

Describo y utilizo adecuadamente las tecnologias de la informacion y

comunicacion disponibles en mi entorno. Para desarrollar diversas

actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, blusqueda de

P informacion e investigacion}
Identifico recursos naturales utilizados por la tecnologia y explico la importancia
de su conservacion
EVALUATION SYSTEM PROCEDURE
TOPIC or COMPETENCE ACTIVITY DATE
Comunicacioén, razonamiento 7 Semana 6
Solucioén. 2 al 6 de mayo
Comunicacioén, razonamiento 8y9 Semana 7
Solucién 10 al 13 de mayo
Comunicacion, razonamiento 10 Semana 8
Solucion 16 al 20 de mayo
Comunicacion, razonamiento Quiz Repaso general Semana 9
Solucion 23 al 27 de mayo
Razonamiento BIMESTRALES 31 de mayo a 3 junio
TECHNICAL VOCABULARY

1.Textura 6. Fusibilidad
2.0xidacion 7. Poliméricos
3.Resistencia 8.Sensoriales
4.Ductilidad 9.producto
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Educadora de educadores

5.Biodegradable \

Activity six: Materiales y su uso

Competence: Comunicacion, razonamiento y solucion.
Component: Descubriendo el hardware, la tecnologia y sociedad
Educational pastoral: "Mi fortaleza... es el Sefior..." Exodo 15:2
Tic’s resource: practica sala informética

1. Define que son los materiales, clasifica los materiales y su uso por medio
de un mapa conceptual realizar en el cuaderno.

2. Observa a tu alrededor, dibuja en tu cuaderno diez productos que estén
cerca e identifica el material con que fueron fabricados.

Activity seven: Tipos de materiales

Competence: Comunicacion, razonamiento y solucion.

Component: Descubriendo el hardware, la tecnologia y sociedad
Educational pastoral: "... Dios nos da abundantemente todas las cosas para
gue las disfrutemos" Timoteo 6:17

Tic’s resource: practica sala informética, ejemplos videos

1. Lee con atencion la siguiente lectura y realiza la ficha de comprension de
lectura
2. Presentacion de diversos materiales

Activity nine: Proyecto tecnoldgico

Competence: Comunicacion, razonamiento y solucion.

Component: Descubriendo el hardware, la tecnologia y sociedad

Educational pastoral: "Hacedlo todo en el nombre del Sefior Jesus " Colosenses
3:17

Tic’s resource: practica sala informéatica, ejemplos videos

1. Con la orientacién de tu profesora realiza un resumen en tu cuaderno de
los tipos de materiales e historia que tenemos en nuestro entorno

2. En grupos de 4 estudiantes realiza la exposicion en clase sobre los tipos

de materiales, historia y propiedades.

Activity ten: Socializacion del proyecto

Competence: Comunicacion, razonamiento y solucion.

Component: Descubriendo el hardware, la tecnologia y sociedad
Educational pastoral: "Estaremos con el Sefior siempre". Tesalonicenses 4:1
Tic’s resource: practica sala informatica, ejemplos videos

1. En grupos de 4 personas realizar tu proyecto tecnolégico, transformacion de
materiales y presentacion dia de la ciencia y tecnologia

| Identificador | Anexo 2.2
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Nombre CMI Puesta en comun paso 1

Descripcion Informacién durante la lluvia de ideas,

Entradas Lluvia de ideas respecto al problema de
informacion

Resultado Conceptos y aspectos importantes para la
bldsqueda de informacion
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